o Zwel junge Bewahrer
Uber die Taten der Heldémwahrend der diisteren
Zetten ist kaum etqu bekamaf%Nun tauchten Berichte
t der bezden Bewahrer Tapt@ uﬂfl;Phlegon auf. Gemein- :
. sam schrzeben sie die Abenteuer meder, die sie mit




Legt das Lagerfeuerplattchen je nach Legende zu Beginn auf
das folgende Feld:

Legende 1: Feld 69

Legende 2: Feld 0 / Feld 57 / Feld 71 (euer Zielort)
Legende 3: Feld 72

Bonus-Legende: Feld 0

Die beiden Bewahrer hielten sich im Lager auf und die Helden
mussten fiir ihre Sicherheit sorgen.

An jedem Tag muss mindestens ein Held seinen Tag auf dem
Feld mit dem Lagerfeuer beenden. Gelingt euch dies nicht,
verliert jeder Held sofort 2 Willenspunkte.

Die Bewahrer konnen sich auch selbst verteidigen. Sammelt
hierfiir je nach Heldenzahl einige der folgenden Gegenstande:
1 Trinkschlauch, 1 Fernrohr, 1 Heilkraut (Wert beliebig),
1 Falke, 1 Bogen und bringt sie ins Lager. Sie werden auf
dieser Karte gesammelt.

Erforderlich sind: bei 2 Helden = 2, bei 3 Helden = 3 und bei
4 Helden = 4 Gegenstande. Wichtig: Mindestens 1 grofier
Gegenstand (Falke oder Bogen) muss dabei sein, damit die
Aufgabe erfiillt ist.

Sobald ausreichend Gegenstinde zum Lager gebraéht wurden,
lest hier weiter: = :
AD sofort ist es nicht mehr erforderlich, dass ein Held seinen
Tag auf dem Feld mit dem Lagerfeuer beendet. Ein Held, der
dies dennoch tut, erhilt sofort 2 Willenspunkte.
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