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Mini-Erweiterung für 
„Die verschollenen Legenden – Alte Geister“

Launische Waldgeister
Ein Held, der einen Arbak besänftigt, legt ihn wie  

gewohnt auf seinem Feld hin und erhält 1 Stärkepunkt.  
Danach legt er die Rietgrasblüte auf ein freies Ablagefeld  

dieser Karte (siehe Rückseite). 
Der Held muss den Malus bzw. Bonus des Ablagefeldes  

vollständig abgeben oder erhalten können, sonst muss er ein 
anderes Feld wählen oder darf den Arbak nicht besänftigen.



Mit dieser Seite der Karte könnt ihr die Legenden „schwerer spielen“. 

Der Himmel war grau und wolkenverhangen. 
Die wenigen Rietgrasblüten, die die Helden noch 
fanden, waren farblos und verkümmert. Die 
Arbaks ließen sich damit nur schwer besänftigen 
und waren noch angriffslustiger als sonst.

Der Held, der einen Arbak besänftigt, muss einmalig und sofort seinen 
Zeitstein um 2 Stunden vorrücken, 5 Willens- bzw. 2 Stärkepunkte 
oder 2 Gold abgeben. Auf jedem Ablagefeld darf nur 1 Blüte liegen.

Mit dieser Seite könnt ihr die Legenden „leichter spielen“. 

Der Herbst in Andor war warm und golden. 
Leuchtende Blüten wuchsen im Gras des  
Rietlandes. Es schien, als hätten die Arbaks 
nur darauf gewartet, dass die Helden ihnen 
diese besonderen Blüten brachten.

Der Held, der einen Arbak besänftigt, erhält einmalig und sofort 3 
Gold, 5 Willenspunkte und 1 Gold, 1 Trinkschlauch oder 2 Willens- 
und 2 Stärkepunkte. Auf jedem Ablagefeld darf nur 1 Blüte liegen.


