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2 Dlese Karte wird mit der Ruckselte nach oben
so iiber die Tagesleiste gelegt, dass der
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Die Sonne stand tief, als sie unter der Wolkendecke hervor-
brach und gleiffendes Licht spendete. Fiir einen kurzen
Augenblick blendete sie die Gegner und stirkte die Helden!

Anleitung:
Der erste Held, dessen Zeitstein die fiinfte Stunde der
Tagesleiste erreicht, wihrend er die Aktion ,, Kaimpfen®
ausfiihrt, hat in dieser einen Kampfrunde 5 Stiarkepunkte
zusitzlich. Danach wird die Karte so umgedreht, dass der
rote Pfeil auf die fiinfte Stunde zeigt. Erst bei Sonnenauf-
gang wird sie wieder so gedreht, dass der griine Pfeil auf die
finfte Stunde zeigt.
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Hinweis: Helden, die gemeinsam kdmpfen und deren
Zeitsteine gleichzeitig die fiinfte Stunde erreichen, erhalten
als Gruppe trotzdem nur 5 Stiarkepunkte zusdtzlich.

‘ . ,Das Licht der fiinften Stunde" ist eine
@l Mini-Erweiterung zum 5-jahrigen Jubildaum
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