Mini-Erweiterung fiir
die Legenden 12 - 17

Garz der Handelszwerg
Dlese Karte wird zu Beginn einer

_ Legende neben die Karte
5 <§D1e Goldenen Schilde® gelegt




Der Legende nach gab es prichtige Edelsteine in den Hohlen
des Grauen Gebirges. So prichtig, dass Garz’ Profitgier
dessen Furcht iiberwand. Und so begleitete er den Tross der
Andori in das letzte groffe Abenteuer.

Ein Held, der auf dem Feld mit dem Lager oder dem
Trosswagen steht, darf Edelsteine auf den Ablagefeldern
dieser Karte ablegen und erhilt sofort die daneben-
stehende Belohnung.

- Garz: “Hm ... hab schon Besseres gesehen.”

Garz: “Pffft, vollig wertlos, der Kiesel. Hier,
das ist alles was ich dir dafiir geben kann.
Und da zahle ich noch drauf!

Du erhiltst 1 Sternkraut (sollte keins mehr auf
der Ausriistungstafel liegen, darf ein bereits aus dem
Spiel genommenes verwendet werden).

Garz: “Waas!? Das soll ein Edelstein sein?

> Pah, ich nehme an hﬂir diesen Klumpen

willst du auch noch eine Belohnung, hidh?”
Du erhiltst 1 Starkepunkt.

Garz: “Was ist das denn? So ein mickriges
Steinchen bringst du mir? Ausbeuten wollt
ihr mich, den armen alten Handelszwerg!

Ach, ich habe ein zu weiches Herz!”

Du erhaltst 1 Starkepunkt und 1 beliebigen
Gegenstand von der Ausriistungstafel
(aufler Sternkraut oder Trank der Hexe).

Du erhiltst 2 Starkepunkte.

Der Handelszwerg Garz ist ab November 2016 wieder
im Lande: http://legenden-von-andor.de/shop/
und hat gar tolle Waren fiir euch im Gepdck!




