
 

Allgemeines zur Legende: In Andor gab es zwei große Schlachten die den Lauf der Geschichte für 

immer verändern sollten. Die erste Schlacht ereignete sich zu jener Zeit, als sich vier Weggefährten 

trafen, die unterschiedlicher nicht sein konnten. Später wurden diese vier zu den Helden Andors gekührt 

und traten seit diesem Tag für das Wohl aller Andori ein. Gemeinsam trotzen sie vielen Gefahren und 

schier übermenschlichen Gegnern. Doch der größte Sieg, den sie gemeinsam errangen, war der Sieg über 

Tarok den Drachen. Er war der Erzfeind von König Brandur gewesen und hatte nur darauf gewartet, dass 

dieser das Ende seiner Tage erreichte, um dann endlich seine Rache zu befriedigen und sich an den 

Rietländern zu rächen. An jenem schicksalhaften Tag, als der Drache fiel, feierten die Rietländer ein 

großes Fest. Man gedachte ihrem großen König und den tapferen Taten der Helden. 

Die Aufgabe der Helden war erfüllt und so ging ein jeder seiner Wege. Allerdings war es zu einer 

schönen Tradition geworden dieses Fest jedes Jahr zu wiederholen. Jahr für Jahr fanden sich die Helden 

also gemeinsam mit den Rietländern auf der Rietburg ein. Es wurde gefeiert, getanzt und gelacht und 

natürlich wurden „Die Legenden von Andor“ erzählt und der großen Taten vergangener Tage gedacht. An 

solch einem Tag beginnt diese Legende in der die Helden erneut Seite an Seite loszogen, um den 

Rietländer beizustehen und um mit vereinten Kräften die Mächte des Bösen zurückzuschlagen. 

 

Jetzt liegt es an euch den Rietländern beizustehen und die Geschehnisse im Lande Andor zu ergründen.  

 

 Hinweis: Es handelt sich um eine sehr Story haltige Legende. Die Legende spielt auf der 

Spielplanvorderseite. Zeitlich spielt  die Legende nach der Ära des Sternenschildes. Der 

Schwierigkeitsgrad kann zu Beginn der Legende leicht variiert werden.  

Benötigtes Spielmaterial: Material aus Stsch erforderlich; den Trunkenen Troll aus Neue Helden und 2 

Fässer aus RidN (alternativ können 2 Schilde genommen werden) 

Schwierigkeitsgrade: mittel-schwer 

Erfahrung: Sternenschild Erweiterung sollte bereits gespielt sein 

Spieleranzahl: getestet für 2-4 Spieler 

Fan-Legenden-Erfinder: Tapta 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 



 


