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Ablage fiir Assassine aus Alamut
be]iebig viel Rang 36 : :
Gold UIld Edelsteine Sonderfihigkeit: Die Wiirfel werden nacheinander geworfen. Ist der aktuelle Wurf glelch hoch oder
héherals der vorherige, erhilt der Assassine einen Kombo-Punkt. Ist der Wurfkleiner als der vorherige, darf
er nicht weiterwiirfeln. Durch Kombo-Punkte erhaltene Boni werden dem héchsten Wurfhinzuaddiert.

Lihmender Hieb: Zu einem Preis von 2 Stunden kann der Assassine einer Kreatur, welche sich auf dem e h
selben Feld wie er selbst befindet, einen lihmenden Hieb versetzen, sodass diese sich am nnchsten S
kann.

Kombo-Bonus
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