
 GERGENU / GERGANI  

 Speerkämpfer / Speerkämpferin aus dem Grenzland 
 Rang 19 
 Ersetzt entweder den Bogenschützen oder den Krieger 
 Würfel: 1, 2 oder 3 
 
 Sonderfähigkeit: 
 Hat Gergenu mehr als einen Würfel, würfelt er einzeln nacheinander und entscheidet nach jedem Wurf ob er weitermacht.  

 Ist der Folgewurf niedriger als der vorhergehende so wird dieser abgezogen und das Würfeln ist beendet (erster Wurf 3, zweiter Wurf 1: 3 –1 = 2) 

 Ist der Folgewurf höher wird er zum vorherigen Wurf addiert und der Spieler entscheidet ob er bei 3 Würfeln weiterspielt. 

 Beispiel, erster Wurf 3, zweiter Wurf 5: 3 +5 = 8 

 Ist der Folgewurf gleich ist der vorhergehende Wurf bestätigt, bei 3 Würfeln kann weitergespielt werden. 

 Beispiel: erster Wurf 3, zweiter Wurf 3, Ergebnis ist 3. (hat Gergenu einen Helm, werden die Zahlen addiert) 

                hat Gergenu einen dritten Würfel und spielt weiter wird ein niedriger Wurf abgezogen, ein höherer Wurf addiert  

                erster Wurf 3, zweiter Wurf 3, dritter Wurf 2, Ergebnis ist 1 (mit Helm wäre das Ergebnis 4, nämlich 3 +3 -2) 

                erster Wurf 3, zweiter Wurf 3, dritter Wurf 5, Ergebnis ist 8 (mit Helm wäre das Ergebnis 11, nämlich 3 +3 +5) 

 Sonderfall: Hat Gergenu einen Helm und würfelt mit 3 Würfeln z.B. 3, 5, 3, dann gelten die beiden 3er nicht als Pasch und werden folglich auch 

                                   nicht addiert, das Ergebnis ist hier 5 (3 +5 -3).  

 

 Beim Leeren eines Brunnen kann Gergenu 1 Stunde auf der Tagesleiste vorrücken und dafür nach Gold suchen. Dazu würfelt er mit einem Würfel, 

 bei 1 oder 2 findet er nichts, bei 3 oder 4 findet er 1 Gold und bei 5 oder 6 findet er 2 Gold.  



 



 


