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Die Waldlichtung

Die Helden bestreiten das Abenteuer - Die
Waldlichtung - auf einem der Teil der Insel, der vom
Merrik dem Karthographen nicht namenthich
dokumentiert worden ist. Vielleicht war der Wald zu
klein und zu unbedeutend, um 1thn auf der Landkarte
zu verzeichnen. Das richte sich jetzt, Merriks Karte war
hier nutzlos. Merrik darf in diesem Abenteuer nicht als
Freund genutzt werden.

Die Helden haben vielleicht emne Chance auf eine
Abkiirzung zu threm rettenden Ziel den Silberbergen in
der Ferne, doch sind es die unbekannten Gefahren
wert?

Fin Held, der den Trank (am Weg) zu sich
nimmt, wird vergiftet. Die Krifte kommen
jedoch sehr langsam wieder. Der Kraftaufwand
um den Weg fortzusetzen entspricht dem Krifte
zehrenden Fluch.

Die Hexe Reka stellt sich den Helden 1 den
Weg, sie zu tiberwiltigen st unmoglich, der
Kampf kostet Kraft (-1 Willenspunkt) oder
doch gleich das Leben...

Disclaimer: Die Rechte zu den verwendeten Bildern (auBer den Bildhintergriinden) liegen bei

"Die Legenden von Andor" und den Proponenten der Taverne von Andor. Mein Dank gilt der Bereitstellung
und der Inspiration durch die regelmiigen Besucher der Taverne von Andor. Das Abenteuer ist ein Versuch
eines Dankes fiir viele Stunden an spannendem Spielen und geistiger Herausforderung:) Gruk, Dominik
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