il MARTINUS  —,s

Ablage fiir Geschiitzmeister der Riedburg - Rang 12
beliebig viel Kriegmaschinen: Martinus kann von der Riedburg, mit dem Katapult oder der ausge-

Gold und Edelsteine bauten Achterballista der Aldebaran mit dem groBen, schwarzen Wiirfel angreifen. Das
geht nur im Fernkampf, Martinus' Stirkepunkte zdhlen nicht und der Trank der Hexe

kann nicht benutzt werden. Hat Martinus ein Fernrohr, darf er den Wiirfel umdrehe;

Das Katapult kann von jedem Helden fiir insgesamt 2 Std./Feld nntbewegt\\yer
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Martinus wird zusammen mit dem Katapult auf sein Startfeld (Aldebaran,
Feld 12, etc.) gestellt. Er kann verschiedenste Kriegsgerate bedienen,

wie das Katapult, die stationaren Waffen der Riedburg oder die
Achterballista der Aldebaran. Mit diesen kann er ausschlieB3lich Kreaturen
auf angrenzenden Feldern angreifen, wobei seine Starkepunkte nicht zahlen.
Der Trank der Hexe kann ebenfalls die Feuerkraft der Kriegsmaschinen

nicht erhéhen. Im Nahkampf wirfelt er mit einem kleinen Wirfel, aber kann
seine Starkepunkte einsetzen.

Das Katapult kann von jedem Helden mitbewegt werden. Der Held der dies
tut bendtigt 2 Std./Feld.

Die Erweiterung "Der Sternenschild" ist fir diesen Helden erforderlich.
Wird der Katapult von der jeweiligen Legende benétigt, kann Martinus
nicht eingesetzt werden.
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