A ~2—~ Meral —=5=
./ Ablage fii Bewahrerin der Zwergeneiche

G01>und Edelsteine {j’ Sonderfihigkeit: Merals Stab kann mit einem Runenstein
- % ... .. .. versehen werden. Wenn dann eine Kreatur mit Meral auf einem

Feld steht, wird sie bei Sonnenaufgang nicht bewegt. =
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