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_______ e |

Unsere Helden hatten die Rietburg erneut erfolg-

reich verteidigt und suchten nun ein wenig Ruhe und ‘
Erholung. Viele Bauern hatten sich ebehfglls hinter

den schiitzenden Mauern niedergelassen, denn in den [
Wiildern lauerten Kreaturen, die die Burg imm‘é:if wie- ‘
der angriffen.

Fiihrt nun die Checkliste aus. Legt neben den Materi- ‘
alien des Grundspieles auch das Sternenschild und den
Hornfalken bereit. Beide sind ebenfalls beim Héndler ]
zu erwerben, kosten aber drei statt zwei Goldstiicke.
Sortiert die Legendenkarten und markiert die entspre- |
chenden Felder auf der Legendenleiste in gewohnter
Weise. Stellt die Helden in die Burg und legt alle [
Bauernpléttchen mit dem Bild nach oben auf Feld 0,
legt das N-Plattchen bei drei Spielern auf das Buchsta- |
benfeld L, bei vier Spielern auf das Feld K. |
Eines Morgens erreichte die Helden eine Botschaft

von Prinz Thorald: Er war im Kampfvon einem Skral |
verletzt worden und daraufhin schwer erkrankt. Die
Guperst ansteckende Skralseuche beraubte ihn zu-
nehmend semer Krafte und wiirde ihn letztlich t,oten
Nur mit ezsei‘ tllen hatte eres gw;haﬁ”; Iih mit

einem Boot auf den Heimweg zu lﬁ;z”chen ben |
von der Hoffnung, dank der Krduterg elehrten och
rechizeitig durch emefl' heilsa q rank gerettet zu |

werden.

Der Prinz wiirde bald im Siiden von Andor an Land
gehen und lief3 die Helden bitten, rechtzeitig vor seiner ‘
Ankunft auf der Burg diesen Trank brathn zu lassen.

Er wiirde sicher noch einige Tage brauche,n, denn |
er miisse sich hdufig verstecken, weil er berelts zu
schwach zum kdmpfen sei. . ‘

Stellt Trolle auf Feld 42, 49, einen Skral auf Feld 30, ‘
52, 55, 63, einen Gor auf Feld 29, 31, 46, sowie einen
Wardrak auf Feld 84.

Die Helden waren zutiefst bestiirzt, denn schlief3lich ‘
war Prinz Thorald einziger legitimer Thronfolger von [
Koénig Brandur. Sofort suchten sie unter den Bauern
nach Krautergelehrten |
Zu ihrem Gliick fanden sich tatsdchlich derer drez die
Biiuerin Annemarie, ihr Ehemann Moritz und deren l
Magd Johanna. Sie waren bereit, sich den Helden
anzuschliefSen, um die richtigen Krduter, drei an der
Zahl, rechtzeitig zu finden und zu holen, bevor Prinz l
Thorald dle Burg errezchte Leider waren 1hnan aber ‘
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Neben Krdutern waren noch bestimmte Pilze notwen-
dig. Welche allerdings, wufSte wohl nur die alte Hexe. ‘
Also muften sie auch die Hexe finden, u@ dem alten
Weib die Pilze fiir ein Goldstiick abzuka% denn [
verschenken wiirde sie die Hexe nie. = ‘

N

e Wenn ihr die Hexe gefunden habt, legt ein Pilzplatt-
Die Legende der .| chen mit auf das Feld der Hexe. [
,KTautergelehrten e Die Helden, gliicklicherweise recht erholt starten ]
- £ jeweils mit 2 Starkepunkten.

Erwiirfelt nun die Fundstellen fiir die ersten zwei not- |
wendigen Kréauter mit einem Heldenwiirfel und addiert
65, bzw. 55 hinzu, auBerdem die Felder fiir finf Ru- |
nensteine mit einem Heldenwiirfel und addiert jeweils
57 hinzu (max. 1 Stein je Feld). Verteilt nun 2 Gegen- |
stinde und 6 Goldmiinzen auf die Gruppe. Bei dre1 |
Helden darf max. ein Bauernplattchen, bei Vleerelden
kein Bauernpléttchen zu einem beliebigen Zeltpunkt |
auf dle Schlldselte gedreht werden. =& [

Lest nun welter auf A4

I ——— ___1
Aufgabe:

Verteidigt die Burg und helft den krautergelehrten ‘
Bauersleuten, indem ihr sie zu den Kriutern bringt,
um diese einzusammeln. Schiitzt sie vo-‘ Kreaturen
und bringt sie rechtzeitig zuriick in die Bui'g‘Auch
alle drei Kriuter und die Pilze miissen in die Burg ‘
gebracht werden, bevor Prinz Thorald dort ein- ‘
trifft.

|

Die Helden nahmen sich der furchtsamen Bauersleute ‘
an und machten sich mit ihnen auf den Weg ... [

.Die Legende der
Krautergelehrten ;

Der Held mit dem niedrigstem Rang beginnt.
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Die Helden erreichte die Kunde, dass Prinz Thorald

gesichtet worden war, wie er sich stark geschwdcht ‘
miihsam in Richtung Rietburg schleppte. & [

Stellt Prinz Thorald auf Feld 27. Ab sofort bg{{iegt ‘
sich der Prinz immer dann ein Feld weiter entlang der

Die Legende der Vrg | Pfeile, wenn auch der Erzéhler ein Feld voranschrei- ‘
22 .| tet. Steht Prinz Thorald gleichzeitig mit einer Kreatur
5 ;K‘r.autel‘gelehl”t\en: " | 3 auf einem Feld, stirbt er sofort und die Legende ist l
e\ ; ¢ verloren.

AuBlerdem ist die Skralseuche so ansteckend, dass je- |
der Held zwischen sich und Prinz Thorald mindestens
ein freies Feld Abstand halten muB3. Dies gilt natiirlich [
auch fiir die Krautergelehrten. Stecken sie sich bei
Prinz Thorald an, verlieren sie all ihre Fahigkeiten, |
brechen ohnméichtig zusammen und verbleiben dort. |
Legt zur besseren Ubersicht auf jedes Feld um Prinz
Thorald herum ein blaues Lichtplattche als Zeichen |
|
|

der Ansteckungsgefahr (die Seuche durchdringt nicht
die Bilrgmauern) Sollte bei Einsetzen des Prinzen
ein Held, bzw seme Beglelter bereits davon betroffen

sein, darf die ahg auf ein. ﬁeleé angrem%?ndes
Feld verscho werden Dies ko§_t}3t allerjh%s einen |
Willenspunkt. g SR ; ;’:&a

Die Trolle hatten von den Pldnen der Helden erfahren
und entschieden sich, ihnen den Weg abzuschneiden. ‘
Ihnen konnte der Tod des Prinzen nur helfen. |

k- |
Sobald die Trolle Feld 39 und 48 erreichén"od_e'_rf schon
= \e dort stehen, blockieren sie die Briicken. Sie bewegen ‘
Die Legende der = | ¥ sich ab sofort nicht mehr weiter. Legt ein rotes X auf ‘
(T die angrenzende Briicke. Die Briicken sind fiir Hel-

den und Kreaturen unpassierbar, solange die Trolle |
sie bewachen. Alle Kreaturen sammeln sich vor den
besetzten Briicken auf Feld 39, bzw. 48, konnen aber ‘
einzeln zum Kampf gefordert werden.

Die Helden wuf3ten, dass Sie nur mit Kreaturen |
kdmpfen konnten, wenn sie die Krdiutergelehrten etwas |
abseits zuriickliefen. Lediglich das Sternenschild bot l

hier Schutz. ta
Besitzt ein Held das Sternenschild, kann er beim |
Kampf mit einer Kreatur auch mit dem Bauerpléttchen l
im Feld der Kreatur stehen, ohne dass seine Begleltung
Verstlrbt, aller verbraucht sich deas Stemenschlld ‘
je Kaﬁ'l“pﬁun A reht das Sternen‘séhlld ILa
sten Kampfrunde auf die Riic 'Selt' nehmt e
dem Verbrauch de,eR ckses s dem Spiel. |

s i g

Krautergelehrten
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Die Helden, wie auch die Bauersleute, spiirten bereits
deutlich die Strapazen ihrer Wanderung. Doch sie ‘
wufSten, was von der Rettung des Prinzen abhmg

Sollte dieser versterben, wiirde ein bttteréid-Kampf um [
den Thron entbrennen und ganz Andor ins Vert}erben ‘
stiirzen.

Erwiirfelt nun den Fundort des dritten Krautes mit ‘
einem Heldenwiirfel und addiert 30 hinzu. Aber
Achtung, kommt Prinz Thorald nicht zu nahe, um eine ]
Ansteckung zu verhindern. Die Helden kdnnen zwar
keinen Kampf zusammen mit dem Prinzen fiihren, ihn |
aber in gewohnter Weise bewegen: eine Stunde = bis

zu vier Felder. . [
Die Besetzung der Briicken lief die Helden verzwei-
feln. Wie sollten Sie die Kreaturen besiegen, um die |
Kriutergelehrten rechtzeitig zu den Kriutern, bzw. |
zuriick in die Burg zu bringen. Sie griibelten lange

und fragten sich,ob sie lieber Bdume fillen Sollten um |
damzt eine neue Briicke zu bauen. : ’

Legt nun je ein 2er—Holzplattchen auf Feld 51; 53,
je ein 4er- H% tchen auf Feld 22 und 23,1.?}8 das
6er-Holzplittchen auf FeId 54, ngxﬂt elne auf

Feld15. g i 1.=..-:~
IO

Lest nun weiter auf D2 T

Baumfillen: Um einen Baum zu féllen, muss ein Held auf
dem Feld stehen und mindestens einen Stirkepunkt mehr ‘
haben, als der Wert des Stammes. Erwurfelttmlt einem 1-6er-
Wiirfel. Erzielt er eine 1, 2 oder 3 steht der Ba‘lm noch, bei |
4,5 oder 6 ist der Baum erfolgreich gefillt. Das. Fillen eines
Baumes kostet je Versuch eine Stunde und beendet bei Erfolg‘
die Aktion des Helden.

Die Legende der

-_'-Kr_éi.utergelehrten« R : mittels freier Stirkepunktfelder links neben ihrem Stér- |
- LSy =} kestein. Solange er den Stamm trégt, sind die verdeckten
Starkepunkte fiir einen Kampf blockiert. Verliert ein Held ‘
wihrend des Transportes zu viele Stirkepunkte, entféllt ihm
der Holzstamm und bleibt auf dem jeweiligen Feld liegen, |

Transport: Helden transportieren die Stimme wie gewohnt

kann dort aber spater wieder aufgenommen werden.

Briicken: Eine Briicke verbindet zwei einander gegeniiber- |
liegende Felder entlang der Wasserldufe, sofern der, bzw. die l
Stdmme die beiden Felder beriihren. Fiir den Bau der Briicke
muss der Held auf dem Uferfeld stehen. Der Bau kostet den
Helden eine Stunde und Willenspunkte entsprechend des
Holzwertes und beendet die Aktion des Helden. Briicken
konnen auch von zwei Helden gemeinsam gebaut werden,
wenn diese g‘lelchzelug im selben Feld oder auf denizu ‘
verbmdpnden.@% stehen. Beide Vﬁnpfalfchen
Stunde. Die zu verbrauchenden W1llen§punkt k

beliebig aufgetellt werdgt'l
S0

Lest weiter auf D3
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Eine Briicke muss einen Gesamtholzwert von minde-
stens 4 haben. Dabei hilt eine Briicke aus 2 2er-Stam- ‘
men nur an dem Tag, an dem sie errichtet wurde, eine
Briicke aus einem 4er-Stamm hilt fiir einen weiteren [
Tag, bevor sie vom Wasser weggespiilt wird (cﬁ_e Stam- ‘
me sind dann aus dem Spiel), eine Briicke mit dem
Gesamtwert 6 hilt dauerhaft. [

Den Helden war klar, dass natiirlich auch die Kre- ]
aturen diese Briicke nutzen wiirden (vorrangig zur
eigentlichen Bewegung entlang der Pfeile), aber dieses |
Risiko mufiten sie eingehen.

Stellt einen Gor auf Feld 38.

Lest weiter auf D4 |
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Legendenziel: ;

Bringt die Kriutergelehrten zu den Kriutern und ‘
anschliefend mit den drei Kriutern zuriick in die
Burg, findet die Hexe, kauft ihr die Pili'gr ab, um |
diese ebenfalls zur Burg zu bringen, dziniit'ﬁe Ge-
lehrten dort den rettenden Trank brauen konnen. ‘
Wenn Prinz Thorald die Burg erst betritt, nachdem ‘
alle Bauern, Kriuter und die Pilze dort eingetroffen
sind, die Burg wiihrend dessen verteidigt wurde |
und der Erzihler das Feld N noch nicht erreicht

hat, kann Prinz Thorald geheilt werden und ihr ‘
habt die Legende gewonnen.

Wird die Burg von den Kreaturen eingenommen, [
stirbt der Prinz vorher oder gelangt zu friih zur
Burg und stirbt dort, verbreitet sich die Skralseu- |
che, brechen Kimpfe um die Thronfolge aus und
Andor, sowie die Legende sind verloren. In beiden l
Fillen riickt den Erziihler vor auf Feld N. l
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Ob es der Lirm des Holzfillens, oder ob es einfach

Schicksal war, die Helden wuf3ten es nicht, aber zu ih- ‘
rem Ungliick tauchten weitere Kreaturen auf, um ihnen
ihr Vorhaben zu erschweren. e 34 [

Stellt Gors auf Feld 16, 43, 46, 51, sowie cinen Skral |
auf 23 und einen Wardrak auf Feld 66. Sollte gerade [
2 et ein Held mit einem Krautergelehrten dort stehen, kann
e 5 ;@autergelehr{gm L ' der Held einmalig auf ein angerenzendes freies Feld [
' g&‘! ~ ) ~ {  verschoben werden. Dies kostet erneut einen Willens-

A
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Den Helden war klar, dass die Zeit gegen sie arbeitete, [

der Prinz wurde taglich schwdcher, und wer wufte

schon, ob er es iiberhaupt schaffen wiirde, die Burg |

von den Kreaturen unentdeckt zu erreichen. |
3 3 o

Die Trolle, nicht gerade bekannt fiir Geduld und Aus-
dauer, hatten keine Lust mehr, untdtig auf die Helden
an der Briicke zu warten. Sie gaben die Briicken wie-
der frei und machten sich bereit, die Hel@_ z‘z%suchen. |

Nehmt die Kreuze von den Briicken und bewé%t zu ‘

Die Lesende der | Beginn des néchsten Tages die Kreaturen entsprechend

‘¥ 8 P der Vorgaben nacheinander einzeln, auch Kreaturen der‘

Krautergelehrten gleichen Art. \ |
J N X

Diese Nachricht erreichte auch die Helden und sie ‘
wurden von Panik ergriffen. Wiirden sie es jetzt noch
schaffen, die Burg zu verteidigen und ihren Auftrdg [
rechtzeitig zu erfiillen? Eile war geboten. :

Sollte die Burg nicht verteidigt werden, riickt d_@'ﬁ- l
Erzihler vor auf Feld N. W




' Dl.e Legende der
Kriutergelehrten

Legende gewonnen: -
Herzlichen Gliickwunsch, ihr habt Andor em wetteres ‘
Mal retten konnen. Prinz Thorald, wie esund,
war stolz auf seine Helden und gab emd‘% des [
Fest auf der Rietburg, zu dem auch die Bauens ute ‘
eingeladen waren, denn ohne ihr Wissen, waré er
verloren gewesen. Lediglich auf die Anwesenheit der ’
Hexe wollten alle lieber verzichten. Die Feierlichkeiten
dauerten drei Tage und im Anschluss wiinschte sich [
auch mancher Held einen Krdutertrunk, um die Folgen
zu heilen... l
20
Legende verloren: |
Trauer und Verzweiflung legte sich iiber ganz Andor
Der Prinz war tot, die Thronfolge offen und es war nur
eine Frage der Zeit, bis blutige Rangkdmpfe begznnen ]
wiirden. Die Helden verzweifelten an ihrem I{_e%s_agen
und schlichen sich in die Wiilder, wo sie sich in der
Hoﬁnung, andere wiirden die Burg schiitzen konnen
ﬁtr lange Zeit verscly.amt verkrochen ,.g’»' J ?3-, '

) .‘.




