Vorderseite

Diese Legende besteht aus 8 Karten:
Al, A2, A3, A4, H1, H2, N,
1 Karte “Verbrannte Erde”

Rickseite

Schwarzer Rauch zog iiber das Rietland. Die Menschen
flohen vor den Kreaturen, die ihre Hauser und Felder in
Brand steckten und nur noch verbrannte Erde Mnterheﬂen
Den Helden blieb wenig Zext, bevor die Kreatu@ die Riet-
burg erreichen wiirden... s 2

Fiihrt mit Ausnahme der Regeln zu den Brunnen, deri Ne,-
belplattchen und den goldenen Ereigniskarten die Anwei-

sungen der Checkliste aus.

Legt Brunnen auf die Felder 5 und 55, je 1 verdecktes Ge-
rollplattchen auf die Felder 39, 40, 42 bis 46 und 64 und
deckt die Schilde in der Rietburg, die eurer Spieleranzahl
entsprechen, mit einem roten X ab.

Legt nun zusatzlich folgendes Material neben dem Splelplan
bereit:

 gemischt und verdeckt 3 Heilkrduter, 6 Runensteine
» die beiden tibrigen Brunnenplattchen, alle Nebelplatgphen
+ das “N”-Plittchen

+ die Legenden-Karte “Verbrannte Erde” :

+ die Schildzwerge S

. den Dunklen Maglf.r Varkur A

>

Weitere Vorbereitungen:

« Stellt Gors auf die Felder 9, 16, 24, 29 und,;krale auf
die Felder 35 und 38, und legt zu jeder Kre@lrje 1
verdecktes Nebelpléttchen. 5

* Legt das “N”-Plattchen mit der griinen Seite nachpben
auf den Buchstaben “N” (bei 2 Spielern), bei 3 Splelem
auf “M” und bei 4 Spielern auf “L”.

* Legt Sternchen auf die Buchstaben H und N.

« Sortiert aus den goldenen Ereigniskarten die Karten 15,
18, 20, 22 und 27 aus und legt sie in den Karton zuriick.
Diese Karten sind nicht im Spiel. Mischt die tibrigen
goldenen Ereigniskarten und legt sie neben das
Sonnenaufgang-Feld.

Erwiirfelt mit einem roten (10er) und einem Heldenwiirfel
(Ler) die Position von 5 der 6 Runensteine und 2 der 3
Heilkréauter. Wird dabei die Zahl eines Feldes mit einer,;'_
Kreatur oder einem Gerollplattchen gewiirfelt, wird der
Runenstein bzw. das Heilkraut in Pfellnchtung auf das*
nachste freie Feld gelegt.

Aufgabe. s 53

Die Helden mussen the Kreatunen bemegen und dasver-
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Lest jeﬁi weiter auf vﬁg‘
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Die Nebelplattchen...
...markieren Felder der verbrannten Erde. Em Held kann ein
Nebelplﬁttchen entfernen und das Land damit wieder
fruchtbar machen, nachdem die Kreatur das Feld ve
hat oder besiegt wurde. Ein Nebelplattchen kann mﬁent-
fernt werden, solange noch eine Kreatur auf dem Felﬁ | steht.
Das Entfernen eines Nebelplattchens ist eine Aktion und
kostet den Helden 1 Stunde auf der Tagesleiste.
Jedes entfernte Nebelpléttchen wird nicht aufgedeckt,
sondern 19st sofort ein Ereignis (goldene Ereigniskarten) aus
und kommt danach in den Vorrat zuriick. Wurde das
Plattchen von Feld 35 entfernt, wird ein Brunnen mit der
grauen Riickseite nach oben auf das Feld gelegt und kann
beim néchsten Sonnenaufgang aufgefrischt werden.

D1e Kreaturcn :

...bewegen s1ch wie gewohnt in Pfeilrichtung. Betritt eine
Krcatur bei Sonnenaufgang ein Feld, wird sofort ein Ncbcl-
plattchen aus dem Vorrat verdeckt zu dieser Kreatur gelegt.
Runensteine und Hcllkrautcr die sich auf einem solchen
Feld befinden, werden aus dem Spiel genommen. E_rrelcht F
eine Kreatur Feld 18,

sofort ver[m&n

Lest Jeflzt weiter au

Die Gerdllplattchen... .

...markieren ebenfalls Felder der verbrannten Erde.
ein Held zum ersten Mal ein Feld mit einem ¢
chen, muss er seinen Zug beenden, und die Legeﬁde
“Verbrannte Erde” wird aufgedeckt und vorgelesen.
Gerollplattchen konnen nicht mit Hilfe eines chglascs i
aufgedeckt werden.

Stellt Eure Helden zum Baum der Lieder auf Feld 57.

Jeder Held startet mit 2 Stirkepunkten. Die Gruppe erhalt
5 Gold. Der Held mit dem hochsten Rang beginnt.
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Die Zwerge hatten von den Verwiistungen der Kreaturen
gehort und boten den Helden ihre Hilfe an.
3?' 2
Stellt die Schildzwerge auf Feld 71. Ein Held kann nun an-
stelle der Aktionen Laufen oder Kampfen die ZWerge‘&w
gen. :
Der Held darf die Zwerge fiir | Stunde auf der Tageslc1ste
1 Feld weit bewegen. Erreichen die Zwerge ein Feld mit
einem Gerdllplattchen, muss ihre Bcwegung auf dlescm
Feld beendet werden.
Der Held, der die Zwerge bewegt hat, kann 2 Willenspunk-
te abgeben, um das Gerdllpléttchen von den Zwergen ent-
fernen und das Land wieder fruchtbar machen zu lassen.
Wird das Plittchen von Feld 45 entfernt, wird ein Brunnen
mit der grauen Riickseite nach oben auf das Feld gelegt und
kann beim néchsten Sonnenaufgang aufgefrischt werden.
Das Entfernen von Gerollplattchen 16st kein Ereignis aus.. :
Die Zwerge konnen nicht im Kampf eingesetzt werden.

Em Iautes Grollcn erfﬁl]te die Luft, und auf dem verlassénen
Tuma am F uBc des Gcblrges erschien Varl

Lest Jeﬁi weiter au
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Varkur kann nur mit Bégen (oder mit Hilfe des Bogen-
schutzen) von den Feldern 61, 64, 65 und 6  au
griffen werden. & :
Varkur hat 12 Wlllenspunkte und bei 2 Smelem 6"ﬁér
3 Splelern 10 und bei 4 Spielern 14 Starkepunkte und
wiirfelt immer mit 2 schwarzen Wiirfeln. Gleiche Wiirfel-
werte werden addiert.

5

Legendenziel:
Die Helden miissen das verbrannte Land (alle Nebel- und
Gerollplattchen) von den Spuren der Verwiistung befreien,
bevor der Erzahler den Buchstaben N der Legendenleiste er-
reicht hat.

Die Helden miissen Varkur besiegen. Sobald der Dunkle
Magier besiegt wurde, wird der Erzéhler auf den Buch—
staben N der Legendenleiste vorgeriickt.
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[ Fan-Legende “Verbrannte Erde” - Autoren: Tassilo & Mjélnir ]
.

Die Kreaturen hatten eine Spur der Zerstor
und das ganze Ausmal zeigte sich umso mehr, je
Helden im Rietland vorankamen. g 5

R e & Bt o
Die Gerollplittchen markieren Felder verbrannter F?.r@‘:Ein
Held, der auf einem Feld mit einem Gerdllplattchen steht,
kann dieses entferncn und das Land damit wieder fruchtbar
machen.
Das Entfernen eines Gerollplattchens 1st enhe Aktion und
kostet den Helden 2 Stunden auf der Tagesleiste. -
Der Held darf das Plattchen aufdecken und anstelle der 2
Stunden auf der Tagesleiste so viele Willenspunkte abgeben
wie die Zahl des Gerollplattchens zeigt. Der Held darf swh
nach dem Aufdecken des Pléttchens entscheiden.
Wird das Pléttchen von Feld 45 entfernt, wird ein Brunnen
mit der grauen Riickseite nach oben auf das Feld gelegt lmd
kann beim nichsten Sonnenaufgang aufgefrischt werdep e
Das Entfemen von Gerdllplattchen lost kein Erelgmsm
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