Regeln für 7 bis 8 Spieler
· An dem Spielverlauf ändert sich nichts, dass Spiel wird genauso gespielt wie mit 5 bis 6 Spielern
· Bei 7 Spielern wird Ein zusätzliches Heldenplättchen auf das Sonnenaufgangsfeld gelegt. (Farbe kann beliebig gewählt werden)
· Bei 8 Spielern werden Zwei zusätzliche Heldenplättchen auf das Sonnenaufgangsfeld gelegt, Farben können hier auch frei gewählt werden. Bsp: Zu den 4 Schwarzen Plättchen kann das Blaue und das Grüne auf das Sonnenaufgangsfeld gelegt werden.
· Alle Plättchen sind von Jedem Spieler, wie bei 5 bis 6 Spielern, spielbar und werden auch genau so bewegt. (Siehe Regeln 5 bis 6 Spieler)
· Der Schwarze Herold: Ab 7 bis 8 Spielern wird dieser zur Pflicht, da das Spiel zu leicht werden könnte. Bei 7 Spieler kommt der Herold +4 und bei 8 Spieler der Herold +8 ins Spiel. Der Schwarze Herold erhöht die Stärkepunkte des Endgegners.







· Als Endgegner zählen: Der Skral auf dem Turm in Legende 2; Die dunkle Magie in Legende 3( mit Ausnahme des verhexten Gors); Der Drache in Legende 5 und alle Bedrohungen in „Die Ära des Sternenschildes“ (mit Ausnahme des Krahders)
· Der Bruderschild sollte auf jeden fall verwendet werden.
· Der Trunkene Troll ist freiwillig und kann mit ins Spiel gebracht werden, ist kein muss.
· Bei der Ära des Sternenschildes werden Alle 4  wichtigen Gegenstände unter den Spielern verteilt: Fackel, Stundenglas, Hornfalke und Flöte.
· Ansonsten bleibt alles wie gewohnt von 5 bis 6 Spielern gleich.
Ich hoffe es funktioniert und ihr habt Spaß
