» Jeder Spieler wihlt eine Heldentafel mit der
zugehorigen Figur und erhiilt die Wt\rfd,dm
Holzstein und 2 Holzscheiben in seiner Farbe,

* Jeder Spieler legt eine Scheibe auf ds,
Sonnenaufgangsfeld, Die andere Schiibe und der
Holzstein markieren die Startwerte:

Willenspunkte / 1 Stirkepunkt.

o Legtalle Kreaturen (Wargor (DIH), Fluggors (BB)
und Gors und Wardraks (Grundspiel)) bereit.

* Legt die 3 roten und die 4 schwarzen Wiirfel

bereit, Legt den Holzstein und die rote
Holzscheibe auf die Kreaturenleiste, \

* Mischt 8 Nebelplittchen (Die RidN); 3x Gold, 1x
SP, 2x Gor je 1x -2 und -3 WP und legtsneaufdle
Nebelfelder (grave Kreise)

» Legt je 2 Mondbeeren {Magische Helden) auf die
zugehorigen Mondbeerenfelder (kleine K.relse)

* Verteilt alle Gegenstinde auf der Ausrii
der Bonusbox und legt die beiden zugehorigen
lzgendenkalten Ausriistungstafel-Zeltstadt offen

‘Legtanenm Holzkegel aufFeldtherKnl’t
des- rouen Mondes-Anmiga -

----------------------------------------------------------

-

- Legt das FloR (Alte Geister) an den Steg auf Feld

. Legt die Sternchen, das Gold und die roten X

neben dem Spielplan bereit (Grundspjel) l.egt
zusitzlich auch einen roten Markierungsr

bereit,

» Erwiirfelt mit einen schwarzen, einem loiﬁéitigen
und dem Runenwiirfel die Position von 3
Steppenbliiten {Rietgrasbliiten - Alte Geister)
und 2 Takuri-Federn (Magische Helden).

* Stellt den Erzihler auf Feld a der Legendenleiste,

» Sortiert die Legendenkarten der gewﬁnschten
Legende nach Alphabet, sodass oben "u" und
unten "@" liegt. Gibrt es Legendenkarten ohne

Buchstaben legt ihr sie neben dem Spielfeld bereit.

* Beginnt jetzt, indem ihr die Karte "al” vorlest.
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