ANDOR_ABENTEUER, 2016
Abenteuer Andor 2016 hat begonnen!
Das Land Andor ist, wihrend die meisten unserer Helden im hohen Norden sind, von den Krahdern
angegrﬁen worden. Riesenhaﬂen Wesen, die die Andori fangen und versklaven wollen. Zum Gliick ist ein
Held noch in Andor, Kram der Zwerg, der mittlerweile zum Fiirsten der Schildzwerge wurde. Er schickte
uns kiirzlich seinen Vertrauten Mart in die Taverne von Andor, dem ojﬁzie“en Forum. Mart hatte viel zu

erzihlen, unter anderem wie es Kram als Fiirst in Cavern, dem Reich der Schildzwerge, ergangen ist:

Mart: ,Wie ihr wisst haben einige Zwerge Kram nicht als thren neuen Fiirsten anerkennen wollen. Wie ihr
ganz richtig sagt lag es an seiner Herkunft aus den Tiefminen. Auch daran dass sein Vater Drak ein
F[ﬁchtﬁng war, genauso wie Brandur. Nach dem Kampf um Cavern, der gvoﬁen Schlacht galt es das
Zwergenreich zusammenzuhalten und wiederaufzubauen. Doch stéindig wurden dem neuen Fiirsten
Steine in den Weg ge[egt Kram ist wohl der gedu[digste Zwerg den ich kenne, doch eines Tages kam es im
Thronsaal zum offenen Streit und dann zum Kampf zwischen ihm und Radan. Es entbrannte ein harter
Kampf. Ich habe noch nie zwei Zwerge so mit ihren Axten umgehen sehen. Am Ende trug Kram den Sieg
davon. Doch er tétete Radan nicht, sondern verbannte ithn und alle die thm fo[gen wollten aus Cavern. Ich
denke der Tod wire Radan lieber gewesen, als die Mine zu verlassen. Nun waren er und viele seiner
Gefolgsleute fort und wir dachten, dass nun endlich Frieden einkehren konnte. Doch dem war nicht so

und deshalb bin ich auch hier ... Die Krahder in unserem Land. Sie sind auf der Jagd nach neuen Sklaven!



Kram, dessen Vater Drak selbst ein Fh’ich’ding aus Krahd war, hasst die Krahder ganz besonders. Er
erkannte, dass sie die geschwéichte Mine angriﬁren und ﬁeﬁ zu den Waﬂén mfen. Bald schon horten wir
sie vor dem Siidlichen Mineneingang. Doch Fiirst Kram wollte sich nicht verbarrikadieren, wie es viele von

uns VOYSCh[MgCYl, sondem ’06}C ah[ einen Ausfau

Der Krahder vor unserem Tor wurde niedergemacht und die Skelette, die er befehﬁgte wurden vernichtet.
So dachten wir zumindest, denn kaum das ein Tag vergangen war, sahen unsere Spéiher wie sie sich
erhoben und einem neuen Ziel entgegenmarschierten. Wohin wissen wir nicht, doch ﬁirchten wir, dass sie
weiter ins Rietland oder zum Wachsamen Wald gezogen sind. Und darum bin ich hier. Es geht um unser
aller Zukunft.“ Mart suchte nun zwei mutige Andori um den Wachsamen Wald und die Rietburg
auszukundschaften. Eigentlich hiitte an diesem Tag auch die neue Heldin Juna auftauchen sollen. Als sie
am Ende des Tages immer noch nicht da war, erwihlte Mart noch einen dritten Andori, der sie suchen
sollte. Und so stellte Mart den Andori Fragen, die nur echte Helden beantworten konnten. Wirano,
EdeBorger und Tost hatten am schnellsten die richtigen Antworten und sich nun auf den Weg gemacht
um ihre Aufgaben Zu e(ﬁi”en. Wir hoﬁcen, dass sie bald, vielleicht noch in dieser Woche zuriickkehren

und berichten was sie erlebt haben.

®



AM W ALDRAND

Drei Andori wurden ausgesandt, um das Land auszukundsch;ycten. EdeBorgev kam als erster zuriick und
berichtete vom ostlichen Rietland: EdeBorger: »Das gesamte ostliche Rietland ist zerstort. Oﬁcenbav haben
die Krahder hier besonders stark gewiitet. Einige Bauernhdfe sind bis auf die Grundmauern
niedergebrannt. Niemanden hatten die Bestien verschont. Hier und da habe ich Spuren eines Kampfes
gesehen. Bestimmt haben die tapferen Andori ihre Hiuser nicht kampflos aufgegeben. Doch was sollen
sie einer Armee von Untoten entgegensetzen?“

Fenn-Fan antwortete darauf: yDas ist ja ﬁtvchtbar! Gab es wenigstens vom Baum der Lieder gute
Neuigkeiten?“ Denn der Baum der Lieder war EdeBorgers eigentliches Ziel gewesen. Doch kaum hatte er
den Saum des Waldes erreicht, geschah folgendes: EdeBorgeV: Jch war keine zehn Schritte in das Dickicht
vovgedmngen, da horte ich ein seltsames Geriusch ganz in meiner Nihe. Meine Augen hatten sich noch
nicht ganz an die Dunkelheit gewéhnt, sodass ich zunichst nicht alles erkennen konnte, doch als die
Konturen deutlicher wurden, stand die abscheulichste Kreatur vor mir, die ich je gesehen habe.
Daraufhin trat er den Riickweg an. Was war dies fiir ein Wesen. Ein Bér? Ein Wolf? Es gab da mal einen

schwarzen Leitwo[f'm Andor. Lonas, Chadas Wo[f. Hatte er die Wo[fsj agd von Konig Thovald iiberlebt?



Endlich kehrte auch der zweite Kundschafter zuriick. Wirano! An einem ruhigen Abend in der Taverne
zu trunkenen Troll berichtete er von dem Weg Zur Rietbwrg: Wirano: ,Kurz nachdem sich die
Versammlung aufgelost hat, habe ich mich auf den Weg zur Rietburg gemacht. Kaum hatte ich die
Taverne verlassen wandte ich mich gen Norden. In derselben Nacht erreichte ich den freien Markt. Die
Buden und Stinde waren gespenstisch leer. Dann erzihlte er mehr iiber die Krahder und ihre Absichten:
JAndori die in Thre Fange gerieten wurden betaubt und gefangen. In threm Land in Krahd wiirden sie als
Sklaven dienen so [ange, bis ihre Korper aufgezehrt waren. Und dann, so ging das Geriicht, beschworen
die Krahder ihre Hexerei und verwandelten die Menschen in Skelette, die ihnen dienten bis die Knochen
zu Staub zerfielen. Allein der Gedanke daran lief$ mich erschauern.“ Als ich den Alten Wehrtwrm auf
einem nahen Hﬁge[ erkannte, wusste ich, dass ich bald schon mein Ziel erreicht haben wiirde. ich hockte
mich ins hohe Gras um einen Schluck aus meinem Trinkschlauch zu nehmen Als ich mich aufrichtete

sah ich die R'Le‘dourg. Und duzende von Skeletten. Mitten unter ihnen ein riesiger Krahder. Ich konnte



nicht nidher heran um Einzelheiten zu erkennen und ich wire um ein Haar entdeckt worden. tiberstirzt

eilte ich zuriick zur Taverne.“

&

Was auf der Burg geschah:

AN DER RETBURG

Ken Dorr stand auf Brandurs Turm, dem Aussichtsturm der R'Letbw’g. Er ﬁ'or. Denn der Winter hatte
das Land Andor noch nicht ganz aus seinen eisigen Klauen entlassen. Und Kens Umhang war nur aus
femem, ditnnen Samt geferﬁgt. Er hitte [éingst wieder zuriick in den Thronsaal kehren sollen. Doch er
konnte sich nicht von dem Anblick [6sen, der sich thm bot. Seit einiger Zeit stand er hier und sah zu, wie
sich die schlimmste seiner Beﬁirchtungen als grausame Gewissheit erwies. Bis vor wenigen Stunden hatte
er gehoﬂ:t, dass sich die Geriichte, wie so héiuﬁ . als unwahr erweisen wiirden. Er hoﬁte, dass seine
Mitstreiter genau die Art Feig[inge waren, ﬁ[w die er sie hielt. Und dass sie ihre Treu[osigkeit unter dem
Deckmantel von Liigen und Ubertreibungen verbergen wollten. Treulose Feiglinge waren sie tatsichlich.
Daran hatte Ken keinen Zweifel. Doch hatten sie in diesem Fall die Wahrheit gesagt. Sie alle waren
geﬂohen und er war allein. Ken sah, wie sich eine ungeheuve Streitmacht der Burg néherte. Ken war kein
Held, kein Krieger und kein Feldherr. Er konnte nicht einschitzen, wie gvoﬂ die Armee war. Er sah nur,
wie sie sich wie ein grofler grauer Wurm iiber die weite Ebene des Rietlandes wilzte. Er konnte auch keine
Details erkennen. Doch zwey?e[te er nicht daran, dass seine Leute auch hierin nicht ge[ogen hatten. Der
groﬂe Teil dieser Armee bestand aus Toten. Graue Skelette, die man nicht mehr téten und deshalb auch
nicht auﬂqa[ten konnte. n den Augen ihrer Schidel glommen violette Flammen. Letzteres mochte
vielleicht ge[ogen und der Fantasie seiner Kundschaﬁer geschu[de’c sein. Ken wusste es nicht. Doch er
wusste, wer sie anﬁ,ihrte. Es waren die Krahder, Viesenhaycte Wesen, Hexer und Sklaventreiber. Sie kamen
aus dem Siiden, dem Lande Krahd und holten sich nun zuriick, was ihnen gehérte. Den einst war der
junge Sklave Brandur mit einer kleinen Schaar Unfreier vor ihnen und ihrer Herrschaft geflohen. Er
griinde’ce das Land Andor und wurde der Konig eines kleinen Volkes. Er war der Erbauer der R'Letburg,

jener Burg, auf der Ken Dorr nun ﬁrov und von deren Aussichtsturm er seinem nahenden Tod ins Auge



sah. Tod? Nein. Die Krahder wollten die Andori nicht toten. Thr Ziel war es, ﬁf'Lsche Sklaven zu fangen.
Jahrelang hatten sie sich nicht geriihrt. Denn das Land Andor war lange Zeit als die Heimat eines
méich’cigen Drachen und iibler Kreaturen bekannt. Wahrscheinlich hatten die Krahder daher nicht
einmal gewusst, dass Brandur und die anderen Sklaven iiberlebt hatten. Und das Andor ﬂberhaupt
existierte. Doch irgendwann mussten sie davon auf geheimen Wegen Kunde erhalten haben. Auch vom
Tod des Drachen durch die Helden von Andor mussten sie irgendwie eqfahren haben. ,Die Helden von
Andor®, schnaubte Ken Dorr und sein Atem dampﬁe in der kalten Luﬂ. Die Helden waren ein bunt
zusammengewiivj%lter Haufen gewesen. Ein Krieger aus dem Rietland, eine Bogenschﬂtzin aus dem
Wachsamen Wald, ein Zwerg aus den Tieﬁminen und eine Zauberin aus dem femen Land Hadria. Sie alle
waren nun nicht mehr da. Sie waren einem Hilferuf aus dem hohen Norden gefolgt. Ken Dorr war von
niedriger Geburt, war schon friih aufgmnd von unzéih[igen Missetaten aus Andor verbannt worden und
Jahre spiiter unerkannt wiedergekehrt. Er war stolz auf seine Schliue und darauf, wie weit er es gebracht
hatte. Brandur war im selben Jahre wie der Drache gestorben und dessen Sohn und Thronfolger Thorald
war ein Narr gewesen. Ken Dorr hatte sich dem jungen Kénig als Berater angedient. Thorald mochte ein
Narr gewesen sein, doch hatte Ken Dorr den Grund ﬁ')ﬂf seine Narrheit erkannt und sich zu Nutze
gemacht. Thorald hatte stets seinem Vater nacheifern wollen. Und in dem Bestreben, ebenfalls etwas
Herausragendes zu leisten, etwas, das einer Erwihnung in den Legenden von Andor wiirdig wiire,
stolperte er von einer Torheit in die nichste. Doch ein kluger Mann wie Ken Dorr wusste daraus Vorteil zu
ziehen. Er gewann das Vertrauen des jungen Konigs, indem er ihm Ziele gab, die nicht einmal er verfehlen
wiirde. Schnell wurde Ken Dorr der beliebteste Untertan Thoralds. Der Thronerbe Andors neigte auch
dem Weine zu. Ein Laster, das Ken Dorr geschickt fdrderte. Und als Thorald eines Tages die wichtige
Entscheidung fallen musste, ob die Helden das Land verlassen und dem Land Hadria im Norden zu Hilfe
kommen dwften, kam Kens g?oﬂer Moment. Es war ein leichtes gewesen, dem Konig einzureden, dass er
selbst viel mehr Beachtung und Liebe in der Bevé(kemng gendsse, wenn die Helden erst fort wiren. Sie
und ihr tibertriebener Heldensinn stellten ihn stindig in den Schatten. Der Prinz gehorchte seinem guten

Berater. Als die Helden das Land verlassen hatten, konnte Ken Dorr aus dem Schatten treten und die



Fritchte seiner Arbeit ernten. Denn auch in der Sache mit den Schilden hatte er sich durchgesetzt JAh,
die michtigen vier Schilde aus alter Zeit“ grunzte Ken. Jeder dieser Schild barg eine besondere Kraft. Den
Helden von Andor war es ge[ungen, zwei von ihnen zu ﬁnden und sie Konig Thorald zu ii’oergeben. Und
als in Friedenszeiten die Schildzwerge die Rﬂckgabe der Schilde forderten, hatte Ken Dorr Thorald
bewegt, die Schilde zu behalten. Sie hatten dem Konig wenig genutzt, denn auch er war vor einigen
Monaten ges’cor’oen. Und Ken Dorr hatte diesen Tod verschuldet. ,Geriichten nach seien Wé[fe an
Angriffen auf die Bauern des Rietlandes schuld gewesen“. Ken hatte diese Geriichte zu Wahrheiten
erkldrt und denjvmgen Konig auf eine Wo[fsj agd geschickt, um seine Untertanen ﬁ,'uf thn einzunehmen.
Er hatte thm auch einige seiner Manner mitgegeben. Sie hatten den geheimen Auﬁrag, fa[[s die Wélfe es
nicht schaﬁ:ten, den Konig zu toten, am Ende fern von der Burg den Konig selbst zu meucheln. Die 1dee
war gut. Denn niemand wiirde einen Mord vermuten und stattdessen die Wé[fe daﬁlr verantwortlich
machen. Der Plan war perfekt aufgegangen. Obwohl der verdammte Wolfskrieger namens Orfen kurz
nach dem Mord aufgetaucht war und beinahe Kens Leute gesehen hitte. Seit Thorald Tod fungierte Ken
Dorr als Statthalter. So[ange, bis er sich nach Ab[auf e'mesja[/ufes, in dem niemand sonst die K&inigswﬁvde
n Anspmch nahm, selbst zum Konig kronen wiirde. Tm geheimen trug er bereits die Rietgmskvone und
er hatte zwei der michtigen vier Schilde in seinem Besitz. Ja. Diese Schilde waren nun seine letzte
Hoffrung. Der Gedanke daran verlich thm neue Kraft, wihrend er gleichzeitig beobachtete, wie die
Streitmacht der Krahder den alten Wehrturm umspiilte wie Wasser ein Fels in der Brandung. Beide
Schilde befanden sich noch immer hier. Mochten ihn seine Mitstreiter auch lingst verraten haben und
geflohen seien. Mochte sich auch ein Heer von Skeletten seiner Burg nihern. Er hatte zwei der michtigen
Schilde. Sie waren sein Schutz. Mit einem Ruck [6ste er sich vom Bild der herannahenden Krahder. So
schnell er konnte rannte er die hélzerne Briicke enﬂang, die direkt zum Thronsaal ﬁ'thrte und bald
darauf, in der Halle des Konigs angekommen, verschwand er hinter dem hélzernen Thron. In einer
Vertiefung, verborgen unter einer geheimen Klappe im Boden, lagen die wertvollen Schilde versteckt. Da
war zuerst der Bruderschild, rotgo[den g[éinzend mit den eingravierten Héinden im Schildbuckel. Dieser

Schild hatte die Féihigkeit, die Stirke eines Freundes oder Waﬂénbmders anzunehmen. Ken [egte den



Schild an, hob ihn hoch iiber sein Haupt und atmete tief durch. Angestrengt versuchte er an einen
Waﬁenbmder, einen Freund oder einen Mitstreiter zu denken, der ihm seine Stirke leihen wiirde. Es
verging ein [anger, [anger Moment. Sein Atem wurde schwer. Doch noch immer war da kein Gesicht vor
seinem inneren Auge erschienen. Kein Waﬁ?en’omder, kein Freund, kein Mitstreiter. Zornig wa}f er den
Bruderschild zur Seite, der scheppemd tiber den Steinboden schlitterte. Thm wurde bewusst, dass dieser
Schild ﬁjw thn vb'Uig wertlos war. Ha der Bruderschild. Wer braucht den schon. Der geringste der Vier ist
er. Das wussten schon die Zwerge. Der Sternenschild aber...“ und er wandte sich wieder der Klappe hinter
dem Thron zu ,dies ist der Méichﬁgste von allen. Mit ithm lasst sich das Schicksal zum Guten wenden.“ Er
nahm den Schild auf. Golden schimmerte der Stern auf dem himmelblauen Schild. Kens Gedanken
begannen erneut zu rasen. Er suchte nach einem g[ﬂck[ichen Ausgang der Situation. Etwas, dass er dem
Schild befehlen konnte. Vor seinem inneren Auge sah er, wie er die wenigen Kéimpfer auf der Rietburg in
die Schlacht gegen die Krahder aussandte. Sie kémpﬁen ’capfer und ﬁe[en in allen Ehren, wihrend er sie
von Brandurs Turm aus befehﬁg{e. Doch der Schild an seinem Arm blieb stumm. Kein magisches Glithen,
kein metallisches Summen ging davon aus. Ken versuchte es erneut. Schweifs stand ihm nun auf der
kalten Stirn. Er schloss die Augen und sah, wie er unbemerkt an den Krahdern vorbeischlich und ins
Freie trat, wihrend die anderen Andori gefangen wurden. Er blinzelte vorsichtig. Doch noch immer hatte
sich der Sternenschild nicht verindert oder auf seinen Befehl reagiert. Ken Dorr war kein Dummkopf. Er
begrdjc nun, dassjeder Ausgang der Situation, der ihn, den Dieb und Mérder verschonte, aus Sicht des
Schildes nichts Gutes an sich hatte. Das Schicksal Andors wurde nicht besser, wenn jemand wie Ken Dorr
den Krahdern entkam. Die Erkenntnis traf ihn bleischwer. Er liefS den Arm sinken und der Sternenschild
glitt thm aus der Hand. Dann schiittelte es ihn heftig, denn ein dumpfes Himmern, viel zu laut und viel
zu nah hatte ithn erschreckt. Sie waren da. Sie hatten die Burg erreicht. Ken war kein Held, kein Krieger
und kein Feldherr. Er wirbelte herum und huschte zu der Vertiefung hinter dem Thron und schloss die

Klappe.
®



UNAS AUFGABE!

L w

Endlich! Auch der dritte Andori hat seine Aufgabe erfiillt und Juna, die neue Blanko-Heldin gefunden.

Weil er selbst nicht kommen konnte, bat er Garz den Handelszwerg von seinen Erlebnissen zu berichten.
Gilda: Hallo zusammen, heute habe ich mal eine richﬁg gute Nachricht.’]una ist geﬁmden! Gerade eben,
als ich nach drauﬂen gehen wollte um Molli die Ziege zu melken, sah ich in der Ferne eine Gestalt rasch
nitherkommen. Es war Garz der Handelszwerg ...

Garz: Ja, genau! Eigent[ich hatte ich mir nur auf den Weg gemacht um euch meinen Dank
auszusprechen, denn allzu herrlich klimpern die Miinzen in meinem Beutel, seit ich den Andor-Shop
be’creibe.]edenfaﬂs traf ich auf euren Kundschafter namens Tost. Er berichtete mir von seinem Weg, daer
selbst heute nicht hier sein konnte und mich bat euch die alles zu erzihlen. Er war dem Flusslauf
Richtung Norden gefo[gt, um Juna zu ﬁnden. Er wusste kaum, wo er suchen sollte, doch wenn sie von
Norden her kam, wie er vermutete, so wire es ﬁir sie das das einfachs’ce gewesen, den Weg ent[ang der

Narne zu benutzen. Und so ho]fﬁe Tost sie zu ﬁnden. Uberall stiej3 er auf verlasse Hb'fe. Die einzigen



Lebewesen, die er entdeckte waren Pferde, die sofort éingstﬁch ﬂohen, wenn er ihnen zu nahe kam. Diese
mussten von der Burg stammen, denn sie trugen noch das andorische Zaumzeug. Was dort wohl passiert
war? Als er tags darauf einige Fischerhiitten passiert hatte, hérte er Wzyffengek[iw und ein Fauchen.
Alarmiert blickte er sich um. Auch wenn er es schon [éingst wusste - was er sah, [ieﬂ seinen Atem stocken.
Nur wenige Meter von thm entfernt lieferten sich zwei Skelette mit einer einzelnen Andori einen heftigen
Kampf. Die Andori war groﬂ gewachsen, hielt in der einen Hand einen Stab, der magisch g(omm, und in
der anderen Hand ein Schwert. Auch wenn ihre Situation verzweife[t war, schien sie nicht aufgeben Zu
wollen. Doch langsam aber sicher wurde sie zuriick gedréingt Direkt hinter ihr ﬂoss die Narne schnell
dahin. Spitze Felsen ragten aus dem Wasser. Tost war klar, dass er etwas tun musste. F'Leloerh:yct iiber[egte
er, wie er he[fen kénne, bis thm einige Steine zu seinen Fuﬂen auﬁie[en. Schrell gviﬁ er einen von ihnen
und schleudert ihn mit aller Kraft gegen den Kopf eines Skelettes. Langsam wandten sich die beiden
Toten thm zu. Die Andori schienen sie villig vergessen zu haben. Das nutzte diese aus und warf eines der
Skelette in die Narne, bevor sie leerhaupt Zeit hatten, sich wieder umzudrehen. Dann hob sie ihren Stab,
der in einem hellen Licht aufleuchtete und feuerte einen Blitz auf das andere Skelett ab. Von der
magischen Attacke getvoﬁen, sackte dieses [angsam in sich zusammen. Auﬁer Atem drehte sich die
Andori zu Tost um, stellte sich als Juna vor. Tost erklirte sein Anliegen. Juna berichtete, dass sie
aufgehalten wurde, denn sie hatte einen wichtigen Brief erhalten. Eine Nachricht von Chada & Thomn.

Leider ist die Nachricht unvoﬂstéindig und sie wollte auch den Rest des Bviefes ﬁnden.’

&



Wie viele von euch bemerkt haben, ist in Junas Heldentafel auch ein Teil des Briefes von Chada versteckt.
Jetzt hat Juna eine Idee wo der zweite Teil des Briefes zu finden ist. Allerdings kann sie selbst nicht
dorthin. Er liegt im Wachsamen Wald in der Nihe des heilenden Brunnens. Doch wer kann den Brief

dort bergen?

®

Phéaghén: Hallo zusammen, endlich komme ich dazu euch von meiner Reise zu berichten.
Frohen Mutes sind wir zwei, also ein Freund von mir und ich, zur Mittagszeit mit einer Reisekutsche
(Bahn) aufgebrochen um den Brief zu bergen. Daraufhin hatten wir noch ca. eine Stunde Fufimarsch vor
uns. Und sind an einem schénen Dorf vorbeigekommen, haben sogar mehrere Quellfliisse der Narne
tiberquert und sind bis in den wachsamen Wald vorgestofien. Leider hatten wir unser Fernrohr nicht
dabei und haben erstmal eine viertel Stunde nach dem Brief suchen miissen. Naja die 2 Gold wiren gut
ange[eg{ gewesen, weil wir wirklich direkt daneben vorbei ge[aufen sind. Und dann kam es ganz
unverhoﬂl, wir fanden leider nur noch einen kleinen Schnipse[ des Brigces, der daraufhin deutete, dass

jemand anderes diesen in grofler Eile entfernt hatte. (Der Cache war leider leer und im Cachelog stand



jemand drin, der ne Stunde ca. vor uns da war). Somit verlor ich auch ein paar meiner Willenspunkte,
aber gab die Hoffung nicht auf, dass vielleicht ein anderer Held den Brief sicher hierher zu bringen
vermag.

Lagolas: Hallo zusammen, es tut mir leid, dass ich nicht rechtzeitig Bescheid geben konnte.
Auf dem Weg in den Urlaub konnte ich den begehrten Schatz bergen. Jedoch hat mich dann wohl beim
Veld“assen der Nachricht unterwegs das Internet verlassen, mein Bericht kam wohl nie an . . . Deshalb
kommt e jetzt nochmal: Wir fuhren am Samstag in die nihere Umgebung und fanden zuerst zu einem
alten Windrad wo ﬁ'ﬁher Wasser gepumpt wurde. Dort suchten wir léinger, konnten natiirlich aber nichts
ﬁnden. Sch[ieﬂlich gaben wir auf und gaben die genauen Koordinaten ein und siehe da, tatsichlich
fanden wir einen heilenden Brunnen doch auch dort war nichts. Schliefilich gingen wir zu den genauen

Koordinaten und fanden dort eine alte Truhe in der wir den Brief und die "Gaben" fanden.

@

Fenn: Hallo zusammen! Unmhige Zeiten sind das hier! Pah, aber wir halten zusammen, was! Habe vor
wenigen Tagen einen eurer Verbiindeten getroﬁen und da er selbst nicht kommen konnte, gab er mir

Chadlas Brief mit. Hat ein bisschen gelitten das Pergament aber hier ist es. Dachte ihr seid ganz scharf

drauf.




&
BoNUSLEGENDE CHADA &THORBN - DIE TREIBHOLZBUCHT
Es war kalt an Bord der Aldebaran 11. Der Wind war zu einem Sturm angeschwollen und Chada hielt sich
an der Reling fest. Stinner stand am Steuer und Thorn war unter Deck und schlief. Letzterer hatte sich
verindert, seit sie auf Narkon gestrandet waren. Die Reise in den Norden hatte thn hirter gemach’c.
Klter. Selbst sein Humor, den Chada immer so an ihm ge[iebt hatte, war verloren gegangen. Sie hatten
einfach zu viel erlebt. Stinner hielt Kurs auf die Kiiste von Andor. Nach dem Sieg tiber die Schwarze Kogge
hielt sie nun nichts mehr hier im Norden. Was sie in Andor erwarten wiirde, wussten sie nicht. Hatte
Qurun mit seinem letzten Atemzug ge[ogen oder war Andor in ihrer Abwesenheit wirklich von den
Krahdern angegri]fen worden? Chada wusste es nicht, doch sie musste erfahren, was geschehen war.
Chada ging unter Deck und setzte sich an einen kleinen Tisch. Sie zog eine Lampe zu sich und strich ein
leeres Pergament g[a‘c’c. Anwen sollte sie schreiben? Melkart? Fiirst Kram? Nein, sie richtete ihre Worte an
alle Andori, in der Hoﬁtnung, ihr Falke wiirde in diesem Sturm den Weg nach Andor ﬁnden.’
Hallo ihr ’capfeven Andori,
schlimme Kunde erreichte uns im Lande Hadria. Wir wurden getiuscht und in den hohen Norden in eine
Falle gelockt Thorn und ich haben uns auf den Riickweg gemacht, doch dieser erwies sich als gefaihv[icher
und schwieviger als wir erwartet hatten. Unser Schiﬁj ist geken‘teﬁ und wir sind auf der vevﬂuchten Insel
Narkon gestrandet. Niemand kann von dort entkommen, heygt es, denn Varatans Fluch beherrscht die
Insel. Allerlei Kreaturen und Verbrecher lebten dort und griffen uns an. Besonders schlimm war der Teil
der Reise entlang der Treibholzbucht.
Chada hielt inne. Noch immer iiberﬁef sie ein Schauer, wenn sie an die Treibholzbucht dachte. Nur um

ein Haar waren sie Varatans Fluch entkommen und dieser Teil der Reise hatte sie ganz besonders

gefordert
&



3 JaHRE TAVERNE VON ANDOR,

Fenn: Puh, gerade noch gescheyfft.’ Auch ich gratuliere zum 3]éihrigen, Gilda, altes Médchen!
Gilda: Ahhh Fenn, sehr gut. Ich hatte gehoﬁf Du witrdest auch kommen. Was kannst Du uns berichten.
Wie steht es im Land?
Fenn: Nicht gut wie thr wisst. Doch seit einigen Tagen, so berichtet mir Morar, mein Rabe, ziehen sich die
Krahder zuriick. Sie haben viele Andori gefangen und schleppen sie in Karren und Kifigen Richtung
Siiden. Und mein Rabe hat noch etwas geﬁmden. Ein geborstenes Schwert. Kurz, breit und mit einem
Trollhorn als Griff ...
Pahl der Wanderer: " Ein geborstenes Schwert. Kurz, breit und mit einem Trollhorn als Griﬁf...” Das ist
keine gute Nachricht. Hoffentlich ist Orfen nichts passiert.
Fenn: Nun, ich kann es euch nicht sagen. Aber ich dachte ihr solltet es wissen.
Mart: Hm, sowas habe ich mir beinahe gedacht. Der arme vaen._]a, heute geh’c es darum die verbliebenen
Kréiﬁe des Landes zu biindeln. Wir wissen, dass Chada & Thorn nicht mehr fem sind. Vielleicht werden
Sie schon bald wieder Andor betreten. Damit ist der Teil nach der Helden-Suche beinahe abgeschlossen.
Doch eine andere Kvaﬁ gi’o’c es, die wir uns zunutze machen sollten. Der Sternen- und Bruderschild sind
vielleicht noch auf der Burg, vielleicht aber auch in der Hand der Krahder. Der Sturmschild ist im
Norden. Aber da ist noch einer. Ein vierter Schild. Thn zu finden ist unsere Aufgabe! Nun, ich weif3, wie
sollt thr den vierten Schild finden, wenn ihr nicht wisst wie er heifSt, nicht wisst wie er aussieht und was er
bewirkt? Darum erzithle ich euch jetzt die traurige Geschichte ... Ich hoffe thr denkt anschlieSend nicht
allzu schlecht iiber die Schildzwerge.

&
DER LETZTE DER VIER SCHILDE
Wie die meisten von euch wissen, wurden die méichﬁgen vier Schilde vor Urzeiten von dem éuﬁers’c
geschickten Schildzwerg Kreatok und dem jungen Drachen Nehal geschmiedet. Es war Nehals
Dvachenfeuev und Kreatoks Kunstferﬁgkei’c, die solche Wunder entstehen ['Leﬁen. Natiirlich mag es in

heutiger Zeit seltsam anmuten, dass ein Zwerg und ein Drache gemeinsame Sache machten. Doch beide



Volker waren in jener Zeit, wenn auch nicht chreundet, so doch zumindest im Bunde. Anderen Vilkern,
wie Riesen, Trollen und Erdgeistem standen beide weniger wohl gesonnen gegenﬁfoev. Die Schilde
erregten viel Aufsehen. Der Sternenschild, der Bruderschild, der Sturmschild und zu guter Letzt der ...
manche nannten ithn den Dunkelschild, weil er das wohl dunkelste Kapite[ der Schi[dzwerge erbﬁne’ce.
Aber als Kreatok und Nehal ihn schufen, tauﬁen sie thn den Feuerschild. Neugierig und erwartungsvoﬂ
kamen die Zwerge und auch manch ein Drache, um die Fertigsteﬂung dieses neuen Wunderwerkes zu
begutachten. Der Schild war schwarz, matt schimmernd wie Samt und mit wenigen Ornamenten an den
Réndern. Kreatok [egte den Schild an und plb'tzﬁch breiteten sich Flammen wm ihn aus. Nicht rot,
sondern schwarz und siUorig. Nehal, der Drache schrie auf, denn das Feuer breitete sich rasch aus und
versengte seine F[ﬁge[. Wie konnte das geschehen? Nichts konnte einen Drachen verbrennen, nichts
brannte heg&er als Drachenfeuer. Nehal ﬂoh vor seinem alten Freund, der ihn oﬁénsichtﬁch betrogen
hatte. Auch die Zwerge stiirmten schreiend aus der alten Felsenhalle. Doch manch gescheiterer unter
ithnen Ioegann zu jubeln. Denn Jene hatten erkannt, dass dieser Schild eine ung(aubﬁche Waﬂ% war.
,Schwarzes Feuer!“, Vief einer von ihnen hysterisch. Dann, verschanzt in einem Tiireingang betrachteten
sie das Feuer gierig und faszinievt In dessen Mitte stand Kreatok, lachend und singend. Denn ithm allein
schienen die Flammen nichts anhaben zu kénnen. Der Schild in seiner Hand schiitzte ihn. Die wenigen
Drachen, die anwesend waren, und das Schauspie[ erschreckt vevfo[gt hatten, wollten ebenfaﬂs ﬂiehen.
Doch nur einer von ihnen entkam den Flammen und ﬂoh in einen [angen Gang. Es war der
sch[aucharﬁge Gang, den die Zwerge Baratrum nannten, die Lunge von Cavern. Der Drache schraubte
sich in Spiralen in Baratrum empor. Gleichzeitig drang er mit seinem Geist in Krahal ein, dem magischen
Ort, an dem das Bewusstsein aller Drachen [iegt JVerrat!“, schrie er und berichtete, dass der letzte Schild
der Zwerge nichts anderes als eine Kriegserklidrung an alle Drachen war. Die Drachen horchten auf und
im Kollektiv ihrer Gedanken mischte sich Zorn und Furcht vor diesem schwarzen Feuer der Zwerge. Der
junge Drache selbst forderte seine Artgenossen zum schnellen Vernichtungsschlag gegen die
Schildzwerge auf, ehe sie mehr dieser gefihrlichen Waffen erschaffen wiirden und die Drachen stimmten

zu. So eng‘lammte der unterirdische Krieg zwischen Schildzwergen und Drachen, in dem beide Vilker



nahezu ausgeldscht wurden. Dieser Krieg wurde nie beendet. Erschopfung der Krifte auf beiden Seiten
ﬁ,'dmf'ten zum Stillstand, in dem die Schi[dzwerge sich [angsam erholten. Die letzten Drachen aﬂerdings
starben oder versteinerten mit den}ahren. Nur bei einem von thnen, demjungen Drachen, der die Kraft
des Feuerschildes mit eigenen Augen gesehen hatte, erlosch die Flamme des Zorns nie. Er wuchs in den
)ahren des Krieges und wurde méichtiger denn je. Fast so, als ginge die Kraﬂ aller Drachen in diesen einen

tiber. Sein Name war Tarok.

®

Mart: Nun, ihr seht, viel Leid ging von diesem Schild aus. Einerseits kann man ﬁfoh sein, dass er verloren
ging. Doch anderseits ... Die Lage ist iibel und ich denke gegen die Krahder miissen wir diesen Schild
einsetzten. Doch wo kann er sein? Momentmal, was ist das ﬁ'uf ein Brief? Es ist mir vé“ig unbekannt, dass
ein Kiimpfer namens Harthalt den Schild gehabt haben soll. 1ch weif3 er fiel an der Schlacht der Rietburg.
Damals im Jahre 59. Das ist etwas Neues fiir mich!

Fenn: Ich denk hier treffen sich Abenteuer Andor 2015 und 2016! Es ist gut dass wir euch als Zeitzeugen
hier haben. Treue Fans eben. Und jetzt erinnere ich mich, dass Antigor einmal gefragt hatte was es mit
dem Dunklen Tempel auf sich hatte. Wenn der Feuerschild dort verborgen liegt, kinnte das die Dunkle
Macht dieses Tempels erkliren.

Mart: Der Dunkle Tempel. Ich horte Kram davon erzihlen. Die Helden zerstorten ihn und liefSen nur

noch eine Ruine zuriick. Es war in der Ara des Sternenschildes:




Fenn: Nun. Dann ist die Sache klar. Harthalt hat den Schild vergraben. Vielleicht hat er seine Macht
gespurt oder Angst davor gehabt. Vielleicht hat er selbst Ubles damit angerichte’c. Wer wedg.
Sind wir uns einig, dass wir diesen Schild ﬁnden wollen??29?

Mart: OK. Ich kriege ganz feuchte Hinde. Nie war ein Schildzwerg dem Feuerschild so nahe wie ich... ih
wir jetzt. Gut denn. Jemand muss ihn finden! Und ich denke es ist unsere Aufgabe.
3 Andori sollen sich auf den Weg machen. G [eichzeiﬁg muss ich euch darauf hinweisen, dass Abenteuer
Andor 2016 seinem Hohepunkt entgegen geht. Dieses Mal gibt es kein Ritsel zu [5sen um sich zu
qualifizieren und die Aufgabe zu iibernehmen. Dieses Mal reicht eure Bereitschaft. Allerdings muss ich
darum bitten, dass diejenigen, die sich ﬁreiwi“ig melden auch wirklich bereit sind und Zeit haben. Geht
nicht [eich‘g(‘erﬁg mit eurer Zusage um! Alle bereit, dann erklire ich Jetzt was wie ihr einer der 3 werden

kénnt!

&



DIE SUCHE NACH DEM FEUERSCHILD

ABENTEUER

ANDORS

2016

Die Ruine des Dunklen Tempels wurde als moglicher Fundort des Feuerschildes ermittelt. Nun ist es an
euch, tapfere Andori: Wir suchen 3 Helden wm den Feuerschild zu ﬁnden! Alle drei miissen zu
bestimmten Zeiten an einem bestimmten Ort sein. Postet hier einen Kommentar, welche der Aufgaben ihr
evﬁiﬂen wollt! Wer sich als erster ﬁ’uf eine Aufgabe meldet, bekommt sie. In den nichsten Tagen erhaltet
thr dann ein Zugticket und nithere Infos sowie ein kleines Geschenk! Nur Posts hier im Blog werden
berticksichtigt.

Aufgabe 1: Ein Held muss am 16.04.2016 am Hbf Kéln um 1115 Uhr sein.

Aufgabe 2: Ein Held muss am 16.04.2016 am Hbf Koblenz um 11.00 Uhr sein.

Aufgabe 3: Ein weiterer Held muss am 16.04.2016 am Hbf Koblenz um 11.00 Uhr sein.

WICHTIG: Meldet euch nur, wenn ihr an diesem Tag wirklich Zeit habt und die Reise auf euch nehmen
wollt. Thr werdet etwa bis 16.00 Uhr des selben Tages wieder am Startbahnhof zuriick sein. Euch erwartet
ein spannendes Abenteuer, eine seltene Begegnung und vielleicht ﬁndet ihr den Feuerschild. Wer wagt

dieses groﬂe Abenteuer?



Gilda: Na ich hoffe es werden sich 3 tapfere Andori auf den Weg machen. Vielleicht findet ihr den

Feuerschild?

&
Gilda: Das Letzte Stiick von Chadas Brief ist aufgetaucht Und darin stellt sie eine Frage, die nur ihr

beantworten konnt:

Wa sollen wir an

Jetzt ist es an euch zu entscheiden! Wo sollen die beiden an Land gehen? An der Burg oder am
Wachsamen Wald? Eure Entscheidung konnte grofle Auswirkungen auf Andor haben.
Gilda: 1hr habt entschieden: Chada und Thorn werden am Wachsamen Wald an Land gehen. Schon

kommenden Donnerstag, erreichen die beiden ihr Ziel und wir elfahren was sie dort erwartet.

®

Gilda: Endlich sind unsere Helden Chada und Thorn wieder an Land gegangen. Eurem Rat fo[gend sind

sie nun im Wachsamen Wald angekommen. Aber lest selbst:
&
DiE RUCKKELR,

Das Rascheln der Blitter erfiillte die Luft und iiberdeckte das Rauschen der Wellen. Mit geschlossenen

Augen lauschte Chada. ,Der Wind‘ dachte sie, ,spie[t sein Lied einfach nur auf einem anderen



Instrument’. Die Geriiche ihrer Kindheit stiegen thr in die Nase. Hier war sie aufgewachsen, im
Wachsamen Wald. Fiir einen Augenb[ick evfi[t”‘ce sie das Geﬁ,ihl, zu Hause zu sein. Endlich waren sie
zuriick, zuriick in Andor. Die Andori hatten thr und Thorn geraten im Wachsamen Wald und nicht an
der Rie’c’ourg an Land zu gehen. Chada war ﬁroh tiber diesen Rat, auch wenn sie wusste, dass Thorn lieber
sofort zur Burg gegangen wivre. Fiir sie aber war dieser Wald ihre Heimat. Hier hatte Melkart, der Oberste
Priester, sie groﬂgezogen. Beinahe hitte sie in Gedanken ,wie eine Tochter hinzugeﬁigt, aber das wire
nicht Vichtig gewesen. Sie war eine Waise und er hatte sich um sie gekﬁmmert. Aber Liebe, wie die eines
Vaters, hatte sie von thm nicht elfahren. Dennoch fveute sie sich darauf, thn bald wieder zu sehen.
,Komm Chada“ sagte Thorn, ,lass uns weitergehen.“ ES ich komme. sagte Chada und sie setzten ihren
Weg fort, nicht wissend, was sie bei den Bewahrern am Baum der Lieder erwartete. Sie [iefen schweigend
und Chada beobachtete, wie das Mondlicht auf dem silbernen Sturmschild, der an Thorns Riicken hing,
Veﬂekﬁerte. Chada und Thomn hatten viel gemeinsam erlebt und seit ihrem ersten gemeinsamen
Abenteuer waren nun mehr 1 3jahre vergangen. Eine [ange Zeit und sie splirte deutlich die Miidigkeit, die
den Krieger befallen hatte. Er war miirrisch geworden und hart. Sie kannte die Ursache fiir seine
Verinderung. Zu viele Gefahren und zu viele Abenteuer. Aber da war noch etwas andeves. Sie hatten sich
gegen ungeheure Feinde behaupten miissen und dabei die Magischen Waffen aus Hadria eingesetzt.
Lange hatte Thorn Orweyns Hammer geschwungen. Eine michtige Waffe. Eine Waffe die thren Tribut
forderte. Sein Herz war erkaltet. Darum war sie nun froh, dass die Magischen Waﬂen im Norden
geblieben waren. Stinner, der Seekrieger verwahrte sie. Vielleicht wiirde sich Thorn erholen. Womaglich
konnte er zu seinen Pferden an die Rietburg zuriickkehren und Ruhe finden? Frieden? Doch sie ahnte,
dass ihre Geschichte noch nicht zu Ende erzéhlt war. Still gingen sie weiter. Selbst in der Dunkelheit
erinnerte sich die Bogenschiitzin noch an jeden Baum und wusste, dass es nun nicht mehr weit bis zum
Baum der Lieder war, als sie Stimmen hérten und p[&itz[ieh Fackeln vor ihnen auﬁauchten. ,Stehen
bleiben!* V'L@C jemand. JNur allzu gerne”, sagte Thorn mhig. ,Viel zu lange schon sind wir unterwegs. Aber
jetzt sind wir zuriick. Spiefit uns nicht auf, ihr wachsamen Bewahrer und lasst die Bsgen sinken. Ich bin’s

Thorn und hinter mir ist ..“ ,Chada!“ V'Lef eine altere Frau, gewandet in das dunkle Griin der Bewahrer.



Sie trat nun in den Fackelschein auf Chada zu und umarmte sie. Diese war V(')'H'Lg liberrascht und
brauchte einen Moment ehe sie begviﬂ: wer sie da umklammerte. Es war Larissa, die Heilkundige. Dann
erwiderte Chada die Umarmung. Unter vielen Willkommensrufen bewegte sich die kleine Gruppe aus
rund zehn Bewahrern und den Neuankémm[ingen zum Baum der Lieder.]a, der Baum der Lieder stand
noch! Obwohl Spuren von Kiimpfen den michtigen Stamm gezeichnet hatten und sogar verkohlte Aste
hier und dort zu erkennen waren, so war er doch noch immer da. Das Gedichtnis eines ganzen Volkes.
Der sichere Hort unziih[iger Chroniken, Geschichten und Lieder. ;Wo ist Melkart*, fragte Chada nun.
,Fort", antwortete die Heilerin knapp. ,Chada, es so viel passiert seit thr... ich weﬂi gar nicht wo ich
anfangen soll. Komm, setzen wir uns ans Feuer. I1ch erzihle dir was ich wey&“ Und so setzten sich die drei.
Warmer Gewiirzwein  wurde den Helden gereicht und erst als im Osten der Tag
heraufdéimmerte, kam Larissa zum Ende ihres [angen Berichtes. ... Kundschaﬁer haben berichtet, dass
die Rietburg eingenommen wurde. Die Krahder sind fort und nur noch hier und da treibt ein Skelett sein
Unwesen. Der Raubzug ist tiberstanden. ,Und Melkart?¢, hakte Chada nach? ,Wollte er dieses Biest, von
dem Du erzihlt hast, ebenfa“s jagen? Hat es thn angegriﬁ%n?“ Larissa hatte von einem groﬁen
wo[fsélhnﬁchen Monster erzihlt, das am Waldrand des Wachsamen Waldes herumschlich. ,Nein, ich
g[aube Melkart wollte dieses Biest nur mit eigenen Augen sehen, doch als er .. p[b’tz[ich brach Larissa ab.
Einige Rufe erfiillten die Movgen[uﬁ. Dann erk[ang das tiefe Drohnen der Alarmg[ocke. Blitzschnell war
Chada auf den Beinen. Schon hatte sie Audax, ihren Bogen heworgeholt und den ersten Pfei[ aufgelegt.
Thr Blick suchte das Dickicht rund um die L'Lchtung ab. Thorn, der nur einen Meter von ihr engcemt, mit
Schwert und Sturmschild in der Hand bereitstand, wies mit der Schwertspitze auf eine dunkle Stelle
zwischen zwei dicken Baumstdmmen. Und dann sah Chada ihn. Mindestens vier Meter tiber ihnen ragte
ein Schwarzer Kopf auf. Gelbe grofe Zihne wurden gefletscht, das schwarze zottelige Fell straubte sich
und ein tiefes Knurren erklang. Mehrere Speerschifte und Pfeile ragten aus dem massigen Korper. Die
Bewahrer wichen zuriick. Aber Chada und Thorn Ioewegten sich nicht. Chada spannte den Bogen, Thorn
sah es im Augenwinkel und machte sich bereit. Gerade als Chada den Pfeil von der Sehne schnellen lassen

wollte, gliih’cen die Augen der Kreatur auf. Smaragdgriin! Bedrohlich und doch vertraut ... ,Halt!, V'Lef sie



und [ieﬁ den Bogen sinken. So gebieterisch war ihr Stimme, dass kein Bewahver sich ihrem Befehl
wiedersetzte. Thorn sah sie ﬁ'agend an, aber auch er senkte seine Wzyﬁfen. Langsam bewegte sich Chada
auf das griine Augenpaar zu. Das Biest knurrte nun noch bedrohlicher, bereit zum Sprung. Doch die
Bogenschiitzin ging unbeirrt weiter. Gewissheit erfiillte sie ohne auch nur den feinsten Haarriss des
Zweifels. Niemand sagte ein Wort und in der Stille des niichtlichen Waldes verklang das Knurren und
p[étz[ich, vor den Augen aller, schmmpﬂe das Biest. Je niher Chada kam, desto kleiner wurde es. Pfei(e
und abgebrochene Speerschiifte fielen klappernd zu Boden als die Kreatur allmihlich die GrofSe eines
Pfero{es annahm. Und als Chada die Hand ausstreckte und die Schnauze des Tieres beriihrte, war es nur
noch ein groﬁer, jedoch keineswegs monstriser, schwarzer Wo[f. ,Lonas!“, ﬂi)tsterte Chada g[ﬂck[ich und
schloss ihren alten Weggefihrten in die Arme. Der Wolf leckte ihr Gesicht und vollte sich fast
augenb[ickﬁch zusammen, damit sie thn weiter streichelte. Als Thorn niher trat, wurde er ebenfaﬂs
ﬁreudig begm'ﬂt Larissa trat nun zu thnen. ;Melkart hatte diese Kreatur gesucht“, sagte sie und griﬁf
damit das Gespréich wieder auf. ,doch er geriet stattdessen den Krahdern in die Fange. Sie haben auch
ihn verschleppt. Es gibt keine Hoffnung mehr fiir ihn und all die anderen®. Erste Sonnenstrahlen
ergh')thten nun am Sstlichen Himmel. Die Luﬁ war e}ﬁlut von Voge[sﬁmmen. Jhr solltet nun ein bisschen
sch[afen“, sagte Larissa mit einem Blick auf Thorn, der nun, da die unmittelbare Gefahv vorbei schien,
herzhaﬁ géihnte. Sie zeigte den beiden einen Sch[aﬁo[atz in einer Hiitte, unweit des Bawmes der Lieder.
Eingehﬁﬂt in gvo[oe Decken, den warmen Wo[fskérper zwischen sich und Chada, war Thorn schnell
eingeschlafen. Chada aber blieb wach. Zu viele Gedanken gingen ihr durch den Kopf und bald darauf
verliefl sie leise die Hiitte und ging zum grofien Portal im Stamm des Baumes der Lieder. Die Wachen
nickten thr zu und lieflen sie ein. Ohne Hast betrat sie die spiralfsrmige Treppe, die in den miichtigen
Stamm gehauen war. Sanft strich sie mit den Fingern iiber das Holz und atmete den Geruch tief ein. Die
Stufen knarzten leise. Als sie oben angekommen war, kletterte sie den gewundenen Ast enﬂang zu threm
Lieblingsplatz. Chada stellte fest, dass noch immer alles wie frither war. AufSer ... ihr selbst. Hier oben
hatte sie als junges Midchen hiufig gesessen und gehofft den Wachsamen Wald irgendwann einmal

verlassen zu diirfen, denn dies war zu jener Zeit strengstens verboten gewesen. lhr Wunsch war in



Evﬁiﬂung gegangen. Nun war sie dreﬁig]ahre alt und hatte mehr von der Welt gesehen als sonst ein
Bewahrer. Das Land Andor, das nun weit und go[den im Sonnenlicht vor ihr [ag, war nur ein kleiner
Ausschnitt auf der Landkarte ihres Lebens. Alles sah so ﬁied[ich aus. Wenn Larissa Recht hatte, so war
die Gefahr voriiber. Die Krahder waren fort. Nun galt es die Wunden verheilen zu lassen und sich wieder
aufzurichten. Die Uberlebenden wiirden einen Neuanfang schayfen. Andori waren zih. Sie alle wiirden
Frieden finden. Am Abend war Thorn wieder auf den Beinen und unterhielt sich gerade mit Larissa.
Lonas stand bei ihnen als Chada zu ihnen trat. Dann erklirte sie ohne Umschweife ithr Vorhaben. ,1ch
mochte nach Cavern. Kram ist unser Freund und nach allem was Larissa erzihlt hat, glaube ich, dass das
Reich der Schildzwerge standhaft geblieben ist. Nur hier kinnen wir noch auf Unterstiitzung zu hoffen.
»Unterstiitzung wobei?“, fragte Thorn. ,Du hast doch geh{)'rt, die Krahder sind fort.“ Chada dachte einen
Moment nach. Dann sagte sie: Jch hoﬁfe, dass die Andori einen neuen Anfang schaﬁfen werden. Dass sie
von nun an in Frieden leben kénnen und ich hoﬁe“, hier zogerte sie. Dann nahm sie Thorns Hand. ,ich
hoﬁe auch Du ﬁndes‘c hier Frieden.“ Thorn sah sie an als hitte sie thn gesch[agen. ,Geh ins Rietland und
he[fe den Andori ihr Land wieder aufzu]oauen. Ziichte die Pferde, die du so liebst und ’or'mge jungen
Andori bei mit dem Schwert umzugehen.“ JUnd was wirst du tun?¢, ﬁ'agte Larissa und sprach damit laut
aus, was Thorn zu denken schien. ,Ich, ich..“ Chada ﬁberlegte. JMelkart ist fort, viele andere ebenfaﬂs und
ich denke nicht, dass ich hier in Andor Frieden finden werde.“, sagte sie kleinlaut. Und als sie Thorns
verstindnislosen Blick sah, erganzte sie: Jch werde die Vevfo[gung aufnehmen! “Thorn lachte auf. Dann
strich er sich den Bart und sagte: ,Du bist verriickt geworden! Ich soll hier Frieden finden, wihrend Du
auf die]agd gehst?“ JAber ich dachte... du schienst so ..“, stammelte Chada, doch Thorn nahm sie in die
Arme und kiisste sie. ES Verriickt bist du! Ich gehe selbstverstandlich mit dir. Wegﬁt Du, ich hétte mir
viel Arger ersparen konnen, wenn ich dich und Eara damals nicht aufgefordert hitte, mit mir zu Essen.
Aber was ich damals sagte gi[t heute noch immer: 1ch gehe mit dir.“ ,Also gut! Dann auf nach Cavern!,
sagte Chada mit fes’cer Stimme. Lonas heulte auf und so war es a]ogemach’c. ,Welchen Weg willst du
nehmen?¢, fvagte Thorn als sie wenig spater etwas Proviant einpack’cen. ,Wenn es stimmt, was die

Kundschafter sagen besteht noch immer die Gefahr, dass die Skelettkrieger im Land sind und uns



auﬂauem. Wir haben keine Zeit zu verlieren, daher denke ich wir sollten uns mégﬁchst weit ostlich
halten. Was meinst du?“ ,Du meinst an der Ruine des Dunklen Tempe[s vorbei?¢, ﬁ'agte Thorn.

,Einverstanden!“ Und am nichsten Tag brachen Chada, Thorn und Lonas auf.

&
DIE SUCHE NACH DEM LETZTEN SCHILD
Mjé[nir: Wir sind alle wohlbehalten von unserem Abenteuer zurﬂckgekehrt. Nun méchte ich anfangen,
Euch davon zu berichten, und EdeBorger und Lampard/ Matze werden sicher auch noch hier dazu
stojgen. Der Tag begann grau und triib, etwas Vegnerisch mitunter, und es schien beinahe so, als wiirde
auch der Himmel sich iiber dunklen Tempe[n und Schilden verdunkeln.
EdeBorger: Mein Tag begann deutlich freundlicher. Bei schonstem Wetter trat ich meine Reise an. Doch je
niher ich dem dunklen Tempe[ kam, desto diisterer wurde es.
Mjb'[nir: Als wir drei uns ﬁir dieses Abenteuer meldeten, wussten wir nicht, was uns erwarten wiirde.)eder
von uns erhielt schon bald ein Pickchen, in dem Mart uns Anweisungen gab, uns heute an einem
bestimmten Ort zu treffen. Ein Bahnhof sollte es sein. So traf ich auf Lampard und die Heldin an seiner
Seite. Zusammen fuhren wir zu unserem Ziel und trafen dort auf EdeBorger. Meinem Péickchen lag eine
kleine Schatztruhe bei, die wir erst bﬁtnen sollten, wenn wir drei zusammen am ersten Etappenzie[ sind.
Was wiirde in dem Kiistchen sein?! Gespannt éffneten wir es. Mart hatte uns eine Nachricht hinterlassen.
Wir fo[gten seinen Anweisungen, ['Leﬂen unsere Blicke schweifen und entdeckten weit oben auf einem
Berg die Ruinen des Dunklen Tempe[s. Nun war es Zeit, den Berg zu erklimmen ...
EdeBorger: Also schniirten wir unsere Siebenmeilenstiefel und wappneten uns fiir den steilen Aufstieg.
Doch in der Truhe hatte Mart noch eine grofie Hilfe fiir uns.
Mjé[nir: Mart hatte sicher gewusst, dass thm keine Helden etwas niitzen, die schwach und entkvaﬁet an
den Ruinen ankommen und so konnten wir mit einer Bahn nach oben fahren. Doch auch dieser Weg
wirkte verlassen und nicht gerade einladend. Oben angekommen, bot sich uns ein Blick iiber das weite
Land mit seinen Wildern und Feldern, und auch die Narne war nicht zu iibersehen. Den letzten Weg zur

Ruine mussten wir dann doch zu Fuﬂ gehen. Und dieser Weg war nicht unge;f‘éihrﬁch



EdeBorger: Auf Schmalen und kurvenreichen Wegen sch[éinge[ten wir uns nach oben. Endlich
ange kommen trauten wir unseren Augen nicht.

Mjé[nhr: Noch bevor wir unsere Suche nach dem Schild an der Ruine fortsetzen konnten, trafen wir auf
einen ganz besonderen Helden Andors, der seit Stunden bereits und véUlg durchgeﬁforen mit seiner
Heldin unsere Ankunft erwartete.

EdeBorger: Der GrofSe Meister wusste nun auch tiber das Feuerschild zu berichten.

Mjélnir: Nach einem Met zur Stirkung suchten wir nach dem Schild. Und tatsiichlich ... zwischen den
Felsen des Berges [ag der Feuerschild! Just in dem Augenb[ick, in dem wir den Schild auﬁqahmen,
vevﬁnsterte sich der Himmel, und Regen und Schnee prasse[ten auf uns nieder. Fiir die Mithen, die wir
auf uns genommen hatten, erhielten wir einen Trank der Hexe und eine Schatulle. In der Schatulle, so
sagte uns der Held (Micha), beﬁndet sich etwas, das nur wahre Helden Andors bekommen.

EdeBorger: Nach so viel Strapazen (und dem Zorn des Dunklen Tempels) entschieden wir uns ﬁkr eine
Stiirkung.

Mjé[niv: Zur Stéirkung, von der EdeBorgeV sprach, gingen wir wieder ein Stiick hinab von der dunklen
Ruine. Dort gab es eine Taverne, in der es warm und trocken war und wo wir mit Speis' und Trank
versorgt wurden. Nachdem wir zu Krz'iﬁen gekommen waren, mussten wir wissen, wie es Chada und
Thorn ergangen war, seit sie sich auf den Weg aus dem Wachsamen Wald nach Siiden aufgemacht
hatten. Und wo wire das besser zu erfahren als in Andor selbst?! 1ch machte nicht zu viel verraten, aber
Chada und Thorn begeben sich in dieser Mini-Legende auf einen abenteuerlichen Weg durch Andor. Sie
begegnen dort auch noch einigen Skeletten! Sie erreichten natiirlich wohlbehalten am Ende gerade
rechtzeitig Krams Mine. Doch das Ende dieses Abenteuers kann Euch vielleicht EdeBorger erzihlen. 1ch
hoﬁe, er ist noch da?!

EdeBorger: Nachdem Chada und Thorn die Legende gemeistert hatten, erreichten sie Kram in Cavern.

Und was dann geschah, hatte keiner von uns ﬁir mb’g[ich gehal’cen .. Trailer Andor M

®



NOCH EINE LETZTE AUFGABE - DER WEIRE FALKE
Mart: Hallo Andori, eine letzte Aufgabe g'd’c es noch zu e}ﬁi[len um Abenteuer Andor 2016 zu beenden:

&
DER_ WEIRE FALKE

Nach Tagen der Beratung ver[ieﬁ Chada die Mine der Schi[dzwevge, um ﬁfische Luﬁ zu atmen und den
Wind auf ihrer Haut zu spluren. Als sie den siidlichen Mineneingang durchschritt, griiﬂten sie zwel
Wachen. Chada musste schmunzeln, denn vor einigenjahren war sie hier das erste Mal durch zwei ganz
dhnliche Zwergenwichter angehalten worden. Dies schien vor einer Ewigkeit geschehen zu sein. Damals
hatte sie gerade erst Freundschaft mit Thorn und Eara geschlossen. Die Sonne stand hoch am Himmel.
Chada ging ein Stiick und splirte, wie die auﬁnerksamen Blicke der Wichter ihr fo[gten. Die Angrﬁe der
Krahder waren voriiber, aber die Schrecken dieser Zeit noch spﬁvbar und niemand ﬁih[’ce sich géinz[ich
sicher. Chada, Fiirst Kram und Thorn hatten beschlossen, in einigen Tagen aufzubrechen. Sie wollten die
engqihrten Andori nicht der Folter und dem Tod iiberlassen. Sie wussten, dass sie dieses Wagnis nicht
allein bestehen konnten und so waren Falken ausgesandt worden. Wer he[fen wollte, konnte sich dem
Tross der Andori ansch[ieﬂen. Auch Lonas, den Wo[f, hatte Chada geschickt, um mbgﬁchst viele Helden
im Land zu finden und zu vereinen. Bei dem Gedanken an Lonas kniff Chada die Augen zusammen und
spihte suchend in die Ferne. Kein Lonas und auch keine Gefahr war zu erkennen, als ein Kreischen
erk[ang. Es war ein Voge[ hoch tiber ihr. Chada blinzelte und suchte, die Augen mit der Hand
abschirmend, den Himmel ab, bis sie ihn unvermittelt ganz deutlich sah. Hell schimmernd senkte er sich
in Spiralen und landete ﬂat’cemd auf einem Felsen ganz nahe bei ihr. Die Bogenschiitzin erkannte erst
auf den zweiten Blick, dass es sich um einen Falken handelte, denn dieses Tier war wesentlich grbﬁev als
gewb'hnﬁche Falken und wegg wie Schnee. Vorsichﬁg ging die Bogenschii’tzin auf das Tier zu, als sie im
Augenwinke[ die zwei Zwergenwéich’cer bemerkte, die sich mit erhobenen Axten niherten. Der Falke
beachtete die beiden nicht und drehte den Kopf zu Chada. Ein hellblaues Auge sah sie fest an und dann

geschah es: n ihrem Kopf erk[ang eine tiefe und mhige Frauenstimme, die ﬁ'agte: JWie ist es dir



ergangen? Was ist geschehen? Was hast du vor?“ Dies war nicht das erste Mal, dass diese Stimme in
Chadas Kopf war. Vor vie[enjahren war es das erste Mal geschehen, und zwar an dem selben Tag, an dem
sie eine junge Zauberin kennenlernte. ,Eara?* rief Chada tiberrascht aus. Die Zwerge hatten sie und den
Falken beinahe erreicht, doch Chada hob abwehrend die Hand. ,Es ist alles gut, tapfere Zwerge", sagte sie.
,Keine G@“ahr geh’c von diesem Voge[ aus. Geht zuriick auf eure Posten.“ Die beiden gehorchten
augen’o[ick[ich und Chada wandte sich dem wegien Falken zu. ,Eara?‘ ﬁragte Chada erneut und trat
niher. ,Bist du es? Oh, das ist ja wunderbar!“ Der Falke [egte den Kopf schréig, dann horte Chada in
threm Kopf erneut die Fragen: ,Wie ist es dir ergangen? Was ist geschehen? Was hast du vor?“ Die
Bogenschiitzin dachte einen Moment nach. Dann erkannte sie, dass dies nicht Eara, sondern nur ein Bote
der Zauberin war. Ein Bote mit einer Nachricht oder genauer gesagt mit drei Fragen. ,Wie ist es dir
ergangen? Was ist geschehen? Was hast du vor?“ Chada streichelte das seidige Gefieder des Falken und
dachte nach. Welche Antwort konnte sie auf Earas Fragen geben? Sie spiirte die Unruhe des Falken, der
oﬁenbar so schnell wie mb’gﬁch nach Hadria zuriickkehren wollte. Eine unglaub[ich weite Reise und doch
war die Bogenschﬁtzin sicher, dass dieser Falke den Weg erneut schaﬁcen witrde. Was also sollte sie auf
Earas Fragen antworten? Was wiirde es br'mgen Eara von all dem Elend zu berichten, das Chada und
Thorn gesehen hatten. Wozu sollte sie sie belmmhigen. Was wiirde es niitzen, ihr zu erzihlen, dass sie
nun auf eine letzte Fahrt ins Graue Gebirge ziehen und vielleicht nicht wiederkehren witrden. Ocler
sollte sie Eara um Hilfe bitten? Konnte die Zauberin helfen? Sie war so weit fort ...

Chada antwortete Eara:

Eara! Bevor Varkur verschied, sprach er die Wahrheit! Einen Pakt mit den Krahdern hat er gesch[ossen.
Sie sind p(ﬁndemd und mordend mit ihren Skelett-Armeen durch Andor gezogen, unschuldige
Menschen wurden in Ketten gelegt und nach Krahd verschleppt. Thorn, Kram und ich werden nun gen
Siiden ziehen — wir werden die Andori nicht im Stich lassen. Wir bitten dich um Hilfe! Wie wir unsere
Reise in den Norden antraten, um deine Heimat Hadria zu vetten, hoﬁcen wir nun auf deine

Unterstiitzung, um die versklavten Andori zu befreien. Du bist unsere letzte Hoffnung!

®



ABENTEUER_ANDOR_2016 ENDET ...

Mit Chadas Nachricht an Eara verschwand der weife Falke gen Norden. Wird er es bis nach Hadria
schaffen? Wird er Eara finden und was wird sie ausrichten konnen? Und so endet unser

diesj éihriges Abenteuer Andor.



