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Gilda: Hallo zusammen, aber ehrlich gesagt, ist mir derzeit gar nicht zum Feiern zu Mute. Wisst ihr,

schon seit einiger Zeit liegt ein Schatten auf Andors sogenanntem ”Kénigsfrieden". ]rgende’cwas stimmt

hier nicht.

Ich habe von Bauern aus dem Ostlichen Rietland geh(')'rt, die nicht mehr von ihren Feldern
zuriickkehrten. Und neulich berichtete ein Fischer von Wolfen am Ufer der Narne. Das ist ungewdhnlich,
denn zu diesev]ahreszeit bleiben diese Tiere in der Rege[ im Gebirge. Und das alles, wiahrend unsere
Helden weit im Norden sind. 1ch habe bereits vaen, der hier in Andor blieb, eine Nachricht gesandt. Ich
kann nur hoﬁen, dass er sie erhilt und eines Tages hierher zu uns in die Taverne kommt. Bis dahin,

haltet die Augen oﬂen, ihr tapferen Helden!

®

Gilda: Hallo zusammen, gerade kam ein Falke mit fo[gendev Botschaﬁ von vaen:



Ich bin sehr froh, dass er auf dem Weg ist. Ich kann nur hoffen, dass thr dann auch hier seid. Sicher hat

Orfen viel zu erzihlen. Und was das fiir eine Sache ist, der er auf der Spur ist ... hm, ich bin gespannt!

Gilda:

Hallo liebe Andori, also dieser K&inigsﬁ'ieden ist mir nicht geheuer. Lasst euch erzdhlen, was ich gerade,
als ich Wasser am Fluss holen wollte, entdeckt habe: Einige Fischerboote trieben den Fluss hinunter, doch
sah ich nicht einen Fischer an Bord. Vielleicht hatten sich ihre Taue bei einem Sturm geldst oder an einer
schneﬂﬂiqﬂenden Stelle der Narne, dachte ich. Ein altes Sprichwort sagt, die Narne, gleicht einer Schlange
- sowohl in threm Lauf als auch aufgrund ihrer Tiicke. Ich besah mir die Boote etwas nither und was ich
dann entdeckte, war noch viel merkwﬁrdigev: Die Korbe und Netze waren voll mit gqfangenen Fischen.

Nein, ein Sturm oder eine Stromschnelle, die stark genug waren Taue zu [6sen, hitten den Fang nicht



unversehrt an Bord ge[assen. Es war gespenstisch .. Nun.lIch hoﬂe ihr seid morgen hier, wenn O}fen Zu

uns kommt. Er ist viel unterwegs und vielleicht weyg er was das alles zu bedeuten hat.

&

KaPITEL 1: DER AUFTRAG

O}fen: Hallo zusammen, na hier ist jawas [os! !a, die Reise war anstrengend, aber wenn Gilda mir so eine
Nachricht schickt, muss es wohl was ernstes sein. Seit einigen Monaten schon reise ich durch Andor. Alles
nur um meinen Auflrag zu erfiillen. Ich suche den vierten der michtigen Schilde firr Fiirst Kram. Thr
miisst wissen mein alter Freund Kram erlebt derzeit schwierige Tage in Cavern. Die Mine der Zwerge
wurde stark verwiistet und ein Grofiteil der Schildzwerge wurde beim Kampf um Cavern getotet.
Darunter war auch der ehema[ige Fiirst Haﬂgard, der, wie ihr wisst, Kram zu seinem Nachfo[ger
ernannte. Doch genau darin [iegt das Problem. Kram ist ein Zwerg aus den Tiefminen, manche wiirden
sogar sagen, er ist nicht einmal ein Vich’ciger Schi[dzwerg .. Kram wird nicht von allen Zwergen akzeptiert
Viele verweigern ihre Gefolgschaft. Tja, und darum bat mich Kram thm zu helfen. Er selbst kann nicht
fort, wenn er seinen Anspruch auf Cavern nicht verlieren will. Darum schickt er mich um ... Kénnte ich
noch was zu trinken bekommen Gilda? Reden macht dwrsﬂg.’ Ah, wo war ich. Ach ja. Also Kram bat mich

ihm zu helfen. Er braucht die Macht der Schilde. Der Sternenschild und der Bruderschild sind nach wie



vor auf der Burg bei unserem ,,ge[iebten“ Konig Thorald. Der Sturmschild wurde unseren Freunden im
Norden verlichen, wenn die letzten Nachrichten, die wir von den Taren haben, stimmen. Diese drei
Schilde sind auﬂer Krams Reichweite. Aber der letzte Schild, der vierte, der ist es den Kram ﬁnden will. Er
g[au’ot, wenn er diesen bekommen kénnte, wire dies das Sym’oo[ unter dem er die Schildzwerge wieder
einen konnte. Das ist mein Auftvag. Doch diesen letzten Schild zu ﬁnden, ist nicht leicht ... Alle anderen
Schilde wurden in den Aufzeichnungen der Schildzwerge namentlich erwihnt. Auch wurden sie
beschrieben in Aussehen und Wirkkraft. Doch dieser letzte ist anders. Dieser Schild scheint sich den
Chronisten zu entziehen. Als wire er nicht wirklich da. Seine Spuren sind nur am Rande der
Beschreibungen der anderen Schilde zu erkennen. Fast wie etwas Unsichtbares, dass nur einen blassen
Schatten w'urﬁ. So wissen wir zum Beispie[ vor allen Dingen deshalb von dem vierten Schild, weil wir
wissen dass es 4! waren. Wir wissen auch, dass seine Macht allen Zweiﬂem an Nehals und Kreatoks
Schmiedekunst den Wind aus den Segeln nahm und dass er daher grofle Macht besaf8. Doch welche
Féihigkeit er Ioesaﬁ, wie er aussah und ob er verloren ging oder versteckt wurde — all das ist ungewiss.
Was meint ihr dazu? Es ist toll, dass ihr mir he[fen wollt diesen Auﬁvag zZu eUCL'iUen. Thr seid die Besten!
Seit die anderen gen Norden sege[ten und Kram in den Tiefen der Mine um die Hewschaﬁ ringt, suche
ich danach und ... Was war das? Habt ihr das gehort?

Gilda: Hort ihr das? Ein Rufen! Undeutlich von drauflen. Offnet die Tiir!



Es sind - es sind zu viele. Sie, sie... die Wolfe! Arrrrgh!

Orfen: 1ch fiirchte fir thn kommé jedle Hilfe zu spi ... Er ist tot.
Gilda: Oh... Sooo, das war ganz schin aufregend. Erst mal alle kurz durchschnauben. Einen Zettel sche
ich nicht, aber ihr seit schon auf dem richtigen Weg, wenn ihr euch den Bauern etwas nither anschaut.

vaen:]a, genau, Gilda. Also ich muss gestehen, ich habe thn noch nie gesehen. Aber was er da in der

Hand halt kommt mir bekannt vor. Heilkraut... hm. Und W(')'[fe sagt er? Ob die es waren, die ihn so



zugerich’ce’c haben? FrauGanda[f, du hattest doch gerade nach seiner Tasche geﬁ‘agt, oder? Sollen wir

einen Blick hinein wevfen? Ok, dann mache ich die Tasche mal auf

Gilda: Ja, thr habt recht. Das ist ein Zaumzeug. Ich weif3 im Gstlichen Rietland gibt es so manchen
Pferdeziichter.

Olgcen: Hm, und das ist eindeu’cig Rekas Trank. OK, Leute, da sind ganz iible Dinge im Gange.
K(')'nigsﬁieden, Pah! Aber alleine werde ich das nicht hinkriegen. Ich brauche eure Hilfe. 1ch werde nun 3
von euch auswihlen. Diese 3 kdnnen mir helfen, diesen Mysterien auf die Spur zu kommen. Ich werde die
Familie des Bauern aufsuchen und ihn in Wiirde bestatten. Wenn unsere Vermutung stimmt und er ein
Pferdeziich’cer aus dem 6stlichen Rietland war, dann werde ich seinen Hof ﬁnden. Aber wihrend ich das
erledige, sollten wir keine Zeit verlieren. 1ch nehme an, er wollte uns im Namen von Reka warnen, daher
der Trank der Hexe. Warnen vor den Wélfen? Ich verstehe das alles nicht. Aber ega[, wir miussen
herausfinden was es damit auf sich hat. Also: Thr drei, Nick, Mjénir und Antigor, werdet jetzt aufbrechen.
Wir wissen: das Heilkraut in seiner Hand kann nur an 3 Orten geﬁmden werden. Nick geh’c zu Feld 37,
Mjslnir zu 67 und Antigor zu 61. Einverstanden? Vielleicht findet ihr dort Reka oder einen anderen

Hinweis. In 2-4 Tagen solltet ihr die Orte erreicht haben. Dann erhaltet ihr eine Nachricht per Falken.



Darin steht was ihr dort vovﬁndet. Ich wiirde vorsch[agen, wir sehen uns alle nichste Woche Dienstag

wieder hier. Dann sehen wir was als nichstes zu tun ist. OK?

&

Gilda: Seit einigen Tagen sind waen, Nick, Mjéilnhr und Antigor schon unterwegs. Ich bin sehr gespannt

was sie zu berichten haben, wenn sie wiederkehren.

&
KaprreL 2: DiE RECHTE HAND DEs KoNIGS
Gilda: Wir warten natiirlich gespannt auf unsere Tapferen Andori, die sich allein auf den Weg machten
wm mehr itber den Tod des armen Bauern und die seltsamen Vorkommmnisse im Lande zu erfahren. Und
wenn ich richtig sche, st dort auch schon Orfen. Hallo mein Bester. Hast Du den Bauernhof des Baern

ﬁnden kénnen?

vaen: Hallo zusammen, hallo Gilda, Schﬁtzchen.}a, ich habe den Hof des Bauern geﬁmden.

Mann, das war eine traurige Sache. Der Name des Bauern war Erwan. Ein guter Mann. Seine Frau ist
schon vor Jahren gestorben. Die Kinder sind alt genug um den Hof zu bewirtschaften. Sie sind zih und
waren ﬁroh, dass ich ihnen seinen Leichnam brachte. Er war vor etwa drei Wochen Richtung Siiden
aufgebrochen Handel mit den Schildzwergen zu treiben. Ob er dort je ankam weif$ ich nicht.

Gilda: Danke fiir deine Evklirungen, Orfen. Ganz besonders gespannt bin ich natiirlich auf die Berichte
der anderen drei Ausgewihlten. In dem Gewusel hier kann ich kaum erkennen ob sie schon da sind.
Nick? Hallo, Nick? Mjb'[nir? Antigor? Seid ihr da?

Antigor: Jaaaaal



Nick: puh grade noch so Vechtzeitig um nicht zu verpassen, was?! Ja, ich trete zur Sekunde ein. was ﬁir
eine Reise!

vaen: Hallo ihr tapferen Andori, wir sind gespannt euren Bericht zu héren. Nick, bitte fang an und
erzihle, was Du erlebt hast. Wir anderen héren auﬁnerksam ZU0.

Nick: Sehr gerne liebe Andori werde ich berichten, denn es ist mir tatsichlich einiges passiert auf meinem
Wege .. Ich war kaum aufgebrochen und hatte grade die ersten Anhéhen erreicht, als ich femes
Wo[fsgeheu[ hérte. PAH, so ein Wo[f, devjagt mir keine Angst ein ... so dachte ich, doch wurde es kurz
darauf von einer Vielzahl von Wo[fskehlen erwidert. Uniiblich ﬁ'ilr diese]ahreszeit, so dass ich tatsichlich
tiberdenken musste nicht doch umzudrehen, um mir weitere tapfere Andori an meine Seite zu holen.
Gilda: Was geschah dann Nick?

Nick:)a, eben die letzte genannte Tatsache, dass eine Vielzahl an Wélfen ﬁir diese]ahreszeit uniiblich sei,
war es, die mich weiter vorantrieb. waren es doch auch Wé[fe gewesen, denen der mutige Andori vor
genau einer Woche zum Opfer gefallen war. Also schlich ich mich vorsichtig weiter. Vielleicht wiirde ich ja
unbemerkt bleiben und trotzdem hevausﬁnden was passiert war. Ich niherte mich weiter dem Ort, an
dem das Heilkraut wichst, nach wie vor unbemerkt. DOCH PLOTZLICH WAREN SIE DA!!!

Orfen: Oh Mann! Haben sie dich angegriffen? Der Winter war mild. Ich verstehe nicht warum sie auf
Menschevyagd gehen sollten ... OK, erzihl weiter bitte.

Nick: 1ch sah mehrere graue Schemen, die einen nahegelegenen Berghang hinunter kamen. Es waren
wilde Walfe! Ich konnte mich grade noch in einem schmalen Hohleneingang verstecken, den ich
g[ﬁck[ieher weise entdeckte. Es war dunkel, die Wélfe hatten mich nicht entdeckt, doch der Gestank nahm
mir fast den Atem. Als sich meine Augen endlich an das dunkle licht gewé)'hnt hatten, erkannte ich eine
Vielzahl von Knochen, die iiberall verteilt waren. Und ich sah, dass die Hohle deutlich weiﬂéiuﬁger war, als
zunichst vermutet. Ob es Menschenknochen sind vermag ich nicht zu sagen. ich bin nicht der beste
Mediziner in Andor, aber von der grofler her konnte es passen. Es waren wirklich viele. Was Geologie
betrifft bin ich deutlich versierter ... Doch haderte ich den zweiten, grofleren Eingang zur Hohle zu

betreten. Nachher hitte ich es vielleicht gar nicht mehr zuriick geschaﬁct, nicht zuletzt um dir, O}fen,



Bericht zu erstatten! Doch es dauert noch bis zum néchsten Morgen, che die Wéi[fe wieder fovt waren und
ich meinen Riickweg antreten konnte, um euch nun in der Taverne von den Geschehnissen zu berichten.
vaen:]a, das k[ingt mir ganz nach einer veU‘luchten Trollhshle. Hm. 1ch dachte die wiren im Kampf um
Cavern alle drauf gegangen. Aber vielleicht treiben sich immer noch welche rum ... Das war eine wichtige
lnformation ﬁ'ﬂf unser Abenteuer, lieber Nick! Klasse!

Gilda: Hat jemand eigentlich mittlerweile Mjolnir entdeckt? Hm. Das ist seltsam. Dann wiirde ich
vorsch[agen, dass nun Antigor berichtet. Antigor, bereit zu erzihlen?

vaen:)a, stimmt. Mjb’[nir feh[’c immer noch! Antigor, erzahl: Du hattest den weitesten Weg.

Antigor: Also, ich bin dann vor knapp einer Woche [osgezogen. Der Weg bis Feld 61 war ziemlich weit.
Hier und da begegneten mir auch ein paar Gors und andere Kreaturen, deshalb dauerte der Weg ein
wenig linger. Doch iiberall begegnete ich auch frohlichen Bauern. Als ich die Ausliufer des Grauen
Gelohfges erreichte und hochkletterte, fand ich etwas auf dem Boden ... Auf dem Boden [ag eine kleine
Brosche. Sie hatte die Zahl 1 eingraviert. Doch plotzlich horte ich was ... Ein Knurven. Ein grofier Wolf
stand vor mir. Mein Schwert hatte ich unten versteckt ﬁegenge[assen, weil es sehr unprakﬁsch beim
Klettern ist. Thn mit der Brosche beweﬁ‘en und so abzulenken wollte ich nicht, denn ich bin mir ziemlich
sicher, dass die noch wichtig wird. Also versuchte ich thn mit einer alten Ballade zu beruhigen. Irgendwie
hatte ich das Geﬁihl, dass er vielleicht zahm werden wiirde, aber daﬁfw haben meine bescheidenen
Singkiinste dann doch nicht gereicht. Zumindest ist er abgehauen. Also hab ich mich wieder auf den
Riickweg gemacht.

Orfen: Trefflich erzihlt, lieber Antigor! Lass mal sehen, was Du da gefunden hast ...



Ah. eine Heldenbrosche. Auf der Riickseite ist eine 1 eingraviert. Wem die wohl gehort? Hm ...? Vielleicht
ist es euch schon einmal aufgefallen, dass Thorn, Chada, Eara und Kram alle die gleiche Brosche tragen,
wo sie doch alle aus unterschiedlichen Regionen und Landern kommen. Ich weif3, dass jene Broschen einst
von Kénig Brandur verliehen wurden, doch wessen Brosche ist dies? Und was hat die "1" zu bedeuten?
Gilda: Auch ich danke dir Antigor, ﬁfw deinen tollen Bericht. Tja, nun feh[’c nur noch Mj(')'[nir. Es ist so
seltsam, dass er nicht da ist. Er musste ins Geb'ufge. Ein weiter Weg ...

Orfen: Ja, richtig Mjélnir macht mir auch Sorgen. Vielleicht hiitte ich euch nicht in diese Sache mit
reinziehen diivfen

Gilda: Moment Mal! 1ch hére Schritte von drauflen!

Mjélnir: Puh...Endlich... Die Taverne!

Gilda: Willkommen, Mj&i[n[r.’

Mjéi[nh’: Hallo Gilda, guten Abend miteinander. Es tut mir leid, dass ich so spat komme.

vaen: Sehr gut! Nun bekommen wir auch noch den letzten Bericht des heuﬁgen Tages zu héren! Mjé[nir,
wie war die Reise? Erzihle was du erlebt hast!

Mjéi[nh’: Danke ﬁ,'uf den Met. Ich hitte euch gern eine Nachricht geschickt, doch ich wusste nicht, wie ich

das bewerksteﬂigen sollte. Ich war keiner Menschenseele begegnet. Keine Handler weit und breit, den ich



hitte um einen Falken bitten kénnen. Wenn ich es mir recht ﬂber[ege, habe ich auf meinem Weg nicht
einmal einen Falken gesehen .. Der Abend, an dem wir drei in der Taverne ﬁir die Reise an die Orte der
Heilkrauter ausgewéih[’c wurden, war [ang geworden, und so brach ich erst im Movgengvauen auf. Ich
wollte eigent[ich mit Nick und Antigor ein Stiick des Weges gemeinsam gehen, doch hatten sie wohl noch
am Abend die Taverne verlassen. Ich nahm den Weg iiber die Marktbriicke nach Osten, vorbei an der
Zwergeneiche. Ich kam gut voran, und am Abend des zweiten Tages erreichte ich den Eingang zur Mine.
Doch kein Schildzwerg war weit und breit zu sehen. Keine Wachtposten. Fiirst Kram muss offenbar die
Kréiﬁe seiner wenigen Mitstreiter biindeln, nachdem so viele Zwerge im Kampf um Cavern ihr Leben
ge[assen haben. Anstelle einer Wache waren mehrere Steine vor dem Eingang aufgeschichtet worden, die
zwar keine Trolle oder andere Gefahren aufha[ten konnten, aber das Freirdumen wiirde sicher nicht
geréiusch[os von statten gehen - und so die Schi[dzwerge warnen. Kram ist kein Dummkopf, dachte ich.
Die Nacht verbrachte ich neben dem Mineneingang im Schutz der Berge, und als am dritten Tag meiner
Reise die Sonne hinter den G ipfe[n versank, ’oegann ich mit dem Aufsﬁeg ins Gebhfge. Einen halben Tag
spater erreichte ich endlich die Stelle, an der das Heilkraut zu ﬁnden sein miisste. Es war kalt. Der Wind
wehte heﬁig, und obwohl der Winter sich dem Ende entgegen neigt und im Rietland die Luﬂ bereits nach
Frithling riecht, wirbelte hier noch immer Schnee in der Luft. Aber dann entdeckte ich tatsichlich einen
kleinen Spross des seltenen Heilkrauts. Ob der Bauer hier gewesen war? Der Wind heulte, doch es mischte
sich auch das Heulen von Wolfen dazwischen. Wie weit oder wie nah sie waren, liefl sich nicht bestimmen.
Dann entdeckte ich in der Ferne einen Feuerschein, mindestens einen weiteren Tagesmarsch engcemt
Was sollte ich tun? Umkehren und den Riickweg zur Taverne antreten oder dem Licht folgen? 1ch
iiber[egte nur kurz, und obwohl es vielleicht gefaihr[ich sein mochte, allein noch weiter ins Gebivge Zu
gehen und auch das Wolfsgeheul lauter wurde, entschied ich mich dafiir, meinen Weg fortzusetzen und
dem Licht zu fo[gen. Die Kilte setzte mir zu. Es war eine (ange und harte Nacht, doch endlich erreichte ich
das Licht — oder das, was davon iJL’oV'Lg war ... Das Lagelffeuer war hemntergebrann’c, aber mit jedem
Windstof3 glomm die Asche noch einmal auf. Dariiber war eine lose Konstruktion aus Asten gebaut, wie

man sie benstigt, wenn man einen Topf oder dhnliches dariiber erhitzen will. Wer war hier gewesen? Und



wo ist er jetzt? Ich sah mich um, doch der eisige Wind hatte alle Spuren verweht, so als wére nie jemand
hier gewesen ... Ich war miide und hungrig, und alles war umsonst gewesen. Meine [ange Reise wiirde
ergebnis[os bleiben. 1ch wollte bereits umkehren, als ich im letzten Moment einen Fetzen Stoﬁf entdeckte,
grau und halb vom Schnee bedeckt. Darauf erkannte ich die Zeichen alter Sprache und las: "Die Narne
gleicht einer Schlange”. Was hatte das zu bedeuten? Weshalb hatte jemand ein altes andorisches
Sprichwort auf zerschlissenen Stojf geschrieben‘? Was witrden vaen, Gilda und die anderen dazu sagen?
Hatten Nick und Antigor dhnliches erlebt? Mit zu vielen Fragen im Kopf machte ich mich auf den langen
Rﬂckweg. Nun bin ich ﬁroh, endlich wieder in der Taverne zu sein.

Gilda: Groﬁarﬁg erzihlt! Wessen Lager mag das gewesen sein? Das der Hexe Reka vielleicht? Und ja, du
hast Recht, das ist ein altes andorisches Sprichwort, denn tiickisch kann der Fluss sein - wie eine
Schlange. Aber was soll uns das sagen?

vaen: Vielen Dank, euch dreien ﬁ,'ufs Evzéhlen. 1ch werde das Gehérte mal zusammenfassen

1. Die Wolfe gehen um. Ob sie die Bauern getétet haben oder ein paar letzte Trolle im Land? Ich weifl es
nicht.

2. Antigor hat eine Brosche gefunden die zu einem Helden gehdren muss - doch zu welchem frage ich
mich!

3. Und Mjolnir hat vielleicht das Lagerfeuer der Hexe Reka gefunden, vielleicht auch nicht. Aber wenn sie
uns einen Hinweis geben wollte, wo wir sie ﬁnden konnen, dann ist die Alte noch verriickter als ich
dachte. Ich meine "Die Narne g[eicht einer Sch[ange" und das auch noch in alter Sprache. Nein, das bringt
uns nicht weiter! Und bei all dem bin ich meinem eigentlichen Ziel, dem Finden des vierten Schildes nicht
niher gekommen. Es ist wie verhext. Nun gut, Freunde. 1ch danke euch ﬁir eure Mithen! Wir machen
folgendes ... Wir miissen mehr Hilfe haben. Darum werden wir morgen 2 Helden suchen, die zwei sehr
wichtige Aufgaben erfiillen miissen!

1. Jemand muss zur Rietburg aufbrechen und Kénig Thorald iiber die Wilden Walfe informieren. So

wenig ich thn leiden kann, er ist nun mal der Konig!



2. ]emand muss die Brosche zu Melkart, dem Obersten Priester der Bewahrer bvingen. Er ist der
ge[ehrtes’ce Mann, den ich kenne. Er wird wissen was die 1 zu bedeuten hat und wem sie gehb'rt.
Ich werde indes Fiirst Kram iiber die Geschehnisse im Land informieren.

G ilda:_]a, das ist eine gute Idee, vaen!

vaen: Gut, denn, ich mache mich auf den Weg. Ich lasse ich euch eine Nachricht zukommen, wo wir uns

wieder treﬁen kénnen. Viel Gliick euch allen!

®

Gilda: Liebe Petulia, gerade eben brachte mir ein Falke eine Botschaft von vaen ﬁ'ir dich. Scheint, als ob

du da einen Nerv getroffen hast. Aber lies selbst:

Gilda: Hallo zusammen, der letzte Stand ist, dass vaen zu Kram aufgebrochen ist und zwei tapfere
Helden ermittelt wurden, die nun jewei[s Konig Thorald und Melkart auféuchen. Ich denke sie sind

bereits auf dem Weg und werden in Kiirze von ihren Erlebnissen erzihlen ...

®

Sachensucher: *es poltert an der Tir und sachensucher schleppt sich prustend und aufSer Atem zur
Theke* 1ch hab's geschsgﬁ{ Also ... Ich bin dann nachts, als hier niemand mehr wach war, aufgebrochen.

Habe hin und her ﬁber[egt, ob ich noch was brauche und dann aber entschieden, nur mit meinem



Gliicks-Runenstein aufzubrechen. Und dann hiitte ich fast die Brosche vergessen ... aber eben nur fast
Ich bin dann beim Sonnenaufgang schon ein ganzes Stiick unterwegs gewesen und habe auch den Tag
iiber ein ordentliches Tempo gehalten und abends war ich bereits am Fluss. Von weitem konnte ich mit
meinem Fernroher die Zinnen der Rietburg erkennen. Ob die andere Kriegerin schon dort ist? Ich weif3 es
nicht ... Ich war ﬁroh, schon so viel meines Weges geschaﬁct zuhaben, und dachte mir, ich schlafe
ausgie’oig, damit ich am nichsten Tag wieder bei Kréiﬁen bin und den Baum der Lieder erreiche. 1ch habe
dann ein wenig Ho [z ﬁir ein klitzekleines Lagegfeuer zusammen gesucht, es entziindet und mich in einer
Kuhle eingerichtet Es war fast wie frﬁher, als ich mit meinen Groﬂe[tem zu den Fischteichen gegangen
bin, aber das ist eine andere Geschichte ... Aber ich muss dir sagen, dass ich nachts am Lagevfeuer schon
schaurige Gedanken hatte! Immer wieder, wenn es geknis’cert hat, habe ich Sorge geha’ot, dass die Wb'[fe
nahe sind ... SchliefSlich haben Mjélnir und Nick davon berichtet ... Aber ich hatte Gliick ... wieso auch
immer ... Am frithen Abend des Folgetages habe ich dann den Baum der Lieder erveicht und Melkart hat
mich empfangen. Das war auﬁegend! Zuerst war er erstaunt, dass ich zu thm entsendet wurde, aber er
hat in seinen [angen Bart geschmunze[t, mich ange[éiche[t und dann erzihlt .. Drauﬁen war es
mittlerweile Abend geworden und die O[lampen, die in den Asten hingen, schaukelten im Wind leicht hin

und her. Melkart nahm die Brosche und wog sie in seiner Hand, als er mir von Harthalt erzéhlte ...

&

BEsucH BEr MELKART

Es war Abend, als einer der tapferen Andori den Baum der Lieder erveichte. O[[ampen h’mgen in den
Asten und schaukelten im Wind. Melkart, der Oberste Priester der Bewahrer, empﬁng ithn in seinem
Arbeitszimmer. ,Eine Brosche mit der Sternblume darauf, sagst du? Ja, das ist das Wahrzeichen
Brandurs. Einst verlieh er sie Jenen, die nahezu iibermenschliches taten, um das Land und seine Werte zu
schiitzen. Denn nie wieder sollte ein Andori in Knech’cschaﬁ leben. Die, die diese Auszeichnung bekamen,
nannte man die Helden von Andor. Auf der Riickseite jeder Brosche ist eine Zahl eingraviert, die verrit,
wem das Schmuckstiick geh(')'rt Die ,1“ gehért zum ersten Helden von Andor. Das war natiirlich der

Schwertmeister Harthalt. Er war groﬂ, sehr kréiﬁig und ein geschickter Kéimpfer. Ich hatte noch die Ehre



ihn kennenzulernen. Auch seine Erlebnisse werden hier im Baum der Lieder aufbewahrt. Melkart wandt
sich einem Rega[ zuund zog ein vevgi[btes Pergament hervor. ,Hier", sagte er und reichte es dem Andori.
Dort stand ...
&

DIE GESCHICHTE DES ERSTEN HELDEN:

So berichte ich, Belsar, unterer Priester der Bewahrer, die Geschehnisse des Schwertmeisters Harthalt. Er
war eines der Kinder, die mit Brandur iiber das Graue Geb'wge kamen, um der Tyrannei der Krahder zu
engqiehen. Unter den Strapazen der Flucht starben viele Menschen. Doch Harthalt war, trotz der
schlechten Eméihmng in den_]ahren der Sklaverei, zih und kréiﬁig. Als die Krahder die Veloco[gung der
Sklaven, aus Furcht vor dem Schrecknis namens Tarok, abbrachen, hatte kurze Hoﬁcnung die Schritte
mancher Fliichtenden beﬂilge[t. Sie [iefen voraus und Brandur konnte nicht verhindern, dass sich die
Schar teilte. Es ist bekannt, dass Brandur den Sternenschild fand, den méichtigsten der vier Schilde aus
alter Zeit und thn nutzte, um dem Drachen Tarok die Stirn zu bieten. Bis heute ist nicht bekannt, wie es
den anderen gelang, dem Drachen zu entkommen. Als Harthalt Jahre spiter in die Dienste des Konigs
trat, befahl er dem Burgschmied zehn Broschen mit dem Zeichen der Sternblume zu fertigen. Jede trug
eine Zahl und Harthalt iiberreichte Brandur die ,1¢. Harthalt erwies sich der Ehre wﬂvdig und vollbrachte
noch viele Heldentaten. Man sprach von seiner Stirke, dem Schwert und seinem schwarzen Schild*.
Tapfer focht er in allen drei Trollkriegen und in der grisslichen Flussschlacht. Uber Letzteres erfihrt man
ﬁreiﬁch mehr im Lied von ,Blutstrom®. Seine Frauje”a ge’oar thm drei krfiﬁige Séhne. Als das Alter an
seinen Knochen zu nagen begann, widmete er sich der Ausbi[dung junger Kéimpfer. Trotz vieler
bedeutsamer Taten, blieb doch die Flucht aus dem Grauen Ge]o'urge seine Grbﬁte. Wie es thm damals
ge[ang, Jene, die mit thm gingen, aus der Reichweite des Drachen zu br'mgen, grenzte an Zauberei.
Damit enden die /lufée[c/znungen von Belsar, dem Priester. Eine Notiz ﬁndef sich noch am unteren Rand
des Pergaments. In einer fremden Handschrift und ohne Nennung des Urhebers steht dort geschrieben:

st dies der vierte Schild? Einer der méichﬁgen Schilde aus alter Zeit? Wenn ja,woister ge’o[[eben?

®



Gilda: Toll erzéih[’c._]a, von Harthalt habe ich schon mal gehbrt. Ein méichtiger Krieger und die rechte
Hand Konig Brandurs. Vielen Dank fiir deinen Bericht und Melkarts Geschichte. Auch ich bin sehr
gespannt, was die andere tapfere Andori von der Burg zu berichten hat. Ob sie schon da war?
Mjé[nhr: Sabrina Ullrich schrieb: "Liebe Andori, erst Jjetzt kann ich euch von den Geschehnissen auf der
Rietlourg berichten. 1ch tr# zwar bereits am Morgen dort ein, aber dann vergingen etlichen Stunden, bis
ich schlieflich das grofle Tor passieren durfte. Als wiire das nicht genug, nach den Strapazen meines
Weges, ['Lej3 man mich zu allem Ulbevﬂuss auch noch im Burginneren warten. Ich zweife[te schon, ob ich
wirklich die Richtige fiir diese Aufgabe war. Endlich lieflen mich die Wachen in die Halle des Konigs vor.
Doch der Thronsaal schien indes dunkel und geradezu verlassen, bis sich p(b’tzﬁch eine Stimme hinter

mir meldete ...

&

BesucH ™M THRONSAAL

Am ﬁfifthen Morgen erreichte die tapfere Andori die Rietbwfg aber es vergingen einige Stunden, ehe sie
das grofle Tor passieren durfte. Auch im Burginneren liefs man sie warten, bis sie endlich in die Halle des
Konigs vorgelassen wurde. Der Saal war dunkel und scheinbar verlassen, als sie p[(’)'tz[ich eine Stimme
anrief ... ,Wer stort den Frieden? Wer behelligt uns mit Getratsch aus Wirtshiusern und Hinterhdfen?
Sie nahm vage die Kontur einer Gestalt wahr, die hinter dem hélzernen Thron stand. Als die Andori ihr
Anﬁegen vortrug und von den Wélfen berichtete, lachte die Gestalt kurz auf und trat dann ins Licht. Es
war ein hochgewachsener Mann, schlank und mit nahezu kahlem Schédel. Er trug eine dunkelrote Robe
aus Samt. ,,Wé[fe sagst du? Und das nennst du einen Grund, deinen Konig zu storen? Wohlan, er kennt
die Geriichte seit Tagen. Langst hat er Kéimpfer versammelt und ist ausgeritten, um dieser Bedvohung
Herr zu werden.ja, du hast Vichﬁg gehbrt. Eine Wo[fshatz ist im Gange. Kein Wo[f in diesem Land wird je
wieder die Sommersonne auf seinem Pelz spiiren, wenn Konig Thorald mit thnen ferﬁg ist. So riet ich
meinem Konig und so er tat es. Denn mein Rat ist hm teurer als jeder andere! Er hort auf seinen
evge’oenen Diener, seinen guten, alten Ken Dorr. Und nun geh deiner Wege und behe“ige uns nicht

wieder.



&

Gilda: Guten Morgen thr Lieben, also ehrlich, ich bin bestitrzt. Ken Dorr im Thronsaal???? Dieser
Halunke diirfte sich meiner Taverne nicht auf 100 Schritt nihern und jetzt lebt er bei Hofe und berit
unseren Konig? Ehrlich, dies ist eine wirklich schlechte Nachricht ... aber ich bin sicher, das war nicht die
letzte Nachricht des heutigen Tages. Gerade eben ist ein Falke aus Cavern eingetroffen! Ein Brief von

Fiirst Kram!! Seht selbst:

Gilda: Hallo ihr Lieben, auch ich ﬁnde vaens Worte réitse[haft. Wenn er den Baum der Lieder gemeint

hitte, warum hat er dann nicht einfach "trefﬁ mich am Baum der Lieder" geschrieben?

@

Gilda: Bravo!!!! Thr habt Orfen gefunden!

Tarkan: Mann war das eine Reise. Ich bin vom Wachsamen Wald aus als allererstes zu Thorns Hof
gegangen, um mir ein Pferd auszuborgen. Wir Faune sind zwar gute Léiufér, aber wenn Eile Not tut,
reiten wir wie der Wind. Dort ‘traf ich Taiga die Sandkatze. Sie sagte mir, dass sie mich beg[eiten wolle und

so ritten wir zu zweit. Kurz nach unserem Auﬂomch begann es in Stromen zu regnen. Nach kiirzester Zeit



waren wir bis auf die Knochen durchnisst. Als wir an der "Sple[wiese" ange[angt waren, banden wir
unsere Pferde an und bﬁneten die Tiwr. Der Wirt, der selbst eine gewisse Ahnlichkeit mit vaen hatte,
ﬁbergab uns eine Kiste, in der sich unter anderem vaens Nachricht b@“and. Oh! Hallo Taiga. Berichte du
doch von der Nachricht!

Taiga: Hallo, da bin ich. Es ist das erste Mal das ich hier bin. Fo[gendes stand also in dem Brief:
Lass dir fo[gendes berichten: Wihrend alle Helden, auﬂer mir, die ruhmreiche Reise in der Norden
antraten, [ag das Land fried[ich dar. ,,Kb'nigsfrieden“ nannten die Barden in spéiteren]ahren diese Zeit,
obgleich dieser Frieden nicht Konig Thorald zu verdanken war. Denn er war nur ein blasser Schatten
seines Vaters, dem groﬁen Brandur, und Jjetzt hatte Thorald den schlauen Ken Dorr, den alle auﬁer thm
einen Dieb nannten, zu seinem Berater ernannt.

Tarkan: Zu einer Zeit also, als die anderen das feme Land Hadvria erreichen, mehren sich hier in Andor
die Geriichte tiber verschwundene Bauern und Fischer. Wé)'[fe, SO heyg’c es auf der Rietburg und anderswo,
triigen die Schuld daran. Und so dréingie Ken Dorr den Jjungen Konig dazu, die Bestien zu Jjagen und zu
tten, Ich g[aube Thorald diirstete es nach groﬁen Taten und so wi“igte er ein. Ken Dorr indes, bleibt als
sein Statthalter im Thronsaal zuriick. Tja und nun ist Konig Thorald, an der Seite eines kleinen berittenen
Gefolges, auf der Wolfsjagd. Und ich, Orfen habe beschlossen die Unschuld der Wolfe zu beweisen und

die wahren Schu[digen Zu ﬁnden.

&
KaprreL 3: DIE JaD
Gilda: Hallo ihr tapferen Abenteurer, viel Willenskraft, Ausdaver und Képfehen war nitig, um das letzte
Riitsel zu 6sen und Orfen zu finden. ... und haben damit fiir alle Andori die neue Bonus-Legende "ie

]agd” ﬁfeigeschaltet



L l(;l \l)} \

W
ND(DK\

DIE NEUE
BONUS-LEGENDE
“DIE JAGD"

72
)
=
N
O
Y




Gilda: Hallo ihr Lieben, na, das war ja mal ein Fest! Helden von nah und fem kamen zusammen, haben

sich an Met und Cola ergotzt, an reichha[ﬂgen Speisen gelab’c, gespie[’c, erzahlt und ge[acht.’ So soll's sein!

Und spat am Abend, gewandet in edlen Zwirn kommt ein Bote der Rieﬂourg und verliest die Erlasse

unseres neuen Regenten Ken Dorr!

®
DiE FONF ERL.ASSE DES NEUEN REGENTEN Kgy Dogg.
"Horet, Voll von Andor! Horet. ihr Helden von nah und ﬁm/ Hier werden nun verlesen die Erlasse
unseres Statthalters, des ehrenwerten Ken Dorr.
Erster Erlass: Ken Dorr, der Statthalter unseres ge[iebten und leider kiirzlich verstorbenen Konigs
Thoralds, gi[’c ab sofovt als unser Regent des Landes. Sollte innerhalb einer Frist von zwc')'[f Monden
niemand Anspruch vorbringen und den Thron fiir sich beanspruchen, geht die Krone an Ken Dorr und
bleibt fir immer in seiner Blutlinie.
Zweiter Erlass: Das Reich des Schildzwerge gilt nicht linger als Teil Andors. Wiichter werden an der
Marktbriicke eingesetzt und erheben Zslle. Samtliche diplomatischen Beziehungen mit den

Schildzwergen werden eingestellt. Sie gelten fortan lediglich als geduldet. Der Anspruch auf die



michtigen  Schilde,  die  derzeit  bei  unserem  Regenten  sind, ist  erloschen.
Dritter Erlass: Die freien Wolfe des Siidens sind fortan zu jagen und auszurotten. Sie stellen die
eigentliche Bedrohung fiir die Bevslkerung Andors dar.

Schweiget stille!

Vierter Erlass: Das Volk der Bewahrer im Wachsamen Wald wird tributpflichtig und muss jihrlich
Alogaben in Form von Holz, Nahmng und einem Kontingent an Bogenschﬂtzen bereitstellen. Das
Schwarze Archiv birgt mit seinen geheimen Schriften grofie Gefahren und muss zur Géinze vernichtet
werden.

Letzter Erlass: Auf den Kopf des Wo[fskriegers Olfen, der wegen des Mordes an unserem ge[iebten Konig
Thorald ﬁ'Juf schuldig ’oeﬁmden wird, setzt die Krone ein Kopfge[d aus: Hundert Goldmiinzen winken
demjenigen, der thn tot oder [ebendig Zur Rietburg ’or'mgt

Meiner Treu, liebe Andori. Ich bin nur der Bote."

@

Gilda: Hallo zusammen, ich fiihle, dass sich unser grofles Abenteuer Andor zum Ende neigt. Auf der
Tavernen-Party verlas der Bote der Rietburg die Erlasse unseres neuen Regenten. Allesamt lassen sie auf
grofSes Unheil schlieflen, das uns hier bevor steht. Doch noch mehr dngstigt mich, was Orfen am Ende der

Bonus-Legende "Die Jagd", sah:

& S :
ABPENTERER

ANDOR_

Sind das Krahder? Ich selbst habe nie einen gesehen, doch es hiqﬁ, dass in der Ara des Sternenschilds

schon mal einer von ithnen bei uns war. Ich ﬁivchte, das war kein Zufaﬂ. Sagte nicht mal jemand hier, dass



wir uns in den Wirren einer weit griéﬂeren Geschichte bqqnden? Glitcklicherweise konnten die Helden
seinerzeit den Krahder abwehren. Der wahrscheinlich einzige lebende Mensch, der mehr Kenntnisse iiber
dieses Volk hat, ist die Hexe Reka. Sie muss geﬁmden werden! Auf einer der Origina[~Zeichnungen, die

auf der Tavernen-Party tiberreicht wurde, war ein Hinweis auf thren Aufentha[ts—Ort.

Falls Jaxa und Dharwyn oder ein anderer Held den Weg nicht scheut, wire dies eine grofle Heldentat!
Jaxa: Dharwyn und ich werden uns gerne kurzfristig der Sache annehmen. Wir miissen uns nur noch
abstimmen, wann und wo sich unsere Wege kreuzen kénnen, um den Ort des Hinweises im Wald
aufzusuchen und dort hoﬁenﬂich Reka zu ﬁnden, damit sie uns helfen kann. Wir halten Euch auf dem
Laufenden!

Dharwyn: Heute Abend ist es so weit, wir werden den Wald aufsuchen und dort hoﬁentﬁch mehr
erfahren. Natiirlich werden wir dann iiber alles berichten, ich hoffe nur es lauert uns nicht ein Krahder
auf in diesem Wald ...
Jaxa: Puh, endlich daheim! Ich brauche jetzt erst einmal einen Met. Dharwyn und ich haben uns
gemeinsam in den Wald begeben an den Ort, den der Hinweis beschrieben hatte. Es war ein mﬂhse[iger
Weg und als wir am Ziel waren, konnten wir Reka zunichst nirgendwo entdecken. Sie war erst nirgendwo
zu sehen, so dass wir nach Zeichen suchten, wo sie sich versteckt haben kénnte. Nach einiger Suche
entdeckten wir drei markierte Biume. Das musste etwas zu bedeuten haben! Wir haben dann innerhalb

des Dreiecks, dass die Biume bildeten unsere Suche fortgesetzt und angefangen zu graben. Trotz der



Hinweise war die Suche nicht ganz leicht, da schon noch ein schénes Stiick Boden nach dem Eingang zu
Rekas Versteck abgesucht werden musste. Wir zweife[ten schon, ob wir an der Vichtigen Stelle suchen
wiirden und ob die Markierungen tiberhaupt von Reka waren. Zu guter Letzt konnten wir ihr Versteck
dann aber endlich aufspiiren und wurden von Reka freundlich empfangen.

Dharwyn: So, nun bin auch ich wieder daheim, der Weg war weit. Ich méchte euch natiirlich auch meinen
Bericht nicht vorenthalten. Als ich mich auf die Reise begeben wollte um mich mit Jaxa am vereinbarten
Trqfﬁounkt Zu trgfﬁn, wurde schnell klar, dass dieser Weg kein leichter werden wiirde, vielmehr steinig
und schwer. Frith hatte man versucht mich von dem Treffen abzuhalten. Dunkle Michte mussten am
Werk gewesen sein (ein Nachbar, ﬁjw den ich morgen die Wohnung hiiten soll weil ein Handwerker
kommt, hielt mich auf). Als ich dann endlich unterwegs war, versuchten diese Michte mich auf eine
falsche Fihrte zu locken (ich hatte versehentlich die Bahn in die entgegen gesetzte Richtung
genommen™\). Jaxa schickte mir dann Falken, da sie dachte ich wiirde es nicht schaffen. Die Falken die
mir zur Veﬁgung standen, wollten aﬂerdings nicht ﬂiegen, sie sahen erkrankt aus, nicht natiirlich (hatte
vergessen mein Handy auf zu laden...). Aber trotz aller Versuche des Bsen mich von dem ‘trq?en ab zu
halten, fanden wir uns schlussendlich dennoch. Jaxa fuhr uns mit ihrer Kutsche so nah an das Waldstiick
ran, wie es ging, dann hief} es: FufSmarsch. Der Weg war nicht ganz einfach, enge Wege, unwegsames
Gelénde, sogar an einem Fluss den ich als die Narne bezeichnen konnte kamen wir vorbei. Nach einiger
Zeit niherten wir uns dem Ort, der in der Nachricht vermerkt war. Tief mussten wir in den Wald hinein.
Wir hatten keine Ahnung wonach wir suchen sollten, uns war nur klar, es miisste etwas sein, dass nicht
natiirlichen Ursprungs ist. Die Fiiden an den Biumen vielen uns frith auf, die drei Biume wurden
untersucht (generell ist der ganze Platz dort nun sehr durchgepfliigt *g*). Da aber in der Nihe auch
andere Menschen ihr Unwesen zu treiben schienen (es [ag schon etwas Miill und Decken rum), waren wir
uns nicht sicher ob diese Fiden nicht von ihnen stammten. Die Untersuchung der Biaumer ergab leider
nichts. Auch die 1dee das die Bawme so standen, das sie ein Dreieck evgaben und man vielleicht im
Mittelpunkt des Dreiecks suchen miisste, war erfolglos, die Evde dort war zu fest. So mussten wir also

weiter suchen, das Gebiet ausweiten. Und nachdem mir die Hoﬂnung schon schwand, fand]axa dann



endlich den versteckten Hinweis. Sie hatte weiter bei den Biawmen gesuch’c, nur diesmal auf den
"Schenkeln" des Dreiecks. Kurz darauf kam wie aus dem nichts Reka hinter einem Baum
hewovgekrochen, sichtlich gezeichnet von den Strapazen der letzten Wochen.
&

Rexa

Endlich! Der ausgesandte Andori hatte Reka, die Hexe, gefl,mden. Gebeugt vom Alter und der Last der
Sorgen kauerte die Alte vor thm. ,Ich gm]fe Dich, _junger Andori Oyfen ist also den Mysterien abf der
Spur und schickt dich um meinen Rat einzuholen? Zunéchst einmal musst du wissen, dass die Wolfe
unschuldig sind. Sie flohen vor den Krahdern, den Sklavenschindern aus dem Siiden. Seit diese den
Drachen nicht mehr ﬂrc/zz‘en miissen, haben sie ein Auge aLf das Land Andor und seine Menschen
geworfen. In der Ara des Sternenschildes kam ein Spiher der Sklavenschinder bis nach Andor, doch die
Helden ées[qgfen thn, ehe er nach Krahd zuriickkehren und berichten konnte. Doch seither ist viel Zeit
vergangen und z'};genéjemand muss sie angez’n’eben haben, es erneut zu versuchen. So manchen Bauern
oder Fischer haben sie bereits Verscﬁ/eppf. Dies waren nur erste, verdeckte Rauézzit(’ge, um die Lage
auszukundscﬁaﬁen. Der ez('gem‘/[c/ze /lngrﬂ' steht uns noch bevor. Einen Bauern, namens Eywan, konnte
ich mit meinem Trank retten. Er sollte euch in der Taverne b’eﬁn und warnen, doch wie es scheint, hat er
sein Ziel nicht erreicht“ Als der Andori nach Harthalt und der Brosche ﬁ/agte, schaute die Alte ithn
verwundert an. 8o, so. Auch diesem Geheimnis seit ihr abf die Spur gekommen, Ja, es stimmt. Wihrend
Brandur bei seiner Flucht den Sternenschild ﬁnd entdeckte Harthalt den vierten Schild. Er nutze ihn,
um dem Grauen Gebirge zu entkommen und trug ihn viele Jahre. So manche Schlacht hatte er damit
bestritten. Doch etwas stimmte damit nicht. Der Schild hatte etwas Dunkles, eine Macht, die anders als
bei den anderen Dreien nicht nur dazu genutzt werden konnte, um Gutes zu bewirken. Aus diesem
Grund suchte Harthalt mich eines Tages aujf und bat um Hilfe. Ich riet ihm, den Schild zu verstecken,
damit seine dunkle Macht nicht in falsche Hinde gelangte. Daraufhin zog Harthalt nach Osten und
Ve;:gmb den Schild. Doch weil ich ahnte, dass Zeiten kommen kénnten, in denen uns je‘des Mittel recht

wére, um das Land zu Ver[ez'a/lgen, riet ich thm, den Ort zu markieren und Brandur davon zu berichten.



Jetzt sind beide tot und ich kenne den Ort des Versteckes nicht. Aber wenn du sagst, dass thr Harthalts
Brosche in den novdlichen Aus[émﬁ'm des Grauen Geé[}ges geﬁma/en habt, dann konnte dies die
Markierung gewesen sein. An eurer Stelle wiirde ich dort mit der Suche nach dem vierten Schild
beg[nnen/ Noch etwas, bevor du gehst, tapferev Andori. Fiir das was uns nun alle erwartet, brauchen wir

die H'dfe aller Helden. Sie miissen aus dem Novden zuriickkehren!”

®

Gilda: Hallo Thr Lieben, vielen Dankjaxa und Dharwyn, dass thr diese Reise auf euch genommen habt.
Groﬁartig.’ Wire Grenolin hier, er stimmte ein Lied auf euch an! Damit ist nun auch das letzte
Puzzlestiick geﬁmden und Abenteuer Andor neigt sich dem Ende entgegen. Viel ist geschehen, seit vor
einigen Wochen der sterbende Bauer in die Taverne stiirzte. Doch ein letztes Kapi’ce[, den Epi[og unseres
Abenteuers, haben wir noch ﬁir euch ... Darum mdochte ich alle Andori noch einmal zur letzten groﬁen
Zusammenkunft in die Taverne einladen. Nichste Woche Dienstag. Ich freue mich auf euch!
&

EPLOG: DIE WEGE TRENNEN SICH ...

Gilda: Hallo ihr Helden von nah und fem, es ist beinahe 2 Monate her, dass uns der gute O}fen in der
Taverne von Andor besuchte und uns von seinem Auﬂvag ﬁir Fiirst Kram berichtete, den vierten der

méichﬁgen Schilde zu ﬁnden. Dann p[atze der verwundete Bauer herein und das Sp iel ’oegann.



Seither ist viel geschehen ... Nun verdunkeln sich die Tage in Andor. Die Krahder riicken an und von
Orfen habe ich seit der Bonus-Legende ,Die Jagd* nichts mehr gehort. Kein Held ist mehr hier, der uns
retten kann. Der Konig, der arme Thorald ist tot und auf dem Thron sitzt der heimtiickische Ken Dorr.
Binnen 12 Monden wird er sich selbst zum Konig krénen. Doch wird es dann noch ein Volk gi’ot, das er
regieren kann? Ach wiren die Helden doch wieder hier! Ich erinnere mich noch genau, wie ich sie
erstmals hier in der Taverne begriiﬁen dmﬁe. Thorm kannte ich von klein auf, denn er wuchs nicht weit
von hier auﬁ doch die Jjunge Chada, die schone Eara und den tapferen Kram lernte ich erst vor einigen
Jahren kennen. Auch zu jener Zeit stand es schlecht um Andor. Fern sind die Helden und keine Nachricht
drang mehr an mein Ohr seit sie die Miichte des Meeres besiegten und Kurs auf Hadlria setzten. Seither ist

einige Zeit vergangen und vielleicht ... sind sie schon auf dem ... Rﬁckweg!
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Gilda: Die Wege der Helden trennen sich! Und unser Abenteuer Andor endet hier.



