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Sonderfihigkeit: Gl

Nur Bilgram kann die neue Aktion ,,Hagdwerk“
wihlen und gewohnliche Gegenstéinde \?grbessern,
die er auf seiner Heldentafel trigt oder die aufl‘
seinem Feld liegen. o

Dafiir muss er besondere Handwerksmaterialien
(siche Karte ,,Handwerksmaterialien*) von seiner
Heldentafel dauerhaft aus dem Spiel nehmen. Dann
tauscht er den gewdhnlichen Gegenstand gegen
seine verbesserte Version (siche Karte
»Verbesserte Gegenstinde I*).

Diese Aktion kostet ihn pro Gegenstand...
e ...1 Stunde bei 2 Helden,
e ...2 Stunden bei 3 Helden,

...3 Stunden bei 4 Helden.

Ti ipp: Wenn ihr fiir die Handwerksmaterzalzen kezne
eigenen Plattchen basteln wollt, kénnt zhr zum
Beispiel 6 Edelsteine (2x blau, 2x griin, 2%
zugedeckt) und 2 Gerollplattchen nutzen.
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] dte verbesserten Gegenstaade

Jedes der 4 Handwerksmaterialien kann 2x pro
Legende ins Spiel kommen. Jeder Held darf 1
Handwerksmaterial auf seiner Goldablagq tragen.
Nur der Silberzwerg darf bis zu 4 weitere
Handwerksmaterialien auf den 4 besonderen
Ablagefeldern seiner Heldentafel tragen. Sie durfen
mit dem Falken getauscht werden.
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Silber: 1x pro Tag darf 1x Silber auf
Feld 91 fiir 1 Gold gekauft werden. /n
Hadria: Feld 144.

Bronze: Bestimmt an den ersten beiden

Sonnenaufgingen die Position von je

1x Bronze, indem ihr 100 zu einem
Heldenwiirfel addiert. In Hadria: 130.

“Nixenhaar: Am Spielanfang und jedéir
Sonnenaufgang wird mit einem roten
Wiirfel die Position der Figur HIrjac

 erwiirfelt. 1x pro Sonnenaufgang (Vor

dem Versetzen) darf em Held de; bel




Alle Helden mit passenden Ablagefeldern diirfen
verbesserte Gegenstéinde wie gewo6hnlich
aufnehmen, abgeben, tragen und nutzen.
Verbesserte Gegenstande haben zusatzhclrzu ihrem
urspriinglichen Effekt einen besonderen Effekt

Tsavoritenhelm:

Ix Bronze und 1x Nixenhaar ODER Ix Silber

Der Tréger darf jede Kampfrunde einen beliebigen
von ihm geworfenen Wiirfel neu werfen.

Nixenbogen:

Ix Nixenhaar ODER Ix Silber

Der Trager darf sich auch auf demselben Feld mit
einem Gegner dazu entscheiden, seine Wiirfel wie
im Fernkampf nacheinander zu werfen. Wirft der
Tréger seine Wiirfel im Kampf nacheinander, erhéht
sich der Wert des ersten Wiirfels um +3, der Wert
des zweiten Wiirfels um +2 und der Wert des
dritten Wiirfels um +1. ‘
Beispiel: Der Silberzwerg wiirfelt 3(+3, ) =) ( +2) und
hort auf. Dann addiert er den WurfelWert 7zu

Schuppenschild:

Ix Bronze und Ix Neraxschuppen ODER Ix Silber
Legt das Schuppenschild-Pléttchen auf d‘e,n
gewohnlichen Schild (egal ob angeschlagen).‘ Der
Trager darf seinen Kampfwert direkt nach seinem
Wiirfeln um bis zu 4 Punkte erhéhen, indemer
sofort so viele Willenspunkte abgibt (er darf sich
so nicht auf 0 Willenspunkte bringen). Wird der
verbesserte Schild als gewohnlicher Schild genutzt,
wird das Verbesserungsplittchen entfernt und der
Schild verliert seine Verbesserung (statt den Schild
umzudrehen oder aus dem Spiel zu nehmen).

Runenfernrohr:

1x Neraxschuppen ODER Ix Silber

Jeweils direkt nach dem Sonnenaufgang, sowie -
wenn der Tréger seinen Tag beendet, darf der Trager
von den verdeckten Plittchen, die am wenigsten
weit von ihm entfernt sind (iiber Land- und/oder.
Meeresfelder) eins aufdecken. Aktiviert wird es
dadurch nicht.

Beispiel: Alle bzs zu 3 Felder entfernten Plattchen
sind a géde ckt Hann darf der T rager ein 4 F?lder
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