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Ablage fiir Alchemist aus der Silberstadt
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Teleportationstrank: Wiirfel mit einem roten
Wiirfel (10er Stelle) und einem Heldenwiirfel (ler =
Stelle) und platziere deinen Helden auf das Feld,
das der erwiirfelten Zahl entspricht.

Geschwindigkeitstrank Fiir den Rest des Tages
kannst du pro Stunde auf der Zeitleiste bis zu zwei
Felder weit gehen,

Heiltrank: Wiirfel mit einem Heldenwiirfel und ‘
erhohe deine Willenspunkte um den erwlirfelten
Wert.




