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gepanzerter Runenwdchter von Cavern - Rang 36
Bewegungen kosten Azaghal 2 Stunden, jedoch Uberstunden ermiiden ihn nicht.
Die Mindeststiirke ist 3 und bei einem beliebigen Pasch betrégt sein Wiirfelwert

9. Je nach unumkehrbar eingesetzter Rune erhilt Azaghal Fihigkeiten, welche
dauerhaft und durch Wenden der Rune  einmal/Tag  nutzbar sind:
Kampfwertzihlung wie mit Helm méglich: 5/ Beliebig viele Wiirfel in 1 Kampfrunde neu werfen.
Sehfihigkeit wie mit Fernrohr. * Aufdecken der Plittchen eines max. X enfernten Felcies.
_ Willenspunktverlust wird um 2 reduziert. a Nutzung wne ein Schild.

B EEEo 0

Ablage fiir
beliebig viel
Gold und Edelsteine

i
It!‘: s ,|L‘=_.::..==

Willenspunkte ‘ “"»
258D \

6 {1 8 =
i 12 15
6 (L 15 S

Detailliertere Sonderfunktionsbeschreibung:

Wenn Azaghal die griine Rune eingesetzt bekommt, kann er bei einem Pasch anstatt des Wiirfelwerts 9 auch den Wert des Paschs wahlen, wie mit einem Helm.
Einmal pro Tag kann er in einer Kampfrunde beliebig viel Wurfel neu werfen. Die Rune wird dann umgedreht.

Wenn Azaghal die gelbe Rune eingesetzt bekommt, kann er auf benachbarten Feldern alle Plattchen aufdecken, wie mit einem Fernglas.
Einmal pro Tag kann er auch alle Plattichen eines abhéngig von seinen Willenpunkten weiter entfernten Feldes aufdecken. Dies sind 2 bis 5 Felder.

Die Rune wird dann umgedreht.

Wenn Azaghal die blaue Rune eingesetzt bekommt, verliert er bei Verlust von Willenspunkten immer zwei Willenspunkte weniger.
Einmal pro Tag kann er die Rune wie ein Schild benutzen. Die Rune wird dann umgedreht.

Jede Rune wird wie jeder Gegenstand zu Tagesbeginn wie zurtickgedreht. Durch Wenden der Rune geht die dauerhafte Fahigkeit nicht verloren.
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