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Ab'*‘ge fiir Halbling aus den siidlichen Hainen Rang 20

bcllcb'g viel Sonderfihigkeit: Im Kampf werden alle Wiirfel von Beppo auf
Gold und Edelsteine die gegeniiberliegende Seite gedreht, falls sich die Wiirfelwerte
dadurch verkleinern. Uberstunden wahrend der Aktion ,Laufen®
kosten Beppo keine Willenspunkte. Auerdem kann er verdeckte i
Starkcpunkte Nebel-, Schnee und Hohlenplattchen auf seinem Fekl %11
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Falls vorhanden, kann Beppo auch mlt 3 ,,drelseltlgen“ Wurfeln (w1e dem schwarzen Augenwiirfel aus ,,Dunk]e Helden®) gesplelt werden
Fiir bestimmte Ereigniskarten, Legendenkarten etc. muss er dann aber einen gewohnlichen sechsseitigen Wiirfel verwenden.

Beppo kann, wenn er auf einem Feld mit einem Nebel-, Schnee- oder
Hohlenplattchen steht, das Plattchen aufdecken und ansehen. Er entscheidet
sofort, ob er es aktivieren mochte oder nicht. Falls nicht, legt er das Plattchen
verdeckt auf das Feld zuriick. Er darf den anderen Helden sagen, was auf dem
Plattchen aktiviert worden ware. Dies entspricht der Fahigkeit einer Kapuze
(siehe ,,Die letzte Hoffnung®).
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Ablage fiir Halbling aus den siidlichen Hainen Rang 20
bcllcb'g viel Sonderfihigkeit: Im Kampf werden alle Wiirfel von Beppa auf
Gold und Fdelsteme die gegeniiberliegende Seite gedreht, falls sich die Wiirfelwerte
dadurch verkleinern. Uberstunden wihrend der Aktion ,Laufen®
kosten Beppa keine Willenspunkte. AuBerdem kann sie verdeckte
Nebel-, Schnee- und Hohlenplattchen auf ihrem Feld ansehe A
entschelden ob sie sie akt1v1ertoder ve.ﬂgckf zu@g =
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Falls vorhanden, kann Beppa auch mit 3 ,,drelseltlgen“ Wurfeln (wie dem schwarzen Augenwiirfel aus ,,Dunk]e Helden®) gesplelt werden
Fiir bestimmte Erelgnlskarten Legendenkarten etc. muss sie dann aber einen gewohnlichen sechsseitigen Wiirfel verwenden.

Beppa kann, wenn sie auf einem Feld mit einem Nebel-, Schnee- oder
Hohlenplattchen steht, das Plattchen aufdecken und ansehen. Sie entscheidet
sofort, ob sie es aktivieren mochte oder nicht. Falls nicht, legt sie das Plattchen
verdeckt auf das Feld zuriick. Sie darf den anderen Helden sagen, was auf dem
Plattchen aktiviert worden wire. Dies entspricht der Fahigkeit einer Kapuze
(siehe ,Die letzte Hoffnung®).




