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Das Erbe des Wunderkindes
Stand 2023

Fan-Geschichten von Butterbrotbar,
basierend auf Werken von Michael Menzel, Stefanie Schmitt,
Christoph Kling, Dorothea Michels, Andreas Kélber, Matthias Miller,
Jens Baumeister, Timo Grubing, Peter Gustav Bartschat,
Gerhard Hecht, Inka und Markus Brand, Stefan Blanck
und allerlei anderen andorischen Autor:innen sowie
vielen fantastischen Fan-Kreationen verfasst von
allen anderen atemberaubenden Andori

Spoiler-Gefahr fiir die offiziellen Andorversen bis und mit 2023.
Fiir eine Ubersicht iiber selbige, siche ,,Chronik der Andorversen®:
https://legenden-von-andor.de/forum/viewtopic.php?f=11&t=10314.

Dieses Dokument wurde erstellt mit BTEX. Fiir die neuste Version siehe
https://legenden-von-andor.de/forum/viewtopic.php?f=11&t=10516.


https://legenden-von-andor.de/forum/viewtopic.php?f=11&t=10314
https://legenden-von-andor.de/forum/viewtopic.php?f=11&t=10516

Jahrhunderte vor den Legenden von Andor schufen der erfinderische Zwerg Kreatok und
der tempramentvolle Drache Nehal gemeinsam die vier mdchtigen Schilde aus uralter Zeit,
nach denen sich wir Schildzwerge uns noch heute benennen. Doch das Wunderkind Kreatok
kreierte auch zahlreiche andere Wunderwerke: Fein ausgedachte Fallen und Verteidigungsan-
lagen, mit magischen Runenfolgen verzierte kunstvolle Reliefs sowie die Sphdre, ein in den
Chroniken unseres Volkes fast vollig verschollen gegangenes Artefakt, welches es ermaglicht,
Portale zwischen Vergangenheit und Zukunft zu spannen.

In den Wirren des Unterirdischen Kriegs zwischen Schildzwergen, Drachen, Krahdern
und Trollen gingen die meisten Werke Kreatoks und Nehals verloren. Erst in den Siebzi-
gerjahren nach andorischer Zeitrechnung wurden die vier mdachtigen Schilde wieder vereint,
nur um bei der legenddren Zerstorung der Krahder-Feste Borghorn unwiderbringlich im La-
vameer zu versinken. Der Zufall — oder das Schicksal — will es, dass wenige Jahre zuvor
Kreatoks Sphdre nach Jahrhunderten des verstaubten Herumliegens wieder aus der gehei-
men Firstenkammer entnommen und ebenso unwiderbringlich zerschmettert wurde. Ebenso
wurde Kreatoks versiegelte Kultstdtte kirzlich von Drachenkultisten entweiht. Ein Wunder,
dass der dort gelagerte Rubin von Kreatok wieder zuriickerobert werden konnte, ehe auch er
vernichtet wiirde.

Wir leben in einer Ara, in welcher sich das Erbe des Wunderkindes augenscheinlich
abrupt seinem Ende ndhert. Dies ist an sich weder gut noch schlecht. Friiher oder spdter
findet alles ein Ende, so will es der Lauf der Dinge, und Kreatoks Kreationen haben in ihrer
langen Ezxistenz vergleichbar viel Leid verursacht wie Freude geschenkt. Doch als jemand,
dem die seltene FEhre zuteil wurde, den zeitreisenden Kreatok persénlich anzutreffen, fande
ich es zu schade, wenn das Wissen tber die Werke des ersten Schildzwergs ebenso rasch
dem Vergessen anheimfallen wiirde. Denn jene spielten in den legenddren Geschehnissen der
letzten Jahrzehnte eine erheblich gréfSere Rolle, als selbst die sonst so allwissend scheinenden
Bewahrer vom Baum der Lieder ihnen zuschreiben wirden.

— Aufzeichnungen von Mart, stellvertretender Fiirst iiber Cavern in Absenz von Fiirstin
Marun und Fiirst Kram, verfasst im Friithjahr 76 a.Z.
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Tion erzahlt von Mutter Natur
(2021)

Jahr 67

nach andorischer Zeitrechnung
N ‘ &

Novize Komu vom Baum der Lieder fragt Bewahrer Tion nach den Urzeiten des
Andorversums. Tion kann diesem riesigen Thema natiirlich niemals gerecht werden,
will es aber nicht lassen, eine Geschichte {iber seine liebste Gottin vorzutragen.

Jahr 67

nach andorischer Zeitrechnung
By ¢ <

,Wie ein Gewitter, das man fiirchtet und gleichzeitig bewundert.“

,Sie sind die Seele des Flusses und erhalten ihn am Leben.“

,Fin magisches Wesen, das als der Urvater aller Trolle [gilt].“

»[---Jdem wohl mdchtigsten Wesen der ganzen sidlichen Welt.“

»Die Trolle lebten schon immer in Andor.*

»Die Zwerge [gruben] tief unter der Erde Schdchte und riesige Hallen, die den Drachen
als Heimstatt dienten. Im Gegenzug tbergaben die Drachen den Zwergen die Geheimnisse
des Feuers und erlaubten ihnen damit, die ewige Diisternis unter dem Gebirge zu vertreiben.“

,Krahal [...] wurde vor vielen Hundert Jahren tief erschiittert.“

»Was ich sah, war ein Geflecht aus Diisternis, Umrisse eines Baumes, in dessen Adern
rotes Blut floss.“

,, Die letzten Drachen allerdings starben oder versteinerten mit den Jahren. Nur bei einem
von thnen, dem jungen Drachen, der die Kraft des Feuerschildes mit eigenen Augen gesehen
hatte, erlosch die Flamme des Zorns nie.“

,Sie beteten leise zu Mutter Natur, sie moge dem Kranken Kraft schenken und ihn
gesunden lassen.“

»Dort, glaubten die Andori, wirde das ewige Gliick auf sie warten.”

Novize Komu vom Baum der Lieder leerte derart viele Schriftrollen und Schriftstiick-
Fetzen auf einmal aus der Holzkiste, dass einige davon frohlich vom Schreibpult rollten und
auf den Stammboden kullerten. Wahrend Komu hastig auf den Boden sank und die Rollen
von Weiterrollen abhielt, legte Meister Tion seinen Kopf schief und zog seine buschigen
Augenbrauen zu einem fragenden Blick zusammen.

,Warum so hektisch, Komu? Liegt dir etwas auf dem Herzen?*

Komu stockte einige Male, aber sobald der Redeschwall einmal begonnen hatte, war
dieser kaum zu bremsen. Enthusiasmus fiir die Arbeit der Bewahrer hatte das Kind, das
musste man ihm lassen.

»Nun, ich habe mich kiirzlich gefragt... wir haben ja in der Schule viele... viele Bruch-
stiicke aus der reichen Vergangenheit Andors haben wir schon vernommen, aber... nun, es
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ist so... die Stiicke der Geschichten sind da, aber zwischen ihnen liegen immer noch grofle
Liicken, und ich habe Ega darauf angesprochen. Ega meinte, dass wir noch ganze zwei Jahre
warten miissten, bis wir soweit wéren, einen ersten geordneten Uberblick iiber die Urzeiten
zu erhalten... dass das anspruchsvolle Texte sind, das verstehe ich ja, aber so lange warten
mag ich nicht, und da... da fragte ich mich... nun... wie passen diese Stiicke alle zusammen?
Wie lautet denn die ganze Geschichte der Urzeit? So, nur in der Kurzfassung. Also, falls
man das schon verstehen kann mit unseren Kenntnissen.“

Tion legte seine Schreibfeder beiseite und kratzte seinen langen Bart. Dann schmunzelte
er.

»Ach, Komu, eine ‘ganze’ Geschichte gibt es nicht, das wirst du wahrscheinlich bald
verstehen. Wir bewahren blof§ Schriften aus den vergangenen Zeiten und fertigen neue Auf-
zeichnungen an. Je ldnger deine Ausbildung sich hinziehen wird, desto mehr Schriftstiicke
wirst du kennen lernen und miteinander in Verbindung setzen kénnen. Dabei wirst du aber
auch feststellen, dass es nicht den ‘einen’ Verlauf einer Legende gibt, sondern ganz unter-
schiedliche Berichte, welche zum Teil gar widerspriichlich sind. Es ist eine Kunst, einen
moglichst objektiven Blick auf das Vergangene anzustreben, eine Kunst, die man wie alle
Kiinste nur durch langes Uben meistern kann.

Tion wandte sich schon wieder seiner Schreibfeder zu, da hielt er inne und murmelte:
»,Was soll‘s; ich konnte ohnehin etwas Ablenkung gebrauchen. Hast du eine spezifische Frage
oder Geschichte im Sinn, zu der ich ausfithren kénnte?*

Komu tiberlegte kurz und plauderte dann frohlich los: ,,Hat Mutter Natur uns nun er-
schaffen oder nicht? Weil, meine Eltern sagten, dass das so sei, aber Ega behauptete, dass
in den alten Texten was ganz anderes steht... und wie kam es eigentlich zum Streit zwischen
Mutter Natur und dem Urtroll? Weil, so, wie ich das gehort habe, war der Urtroll am Anfang
doch ein ganz gutmiitiger Geselle, und jetzt wird er als so gefahrlicher Gegner beschrieben,
und irgendwie héngt doch alles damit zusammen, dass der Baum der Lieder {iberhaupt..

»rgendwie hangt doch alles mit allem zusammen®, unterbrach Tion Komus Redeschwall
zwinkernd, dann fuhr er fort, ,Mutter Natur behiite deinen Eifer, junger Novize. Ich werde
dir natiirlich keine eindeutigen Antworten geben kénnen. Wie viel Wirken Mutter Natur in
unserer Entstehung hatte, ist debattierbar, auch wenn ihr Einfluss insbesondere auf unseren
Orden sicherlich gigantisch war. Und ich konnte vielleicht eines Tages die Geschichte mit dem
Urtroll erzéhlen, so wie ich sie in Erinnerung habe. Aber wie viel Wahrheit noch dahinter
steckt, musst du am Ende selbst beurteilen. Es ist schon eine Zeit lang her, dass ich die
Urtexte studiert habe. Das Niederschreiben der aktuellen Ereignisse im Lande nimmt einige
Aufmerksamkeit in Anspruch.®

Komu war frohlich aufgehiipft, sobald Tion eine mégliche Geschichtenerzdhlung ange-
sprochen hatte. Tion konnte nicht anders als zu grinsen und brummelte: ,Nun gut, jetzt
hast du mich mit deinem Fieber angesteckt. Trommle uns ein paar junge Adepten zusam-
men, ich bin in Erzadhllaune.

Komu stief} eine Faust in die Héhe und trabte davon, um geschwind wie der Wind Freunde
zu rufen. Tion blieb zuriick und rief sich die wichtigsten Punkte zur Geschichte von Mutter
Natur und dem Urtroll in Erinnerung. Auch wenn er es nicht direkt zugeben wiirde, mochte
er es ungemein, dem Nachwuchs die alten Geschichten naher zu bringen. Wiirde er es dieses
eine Mal schaffen, nicht allzu stark abzuschweifen? Wahrscheinlich nicht. Aber das war auch
nicht die Hauptsache. Hmmm... wo wére ein guter Einstieg fiir seine Erzéhlung?

,Vom Helden Fenn haben wir erfahren, was die wilden Barbaren des Ostens ihren Kindern
erzdahlen. Dass diese Welt einst leer und kahl gewesen sei bis auf die drei Gotter, welche sie
Stiick fir Stiick mit Leben fiillten — manche davon kreative Neukreationen wie die Menschen
und Bffel, andere blo Mischungen ihrer vorherigen Kreationen, etwa die Nixen. Die Gotter
lieBen ihre Geschopfe gegeneinander antreten, doch dann zogen sie sich immer mehr zuriick,
wahrend ihr Interesse nachlief3, bis sie blofl noch mit den wenigen Schamanen der Barbaren-
Stamme kommunizierten, und auch das immer seltener.

Manche Schildzwerge glauben, dass sie einst von einer Urmacht geschaffen wurden, um
in deren Namen der Erde ihre Geheimnisse zu entlocken. Sie erzédhlen Legenden von einer
utopischer Unterwelt tief unter der unseren, voller Gold, glitzernder Edelsteine und magi-
scher Schétze, aber auch voller Feuer, Gefahren und finsteren Kreaturen. Sie graben selbst
heute noch im Auftrag dieser Urgewalt tiefer und tiefer in die Tiefminen. Viele hoffen auf
einen Fingerzeig dieser Entitét. Seit einigen Jahrzehnten wird hier und da die Behauptung
aufgerufen, dass der Tod Jari Dorrs und die Entdeckung der Silbermine ein solches Zeichen
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gewesen sei, das die Zwerge in den Norden riefe, doch die meisten dlteren Schildzwerge tun
dies als Humbug ab.

Eine Menge Zauberer aus der fernen Eiswelt Hadrias meinen, dass hochstwahrscheinlich
niemand eine Hand in ihrer Entstehung gehabt habe — hochstens eine Faustvoll wilder Magie,
die aus der Hadrischen Unterwelt wie Dampf aufsteigt und alles Leben zumindest ein wenig
formt.

Nun, wir, die Bewahrer vom Baum der Lieder, glauben an das, was unsere Vorfahren
lange vor unserer Zeit erlebten und niederschrieben. Diese Schriftstiicke wurden in diesem
Baum iiber die Jahrhunderte hinweg bewahrt, und viele detaillieren die Geschichte von
Mutter Natur.

Die ersten Bewahrer beschreiben Mutter Natur als das erste Wesen, das das Licht der
Welt erblickte und durch diese Landschaften strich. Manche waren sich sogar sicher, dass
sie es gewesen sei, die dieses Licht der Welt iiberhaupt erst erschaffen habe. Fest steht, dass
Mutter Natur sich seit Anbeginn der Fliisse, Berge und Wélder um die Natur sorgte und sich
daran erfreute, wie die Sonne das Land beschien, die nassen Felsen in ihrem Licht glitzerten
und allerlei Getier durch das Gras wuselte. Und da Freude durchs Teilen nur verstarkt wird,
beseelte Mutter Natur das Land mit ihren Kindern. So schliipften die Wassergeister in die
Flisse, die Erdgeister ins Fahle Gebirge, die Waldgeister in die B&dume und die Geister des
Windes und der Wolken, angefiihrt vom edlen Arkteron, in die Liifte. Die Naturgeister waren
weitaus gescheiter als die Tiere des Landes, da Mutter Natur in jeden von ihnen einen Kern
ihrer selbst pflanzte. Und Mutter Natur erfreute sich an den Seelen des Landes und hegte
und pflegte sie so wie die restliche Natur.

Doch als Mutter Natur die Naturgeister erschaffen hatte, so konnte — oder wollte — sie
sie nicht langer kontrollieren. Und wéahrend viele Geister damit gliicklich waren, einfach zu
existieren, zu interagieren und gemeinsam innerhalb der Ordnung dieser Welt umherzuspie-
len, so kam es, dass manche Geister sich von Mutter Naturs Fithrung abwandten und sich
der Zerstorung zuschrieben. Diese empfanden nur Freude daran, anderen die Freude zu neh-
men. Firchterliche Feuergeister setzen die Bdume in den Brand, verdampften das Wasser,
vertrockneten die Erde und verbrannten die Pflanzen.

Da war Mutter Natur traurig und versuchte, mit ihnen zu reden. Einige Feuergeister
baten um Entschuldigung, und die ward ihnen gewéahrt. So entstanden die Feuertakuri des
Westens.

Doch andere abtriinnige Geister, des Feuers, des Schattens und der dunklen Erde, wollten
ihr Verhalten nicht &ndern. Sie fiirchteten, dass Mutter Natur sie richten wiirde, und zogen
davon, verlieBen Mutters Lande und suchten sich ihr eigenes Heim, weit im Siiden, wo
Mutters Einfluss immer schwécher wurde. Die Erdgeister unter ihnen falteten das Land und
schichteten das Graue Gebirge auf zwischen dem Siidland, ihrer neuen Heimat, und dem
Norderland von Mutter Natur. Sie hatten die Hoffnung, dass das Graue Gebirge sie vor
Mutter Natur schiitzen wiirde, falls diese je beschlieflen sollte, etwas gegen ihre Zerstérung
zu unternehmen.

Doch in ihrem eigenen Reich waren die abtriinnigen Geister immer noch von Sehnsucht
nach ihrer alten Heimat erfiillt. Darum versuchten sie, diese zu reproduzieren. Sie erschufen
Fliisse, doch nichts als Lava floss in ihnen. Sie formten Bdume, doch zerfielen diese zu Staub
und Dreck. Sie erschufen ihre eigenen Tiere, doch diese klappten kraftlos und kalt zusammen,
denn die Naturgeister kannten das Geheimnis des Lebens nicht.

Auch wenn keine schénen Kreationen dabei zustande kamen, so zogen die Taten der
Geister die Aufmerksamkeit eines méchtigeren Wesens auf sich, das durch die Siidlande
streifte. Es war der Urtroll, und er kannte das Geheimnis des Lebens. Bislang hatte er sich
nicht grofl um diese Welt geschert. Doch als er sah, was die abtriinnigen Naturgeister zu
schaffen versuchten, da fiihlte der Urtroll Mitleid mit ihnen, und er hauchte ihren Kreationen
Leben ein. Die entstandenen Wichte waren krank und missgestaltet, und alsbald krochen sie
in die Hohlen unter dem Lande und versteckten sich vor dem Anblick derjenigen, die direkt
Mutters Giite entstammten.

Da wurde der Urtroll dazu inspiriert, seine eigenen Wesen zu schaffen. Er formte aus der
Erde des Grauen Gebirges die Trolle, und hauchte ihnen Leben ein, und die Trolle breiteten
sich in die umliegenden Lande aus und richteten Verwiistung an. Mutter Natur hatte schon
einige Zeit lang mit Sorge die Handlungen der abtriinnigen Geister betrachtet, und nun
hielt sie es fiir notig, einzugreifen, um ihre Welt vor den Trollen zu beschiitzen. Doch sah sie
auch, dass der Urtroll stolz war auf seine Kinder, und dass man mit ihm reden konnte. So
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beschloss Mutter Natur, mit dem Urtroll verhandeln. Sie wollte allerdings nicht selbst in die
Stidlande reisen und Furcht und Schrecken unter den abtriinnigen Naturgeistern verbreiten,
denn sie hatte auch ihre entflohenen Kinder immer noch lieb. So suchte sie stattdessen nach
Boten, die ihre Nachricht zum Urtroll bringen kénnten.

In der Zwischenzeit hatte Mutter Natur weiterhin die Tiere, Pflanzen und Waldpilze
in ihrem Reich gehegt und gepflegt, und frohlich erkannte sie, dass viele davon durch ihre
gute Pflege selbst Seelen entwickelt hatten, ja einige gar in rudimentdrem Kontakt zu den
friedlichen Naturgeistern des Landes standen. Unter diesen vielen Arten fiel Mutter Natur
besonders eine ins Auge, eine Sorte von breitwiichsigen Wesen, welche tief unter der Erde
nach Geheimnissen suchten. Mutter Natur gab ihnen den Namen Zwerge und schenkte ih-
nen die Magie der Runen. Sie erschien dem Zwerg Eibert und sang ihm eine sanfte, klare
Melodie vor, die ihn mit Kraft und Mut erfillte. Mutter Natur bat Eibert, diese Téne mit
seiner Zwergenschar zu teilen, sich durch das Graue Gebirge zu graben und das Lied dem
Urtroll und dessen Brut vorzuspielen. Dies wiirde ihn hoffentlich besénftigen, sodass er der
Zerstorung der Welt durch seine Kinder gewahr werden und eingreifen moge.

Eibert nannte die Melodie Steinsang, und er tat, wie von Mutter Natur gebeten. Doch
kaum hatten die Zwerge mit den Grabungen begonnen und erste Konflikte mit den Erd-
geistern ausgetragen, da stiirzten die Drachen aus dem Himmel herab. Das waren méchtige
magische Wesen, die vom roten Mond stammten und die Kunst des Feuers beherrschten.
Manche unter ihnen waren wie die abtriinnigen Naturgeister dem Durst der Zerstérung erle-
gen und jagten bosartig durch das Land, doch andere von ihnen waren gutherzig und suchten
die Nahe der restlichen Wesen.

So kam es, dass die Zwerge von Mutter Naturs Auftrag abkamen, um sich stattdessen um
die Plage der bosartigen Drachen zu kiimmern. Sie schlossen Frieden mit den gutmiitigen
Drachen und bauten ihnen grofie Hallen unter der Erde. Im Gegenzug teilten die Drachen
mit thnen das Geheimnis des Feuers. Die Zwerge nutzen das Feuer, um tiefer denn je unter
die Erde zu dringen, tiefer als alle anderen Génge Caverns, und dort schlugen sie eine
gigantische Hohle in den Fels, grofl genug fiir hunderte von Drachen. Die gutmiitigen Drachen
versammelten sich und lielen ihre ganze Magie in diese Hohle flieen, und da wuchs aus ihr
ein riesiger, weifl schimmernder Baum, durch dessen kréftige Adern stetig rotes Blut gepumpt
wurde. Ein lebendiges Zeichen des Friedens.

Dieser magische Ort war Krahal. Die Geister der Drachen vereinten sich in Krahal und
wurden eins. Die Giite der Drachen, die den Ort gegriindet hatten, umschloss den Zorn der
bosartigen Drachen und verschloss ihn im weiflen Baum. Das Bése war zumindest fir eine
Zeit lang nicht mehr Teil der Drachen. Ein Frieden zwischen Drachen und Zwergen wurde
geschlossen. Anstatt sich auf Mutter Naturs friedlichen Auftrag zu besinnen und Steinsang
zum Urtroll zu bringen, spielten die Zwerge und Drachen Steinsang nur fiir sich selbst, um
sich mit noch mehr Mut und Kraft zu erfiillen. So drohten sie den Trollen.

Mutter Natur hatte mit Freude beobachtet, wie die Drachen sich auf die Seite ihrer Welt
stellten, doch sah sie nun mit Sorge, wie der Urtroll um seine Kinder fiirchtete und sich noch
mehr von ihr zuriickzog. So suchte sie nach einem neuen Botschafter. Ein Schattengeist trat
ins Licht und bot an, Mutter Naturs Bitten zum Urtroll zu tragen. Mutter Natur konnte
ihm nicht vertrauen, doch wie sich der Konflikt zwischen den Zwergen, Drachen und Trollen
stetig zuspitzte, dréngte die Zeit. Darum iibergab sie dem Schattengeist eine neue Melodie
und bat ihn, diese zum Urtroll zu bringen und ihm vorzuspielen. Diese Melodie sollte ihm
ihren Blick auf die Welt zeigen und ihn einen Frieden zwischen den Volkern wertschitzen
lassen.

Doch Mutter Naturs Botschafter war ein gerissener Geist. Es war ein Schattengeist, der
sich innerlich schon langst von Mutter Natur abgewandt hatte, doch nicht mit den restlichen
abtriinnigen Naturgeistern in den Stiden geflohen war. Es war der Schwarze Herold, und nun
erkannte er seine Gelegenheit, grofles Leid anzurichten, und freudig tat er es. Er verdrehte
die Melodie aus dem Mund von Mutter Natur und als er die dadurch korrumpierten T6ne
dem Urtroll vorsang, so wiegelte er den Urtroll gegen Mutter Natur auf.

Der Urtroll erhob sich brillend vor Wut und sog die Kraft aller abtriinnigen Geister in
sich ein. Er wuchs und wuchs, bis er so gigantisch war wie das Land selbst, sein Korper
weit aus den Wolken ragte und sein linkes Horn gegen den roten Mond splitterte, von dem
die Drachen einst gefallen waren. Der Urtroll stampfte mit seinem steinernen Fuf3 auf und
das Graue Gebirge splitterte entdrei, mit tiefen Schluchten, die bis ins Reich der Zwerge
vordrangen. Mit einem einzigen Schritt stapfte der Urtroll tief in das Herz von Mutter Naturs
Reich, packte sie mit seiner gigantischen Faust und schleuderte sie auf die Erde, so heftig,
dass ihr Land sich unter der Schockwelle in tausend Stiicke teilte. Diese tausend Stiicke
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drifteten vom Grauen Gebirge davon und wurden zu den tausend Inseln des Hadrischen
Meeres.

Mutter Natur lag auf dem letzten Stiick Land, welches noch in Verbindung zum Grauen
Gebirge stand, und lag im Sterben. Doch selbst in diesem Moment schlug sie nicht gegen
den Urtroll zuriick, sondern hielt ihm ihre uneingeschrankte Liebe entgegen. Zum Gliick
erkannte der Urtroll da, dass die misstonige Melodie, die ihn so sehr in Rage versetzt hatte,
nie von so einem puren Wesen hétten stammen kénnen, und er verfluchte den hinterhéltigen
Schwarzen Herold, der ihn in Rage versetzt hatte.

Voller Reue versuchte der Urtroll, Mutter Natur zu retten. Er liefl seine Macht in sie
flieen, und er schrumpfte und schrumpfte, bis er kaum grosser war als die grofiten Trolle,
die er damals geformt hatte. So rettete der Urtroll ihr Leben, doch seine Tat des Hasses
konnte nicht so einfach ungeschehen gemacht werden. Mutter Natur schlug ihre Augen nicht
mehr auf. So sank der Urtroll neben Mutter Natur auf den Boden, bettete sie auf ein Bett
aus Kréautern und sang ihr mit seiner urtiefen Stimme eine eigene Melodie, voller Trauer und
Scham, aber auch voller Kraft und Hoffnung. Und die Zwerge kamen zusammen, und spielten
Steinsang auf Floten. Die friedlichen Naturgeister traten hinzu und lieflen ihre Klagelieder
erténen. Auch unsere Vorfahren kamen daher und trugen ihre eigene Musik vor. Und alle
diese Lieder vereinten sich zu einem riesigen Gebilde. Entgegen aller Erwartung iiberlagerten
sie sich zu einem wunderschénen Klang und trieben jedem Zuhorer die Tranen in die Augen.
Das war das Schlaflied von Mutter Natur.

Das Land summte und brummte mit der Kraft, die das Schlaflied von Mutter Natur mit
sich trug. Dort, wo Mutter Natur auf einem Bett aus Krautern schlief, wuchs ein prachtiger
Baum, grosser und kraftiger als alle anderen des Waldes, und vollkommen von der Magie
der Lieder erfiillt. Erst als seine Wurzeln Mutter Natur vollkommen umschlossen hatten,
verklang die Musik der vereinigten Volker und sie gedachten ihr.

Unsere Vorfahren blieben zuriick und versuchten, das Gehorte zu Pergament zu bringen.
Es sollte ihnen nicht gelingen, den perfekten Klang des Schlafliedes auch nur im Ansatz
zu reproduzieren, doch horten sie nie mit dem Niederschreiben von Liedern auf. Als ihnen
die Lieder auszugehen begannen, so notierten sie sich die Geschichte des Landes, und als
auch diese immer ausgeschopfter wurde, wandten sie sich schlussendlich den Legenden zu.
Sie besiedelten den méchtigen Baum tiber Mutter Naturs Schlafstdtte und fiillten ihn mit
Liedern und Wissen. Mit der Zeit sollten aus ihnen die Bewahrer des Baumes der Lieder
werden. Doch noch war es nicht an der Zeit.

Nun, da Mutter Natur im Schlafen lag, gab es natiirlich niemanden mehr, der die Natur
unter Kontrolle hielt. Erdbeben tobten i{iber das Land. Stiirme entwurzelten die Baume.
Blitze spalteten Stein. Es war, als ob die Erde selbst fiir viele Jahre rebellierte.

So kam es in der Zeit der Not, dass viele Volker sich voneinander teilten und sich nur
noch um sich selbst kiimmerten. Die Trolle richteten weiterhin Verwiistung an, und quéalten
Mensch und Tier. Die Menschen wurden zu vielen kleinen Clans, die sich in alle Himmels-
richtungen verstreuten und ihre Herkunft vergaflen. Die Zwerge zogen sich mit den Drachen
ins Gebirge zuriick. Manche wandten sich gar von den Drachen ab und wurden zum zuriick-
gezogenen Gebirgsvolk der Agren. Viele Naturgeister vergingen in Trauer und wurden wild,
als Mutter Naturs Prisenz sie verliefS. Arkteron, der Herr der Winde, hielt es in der Nédhe
von Mutters Schlafstédtte nicht mehr aus und zog, von Trauer und Hass erfiillt, gen Norden.
Dort ward er zum Herrn der Stiirme und traf auf zwei weitere méachtige Wesen. Gemeinsam
ersuchten sie, das Wunder des Lebens dem Urtroll nachzumachen und ihre eigenen Trolle
zu erschaffen. Doch das ist eine Geschichte fiir ein anderes Mal.

Tiefe Schluchten zogen sich seit dem Anfall des Urtrolls durch das Graue Gebirge. Eine
von ihnen wurde im Laufe der Zeit zu einem gigantischen Drachenhort, in dem sie ihre Kérper
ruhen lieflen. Krahal-Schlucht wurde sie genannt. Eine andere hingegen wurde zu einem
steinernen Mahnmal der Geschichte, denn der Urtroll selbst legte sich in dieser Schlucht
nieder, als er von Scham und Zorn erfiillt ins Graue Gebirge zuriickkehrte. Er wollte nur
noch schlafen und nicht mehr wissen, zu welchem Unheil der Schwarze Herold ihn angestiftet
hatte, und so bat er die Urahnin aller Agren, die alte Korn, ihn alles vergessen zu lassen.

Korn fiithlte mit dem Urtroll und wirkte gemeinsam mit den Druiden der Agren einen
Zauber, der den Urtroll in einen tiefen steinernen Schlaf sinken lie}. Sie liefl aber eine kleine
Knochenflote anfertigen, die den Urtroll wieder ins Reich der Wachen zuriickholen wiirde,
sollten die Agren je auf seine Hilfe angewiesen sein. Fortan wachten Korn und ihre Nachfah-
ren iiber die Knochenflote und die Schlucht, welche bald als Korn-Schlucht bekannt wurde.

Nur die abtrinnigen Naturgeister des Stdens freuten sich ob des Machtvakuums im
Lande. Sowohl Mutter Natur als auch der Urtroll schliefen nun, und so trat der Schwarze
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Herold erneut hervor. Er hatte beobachtet, wie der Urtroll die Trolle erschaffen hatte. Er
kannte jetzt das Geheimnis des Lebens. Und er hatte vor, ein Volk zu erschaffen, welches
in seinem Namen die Welt knechten solle. Doch alleine hatte er nicht die Kraft dazu. So
versammelte der Schwarze Herold weitere Schattengeister, Erdgeister und Feuergeister, und
er schopfte aus ihrer Macht. Gemeinsam hatten sie die Mittel, eine Spezies zu erschaffen,
grofler und stérker als alle anderen Humanoiden, ohne Skrupel und ohne Gewissen. Das
waren die Riesen, die das 6de Reich des Stidens fir sich beanspruchten.

Doch konnte bald jeder sehen, dass die Riesen den Drachen bei weitem unterlegen waren,
und dass sie dem Schwarzen Herold nicht gehorchten. Sie wandten sich von ihm ab und ihren
eigenen Herrschern zu. Dunkle Hexerei entdeckten manche, und die Krahder nannten sie sich
fortan. Nach und nach verloren immer mehr abtrinnige Naturgeister das Vertrauen in die
Fithrung des Herolds, und da verlieflen sie ihn und zogen alleine durch eine Welt, welche
immer geteilter und verriickter wurde. Selbst die Drachen und die Zwerge verwickelten sich
in einen Unterirdischen Krieg, der das Graue Gebirge erschiitterte und beide Volker an den
Rande der Vernichtung bringen sollte.

Der Schwarze Herold blieb alleine zuriick und hatte einen letzten Plan, die Anerkennung
seiner Kreationen wieder zu erringen. Es zog ihn nach Krahal, den magischen Ort, den die
Drachen erschaffen hatten. Krahal war erfillt von Wut und Verzweiflung ob des wiitenden
Krieges, und der darin stehende weifle Baum verfaulte langsam unter den Qualen des Dra-
chenvolks. Der Schwarze Herold erhoffte noch immer, das Reich des Stidens zu einem Abbild
von Mutter Naturs Reich zu machen, und so ergriff er eine Schwarze Wurzel des verfaulten
Baumes, brach sie ab und brachte sie zu Nomion, einem gerissenen Krahder-Hexer. Dieser
solle sie ndhren, aus ihren einen méchtigen Schwarzen Baum wachsen lassen, daraus Kraft
ziehen und dafiir den Schwarzen Herold anbeten.

Doch wie schon der Schwarze Herold zu Mutter Natur wandte sich auch hier die Kreation
von ihrem Kreator ab. Nomion lief} seine Schiiler die Schwarze Wurzel aus Krahal in Krahd
einpflanzen, und daraus wuchs der Schwarze Baum der Dunklen Hexerei. Nomion nutzte die
Kraft des Baumes, um das ewige Leben des Schwarzen Herolds zu rauben. Der Schwarze
Herold wurde zu einem Schatten seiner selbst degradiert, nur noch eine leere Hiille, welche
wie ein Unwetter durch die Lande strich und das Bose unterstiitzte, wo immer sie konnte.
Der Schwarze Herold verfluchte Mutter Natur dafiir, ihn erschaffen zu haben, und richtete
seine Wut auf sie.

Hier enden die Berichte und Legenden unserer frithsten Vorfahren. Doch kénnen wir
natiirlich folgern, was mit dem Schwarzen Herold geschah, wihrend die Zeit verging.

Wéhrend der Unterirdische Krieg zwischen Zwergen und Drachen tobte, stahl Nomion
Korns Knochenflote und weckte den Urtroll. Dieser hatte in seinem tiefen, traumlosen Schlaf
alles vergessen bis auf seine Wut, und so war er kaum mehr eine Urgewalt, die ohne Sinn und
Verstand tobte und zerstorte. Eine Urgewalt, die Nomion mit Dunkler Hexerei zu lenken
vermochte. Ware Nomions Kérper nicht kurz darauf vernichtet worden, wer wiisste, was er
alles hatte anrichten kénnen. Nur durch das ewige Leben des Herolds, das Nomion diesem
durch den Schwarzen Baum gestohlen hatte, konnte ein Teil seiner Seele fortbestehen. Aber
das ist eine Geschichte fiir ein anderes Mal.

Auch ohne Nomion und den Urtroll zogen die Krahder aus und raubten Menschen,
Zwerge und Trolle aus den umgebenden Léndern, um sie sich selbst untertan zu machen.
Der Schwarze Herold setzte seine Hoffnung in die Kénige der Krahder, doch all diese wagten
nicht, weiter gen Norden zu ziehen und Mutter Naturs Baum der Lieder zu verbrennen, denn
auf dem Weg wachten noch immer die letzten Drachen. Nicht mehr viele von ihnen waren
seit dem Verklingen des Unterirdischen Krieges noch iibrig, und mit der Zeit waren auch
von den Uberlebenden viele gestorben oder versteinert. Doch noch immer waren sie eine zu
grofle Gefahr, als dass die Krahder es wagen wiirden, sich ihnen direkt zu stellen.

Unter den letzten Drachen war Tarok, der stérkste der Drachen, der den Ausbruch des
Krieges miterlebt hatte und vor Zorn schon beinahe wahnsinnig geworden war. So setzte der
Schwarze Herold Hoffnung in Tarok und zeigte ihm, wie der Urtroll einst die Trolle erschaffen
hatte. Tarok folgte den Weisungen seines Herolds. So formte Tarok in Krahal die Kérper der
gefallenen Drachen zu wiisten Geschopfen, unsagbare Kreaturen mit zerstérerischen Kréften,
in Anlehnung an die Zwerge und Menschen der Umgebung. Sie sollten in seinem Auftrag ins
Zwergenreich einfallen und den Ausgang des Unterirdischen Krieg doch noch an die Drachen
reifen.

Dazu kam es nicht. Taroks unségliche Taten erschiitterten den magischen Ort zutiefst.
Rotes Blut spritzte aus dem verfaulten Baum Krahals. Die Geister der restlichen Drachen
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vergingen und ihre Korper stiirzten seelenlos zu Boden. Einzig der wahnsinnige Tarok, fiir
den Angst und Schmerz, Trauer und Verzweiflung nunmehin zum Lebenselixier geworden
waren, konnte sich mit schierer Willenskraft an diese Welt klammern und die Erschiitterung
Krahals tiberstehen. Fortan musste er damit klarkommen, dass er es gewesen war, der den
Untergang der letzten Drachen ausgelost hatte, und der letzte Funke Freude in seinem Herzen
erlag dem Schmerz.

Taroks Kreaturen verlieen Krahal und scharten sich in den Bergen und Waldern von
Andor, um fiir den letzten Drachen zu kdmpfen und zu toten. Und wie sie Krahal verlieflen,
so drang Taroks Geist in die Trolle ein und auch sie folgten fortan seinem bosartigen Befehl.
Und der schwarze Herold diente Tarok und trieb seine Kreaturen an.

Doch wie wir alle wissen, sollte Tarok sich nicht an die Wiinsche des Schwarzen Herolds
halten und nicht den Baum der Lieder féllen. Der letzte Drache wurde von seinem Rachedurst
gegen Konig Brandur von Andor abgelenkt und liefl von den Pldnen des Herolds ab. Am Ende
wurde er von den Helden von Andor iiberwunden. Die Uberreste seines Kérper wurden die
Narne hinuntergespiilt, und auch wenn seine Kreaturen noch immer hasserfiillt unser Land
belagern, so hoffen wir doch, dass selbst Tarok im Tode das offene Meer erreichen konnte
und, nachdem er dort seine bosartigen Taten besehen und berichtig hat, wie lange es dafiir
auch brauchen moge, im ewigen Gliick seinen Frieden finden kann.

Der Wunsch des Schwarzen Herolds ging nicht in Erfiilllung. Das Bose in Andor mehrt
sich nicht, sondern wird stetig schwécher. Stetig mehrt sich hingegen Mutter Naturs Macht,
selbst im Traum vermag sie die Geschicke dieser Welt schon wieder zu beeinflussen und uns
Kraft zu verleihen. Und wie Mutter Natur sich in ihrem Schlafe heilt, so heilt auch das Land
von dem Ubel der abtriinnigen Naturgeister. Eines Tages wird auch der Schwarze Herold
seine Verfehlungen einsehen und auf die Seite des Lichts treten. Und eines Tages wird sich
so viel Frieden verbreitet haben, dass Mutter Natur vollends erwachen und ihre Rolle als
Hiiterin des Landes wieder aufnehmen kann.

Wir wissen nicht, ob sie in einem Jahrzehnt erwachen wird, oder in einem Jahrhundert,
oder gar in einem Jahrtausend. Aber wir glauben fest daran, dass Mitglieder unseres Ordens
sie erwarten werden, wenn sie sich wieder erhebt. Bis dahin verweilen wir Bewahrer vom
Baum der Lieder stets hier im Wachsamen Wald und schiitzen ihre Ruhestatt. Wir wahren
alles Wissen, das wir konnen, ohne grof einzugreifen. Wie sie es uns gelehrt hatte. Und wir
koénnen es kaum erwarten, ihr berichten zu diirfen, was alles wéihrend ihres Schlafes vorfiel
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Die Agren, der Schildzwerg und der
Feuerdrache (2020)

Jahr 921

nach andorischer Zeitrechnung
N ‘ &

einst versteckt unter den Codes 53074 und 54154

Die Agren Gouri erlebt mit, wie der Schildzwerg Prip vom Feuerdrachen Sagrak ange-
griffen wird. Sie trifft eine mutige Entscheidung, die sie direkt in den Unterirdischen
Krieg zwischen Zwergen, Drachen und Trollen hineinzieht. Und da lauern eine uralte
Zwergenfeste, ein Meisterschmied mit seinen méchtigen Schilden, der magische Ort
Krahal und sogar der gefahrlichste Drache aller Zeiten.

Gouri, Prip und Sagrak

Jahr —921

nach andorischer Zeitrechnung
o

»,DRACHEE!*

Der verzweifelte Schrei hallte durch die Téler des Grauen Gebirges und schreckte allerlei
Kleingetier auf, welches schleunigst das Weite suchte, selbst wenn es die Warnung nicht
verstehen konnte. Die wenigen Agren, die sich ausserhalb ihrer sicheren Hohlen aufhielten,
schreckten auf. Sie rannten allerdings nicht blindlings davon, sondern richteten ihre Augen
furchtsam gen Himmel, blickten nach oben, suchten den kleinen schwarzen Punkt, welcher
Feuer und Tod ankiindigen wiirde.

Gouri, eine vergleichsweise junge Agren (sie hatte doch erst kiirzlich ihren vierzigsten
Jahrestag gefeiert), versuchte ebenfalls, die Gefahr im Himmelszelt zu erkennen. Den Kopf
in den Nacken gelegt, starrte sie nach oben, direkt in die blendende Sonne. Sie senkte ihren
Blick auf die iibrigen griinhdutigen Angehorigen des friedlichen Bergvolkes, die ein ganzes
Stiick von ihr entfernt (leider) die Pflanzenwachsstéatten umgegraben hatten. Normalerweise
mochte Gouri die Zeit alleine im Freien, wo man in der Mitte einer Wiese sitzen und iiber den
Lauf der Welt nachsinnieren konnte. Nun stand sie aber alleine auf weitem Felde, und der
Drache kdnnte sie von allen Seiten iiberraschen. Furcht breitete sich in ihrer Magengegend
aus.

Da! Ein weiterer Schrei erténte, diesmal von einem der Agren auf den Pflanzenwachs-
stdtten! Die iibrigen Agren rannten vereint los in Richtung einer der rettenden Hohlen,
sorgsam darauf achtend, niemanden zuriickzulassen. Niemanden ausser Gouri, von der sie
nicht einmal wussten, dass sie sich hier draussen aufhielt. Die verdngstigten Agren rannten
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vor Gouris aktueller Position weg. Diese war sich bewusst, was das zu bedeuten hatte: Der
Drache befand sich irgendwo hinter ihr!

Innerlich schon mit ihrem Leben abschliessend, drehte sich Gouri um, um einen atem-
beraubenden Anblick zu erleben. Ein riesiges Reptil, dessen schwarze Schuppen im hellen
Sonnenlicht glanzten und glitzerten, brach im Sturzflug durch eine nahe Wolke hindurch.
Was zunéchst ein kleiner Fleck am Himmel gewesen war, wurde rasant grosser, bis Gouri
sogar die gebogenen Zahne im offenen Maul erkennen konnte. Alle Instinkte in ihr schrien sie
an, sie solle losrennen, sich vor dieser wandelnden Naturkatastrophe verstecken, irgendetwas
tun.

Gouri wusste es besser. Sie blieb zitternd stehen und versuchte, sich zu fokussieren.

In ihrem Kopf bereitete Gouri sich bereits auf den Mentalen Schrei des Drachen vor,
welcher jeden Moment ertonen konnte. Sie konzentrierte sich auf ein Kinderlied, welches
ihre Mutter ihr jede Nacht vorgesungen hatte, als die Welt noch heil gewesen war — ehe der
Meisterschmied Kreatok ein Massaker unter den Drachen angerichtet hatte und der Krieg
ausgebrochen war, welcher seitdem das Graue Gebirge plagte.

So sang Gouri innerlich:

,Eia, Heja und Naidoa, der Nordwind, der Ostwind und Westwind sind da...”

Da sandte der angreifende Drache auch schon seinen Mentalen Schrei gegen alle Wesen
in seiner Ndhe aus:

,MORDER! DIEBE! VERRATER! VERROTTEN MOGT IHR, IHR UND ALLE, DIE
EUCH ZU BESCHUTZEN VERSUCHEN!“

,Fja, Heja und Naidoa, die Winde, die sausen und brausen durch Tal...’

Solange Gouri sich auf den Gutenachtreim konzentrierte und so den geistigen Angriff
des Drachen verdringte, gelang es ihr, wenn auch schwankend, auf den Beinen zu bleiben.
Vielen anderen Wesen in der Ndhe ging es allerdings nicht so. Insektenhirne dachten zu
wenig, um gross vom Mentalen Schrei betroffen zu sein, doch Vogel fielen links und recht
wie von Steinen getroffen vom Himmel, unféhig, viel mehr zu tun als das Kreischen des
Drachen zu erleiden. Dann waren da die Kaninchen, die Rehe, die Fiichse, die Wolfe der
Gegend, die sich am Boden wélzten und verzweifelt versuchten, etwas zu verscheuchen, was
man nicht verscheuchen konnte. Und dann gab es noch den armen gepanzerten Schildzwerg,
welchen Gouri in jenem Augenblick entdeckte.

Gouri wusste nicht, ob es daran lag, dass der Zwerg nie gelernt hatte, eine mentale Atta-
cke abzuwehren, oder ob der Drache sich in seinem Schrei ganz besonders auf ihn fokussierte,
aber der Zwerg steckte das Ganze erheblich schlechter weg als Gouri. Er war auf die Knie
gefallen und hatte sich dann zusammengerollt, unregelméssig atmend, die Zdéhne zusam-
mengebissen und die Hénde auf die Ohren gepresst — doch was konnte das schon ausrichten,
wenn der Schrei nicht durch die Ohren in seine Wahrnehmung trat?

L,LUMPENGESINDEL! DAS IST FUR NEHAL! DAS IST FUR SERAFIM! DAS IST
FUR NERUPAK! SIE ALLE SIND GEFALLEN, EURETWEGEN! IHR BLUT KLEBT
AN EUREN DRECKIGEN HANDEN UND DUNKLEN SCHILDEN!“

Einen Mentalen Schrei aufrechtzuhalten kostete Unmengen an Energie, lange konnte der
Drache dies bestimmt nicht mehr durchstehen. Das war aber auch nicht sein Ziel. Noch
immer im freien Fall breitete er seine ledernen schwarzen Fliigel aus — der abrupt darin
gefangene Wind ruckte schmerzhaft an seinen Gelenken — fing seinen Fall ab und wehte dabei
ein ganzes Dutzend kleinerer Baume um. Schnell jetzt, ehe diese Ratte von einem Wicht sich
wieder fassen konnte! Der Boden erzitterte unter seiner Landung. Der glorreiche schwarze
Drache — Sagrak war sein Name — richtete seinen Schlangenhals auf und spiirte verziickt
das vertraute warme Brodeln, wie es von seinem Magen langsam seinen Hals hinaufkletterte
und seinen Schlund erreichte. Sagrak bldhte seine Niustern, 6ffnete seinen Rachen und grinste
in Antizipation dessen, was er diesem mickrigen Spornenfrass vor ihm gleich antun wiirde.
Dann spie er einen Strahl puren Drachenfeuers, golden glinzende Flammen, denen nichts
und niemand standhalten konnte.

Gouri konnte deutlich die bosartige Freude fiihlen, die in Wellen vom Feuerdrachen aus-
stromte, und sie war sich sicher, dass der Schildzwerg dies auch spiirte. Den Mentalen Schrei
hatte der Drache — Sagrak? — offenbar schon gemeistert, aber die Fahigkeit, seine Emotionen
zu beherrschen und in seinem eigenen Kopf zu verwahren, war ihm noch nicht gegeben. Er
musste ein Jungtier sein. Darauf deutete auch seine Grosse hin — selbst der Zwerg reichte ihm
bis an die Schulter. Nichtsdestotrotz war auch ein Jungdrache eine nahezu uniiberwindbare
Gefahr.

Unter enormer Anstrengung klaubte der immer noch am ganzen Leib zitternde Zwerg
jetzt einen angeschlagenen Buckelschild hervor und wuchtete ihn in letzter Sekunde zwi-
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schen seinen ungeschiitzten Kérper und den Flammenwall, welchen der Drache auf ihn spie.
Drachenfeuer war heisser als jedes andere natiirlich vorkommende Feuer dieser Erde, sodass
auch der beste Schild in diesem Inferno bald vernichtet gewesen wére. Und der Schild, hinter
welchem der Schildzwerg sich verbarg, war wahrlich nicht der beste Schild. So verbrannte
das Holz und das Eisen schmolz buchstéblich dahin, wahrend der arme Schildzwerg gezwun-
gen war, unten am Boden zu bleiben und zu hoffen, dass der Schild ihn noch lange genug
schiitzen wiirde. Lange genug, bis der Drache wieder Luft holen musste. Lange genug, um am
Leben zu bleiben. Gut sah es nicht aus. Die Haare an seinen Armen waren schon langstens
vergliiht, und sein méchtiger brauner Bart wiirde als néchstes folgen, das wusste er. Gouri
sah, wie er die Augen schloss und ein Stossgebet an die Mutter des Steins sandte. Wartete
er auf das Ende dieser elenden Qual, welches auch sein Ende sein wiirde?

Da klappte Sagrak seinen Schlund zu und der Feuerstrahl versiegte. Schwefelgeruch lag
in der Luft. Tief durchatmend stand der Drache da, und sowohl Gouri als auch der Schild-
zwerg nahmen seine Erschopfung und Verwirrung wahr — er hatte eindeutig seine Feuerkraft
iiberschétzt. Das sollte aber nicht heissen, dass er des Zwerges Lebenslicht nicht immer noch
durch einen méchtigen Hieb mit einer seiner Pranken einfach ausloschen konnte.

Gouri beobachtete gebannt und immer noch zittrig die Szene, die sich vor ihr abspielte.
Sie war sich uneinig, was sie nun tun sollte. Jetzt war ihre Gelegenheit, sich umzudrehen und
in die sichere Haushohle zuriickzukehren. Zuriick zu ihren Eltern, die sich bestimmt schon
riesige Sorgen machten. Die ihr wahrscheinlich verbieten wiirden, innerhalb der néchsten
drei Sonnenzirkel das Tageslicht wieder zu betreten. Gouri seufzte.

Dieser Schildzwerg... er schuldete ihr nichts, denn es waren die Zwerge gewesen, die ihr
Bundnis mit den Drachen gebrochen und so nebst der Zerstérung vieler ihrer so préachtigen
Bauten auch Krieg und Unbheil iiber das einst so friedliche Graue Gebirge gebracht hatten.
Eigentlich sollte Gouri sogar froh sein, dass es bald einen Zwerg weniger auf dieser Erde gab.
Aber sie konnte nicht. Der Mut dieses Kriegers faszinierte sie: Er hatte einen Drachen auf
sich gehetzt, einen Mentalen Schrei erlitten, und er lebte immer noch. Er hatte seine Waffen
verloren, sein Schild war verkohlt und sein eleganter Bart hatte sich im Flammeninferno von
eben gerade verabschiedet. Dennoch stand er vorsichtig auf, aufrecht dem sich immer noch
von der Anstrengung erholenden Drachen entgegenstellend, und blickte ihm entschlossen
und ungeriihrt ins echsenartige Angesicht.

In ihrer Kindheit hatte Gouri stets fasziniert den Legenden von Zwergen und Drachen,
von méchtigen Schilden und den Landen jenseits des Grauen Gebirges gelauscht. Und die
Heroen in diesen Geschichten liefen nicht von einem unfairen Kampf davon, sondern setzten
sich fiir Gerechtigkeit ein. Und dieser Kampf zwischen Schildzwerg und Drache war nicht
gerecht.

In diesem Moment entschloss Gouri sich: Sie wiirde nicht wegrennen. Sie wiirde wenigs-
tens diesen einen Streit zwischen Zwerg und Drache zu schlichten versuchen! Das fiihlte sich
richtig an! Und so richtete Gouri sich auf, ihr verfilztes Agrenhaar wehend im heissen Wind,
und war schon kurz davor, zwischen den Schildzwerg und den Feuerdrachen zu springen, um
diesem Unsinn Einhalt zu gebieten...

...da fasste sie sich wieder. Einfach so zwischen einen wiitenden Drachen (insbesonde-
re ein Jungtier) und einen Schildzwerg zu springen, war kein gescheiter Weg, sein Leben
zu verlieren. Gab es vielleicht andere Wege, wie sie dem ungeschiitzten Schildzwerg helfen
konnte?

So jung, wie Sagrak, der Drache, war, wollten seine Eltern bestimmt nicht, dass er sich
alleine auf Zwergenjagd befand. Auf einem aufmiipfigen Ausflug war er also! Wahrscheinlich
kannte er sich nicht im Geringsten mit der realen Welt aus. Er hatte wohl davon getrdumt, bei
seiner kleinen Exkursion eine Horde boser Zwerglein zu finden und problemlos zu flambieren,
»ihrem gerechten Ende zuzufiihren“, wie die Drachen es in ihren Gutenachtgeschichten ihren
Kindern beibrachten. Und nun wunderte er sich, wie es sein konnte, dass er den Schrei
genutzt und seinen Feueratem verbraucht hatte, wahrend dieses dreckige Wichtlein vor ihm
noch lebte. Viel brauchte es nicht mehr, damit Sagrak verunsichert das Weite ziehen miisste.
Allerdings nichts, was die schwache Gouri selbst tun kénnte. Aber vielleicht jemand anderes?

Gouri blickte wild um sich. Die meisten Wesen in ihrer Nédhe waren geflohen, doch dal
Dort im Felsen hinter Sagrak konnte sie einen Eingang zu einem Arpachenbau erkennen!

Die Arpachen, riesige Insektoide, hatten mit ihren méchtigen Kiefern einst Génge durch
das Graue Gebirge gegraben und wie die Zwerge ein System aus unterirdischen Géngen
gebaut — wenn auch weit weniger elegant. Im Gegensatz zu den inzwischen aus taktischen
Griinden zugeschiitteten Eingdngen zum Zwergenreich Cavern waren die Hohlen, die die
Génge zu den Arpachenbauten markierten, weder getarnt noch verschlossen, und so nutzen
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verschiedenste Spezies sie gerne als Aufenthaltsort.

Allen voran natiirlich die Agren, die Gouri in so einer Situation nicht gross helfen konnten.

Ein Hoéhlenwicht wére auch nicht wirklich hilfreich; diese schleimigen Gestalten waren
kaum stérker als ein Agren und griffen bloss an, wenn ihr Gegner ihnen den Riicken zuwand-
te.

Eine Sporne wire schon etwas besser; diese Spinnenwesen konnten zwar nichts gegen
einen Drachen ausrichten, wiirden aber, wenn provoziert, wiitend aus ihrer Hoéhle schiessen
und durch aufgestellte Vorderbeine versuchen, ein moéglich einschiichterndes Bild abzugeben,
was vielleicht schon genug war, um Sagrak zu vertreiben.

Ein Hornbér wire noch effektiver; diese gehérnten Riesenbéren konnten es tatséchlich
mit einem jungen Drachen aufnehmen, wenn sie aus ihrem Winterschlaf geweckt wurden.

Der Hauptgewinn wére aber eine Trollh6hle. Die Trolle waren mit Abstand die stérksten
flugunfadhigen Wesen im Grauen Gebirge und eine Horde von ihnen hatte sogar schon einmal
einen ausgewachsenen Drachen erlegt. Sie waren nicht mit hoher Intelligenz gesegnet — den
besiegten Drachen hatten sie verspeist, ohne das Fleisch auch nur anzubraten zu versuchen,
und diejenigen Trolle, die nicht an die Lebensmittelvergiftung ihr Leben gelassen hatten,
waren kurz darauthin von den tibrigen Drachen dabei erwischt worden, wie sie triumphierend
aus den skeletalen Uberresten des Gefallenen eine Hiitte zu bauten versuchten — aber man
brauchte keine hohe Intelligenz, um einen kleinen Drache wie Sagrak zu verschiichtern.

Und so klaubte Gouri einen scharfen Stein aus dem felsigen Boden, wog die Distanz zur
mysteriosen Hohle kurz ab und warf ihn dann energisch in die Richtung des Héhleneingangs.

Sie verfehlte um Léngen und traf Sagrak am Kopf.

Riickblickend war das vielleicht sogar etwas Gutes, da es dem Schildzwerg einige wertvolle
Sekunden schenkte. Aber in dem Moment, als Gouri erblickte, wie ihr Stein den Drachen
an der Schlife traf und dieser blitzschnell den Kopf drehte und sie aus seinen glithenden
blutroten Augen direkt anstarrte — in diesem Moment hiipfte Gouris Herz in ihre Mooshose,
und sie konnte nichts mehr, als ,,Spornendreck® zu flistern und innerlich mit ihrem Leben
abzuschliessen. Dann fasste sie sich wieder, und als der Feuerdrache langsam auf sie zuschritt,
den Kopf auf dem langen Hals weit erhoben (sie wusste, dass er sich so auf einen erneuten
Feuerstrahl vorbereitete, und dieser wére ihr Ende und das des Schildzwergs gewesen), der
lange stachelbesetzte Schwanz zuckend vor Vorfreude, warf Gouri voller Adrenalin einen
zweiten Stein.

Der spitze Gesteinssplitter drehte sich mehrmals um die eigene Achse, beschrieb eine
elegante Flugparabel tiber Sagraks Kopf hinweg und verschwand im Dunkel der Héhle, wo
ein leises Klack anzeigte, dass er ein Ziel gefunden hatte.

Ein tiefes, wiitendes Briillen erklang. Wie viel Gliick konnte eine Agren haben? Es han-
delte sich tatsdchlich eine Trollhohle!

Sagraks Augen verengten sich, und er wandte sich ebenso blitzschnell, wie er seine Auf-
merksamkeit auf Gouri gerichtet hatte, wieder von ihr ab. Gouri sah in ihm nicht mehr das
feuerspeiende, bosartige Monster, dass sie noch eine Sekunde zuvor in ihm gesehen hatte.
Stattdessen war er bloss ein armes Jungtier, hineingefiihrt in einen Konflikt, welchen es nicht
begonnen hatte und welchen es nicht beenden konnte. Furcht stand in Sagraks Blick und
seine Furcht brach aus seinem Kopf heraus, erfiillte Gouri und den Schildzwerg.

Dann trat der Troll aus der Hohle.

Es war ein furchterregendes Monstrum, Beine so dick wie Eichenstdmme, Muskeln wie
ein Bér und riesige gewundene Horner, fiir die es keinen Vergleich im Tierreich gab — nicht
mal ein Hornbarenhorn konnte mit der Stabilitdt und Tédlichkeit eines Trollhorns auch nur
anndhernd mithalten. Jetzt briillte der Troll, sich immer noch das Auge reibend, welches
Gouri anscheinend getroffen hatte: ,\WER WAGEN WERFEN DIESEN STEIN HIER?!“

Trolle brauchten nicht viele Worte, damit man sie verstand. Der breite Troll blickte sich
wiitend um und fokussierte seinen Blick natiirlich auf den gréssten potentiellen Gegner im
Raum, Sagrak.

Ungeachtet der Tatsache, dass Sagrak mit seinen Tatzen wahrscheinlich nicht mal einen
grossen Schild greifen konnte, also definitiv nicht den Steinbrocken geworfen hatte, stapfte
der Troll furchtlos auf den Drachen zu und briillte: ,DIESER TROLL HIER KNACKEN
DIESEM DRACHEN DORT SEIN HALS!“

Die beiden Riesenwesen machten Augenkontakt. Weisse, pupillenlose Augen trafen auf
loderndes Rot. Dann war der Troll bei Sagrak angekommen. Nun spie Sagrak Feuer, doch der
Troll war schneller und driickte ihm die Schnauze zu. Ein klein wenig Glut floss dem prus-
tenden Drachen aus der Nase, und der Troll briillte auf vor Schmerz, als es iiber seine Hand
floss und seine Haut versengte. Er hielt jedoch weiterhin fest. Sagrak versuchte verzweifelt,
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sich loszustrampeln. Er wandte und drehte sich, und entschliipfte dem Griff des Trolles.
Seine Fliigel bereits entknittert, sprang er hoch in die Luft, um entriistet davonzufliegen.

Gouri war damit zufrieden. Sobald der Drache in den fliegenden Zustand gekommen war,
wiirde ihm keine Gefahr mehr durch den Troll drohen. Sagrak wiirde verstort das Weite
suchen, und der Troll wiirde ihm folgen, von der einfiltigen Hoffnung erfiillt, ihn immer
noch zu erwischen. Sie und der Schildzwerg wéren in Sicherheit. Ende gut, alles gut.

Gouri stolperte den Hang hinunter auf den sich immer noch hinter Schildiiberresten
duckenden Zwerg zu und naherte sich ihm vorsichtig. Seine Augen weiteten sich, als er sie
als Angehorige der Agren erkannte, und sein Blick schien sie anzuflehen, die Dummbheiten
sein zu lassen und sich nicht seinetwegen in Gefahr zu begeben. Gouri ignorierte sie und
wollte ihm schon aufhelfen...

...da packte der Troll den wegfliegenden Sagrak am dornigen Schwanz und zog diesen
zuriick auf den Erdboden, wo er ungeschickt aufklatschte. Die Erde erbebte, sodass selbst
Gouri Miihe hatte, auf ihren stAmmigen Agrenbeinen stehen zu bleiben. Der Troll iiberquerte
den Weg zu Sagraks Brustkorb mit einem gewaltigen Sprung und landete auf ihm, seine
massigen Beine links und rechts auf die zerschmetterten Fliigel der Echse stellend. Sagrak
schrie auf. Sein Schrei ging allen Anwesenden durch Mark und Bein. Dann schnappte er mit
seinen scharfen Zdhnen nach der Nase des Trolles. Dieser lachte nur auf, klemmte Sagraks
Schnauze erneut fest. Sagrak stach mit seinem Schwanz nach dem Riicken des Trolls. Dieser
grunzte nur amisiert und driickte noch fester zu.

Die kiimpfenden Giganten waren Gouri definitiv zu nahe — wenn Sagrak eine ungeschickte
Bewegung mit seinem Dornenschwanz machen wiirde, dann waren sowohl sie als auch der
Schildzwerg Spiesschen. Ein Stossgebet sendend an die Geister des Waldes, des Steins und
der Liifte, ndherte sich Gouri dem angekokelten Schildzwerg, welcher sich inzwischen erhoben
hatte.

,Folge mir!“, fliisterte sie eindringlich. Der Zwerg tat wie geheissen und humpelte ihr
nach, weg von den kimpfenden Biestern. Sie mussten zu einem sicheren Agrenbau, wo den
Schildzwerg hoffentlich Verpflegung und Arzneien erwarten wiirde, und zwar schnell!

Als sie glaubte, genug weit weg von Troll und Drache zu sein, warf Gouri einen Blick
zuriick.

Thr gefiel nicht, was sie erblickte.

Sagrak wand sich ein letztes Mal vergeblich. Verzweifelt sandte er einen leisen Mentalen
Schrei aus, welcher nicht einmal den angeschlagenen Schildzwerg von den Fiissen holte. Dann
blubberte er einen letzten Rest Lava aus seinem Magen heraus und versuchte, diesen dem
Troll anzuspucken. Nichts half ihm aus seiner misslichen Lage. Sein Leben zog vor seinem
inneren Auge vorbei, und so offen, wie sein Geist momentan war, zog sein Leben auch vor
den Augen von Agren, Schildzwerg und Troll vorbei. Kurze Eindriicke von verschiedensten
Momenten schossen auf sie ein: Der erste Riss in Sagraks Eierschale, durch den das helle
Licht der Aussenwelt schien; seine erste Jagd; seine erste Flamme, wie sie einen ganzen Baum
mit nur einem Niesser in Brand setzte; ein Bad im See am Grunde der Krahal-Schlucht mit
einer Dréchin, die er sehr mochte; die reine Wut, als er von Kreatoks Verrat gehort hatte;
die Genugtuung, mit welcher er Dutzende Zwerge durch die Winterburg jagte; die Furcht,
als direkt neben ihm sein bester Freund mit einem riesigen Stein aus einem Wurfgeschoss
der Riesen vom Himmel geschlagen wurde; die Rachegefiihle, die er verspiirte, als er die Zera
tief im Lavafluss Enran begrub, gemeinsam mit den zwei Riesen, die das Katapult bedient
hatten... dann wurde es still.

Ausserlich hatte sich am Drachen nichts verdndert, doch das Feuer in seinen Augen
war erloschen, und er wehrte sich nicht mehr. Sein Koérper wurde schlaff und seine Klauen
bohrten sich nicht mehr ldnger in die grobe Haut des Trolls, sondern fielen kraftlos auf die
Seite.

Die letzten Eindriicke, die die Anwesenden aus Sagraks Geist empfangen hatten, waren
ein Bild und ein einziges Wort gewesen.

Das letzte Bild, welches dem Drachen durch den Kopf geschossen war, war ein riesiger
schwarzer Baum aus Stein, tiber und iiber mit Edelsteinen verziert, in einer Art Hohle, in die
wohl die ganze Winterburg doppelt und dreifach gepasst hatte. Der Steinbaum war umgeben
von einem sanften blauen Leuchten, und dutzende von Drachen sassen auf seinen Asten
und unterhielten sich. Weiter unten sah man kleine Kreaturen, die mit ihren Hornklauen
die Riicken und Fliigel einiger seufzender Drachen massierten. Eine friedliche Stimmung
herrschte.

Das letzte Wort, welches der Drache gedachte hatte, war ,Krahal’.

Gouri hatte den Verdacht, dass Sagraks Geist nicht mehr in diesem Korper weilte, als
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der Troll triumphierend den Hals des leblosen Drachen schnappte und mit einem breiten
Grinsen einmal um die eigene Achse drehte, sodass die Wirbel nur so knackten. Thr wurde
iibel und sie musste sich von der Szenerie abwenden. Ein Schleifgerdusch verriet ihr, dass
der Troll, dessen Kampfeslust soeben befriedigt worden war, gerade stolz seinen Fang in die
Hohle zurtickzerrte, um vor seiner Familie damit anzugeben. Mégen sie doch dran ersticken!

Gouri war selbst iiber ihre Wut auf den Troll iiberrascht, die sie verspiirte. Immerhin
hatte der Troll ihr Leben und das des Zwerges gerettet. Aber er hatte auch ein Leben
beendet, und er freute sich daran. Das hétte der Drache zwar auch getan, aber dieser hatte
immerhin eine gute Begriindung fiir seine Taten. Nun gut, gut war seine Begriindung ja
nicht, aber wenigstens verstdndlich. War das Verhalten des Trolles etwa nicht verstandlich?
Verwirrt liess Gouri sich zu Boden fallen, wahrend ihre Gedanken weiter kreisten.

Jetzt war der Schildzwerg an ihrer Seite. Seinen gepolsterten Helm mit den vielen Runen-
verzierungen hatte er abgesetzt. Die Uberreste seiner Riistung, sein Bart und sein Haupt-
haar waren grosstenteils weggebrannt — unter seiner Riistung erkannte Gouri eine isolierende
Schicht schwarzer Stoffstreifen, welche er sich umgebunden hatte — doch strahlte er immer
noch etwas Erhabenes aus, wie er vor ihr stand und sprach: ,,Der Mutter des Steins sei Dank.
Nein, Euch sei Dank! Was Thr getan habt... ich dachte, die Agren mischen sich nicht ein in...
egal, ich will nur ausdriicken... wie kann ich das nur je wiedergutmachen?*

Gouri war immer noch schockiert von der Gewalt, die sie gerade erlebt hatte. Sie hatte
die Geschichten gehort und einige Drachenangriffe aus der Ferne miterlebt, doch dies hier
war ein Erlebnis ganz neuen Ausmasses gewesen.

»Diese Trolle sind eine elende Plage!*, stiess sie hervor. Das machte keinen Sinn, der Troll
hatte soeben ihr und des Zwerges Leben bewahrt. Sie sollte nicht wiitend auf ihn sein. Aber
die sinnlose Grausamkeit, die das Wesen nonchalant an den Tag gelegt hatte, weckte tiberra-
schend viel mehr Emotion in ihr als die Grausamkeit, die die Zwerge und Drachen einander
aufgrund ihrer langjahrige Feindschaft zeigten. Nicht, dass der Krieg sinnvoll gewesen wére.

Der Zwerg erwiderte: ,Ihr meint, das Graue Gebirge héitte eine Trollplage? Ich komme
gerade von einem Treffen aus dem Trollland in Norden. Die dort lebenden Hiinen iiberragen
den grossten Schildzwerg um iiber zwei Kopfe und leben dennoch im wahrsten Sinne des
Wortes in den Baumwipfeln, weil auf dem Boden zu viele Angriffe durch Trolle drohen. Das
ist doch verriickt! Das nenne ich eine wahre Trollplage!*

Er klang beinahe enerviert. Dann fiel ihm auf, dass so eine Reaktion nicht férderlich war,
und fiigte hinzu: ,Verzeiht bitte. Es war ein... aufregender Tag.”

Gouri schwieg. Sie wusste nicht, was zu sagen war. Sie wusste nicht, wie es jetzt wei-
tergehen sollte. Sie hatte stets davon getraumt, selbst Teil einer Sage zu werden und einen
jungen Zwergenprinzen zu treffen. Aber die Realitat war auf einmal iberwéltigender als ihre
Fantasie.

,Ich bin Gouri“, sprach die Agren schlicht.

»Prip, Sohn des Aigar, Bote des Eisernen Stuhls von Cavern und Hiiter des Casamatucs
der Drei Wasser, zu Euren Diensten“, erwiderte der Schildzwerg mit einer angedeuteten
Verbeugung.

Gouri wiinschte sich, sie hitte auch einige Titel zu nennen. Sie streckte ihm ihre griine
Hand zur Begriissung hin und Prip schiittelte sie mit seinen Eisernen Handschuhen. Gouri
schrie auf, denn die Handschuhe waren immer noch heiss vom Odem des Feuerdrachen
(offenbar waren sie innerlich isoliert, sodass Prip die Wérme nicht verspiirt hatte). Prip
entschuldigte sich vielmals. Beide tauschten ein nervoses Lachen aus. Dann besann Gouri
sich: Thr ging es immer noch prima, doch Prip war, auch wenn er es sich nicht anmerken
lassen wollte, verwundet und verbrannt, und brauchte dringend einen Heiler. Sie mussten
zuriick zu den anderen Agren.

»Prip, Dir... Euch geht es nicht gut. Ich kenne den besten Heiler des Grauen Gebirges
und kann Euch zu ihm fiihren. Folgt mir!“

Prip blickte sie kurz stolz an, als wollte er sie herausfordern, seinen gesundheitlichen
Zustand nicht zu kritisieren. Dann sprach er: ,,So gerne ich auch die Dienste dieses Hei-
lers in Anspruch nehmen wiirde, nehme ich doch an, dass er den Schildzwergen ein wenig
zuriickhaltender gegeniibersteht als Thr, und ich will die Gastfreundschaft der Agren nicht
iberstrapazieren. Zudem muss ich dringend zu der Zwergenfeste ,Die Drei Wasser®, dem
Fiirsten von Cavern Bericht erstatten gehen.

Gouri prustete beinahe los. Prip wiirde in seinem jetzigen Zustand doch keine drei Baum-
langen weit kommen. Allerdings hatte er recht — die ibrigen Agren wiirden sich nur ungern
um einen Schildzwerg kiimmern wollen, erst recht nicht, wenn dieser gerade erst eine Aus-
einandersetzung mit einem Drachen gehabt hatte. Auch wenn es die Drachen waren, die
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zwischendurch den einen oder anderen unvorsichtigen Agren brateten, so waren es in ihren
Augen die Zwerge, die die Angriffe dieser Tiere provoziert hatten, und so waren Zwerge keine
gern gesehenen Géste.

Gorui fasste einen Entschluss: ,In diesem Fall werde ich Euch begleiten. Unterwegs stos-
sen wir bestimmt auf einige Biischel Wolfskraut, dann kann ich Euch immerhin mit einer
behelfsméssigen Salbe aushelfen.

»Wie tief soll ich denn noch in Eurer Schuld stehen?“, dchzte Prip.

Gouri bemerkte, dass er nicht protestierte. Sie verspiirte einen Anflug kindlicher Freu-
de. Sie wiirde diesen Zwerg zu den Hallen der Zwergenkonige begleiten! Sie wiirde auf ein
Abenteuer gehen!

Erst als die beiden die Alte Zwergenstrasse erreichten und eine weitere Hohle passierten,
fiel Gouri ein, dass die anderen Agren wohl gerade umkamen vor Sorge um sie.
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Der Sturm auf die Drei Wasser

'LL

»,Obacht! Da vorne ist etwas!“, zischte Gouri zu Prip. Prip verharrte, wo er war, und packte
die verkohlten Uberreste seines Schildes fester. Schildzwerge, dachte Gouri belustigt, immer
auf ihre Waffen fixiert. Dieses verbrannte Stiick Holz war die einzige Waffe, die ihm geblieben
war, und nun hielt er daran fest, als hinge sein Leben daran.

»Ein Lebewesen?“, wisperte Prip angespannt. Zwerge wie er konnten im Dunkel der
Nacht keine finf Hasenspriinge weit blicken, wenn sie nicht eine ihrer genialen Kerzenbrillen
trugen. Gouri richtete ihre erheblich besser an die Dunkelheit angepassten Agrenaugen nach
vorne, in die Richtung, aus der das Gerdusch gekommen war. Im dichten Nebel konnte sie
aber auch nicht viel mehr einen grossen Schemen ausmachen, der sich kaum bewegte —
natirlich ausgerechnet auf der anderen Seite der Hangeriicke, die sie und Prip iiberqueren
mussten.

»Es bewegt sich kaum, aber es bewegt sich. Das wird ein Lebewesen sein.“, flissterte Gouri
zuriick.

»Was kannst du erkennen?“

»Es ragt aus dem Nebel heraus. Es ist gross.“

»Ein Troll bei einem Mitternachtsspaziergang vielleicht? Oder ein Drache?*

»Auf jeden Fall ist es kein gutes Zeichen

Gouri bedachte ihre Optionen. Sie konnten versuchen, die Briicke zu tiberqueren, aber das
wiirde das Wesen auf jeden Fall auf sie aufmerksam machen. Und zu warten, kénnte sinnlos
sein, falls sich der Schemen letzten Endes nur als seltsame Felskonstruktion herausstellen
sollte. Mithsam unterdriickte sie ein Gdhnen. Agren brauchen ihre dreizehn Stunden Schlaf,
um fit und munter zu sein, und Gouri war momentan weder das eine noch das andere.

,Gibt es andere Wege zu den Drei Wassern?“, fragte sie Prip.

»Es gibt einen Pfad der Korn-Schlucht entlang bis zu einem Felsvorsprung, von wo aus
wir zum Noswald springen kénnen. Aber dieser Umweg wiirde uns das einen ganzen Tag
kosten. Mal ganz abgesehen davon, dass ich in meinem jetzigen Zustand den Sprung kaum
schaffen werde.”

Gouri war iiberrascht, sonst versuchte Prip doch immer, so zu tun, als wére er nicht am
ganzen Korper versengt und verkratzt. Offenbar war es ihn wirklich wichtig, so schnell wie
moglich die Drei Wasser zu erreichen. Wie um ihre Gedanken zu bestétigen, betonte Prip
noch einmal: ,Es ist wirklich dringend. Wir miissen diese Briicke jetzt tiberqueren.”

Gouri seufzte. Eine gute Miitze Schlaf kam wohl nicht in Frage. Dabei sahen diese Moos-
biischel selbst im Dunkeln unglaublich einladend aus...

Als hétte Prip ihre Gedanken gelesen, fiigte er an: ,Von der anderen Seite der Briicke
ist es ein Katzensprung bis zu den Drei Wassern. Dort wirst du die Gastfreundschaft des
Zwergenvolkes erleben diirfen, erlesene Speisen, Federbette, warmes Kaminfeuer!“

Gouri antwortete nicht. Prip liess seine Schultern hdngen und fuhr fort: ,Du hast ja
recht, du musst die Briicke nicht iiberqueren, wenn du nicht willst. Ich danke dir vielmals
fiir alles, was du bislang schon fiir mich getan hast, ohne dich und deine Heilkiinste wére ich
wohl keinen Hasensprung weit gekommen. Ich werde dich nicht vergessen und eines Tages
werde ich zurlickkommen und meine Schuld...

Gouri atmete tief durch und stiess dann hervor: , Jetzt schweig schon stille, ich komme
ja weiterhin mit.“

Prip hatte klargemacht, dass er auf jeden Fall versuchen wiirde, diese Briicke zu tiberque-
ren, und Gouri wollte den schwachen und angeschlagenen Schildzwerg nicht alleine durch
diese diistere Nacht wandern lassen. Und Prips Worten nach lagen die Drei Wasser und
weiche Zwergenbette nicht weit entfernt hinter dieser Schlucht. Ganz abgesehen davon woll-
te Gouri auch nicht alleine im Dunkeln zuriick zu ihrer Agrenhthle wandern, und dariiber
nachdenken, was fiir Sorgen sich ihre Familie gerade machen musste, wollte sie auch nicht.
Von den Drei Wassern konnte sie bestimmt einen Falken mit einer Botschaft an die Agrenge-
sellschaft schicken. Falls den Zwergen ihre Wiinsche uiberhaupt wichtig waren. Aber darum
konnte sie sich spéater kiimmern, zundchst einmal hiess es, diese verflixte Hangebriicke zu
iiberqueren.

Wenn sie nur nicht so viel Angst davor hétte, in die Tiefe zu stiirzen.

Prip beobachtete Gouri besorgt, wiahrend er einige Schritte auf die Briicke zuging. Gou-
ri folgte ihm nur langsam. Prip drehte sich zuriick zu ihr und fragte: ,Ist etwas nicht in
Ordnung? Du musst mich wirklich nicht {iber diese Briicke begleiten.“
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Gouri atmete etwas schneller. Grosse Héhen waren noch nie ihr Ding gewesen, und Hén-
gebriicken erst jetzt nicht, aber hier im Dunkeln, da war noch etwas anderes. Diese grosse
Gestalt im Nebel auf der anderen Seite der Briicke weckte in ihr eine zusétzliche Furcht, die
Prip einfach nicht gleich zu spiiren schien. Oder es gut versteckte. Gouri wollte diese Briicke
einfach nicht tiberqueren. Sie murmelte etwas iber Héhen und das Dunkel und Prip schien
kurz abzuwégen, ob er sich trotzdem einfach von ihr verabschieden sollte und den Rest des
Weges zu den Drei Wassern alleine zuriicklegen. Dann sprach er:

»Wie war’s damit: Wir gehen einige Schritte auf die Briicke zu, und schauen, ob sich die
Gestalt bewegt. Wenn ja, dann rennen wir so rasch wie moglich zuriick in den Nebel, wo
uns niemand erwischen wird. Wenn nicht, dann kénnen wir weitergehen.

Gouri nickte stumm. Dann fiigte sie leise hinzu: ,Koénnen wir jeweils alle paar Schritte
warten, ob dieses Wesen, falls es denn eines ist, sich bewegt?*

Prip ergénzte sogar: ,Wir kdnnen jederzeit warten, bis du dich sicher fiihlst.“

Gouri war sich nicht sicher, wie sehr das stimmte. Der Zwerg kam ihr schon sehr unge-
duldig vor.

Und so betraten die beiden die Briicke, der verletzte Schildzwerg stramm voranschreitend,
die unverletzte Agren zaghaft hinterherschleichend.

Drei Holzplanken weiter blieb Gouri stehen, das dicke Briickentau fest im Griff, und
lauschte. Sie horte das Knarren der Briickenbretter und in weiter Entfernung den Schrei
einer Horneule. Die Gestalt am anderen Ende der Briicke war weiterhin nur als undeutlicher
Schemen zu erkennen, und wenn Gouris Augen sie in diesem angespannten Moment nicht
tauschten, wurde der Nebel sogar noch dichter. Thre unnatiirliche Furcht vor diesem Wesen
schwellte wieder an, und sie zwang sich, ruhig und langsam ein- und auszuatmen.

Prip, der schon einige Schritte weitergelaufen war, drehte sich um und sah Gouri daste-
hen. Er kehrte zuriick zu ihr. ,Die Agren, die mir das Leben gerettet hat, indem sie einen
riesigen Troll erlegt hat, fiirchtet sich vor ein wenig Hohe? Das ist echtes Zwergenhandwerk,
diese Briicke wird in einem Jahrhundert noch stehen! Und im Dunkeln sieht man nicht
einmal, wie tief es ist..

Prips Stimme wurde leiser und setzte aus. Er wusste nichts mehr zu sagen, und wollte
weiterziehen.

Gouri riss sich zusammen und setzte ein grimmiges Lacheln auf. Dann stapfte sie weiter,
einen Schritt nach dem anderen, links, rechts, links, rechts. Thre Hand huschte am Briickentau
entlang, es immer noch als Stiitze nutzend, aber nicht mehr festklammernd. Dann blieb sie
erneut stehen. Einen Drittel des Weges iiber die Briicke hatten die beiden jetzt zuriickgelegt,
und der Nebel auf der anderen Seite der Briicke verdeckte den Schemen jetzt vollstdndig.
Es bewegte sich nichts. Gouri glaubte, im Wind vereinzelte Stimmen zu héren. Ob diese
aus dem unterirdischen Zwergenreich stammten oder nur die durch das Heulen des Windes
entstehende ,,Musik der Toten“ war, vermochte sie nicht zu sagen.

»Was siehst du?*, fliisterte Prip angespannt.

,Nichts“, antwortete Gouri niedergeschlagen, ,der Nebel ist zu dicht. Aber es bewegt
sich wenigstens nicht.

,Kannst du weitergehen?*

,Nur... gib mir noch einen Augenblick.“

Prip beobachtete Gouri wieder etwas besorgt, als diese in die Knie ging und tief durch-
atmete. Das Schwanken der Briicke im Wind wurde nicht weniger, das Holz war alt und
morsch, und noch wére es einfacher, sich umzudrehen und zuriickzukehren, einen anderen
Weg zu gehen. Aber sie mussten weiter.

Gouri richtete sich wieder auf und ging strammen Schrittes weiter. Sie versuchte, das
Knirschen und Quietschen der Briickenbretter nicht zu beachten, und zog ihr Lauftempo
noch an. Die Mitte der Briicke {iberquerte sie schnell, es gab nun kein rasches Zuriick mehr.
Und der Nebel war immer noch viel zu dicht, um die dunkle Gestalt zu erkennen. Bewegte
sich da vorne nicht etwas? Gouri horte nichts mehr als ihre Schritte auf den Holzplanken und
ihren eigenen Atem, viel zu laut in der sonst so stillen Nacht, und sie blieb wieder stehen.

Prip rammte sie von hinten, zum Gliick schmerzlos, aber nicht ohne ein fiir Gouri oh-
renbetdubend wirkendes Scheppern seiner Riistung auszulosen. Sie schnappte sich das Brii-
ckentau wieder und warf einen Blick in die Tiefen der Schlucht. Dafiir schalt sie sich gleich
wieder, denn es vervielfachte ihre Panik nur. Prip fluchte in der Zunge der Zwerge.

Beide blieben wachsam stehen und blickten auf die Nebelschwaden vor ihnen. Dann
schauderte Gouri und blickte wieder zuriick, in die Richtung, aus der sie soeben gekommen
waren. Hatte sie nicht soeben gerade ein Gerdusch von da gehort? Keine Seite der Briicke
war jetzt definitiv sicher.
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,2Komm, weiter!“, drangte sie Prip, welcher sie auf die Fiisse zog. Leise, leise schlichen
Zwerg und Agren iiber die alte Zwergenbriicke.

Der Mond schien hell und beleuchtete die Szenerie in einem Spiel aus Licht und Schatten.
Gouri schaute in den Himmel — nur weg vom Boden — und mochte die Asthetik eigentlich
noch. Wenn die Stimmung nicht so gruselig wére, so wiirde man diesen nebligen Himmel und
die ganze Lage bestimmt als schon bezeichnen. Schon bildete sich in ihrem Kopf die Anfange
eines Agrengedichts, und sie hielt inne. Diesmal sah Prip es kommen und hielt rechtzeitig
an, denn der Nebel lichtete sich.

Der Nebel lichtete sich und gab den Blick frei auf einen riesigen Troll, welcher am Ende
der Briicke sass und vor sich hin schnarchte.

Gouri zuckte zusammen. Sie hatte das Bild noch deutlich im Kopf, wie der namenlose
Troll von vorhin den Drachen Sagrak vom Himmel zog und ihm ein rasches, gnadenloses
Ende bereitete. Sie versuchte, gegen den Instinkt anzukdmpfen, auf den Fersen umzudrehen
und davonzurennen.

Prip fluchte erneut unter seinem Atem, als auch er den Troll am Briickenende entdeckte.
Dann lief er an Gouri vorbei und mit den entschuldigenden Worten ,Ich muss zu den Drei
Wassern, so schnell wie moglich“ rannte er los, scheppernd und klimpernd, direkt auf den
Troll zu.

Gouri schalt ihn innerlich, dann fiel ihr mit Schrecken auf, was der Schildzwerg schon
viel frither erkannt haben musste: Der Troll regte sich. Sie hatten ihn bereits aufgeweckt,
und nun galt es, an dem Ungetiim vorbeizukommen, ehe es sich vollends auf sie fokussieren
konnte.

Prip hatte schon die halbe Distanz zuriickgelegt, und Gouri tiberlegte kurz, ihn alleine
weiterziehen zu lassen. Doch bei seinem verletzten Tempo hétte sie ihn im Nu eingeholt.

Gouri rannte los, versuchte, so gut wie moglich einfach nur nach vorne zu blicken. Prip
humpelte voran, eine Hand an seinem Schild, die andere am Briickentau. Gouri war noch
drei Schritte von ihm entfernt, da traf sie eine heftige Windbo, die sie zusammenzucken liess.
Thr Blick liess von Prip ab, welcher sich jetzt wieder weiter von ihr entfernte und nur noch
einige Hasenspriinge vom Ende der Briicke entfernt war, zum Troll. Sie zuckte zusammen.

Der Troll war vollends erwacht!

Dieser hier war etwas gedrungener als das Exemplar, welches sie heute bereits getroffen
hatte, doch deswegen kein weniger ernst zu nehmender Gegner. Er rikelte sich und gahnte,
seine gelblichen Augen mickrig aus seinem hervorspringenden Schédel starrend. Gouri konnte
nicht erkennen, ob er sie anblickte. Nun hielt auch Prip inne, und riihrte sich nicht mehr.
Noch bestand die Chance, dass der Troll sich einfach wieder zu Boden sinken lassen wiirde.

Prip drehte sich zu Gouri um und gestikulierte, sich nicht zu bewegen.

Der Troll liess sich nicht wieder in sein Grasbett sinken, im Gegenteil, er streckte sich zu
seiner vollen Grosse und packte das Briickengeldnder mit seinen iiberlangen Armen. Lang-
sam kam sein méchtiger Bauch auf den Rand der Briicke hinzu. Sein Kiefer knackte zweimal.
Hatte er soeben sein Essen erspidht? Wiirde die Briicke seinem unglaublichen Gewicht stand-
halten kénnen?

Gouri gestikulierte zuriick an Prip, er solle Fersengold geben. Sah er sie iiberhaupt in
der Dunkelheit der Nacht? Prip blieb ruhig und musterte das riesige Vieh, welches ihm den
Weg zu den Drei Wassern versperrte.

Gouri fluchte. Verdammte Zwergenfeste, warum musste Prip auch so zwingend dorthin
wollen?

Ihr hiipfte das Herz noch mehr in die Hose, als sie erkannte, wie Prip den Griff seines
Schildiiberrestes etwas stirker packte und leicht anhob. Er bereitete sich auf einen Angriff
vor. Dieser Idiot! Dieser sture absolute Idiot! Noch ehe Gouri ein passenderes Schimpfwort
einfiel, setzte sich Prip auch schon in Bewegung.

Prip rannte humpelnd und laut scheppernd tiber die wackelige Hangebriicke auf den Troll
zu. Ohne zu iiberlegen, liess auch Gouri das Briickenseil los und setzte ihm nach, doch Prip
legte ein fiir seinen Zustand erstaunliches Tempo an den Tag und Gouri war immer noch
wackelig unterwegs, weswegen sich ihr Abstand nur vergrosserte.

Prip legte die letzten paar Schrittlingen in einem méchtigen Satz zuriick und rammte
den Troll mit den Uberresten seines Schildes in den Bauch.

Prip prallte vom Trollbauch glatt ab und konnte sich gerade noch ein Seil der Hénge-
briicke fassen, ehe er in die Tiefen der Korn-Schlucht gefallen wére.

Gouri schrie auf. Der Troll gluckste belustigt und rieb sich die Magengegend. Gouri blick-
te von der Kreatur zu Prip, welcher sich nun an der Aussenseite des Hangebriickengelénders
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festklammerte, nur wenige Hasenspriinge vom sicheren Grasland auf der anderen Briicken-
seite entfernt... wenn er nur noch kurz durchhielt — doch war Prip sichtlich bedroppelt durch
den Aufprall, den er soeben erhalten hatte.

Der Troll gluckste weiter und Gouri fiel viel zu spét auf, wie nahe das Wesen sich nun
von ihr befand. Einen langen muskulosen Arm ausstreckend, griff der Troll nach ihr.

Aus dem starken Griff eines Trolls gab es kein Entrinnen. Er hatte die Agren mit einer
Hand beinahe komplett umschlossen und hob sie in die Hoéhe, fast zértlich, ohne sie zu
zerquetschen. Wollte er sich einen Snack génnen, mitsamt Haut, Haaren und Lederschuhen?

Gouri schrie auf, und Prip stimmte mit ein.

Da liess der Troll sich lachend riickwérts auf den Riicken fallen, sodass die Erde bebte
und die Erdgeister rumorten. Wieder im Gras liegend, hielt er die durchgeschiittelte Gouri
hoch in die Luft tiber seiner Korpermitte.

Gouri spiirte, dass sich die rauen Finger des Trolls von ihr zu l6sen begannen, ehe Prip
es sehen konnte — Prip konnte im Dunkeln ohnehin so gut wie nichts sehen. Dann war es
auch schon soweit.

Der Troll liess Gouri los.

Sie splirte, wie sie dem vorher so peinigend vorgekommenen Geféngnis entschliipfte und
nach unten glitt. Der freie Fall dauerte nicht lange, doch Gouri kam es wie eine Ewigkeit
vor. Der Wind zerrte an ihren verfilzten Haaren und Mooskleidern. Noch im Fall drehte sie
sich einmal um die eigene Achse und erreichte den molligen Trollbauch mit dem Kopf zuerst.
Die Erfahrung hétte sie unter anderen Umsténden als ekelerregend beschrieben, aber besser
als ein Besuch in einem Trollmagen war sie allemal.

Gouri prallte mit einem dumpfen Gerdausch vom Bauch des Trolls ab und wurde da-
durch erneut in die Luft geschleudert, diesmal seitlich. Sich schon auf Knochenbriiche oder
schlimmeres einstellend, drehte sie sich, diesmal kontrolliert, sodass sie wenigstens mit ihren
Fiissen am Boden einschlagen wiirde.

Sie erreichte den Boden nicht. Stattdessen war des Trolles erdige Hand erneut da, und
fasste sie auf. Als er Gouri erneut anhob, erkannte diese an seinem friedlich grinsenden
Gesichtsausdruck, dass er ihr nichts Boses wollte. Der tat nix, der wollte nur spielen!

Prip zog sich unter Achzen iiber das Briickengelinder und stand auf wackeligen Beinen,
mit offenem Mund auf die Szene schauend, die sich vor ihm abspielte.

Der Troll indes liess Gouri erneut los. Thr Magen drehte sich um und der Trollmagen
schlug ihr beim Aufprall die Luft weg, ehe sie erneut in die Héhe geworfen wurde. Diesmal
erwartete sie den Griff des frohlich glucksenden Trolls und bereitete sich innerlich vor, doch
streifte der Troll sie unschén am rechten Arm, welcher unangenehm nach hinten gebogen
wurden. Es war Zeit, diesem Spielchen ein Ende zu bereiten. Sie holte tief Luft, versuchte,
die Schmerzen in ihrem Arm zu ignorieren, und...

»Hey!“, rief Prip von der Briicke aus. Der Troll hob seinen Kopf und starrte ihm grinsend
entgegen.

»Hey!“ liess nun auch Gouri verlauten. Der Troll blickte wieder sie an, sichtlich verwirrt.
Offenbar verstand er den drohenden Unterton in ihrer zitternden Stimme. Er rappelte sich
auf, setzte sich auf seine kurze Unterschenkel und hielt Gouri vor sein Gesicht, welche unter
den pochenden Schmerzen in ihrem rechten Arm Miihe hatte, einen wiitenden Gesichts-
ausdruck beizubehalten. Der Troll 6ffnete sein Maul leicht und Gouri erblickte eine Reihe
schiefer gelber Zahne. Wollte er dennoch einen Snack génnen?

»Hier driiber! Schau hierher!“, hustete Prip hervor. Der lddierte Schildzwerg war von
der wackeligen Briicke getreten und etwas ndher gehumpelt. Von seiner ersten gewaltsamen
Konfrontation mit dem Troll hatte er gelernt, dass er hier mit roher Kraft nichts ausrichten
konnte.

Prip hielt die Uberreste seines Schildes hoch — hitte genauso gut ein zwergengrosses
Stiick Holzkohle sein kénnen — und sprach langsam, als wiirde er sich einem Kind néhern:
»Tausch! Tauschen! Dieser Schild hier gehorte einst meinem Vater Aigar, und er war ein
mutiger und ehrenvoller Mann, so wie ich voller Ehre bin.*

Der Troll ldchelte diimmlich und sein Blick schweifte schon wieder zu Gouri hintiber.

»Schau her!“, warf Prip jetzt ein, ,Dieser Schild hat die Feenwelt besucht und ist wieder
zuriickgekehrt! Feen! Kennst du Feen?*

,Feeeeeeeen®, wiederholte der Troll das Wort langsam. Er konnte ja doch sprechen!

»Feen, genau. Diese kleinen fliegenden Wesen, du kennst sie, oder? Sie sind ausgesprochen
lustig, nicht? Dieser Schild ist genauso lustig. Und ich will ihn mit dir tauschen.”

Prip tauschte einen nervosen Blick mit Gouri. Wie viele von seinen Worten verstand der
Troll?
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»Tau — schen®, brummelte der Troll jetzt.

»,Genau, tauschen“, versuchte Prip erneut sein Gliick. Er ndherte sich langsam dem Troll,
wahrend er weiterhin beruhigend auf ihn einredete, ,,Das heisst: Ich gebe dir was, und du
gibst mir was. So haben wir beide etwas davon. Ich schenke dir, du schenkst mir.*

»Dieser Troll geben dir. Du geben etwas an dieser Troll“, brabbelte der Troll nach. Gouri
zweifelte inzwischen daran, dass er Prip verstand. Doch der Griff des Trolls hatte sich etwas
gelockert, weshalb ihr Arm weniger verrenkt wurde. Das war gut.

Prip pries weiterhin heiser seine kiimmerlichen Schildreste an: ,,Schau nur auf diesen
wunderschénen Schild. Die Feenkonigin hochstpersonlich hat ihn einst gesalbt, weil mein
Vater die Feenwelt von einigen Dunklen Schemen gereinigt hat. Er...“ Prips Stimme versagte.
Gouri sprang ein: ,Man sagt diesem Schild nach, er kénne bis zum heutigen Tag Uberginge
zur Welt der Feen 6ffnen. Willst du einen Schild besitzen, der Tore zu einer anderen Welt
offnen kann?*

»Feeeeen®, sprach der Troll, und seine Mundwinkel zogen sich noch weiter nach oben, als
Gouri je fiir moglich gehalten hatte.

Prip hatte seine Stimme wiedergefunden und lenkte die Aufmerksamkeit des Trolls wieder
zu ihm: , Hier, ich lege den Schild auf diesem Grasstiick ab. Aber damit du ihn haben kannst,
musst du deine andere Hand 6ffnen. Dann kannst du zu den Feen reisen! Feen!*

Nun strahlte das Gesicht des Trolles, und er griff mit seiner freien Hand nach den Schild-
iiberresten, die Prip auf dem Boden platziert hatte. Prip reagierte blitzschnell: ,NEIN!“

Der Troll zuckte zuriick und blickte ihn aus traurigen Augen an. Prip hatte das Tausch-
geschéaft schon lange aufgegeben, und sprach weiter: ,Nein, warte! Zwei Hande! Zwei Hande
an den Schild! Sonst keine Feen!*

»Keine Feen?“, sprach der Troll enttduscht nach. Prip nickte und zeigte ihm beide offenen
Hénde. Und wie durch ein Wunder tat der Troll es ihm nach und &ffnete seine Hand. Gouri
purzelte von der Hand hinunter und schlug mit dem Riicken auf dem Pflaster der alten
Zwergenstrasse auf. Es schmerzte schrecklich, doch jetzt war keine Zeit dafiir, sie musste
sich bewegen, schnell, sie war frei! Auf jetzt, auf zur rettenden Festung!

Gouri stellte sich auf ein Knie, und versuchte, sich zu erheben. Die Welt schwankte, doch
sie blieb stehen — soll noch einer behaupten, Agren hatten ein schlechtes Gleichgewicht! Sie
tastete ihre Gliedmassen und ihr Gesicht ab. Alles brannte unangenehm, und sie schmeckte
ein wenig Blut, aber schlimmer als einige Schiirfungen wiirde es nicht sein. Sie humpelte
von der riesigen Gestalt des Trolles weg. Ein Blick zuriick verriet ihr, dass der Troll die
Schildiiberreste freudig in die Hinde genommen hatte und auf einem Finger zu balancieren
versuchte.

Prip nahm nun auch seine Beine in die Hand und huschte hurtig humpelnd am grossen
Troll vorbei. Dieser blickte ihm enttduscht nach und brummelte: , Kein Feen... dieser Schild
nicht sein toll! Schild von Troll sein besser. Troll haben Schild mit Hédndeschiitteln drauf!
Dieser Schild dort viel mehr toll!“

Prip rammte seine Fersen in den Steinboden der alten Zwergenstrasse und drehte sich
rasant um.

»Schild mit Héndeschiitteln drauf?¢, fragte er argwohnisch nach. Gouri hatte ihm zu-
gezischt, er solle doch einfach still sein, doch sie war noch zu erschopft dafiir, presste ihre
Hénde in ihre Seiten und verschnaufte tief. Noch schien ja keine imminente Gefahr vom
gutmiitigen Troll auszugehen.

»Schild mit Handeschiitteln drauf!*, nickte der Troll. ,,Dieser Schild dort sein viel mehr
gut!®

Prip verzog sein Gesicht zu einer schmerzverzerrten Grimasse: ,,Ein rotbrauner Schild?*,
fragte er weiter, seine Stimme zitternd.

»Dieser Schild dort haben Farbe von Erdtroll, jawohl.“, nickte der Troll glicklich.

Prip fluchte in seine Bartstummel hinein und drehte sich wieder vom Troll ab, jetzt sogar
ein wenig schneller rennend als zuvor. So jagte er an Gouri vorbei, welche sich wieder zu
ihm umdrehte und ihm verwirrt hinterhersah.

,Freunde, wartet! Dieser Troll hier konnen erzahlen mehr von dieser Schild dort! Dieser
Zwerg dort rennen in Bauch von dieser Troll nochmal! Bitteeee!*

Sein Klagen verklang, als auch Gouri sich in Bewegung setzte und den Troll hinter sich
liess. Keine weiteren Gerdusche kamen vom Troll. Offenbar war er nicht in Stimmung, ihnen
nachzujagen. Zumindest hoffte Gouri dies.

Prip rannte weiter vorne immer noch die Pflastersteine der alten Zwergenstrasse entlang,
wurde allerdings etwas langsamer und liess Gouri zu sich aufholen. Gouri schmerze es inzwi-
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schen nicht nur an den Prellungen und Schiirfungen, sondern auch ein Seitenstechen machte
sich bemerkbar. Prip war eindeutig zédher als sie. Warum war er nur so in Eile?

,Warum bist du nur so in Eile?“, presste Gouri zwischen zwei Atemziigen hervor, ,Wir
konnten hier schnell anhalten, an den Biischen dort driiben wéchst etwas Wolfskraut, das
konnte ich zerreiben, und die Drei Wasser.. .

»,Die Drei Wasser sind gefallen, Gouri!“, sprach Prip. ,,Der Troll beschrieb einen rot-
braunen Schild mit zwei verschrinkten Hédnden. Das ist der Bruderschild, einer der vier
legendéren méchtigen Schilde, die der Meisterschmied Kreatok geschaffen hatte, ehe er sei-
nen Verstand verlor.”

Gouri folgte ihm langsam: ,,Und wenn dieser Troll sagt, dass er diesen... Bruderschild
besitzt...“

Prip vollendete ihren Satz: ,,...dann ist der Bruderschild sicherlich nicht mehr in den Drei
Wassern, wo er sein sollte. Die Drei Wasser sind die Feste, wo die vier méchtigen Schilde
Kreatoks aufbewahrt werden. Wenn der Bruderschild daraus errungen werden konnte...* Er
sprach nicht weiter.

»Prip. Wir wissen doch noch nicht mal, ob der Troll die Wahrheit sagt. Vielleicht hat er
die Schilde auch nur von weitem gesehen.

»,Die Schilde werden nur in absoluten Notféllen hervorgebracht! Schon allein, dass die-
ser Troll dartiber Bescheid weiss, heisst, dass die Feste angegriffen wurde. Nach dem Fall
der Burg Karulzar und des Alten Brons sind die Drei Wasser der letzte oberirdische Zwer-
genstiitzpunkt, der uns noch bleibt. Wenn dieser auch noch an die Drachen fillt, werden
wir uns endgiiltig in den Untergrund zuriickziehen miissen... doch solange die Drachen da
sind, werden wir die Besatzung der Feste nie abziehen kénnen, dann stehen wir da ja wie
auf dem Présentierteller... und im Unterirdischen Kampf sind wir unterlegen, wir brauchen
Ballisten, um eine Chance gegen die Drachen zu haben... wenn wir uns in den Untergrund
zuriickziehen, kdnnen die Drachen und die Riesen aus dem Stiden sich weiter bekriegen, aber
das Volk der Zwerge wiirde dabei so gut wie ausgeldscht... die Schlacht um die Drei Wasser
wird das Schicksal der Schildzwerge bestimmen... ich muss zu den Drei Wassern, ich muss
es wissen...

Prip war zusammengesackt und murmelte ein wenig weiter: ,Am Baum der Lieder in
den nordlichen Trolllanden sagte man mir, die Riesen aus dem Stiden waren kurz davor,
die Magie der Toten freizusetzen. Die Toten zuriickzuholen! Ich wollte den Fiirst der Drei
Wasser davor warnen, aber nun...

Gouri betrachtete den verzweifelten Schildzwerg, nicht wissend, was nun zu tun sein. Auf
der Suche nach einer Ablenkung warf sie ein: ,Stimmte dies mit dem Schild deines Vaters
und der Feenwelt?*

Prip guckte auf und sah sie entriistet an, sein Blick sprach: ,,Wie konntest du annehmen,
dass ich nicht die Wahrheit sagen wiirde!?“, wiahrend sein Mund sprach: ,Es... es ist nur
eine Legende, aber genug, um einen Troll abzulenken. Vielleicht erzahle ich dir eines Tages
davon .

Er fasste sich etwas und richtete sich wieder auf. ,Ich muss es wissen! Auf zu den Drei
Wassern!*

Gouri nickte zaghaft, rupfte ein wenig Wolfskraut aus einem Busch am Wegesrand, steck-
te es in die Tasche ihres Wams und setzte Prip nach. Gemeinsam huschten sie noch ein kurzes
Stiick der Zwergenstrasse entlang, welche nun im Mondeslicht deutlich zu erkennen war, da
sie den Nebel verlassen hatten. Dann bog Prip nach rechts ab, eine Béschung hoch, und
Gouri folgte ihm. Langsam krochen sie bis auf die Spitze des Hiigels und blickten dariiber.

Hitze schlug in ihre beiden Gesichter

Die Drei Wasser! Auch im nebeligen Dunkel der Nacht konnten Gouris Agrenaugen er-
kennen, dass es sich dabei um eine wunderschone Zwergenfeste handelte: Hohe Kuppeltiirme,
Zwergenstatuen links und rechts, eine Quelle, die in einem riesigen Brunnen sprudelte. Doch
das aus dem Quellenbrunnen weit in die Hohe schiessende Wasser konnte nicht verbergen,
dass die Festung lichterloh brannte. Flammen schossen meterweit in die Hohe, Zwerge wusel-
ten um den Stein herum und versuchten, das Zusammenfallen des Gebdudes zu verhindern.

Prip riss seine Augen auf: ,Wie konnte dies geschehen?! Unser Gestein brennt nicht!
Welche diabolischen Méchte — ¢

Dann fiel sein Blick in die Luft, und er sah die vielen Drachen, die die Feste weit in
der Hohe’ umkreisten. Ein einzelner Drache lag weiter weg am Boden, von mehreren dicken
Lanzen durchbohrt, doch die anderen hatten sich in die Liifte geschwungen und blubberten
nun frohlich Lava auf die Drei Wasser hinunter.

Die Drei Wasser brannten lichterloh.
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Die letzte Zwergenfeste war gefallen.

Prip schluchzte auf.

»Das... das ist nicht gut“, murmelte Gouri, den Blick nicht loslésen kénnend vom Inferno,
welches iiber den Drei Wassern tobte. Die Flammen tobten, und die hunderte von Metern
iber den hochsten Zinnen kreisenden Drachen wirkten nicht, als hatten sie vor, den Angriff
abzubrechen, ehe von den Drei Wassern mehr als ein verkohltes Gerippe iibrig war.

Der gefallene Drache lag verrenkt neben einem der drei hohen Tiirme, Speere aus seinem
Bauch ragend. Offenbar war es den Zwergen moglich gewesen, eine der riesigen Echsen vom
Himmel zu holen. Warum versuchten sie es nicht erneut? Sicherlich konnten die Schildzwerge
Ballisten fabrizieren, die hoher reichten, als die Drachen fliegen konnten?!

Doch ehe Gouri Prip nach diesem Sachverhalt ausfragen konnte, hatte Prip sich erhoben
und war den Hang hinuntergestolpert, direkt auf die sterbende Zwergenfeste zu.

Gouri fluchte ,,Spornendreck!* und setzte ihm nach.

Gliicklicherweise waren die Drachen ziemlich akkurat darin, die Drei Wasser mit Lava
und Feuer zu treffen, sodass man ausserhalb der Feste in relativer Sicherheit war. Viele
Schildzwerge standen etwas abseits in Gruppen zusammen. Es war nicht zu erkennen, ob sie
sich berieten oder einfach nur litten unter dem Anblick ihrer Heimat, die vor ihren Augen
davonschmolz.

Prip eilte zu einem solchen Trio. Sowohl auf seinem als auch auf ihren Gesichter erschien
ein gegenseitiges Erkennen:

,Prip! Was ist mit deiner Riistung geschehen?*

,Vergiss deine Riistung, was ist mit deinem préachtigen Bart geschehen?!*

,Und wer ist denn deine Begleiterin?*

Prip verschnaufte und antwortete: ,Das ist Gouri, die mutige Agren. Sie hat mein Leben
vor einem dieser Mistviecher gerettet.”

Dann setzte er nach: ,Kiimmert euch doch nicht um mich! Was in allen Feuern der
Tiefminen ist denn hier geschehen?!“

Einer der anderen Schildzwerge, ein grossgewachsener Bursche mit einer Glatze und
einem machtigen roten Schnurrbart, antwortete miirrisch: ,Nach was sieht es denn aus? Den
Drachen war Karulzar und der alte Bron noch nicht genug! Wir miissen unser Volk nach
Cavern evakuieren, aber nicht mal dorthin kénnen wir unbeschadet, da der néchste freie
Eingang auf der anderen Seite der Korn-Schlucht liegt!“

»30 ein Zufall, von da kommen wir gerade“ liess Gouri verlauten. Der Zwerg mit dem
prachtigen roten Schnurrbart blickte sie finster an und fuhr fort:

,Flrst Bailor hat es erwischt. Hornheim aus dem Roteisenstein gibt jetzt den Ton an —
wenn es nach diesem Tag iiberhaupt noch eine Zwergenarmee gibt, {iber die man herrschen
kann. Wir sitzen hier auf dem Présentierteller!“

Prip fragte entsetzt: ,Abes was war mit den Schilden?! Was ist mit den Ballisten?*

Der Zwerg mit dem Schnurrbart murrte: ,,Du hast einiges verpasst. Die Drachen haben
uns belagert, die Ballisten hervorgelockt, uns unsere Speere verschwenden lassen. Mit Ver-
laub, unser guter Kommandant war ein Trottel. Und die Nachschiibe aus Cavern haben auf
sich warten lassen. Wahrscheinlich haben die elenden Riesenreptilien Feuerstosse ausgelost
und uns vom Rest des Hohlennetzwerks abgeschnitten.

Der Zwerg holte tief Luft und fuhr fort: ,,Sie haben die Wachtirme und Waffenkammern
zuerst abgesengt. Das war schon einige Tage her. Als hitten diese steinernen Trottel es
gerochen, ist eine Horde Trolle gekommen und hat sich den Bruderschild aus den Uberresten
der Waffenkammer gekrallt, ehe wir einen Gegenschlag ausfithren konnten. Gut, wir waren
auch anderweitig beschaftigt.

Gouri wusste besser, als den Troll von vorhin mit dem Bruderschild zu erwdhnen. Der
Zwerg war schon enerviert genug.

Sein Schnurrbart erzitterte, als der Zwerg fortfuhr: ,Den Sternenschild und den Dun-
kelschild konnten wir den Trollen entreissen, doch fiel der Sternenschild kurz darauf an die
Drachen, die im Sturzflug Zwerg um Zwerg von unseren Zinnen picken. Es sind mehr gefallen
als damals, als der Urtroll Tiefenfall vernichtete! Das ist das Ende der Schildzwerge!*

Nun sprach der Zwerg nicht mehr. Prip und Gouri warteten immer noch auf den Auf-
enthaltsort des Dunkelschilds.

Ein anderer Zwerg meldete sich zu Wort: ,/ Tja, der Dunkelschild... der liegt dort driiben
unter diesem Biest!* und er zeigte zum gefallenen Drachen, welcher nahe der Mauer der Drei
Wasser am Boden lag.

Die Zwerge fluchten gemeinsam. Unter diesem Vieh wiirde man den Schild nur sehr miih-
sam und unter grossem Zeitaufwand bergen kénnen. Zeit, die sie schlichtweg nicht hatten.
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Gouri, die keine Ahnung vom Armeegeschéaft hatte, aber dutzende Legenden iiber die
méchtigen Schilde kannte, konnte verstehen, was fiir ein riesiger Verlust das Fehlen der drei
Schilde fiir die Schildzwerge war. Gute Giite, vielleicht wiirde das wirklich das Ende der
Schildzwerge sein.

y,2Immerhin, wir sind dabei, einige Wurfmaschinen zu bauen. Wenn diese Sklavenschinder
aus dem Siiden Zwerge dazu anleiten konnen, ganze Zeras zu bauen, so konnen wir freien
Schildzwerge das erst recht! Wurfmaschinen moégen weniger elegant als Ballisten sein, aber
sie werden ihre Arbeit tun. Und die Drachen konzentrieren sich bloss auf die Drei Wasser,
die werden das Ganze ganz sicher nicht kommen sehen.”

Da atmete Prip wieder ein wenig auf.

Die Sonne erhob sich hinter den Bergen, und Gouri verspiirte Hunger in ihrem Magen. Sie
nahm nicht an, dass einer der an- und niedergeschlagenen Zwerge sich zu einem Morgenmahl
begeben wiirde, und so kletterte sie einen Hiigel hinunter und schnappte sie sich einen
angrenzenden Busch und begann, ihn knabbernd zu verzehren. Dann blickte sie zu den
Zwergen auf, die sie mit grossen Augen ansahen.

,Oh Herrin des Steins, das war doch hoffentlich kein heiliger Busch oder so was?“, rief
Gouri ihnen entgegen. Die Zwerge starrten immer noch, und Gouri war sich immer noch
sicher, dass es mit dem Verzehren ihres Asts zu tun hatte. Doch dann lachten sie auf und
drehten sich weg, weiter an einem verzweifelten Rettungsplan fiir die iiberrannte Zwergen-
feste schmiedend.

In diesem Moment vernahm Gouri ein Knacken aus dem Gebiisch hinter ihr.

Sie drehte sich alamiert um.

Eine verhutzelte Gestalt krabbelte kaum zehn Meter von ihr entfernt durch das Gestriipp.
Etwas weiter entfernt erkannte Gouri etwas, das an eine Ruine erinnerte — dort musste einst
ein Aussenturm der Drei Wasser gestanden haben, welcher jetzt natiirlich verbrannt und
eingestiirzt war.

Wahrscheinlich hatte die Person vor ihr sich im Turm befunden, als dieser gestiirzt wor-
den war, und nun hatte sie sich endlich in die Freiheit gekdmpft.

Die Gestalt war ein Zwerg, zweifelsohne, mit einem langen grauen Bart. Er wéire be-
stimmt elegant gekleidet gewesen, wére sein langer Mantel nicht an so vielen Stellen gerissen,
verschmutzt und angebrannt.

Etwas an der Erscheinung dieses Zwergs liess Gouris Alarmglocken klingeln. Ausserlich
konnte Gouri keine Verletzungen an ihm feststellen, doch ging er langsam und ungelenk, als
hétte er seine Fisse fiir eine lange Zeit nicht mehr gebraucht. Seine Lippen bewegten sich
rasch, als murmle er vor sich hin. Fahrig rieb er sich seine Arme.

Da fiel Gouri auf, dass seine Hinde und Fiisse in den Uberresten goldener Ketten einge-
schlossen waren. Handelte es sich bei diesem Zwerg um einen Gefangenen der Schildzwerge?
Sie hatte gehort, dass die Schildzwerge manchmal spezielle Hauser fiir diejenigen einrich-
teten, die gegen allgemein anerkannte Regeln verstossen hatten, und wenn sie einmal drin
waren, durften sie sie nicht mehr verlassen.

Gouri stellte fest, dass der entflohene Zwerg in den goldenen Ketten ihr eindeutig zu
nahe war fiir ihren Geschmack. Zwar hatte er noch nicht zu erkennen geben, dass er Gouri
bemerkt hatte, doch bewegte er sich in leichtem Zick-Zack auf sie zu, und wenn sie sich nicht
irrte, wurden seine Schritte sogar noch schneller. Nein, jetzt war er noch fiinf Schritte von
ihr entfernt und kdmpfte sich buchstéblich durch das Gebiisch auf sie zu. Gouri drehte sich
ab und blickte oben an den Hiigel, wo Prip und die iibrigen Schildzwerge sich berieten. Sie
musste so schnell wie moglich zu ihnen.

Die Schildzwerge standen immer noch oberhalb des Hiigels, doch sie schienen sich nicht
mehr zu beraten, stattdessen blickten sie allesamt auf Gouri, oder genauer gesagt auf einen
Punkt ein wenig hinter Gouri. Sie mussten den entflohenen Zwerg ebenfalls gesehen haben.

Prips Gesichtsauszug zeigte ein erschrecktes Erkennen des Zwergs, und er rief aus: ,WEG
VON IHM, GOURI, WEG!*

Das war alles, was sie zu hoéren brauchte. Etwas war mit diesem geflohenen Zwerg nicht
in Ordnung. Sie musste weg von ihm. Sie musste weg, JETZT!

Und Gouri rannte los, so schnell es ihre miiden verkratzten Gliedmassen zuliessen. Nach
nur einigen stolpernden Anséitzen wurde sie von hinten gepackt und zu Boden geworfen. Thr
Kopf schmerzte, doch sie konnte nicht ausruhen, nicht jetzt!

Ein iiberraschend starker Griff packte sie am Kragen ihrer Mooskleidung und zog sie nach
oben. Der entflohene Zwerg hielt sie fest vor sich und blickte ihr in die Augen. Seine eigenen
Augen zuckten unwillkiirlich, und er rief aufgeregt: ,Ich habe ihn nicht getotet, weisst du,
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ich habe ihn nicht getotet, und dass er nicht zuriickkommt, nie mehr zurtickkommt, das ist
seine Schuld, nicht meine!*

Gouri versuchte zuriickzuweichen, dem Griff zu entkommen, aber der Zwerg zerrte sie
nur noch weiter in die Hohe, sodass ihre Fiisse kurzzeitig den Boden verliessen.

»S0 versteh’ mich doch, ich wollte das nie! Die haben mir gesagt, das kénne ich nicht
mehr wiedergutmachen, nur dafiir biissen! Biissen! Habe ich nicht schon genug gebiisst?! O
Nehal, warum hast du mich nur verlassen?*

Dann lockerte sein Griff sich und Gouri plumpste zu Boden. Um sich blickend, erkannte
sie Prip und die drei weiteren Schildzwerge, die ndher getreten waren und einen Kreis um
den entflohenen Zwerg und die am Boden liegende Gouri bildeten. Sie waren dem geflohenen
Zwerg zahlenmaéssig weit tiberlegen, doch waren alle ihre Gesichter angespannt. Selbst Prip
warf nur einen raschen Blick auf Gouri, um zu sehen, ob es ihr vergleichsweise gut ging, und
blickte dann blitzschnell zuriick zum Zwerg in den Ketten.

Dieser grinste: ,Vorsicht ist die Mutter aller Tugend, das hat Nehal immer gesagt. Ich
nehme dann an, ihr wisst, wer ich bin? Ich.., er lachte nervos auf, ,Ich bin mir nédmlich
gerade nicht so sicher, wer ich bin. Ich weiss natiirlich, wer ihr denkt, dass ich bin..“

Die Zwerge tauschten unsichere Blicke aus. Der mit dem préchtigen Schnurrbart nickte
grimmig.

»2Ahal“ rief der Zwerg in den goldenen Ketten aus, ,,Ihr glaubt, zu wissen, wer ich bin!
Dann solltet ihr ja auch wissen, dass ich bereits gebiisst habe, ihr Narren! Und ich gehe
sicherlich nicht mehr zurtick in dieses Drecksloch! Also... ihr werdet mich ziehen lassen
miussen, oder ich sehe mich gezwungen, zu... drastischeren Massnahmen zu greifen.*

Wiéhrend die Sprechweise des Zwergs kohédrenter wurde, wurde auch sein Blick klarer,
und er schien sich seiner Situation besser bewusst zu werden. Das war nicht beruhigend. Er
drehte sich einmal langsam im Kreis und musterte jeden Zwerg kurz. Bei Prip blieb sein
Blick héngen:

»,Was ist denn mit dir passiert?*

»Das war natiirlich ein Drache. Keiner von denen hier. Und er ist jetzt tot“, erwiderte
Prip grimmig. Gouri konnte nicht erkennen, ob er versuchte, Eindruck zu schinden.

Beeindruckt wirkte der entflohene Zwerg nicht, stattdessen liess er die Uberreste seiner
goldenen Ketten locker um seinen Arm herumwirbeln, und bellte: ,Ein Drache, soso. Wie
hiess er denn?“

»Sagrak.

Der entflohene Zwerg grinste: ,,Oho, das freut mich doch. Weil ich jemanden kenne, den
das ganz und gar nicht freuen wird.“

Dann schrie er plotzlich: ;HA!*“ und griff an seinen linken Unterarm. An diesem Handge-
lenk war eine kleine, surrende, golden glénzende Apparatur befestigt, mit einer Sprungfeder,
welche sich soeben von einem Haken l6ste — und ein goldener Bolzen schoss aus der Appa-
ratur hervor und traf der schnurrbartigen Zwerg an der Schulter. Er verzog das Gesicht
schmerzverzerrt und fiel zu Boden. Prip und die beiden anderen Schildzwerge — ein breiter
Krieger und eine hochgewachsene Kriegerin — brauchten einige Sekunden, um sich zu fassen.
Sekunden, die der entflohene Zwerg gut zu wissen nutzte. Er rammte Prip in die Seite, warf
ihn zu Boden und gab ziinftig Fersengeld, den Hiigel hinauf, weg von der Gruppe.

Uberrumpelt, aber nicht weiter verletzt, rappelte Prip sich wieder auf und blickte hiniiber
zum schnurrbartigen Zwerg, in dessen Schulter immer noch ein goldener Bolzen steckte —
der entflohene Zwerg hatte genau in die Spalte der Riistung getroffen.

Der breite Krieger und die hochgewachsene Kriegerin hatten sich bereits neben ihm
niedergelassen:

,Wie schlimm ist es?”

»2Meinst du, der Bolzen ist vergiftet?”

»Definitiv, sonst wiirde unser Belenor das doch mit links wegstecken.”

»Aber wie hitte er an Gift kommen kénnen?”

»Wie er wohl an diese Waffe gekommen ist — ach, die hat er bestimmt wieder selbst
entworfen. Wie immer! Dieser verflixte Genius.”

Der verletzte Zwerg mit dem Schnurrbart — Belenor — stohnte auf und die Aufmerksam-
keit fiel wieder auf ihn. Nun gelang auch Prip dazu. Gouri hatte bereits ein wenig Wolfskraut
aus ihrem Mooskleid gezogen und fragte die iibrigen Zwerge: ,Will denn niemand den ent-
flohenen Zwerg verflogen?”

Die iibrigen blickten sich unsicher an. Dann ergriff Prip das Wort:

,Vielleicht... vielleicht ist das gerade das, was er will.”

27



Die Agren, der Schildzwerg und der Feuerdrache (2020) Jahr -921 a.Z.

,Wir kénnen nicht wissen, was er vorhat. Wenn er in so kurzer Zeit eine kleine Giftmi-
schung herstellen konnte, hat er inzwischen schon eine geniale Falle erbaut”, half ihm die
Zwergin aus.

»Vielleicht ist es das Beste, ihm komplett aus dem Weg zu gehen”, hustete nun auch
Belenor.

Gouri blickte den Schildzwergen einem nach dem anderen ins Gesicht, und lachte dann
beinahe auf. Sie hatten Angst! Dann fiel ihr auf, dass sie demnach selbst auch Angst haben
sollte.

»Wer... wer war dieser entflohene Zwerg denn?” wollte Gouri wissen.

Prip setzte zu einer Antwort an, doch da ertonte ein langgezogener Schrei von der anderen
Seite des Hiigels, und die Zwerge blickten einander alarmiert an. Der breite Zwerg fasste
sich zuerst und hetzte den Hiigel hinauf, gefolgt von Prip und der Kriegerin. Belenor blieb
liegend zuriick und schien inzwischen nicht einmal so unzufrieden mit seiner Position zu sein.
Gouri sah, dass es ihm vergleichsweise gut ging, also liess sie ihr Krauterbiindel bei ihm und
spurtete selbst den iibrigen Schildzwergen hinterher.

An der Hiigelkuppe angekommen, erblickte sie ein grauenvolles Bild. Ein weiterer Drache
war vom Himmel gefallen und lag nun am Ende einer tiefen Schleifspur in der Erde, mitten
in der Ebene vor der Festung. Er riihrte sich nicht mehr. Er schaute auch nicht mehr wie ein
lebendiger Drache drein — vielmehr war er steinern in einer fliegenden Position eingefroren.

Keine Zwergenballiste hatte den Drachen erledigt, und keine Lanze steckte in ihm. Gouri
blickte wild um sich, konnte aber nichts erkennen, was das Wesen niedergestreckt haben
konnte. War er einfach so im Flug versteinert worden?

Schliesslich ergriff Gouri das Wort: ,Wer hat denn den da erledigt?*

Prip lachte auf: ,Das war er selbst. Weifit du, die Drachen sind Seelen der Erde und
des Feuers, zusammengeschmiedet wéhrend ihrer Entwicklung im Ei. Doch sie verhalten
sich gerne wie Seelen der Liifte und schwingen sich in ungeahnte Hoéhen. Werden sie zu
iibermiitig und verbringen zu wenig Zeit in Kontakt mit der guten alten Mutter Erde, so
holt diese sie sich auf ihre eigene Art zuriick.”

Die hochgewachsene Zwergenkriegerin schnaubte auf: ,,Als ob die Mutter der Erde so ak-
tiv in das Weltgeschehen eingreifen wiirde. Das ist doch eindeutig ein Fluch der Windgeister,
der allzu aufmiipfigen Drachen zeigen soll, wo sie hingehoren!*

Der breite Zwergenkrieger gluckste und meinte: ,Mein Vater hat mir jeweils erzahlt,
dass die Trolle vom Stein kommen, und jedes Mal, wenn der Urtroll einen neuen erschafft,
so verlangt die Balance der Natur, dass ein anderes Wesen wieder zu Stein wird, und das ist
dann halt eben ein Drache wie dieser gefallene Kerl hier.

Prip seufzte und argumentierte nicht weiter, sondern setzte einen poetischen Schluss-
strich: ,Vom Steine sind sie gekommen, und zu Steine sollen sie werden.*

Die Zwergenkriegerin nickte: ,,Mehr Gestein fiir unsere zukiinftigen Katapulte. Das mag
itelm s

Weiter vorne erblickte Gouri den entflohenen Zwerg, wie er mutig iiber das Schlacht-
feld sprintete. Keiner beachtete ihn, alle Augen waren auf den versteinerten Uberresten
des gefallenen Drachen gerichtet. Sie machte die anderen Zwerge auf den flichenden Zwerg
aufmerksam.

Prip fluchte: ,,Schaut euch mal seine Trajektorie an. Der will zum Drachenkadaver.*

,Dort liegt der Dunkelschild!“, hauchte Gouri.

Der breite Zwerg nickte zustimmend: ,,Unter mehreren Tonnen Drachenfleisch sollte der
Dunkelschild eigentlich auch vor ihm sicher sein — aber wenn irgendjemand darankommen
kann, dann ist es er.

,Dann miissen wir ihn aufhalten!*

Die Zwerge standen allen Anschein nach einer Konfrontation mit dem entflohenen Zwerg
immer noch abweisend gegeniiber. Uberraschenderweise sahen sie aber nicht bedriickt aus.
Die hochgewachsene Kriegerin grinste sogar schwach und meinte dann zu Gouri: ,,Er kommt
nicht weit. Siehst du, wie die iibrigen Zwerge aus dem Weg laufen? Die wissen, was da
kommen wird.*

Gouri blickte, und tatséchlich! Die meisten Schildzwerge, die sich noch in der Nahe des
Gemauers befunden hatten, huschten von der Einschlagstelle des gefallenen versteinerten
Drachen weg, als ginge es um ihr Leben — was darauf hindeutete, dass es tatséchlich um
ihr Leben gehen kénnte. Einzig der entflohene Zwerg kiimmerte sich nicht darum und rann-
te schnurstracks an den versteinerten Uberresten der Echse vorbei, auf den Leichnam des
anderen Drachen hinzu.

28



Die Agren, der Schildzwerg und der Feuerdrache (2020) Jahr -921 a.Z.

Prip fuhr fort: ,,Das hat damit zu tun, dass die Drachen ihre versteinerten Kameraden
nicht zurticklassen. Schliesslich kénnen sie sie noch retten, wenn sie sie rasch genug in ihr
stinkendes Nest zurtickbringen. Warte darauf, was jetzt kommt.*

Erwartungsvoll blickte Prip nach oben. Eine dicke Wolkendecke schwebte inzwischen
iiber den Drei Wassern, aber die immer noch von oben herabfallende Lava zeigte deutlich
an, dass die Drachen weiterhin iiber dem Geméauer schwebten und Feuer herabregnen liessen.
Kam es ihr nur so vor, oder war die Lava weniger geworden?

Da wurde die Wolkenwand zerfetzt, und Gouri fiihlte sich ungut an Sagraks Angriff auf
Prip erinnert, als ein riesiger schwarzer Drache aus dem Himmel stob und ohne abzubrem-
sen neben dem gefallenen Steindrachen auf die Erde prallte, sodass Schlamm und Gestein
hunderte von Zwergenhohen gen oben und zur Seite stieben. Dann erhob er sich langsam
aus dem soeben verursachten Krater.

Sagrak war der erste Drache gewesen, den Gouri gesehen hatte, und schon er hatte ihr
eine Todesangst eingejagt. Dieser hier war um ein Vielfaches schlimmer. Er hétte Sagrak
um mehr als das fiinffache iiberragt, seine Krallen alleine waren schon fast so lange wie ein
méchtiger Zwerg. Sein Schwanz zuckte umher, als er seinen schlangenhaften Kopf um sich
wandern liess, mit seinen riesigen rot glithenden Augen auf der Suche nach etwas, das ihm
gefdhrlich werden konnte. Doch da war nichts. Dieser schwarze Drache war der sichere Tod
fiir alle, die es wagten, sich ihm entgegenzustellen.
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Kreatok gegen Tarok

Der soeben gelandete schwarze Drache musterte seine Umgebung aufmerksam. Diejenigen
Schildzwerge, die durch den Einschlag des Reptils in die Erde noch nicht von den Fiissen
geholt worden waren, duckten sich hinter ihre Schilde und begannen, alte Zwergenlieder
zu rezitieren. Offenbar bereiteten sie sich auf den Mentalen Angriff des soeben gelande-
ten Riesendrachen vor. Langsam wurden die verschiedenen Stimmen synchron, und mit
anschwellender Lautstiarke sangen die Zwerge eine wortlose Melodie, in Bruderschaft tapfer
vor einem iiberméchtigen Feind stehend und dessen hinterhéltige geistige Attacke erwartend.
Sie sangen die uralte Melodie des Steinsang.

Der entflohene Zwerg in den goldenen Ketten drehte nur kurz seinen Kopf, um die Anwe-
senheit des riesigen Gegners anzuerkennen, und rannte dann schnur stracks weiter auf den
Drachenkadaver zu, wo der Dunkelschild lag.

Der riesige Drache verzog seinen Mund zu etwas, das man mit etwas Fantasie ein Grinsen
hétte nennen konnen, und entbldsste dabei gelbe Zdhne, grosser als Langschwerter. Seine
Stimme war tief und héhnisch, als sie in Gouris Kopf erscholl:

LWICHTE! WER DENKT IHR, DASS ICH BIN? ICH HABE ES NICHT NOTIG,
7ZU SOLCH EHRENLOSEN MITTELN WIE EINEM GEISTIGEN ANGRIFF ZU GREI-
FEN. ICH BIN EIN DRACHE VON EHRE. DENJENIGEN UNTER EUCH, DIE IH-
REM GERECHTEN ENDE STANDHAFT GEGENUBERTRETEN WOLLEN, GEWAH-
RE ICH DEN EHRENHAFTEN TOD DURCH DAS LEUTERNDE FEUER. LASSET
EURE SCHILDE FALLEN.“

In Gouris Kopf drohnte es, und ein rascher Blick auf ihre Begleiter verriet ihr, dass es
ihnen ebenfalls so ging. Kein einziger Schildzwerg liess seine Deckung fallen, vielmehr wurde
der gemeinsame Gesang nur noch lauter. Der riesige schwarze Drache fuhr unberiihrt fort:

SWUSSTE ICH’S DOCH! NICHTS ALS WIRBELLOSER SPRONENDRECK SEID
IHR, WURMER UNTER MEINEN TATZEN. IHR FURCHTET EUCH ZU RECHT, DENN
ICH BIN TAROK, DER RACHER, UND ICH HABE GESCHWOREN, EUCH ALLE FUR
EURE VERBRECHEN BUSSEN ZU LASSEN!“

Sein Hals richtete sich auf, und Gouri, die die Anzeichen inzwischen erkennen konnte,
duckte sich hinter den Hiigel. Tarok spie einen gewaltigen Feuerstrahl und tauchte seine
Umgebung in ein Flammenmeer. Gouri fithlte die Hitze an ihr vorbeiwallen, und sie duckte
sich noch tiefer in die kithle Erde. Geschrei erténte irgendwo vor ihr, grauenvolles Geschrei.
Ein abrupter Schmerz in ihrem Riicken verriet ihr, dass ihre Mooskleidung zu glithen begann.
Rasch rollte sie iiber die Erde, um das Feuer zu léschen, und der Schmerz verklang etwas.
Sie beschloss, noch etwas weiter den Hiigel hinunterzurollen, weg von dem Flammeninferno.

Da prallte sie mit jemandem zusammen. Sie blickte auf. Hitze schlug ihr in die Augen,
sodass sie diese gleich wieder schliessen musste, doch erkannte sie in diesem Lidschlag Prip
und die iibrigen Schildzwerge, die ebenfalls unten am Hugel das Flammenmeer ausharrten.

»Tarok, der Récher?“, hauchte Gouri entsetzt. Sie hatte grausame Geschichten iiber
diesen jahzornigen Drachen gehort.

Die umliegenden Zwerge nickten verzweifelt. Belenor war es schliesslich, der mit zittern-
dem Schnurrbart das Wort ergriff: ,Es ist vorbei. Die Furcht vor ausgekliigelten Fallen im
Erdboden war es, der die Drachen in der Luft behielt. Jetzt, wo Tarok hier gelandet ist, und
unsere Machtlosigkeit demonstriert, wird ihnen klar werden, dass wir ihnen komplett unter-
legen sind. Alle Drachen werden hier landen, und die Drei Wasser vernichten. Sie werden
die Feste aus dem Erdboden reissen und in die Tiefen von Cavern eindringen. Wir haben
verloren.*

Die iibrigen Zwerge nickten traurig. Einzig Prip schien zwar fassungslos, den Mut aber
noch nicht verloren zu haben: ,Jetzt kommt schon! Tarok spricht hier zwar grosse Worte,
aber das dient auch nur unserer Abschreckung. Er will sich bloss seinen versteinerten Freund
schnappen. Noch ist nicht alles vorbei!“

Er riittelte den breiten Krieger an den Schultern: ,Wir sind viele! Die Drei Wasser werden
fallen, doch wir Zwerge werden uns verstreuen, und wie der Phonix aus der Asche werden
wir ein neues Reich errichten. Es gibt immer noch die Eier!“

Gouri blickte wieder auf: ,Die Eier?“

Prip nickte mit einem schelmischen Grinsen: ,Diese elenden Biester miissen ihre Eier tief
unter der Erde vergraben, damit sie schliipfen. Darum bauen sie grosse Bauten und Hohlen.
Aber wir Zwerge sind die Herren des Gesteins, und selbst wenn diese zu gross gewachsenen
Eidechsen unsere Géange mit ihrem heissem Atem versengen, bis sie spucken miissen — solange
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noch ein einziger wahrer Schildzwerg tbrig ist, so werden wir weiterhin die unterirdischen
Nester der Drachen ausfindig machen und vernichten.

Die hochgewachsene Kriegerin warf nun ein: ,Wir kénnen mit Stolz verkiinden, dass seit
dem Ausbruch des Kriegs kein einziges Drachenkiiken mehr das Licht der Welt erblickt hat.
Die hatten uns halt nicht verraten und angreifen dirfen!*

Jetzt war Gouri verwirrt: ,War es nicht ein Zwerg, welcher den Krieg ausgelost hatte?*

Die hochgewachsene Kriegerin schluckte tief und meinte: , Theoretisch ja, es war der
Fallenmeister und Meisterschmied Kreatok, der ein Massaker unter den Drachen anrichtete.
Aber dem hat es ja auch den Verstand zugenebelt, und wir haben ihn vor Gericht gestellt
und ziinftig lange eingekerkert. Kreatok ist keiner von uns mehr. Die Drachen jedoch, diese
elenden Biester, die haben das als Verrat der Schildzwerge an ihrem Volke interpretiert und
sich gegen uns gewendet. Der Rest hier ist reine Selbstverteidigung. Die Schildzwerge und
Verrat, was fiir eine Vorstellung.“ Sie spuckte angewidert auf den Boden.

Gouri blickte auf, iiberrascht bemerkend, dass sie die Hitze nicht mehr spiirte. Das Flam-
menmeer war versiegt. Die Erde zitterte nicht mehr. Sie guckte nach oben, doch die Hii-
gelkuppe verdeckte die Sicht auf das Schlachtfeld. Hatte Tarok bereits den versteinerten
Drachen geschnappt und in Sicherheit gebracht? War etwas vorgefallen?

Da ertonte ein metallischer Klang, eine Mischung aus dem dumpfen Schallen eines Gongs
und dem zischenden Erwachen einer Feuerlunte. Gouri schaute verwirrt um sich. Sie konnte
nicht erkennen, von wo der Klang stammte.

Auf den Gesichtern der Zwerge tauchten jedoch breite Grinsen auf. Sie erkannten diesen
Klang. Prip stemmte sich sogar ohne zu z6gern hoch und rannte zur Spitze des Hiigels. Gouri
wollte ihn anschreien, er solle unten bleiben, doch dann zogen auch die tibrigen Zwerge an ihr
vorbei, ungeachtet der Gefahr, die immer noch von Tarok ausgehen kénnte. Gouri haderte
fiir einen Augenblick, und rappelte sich dann ebenfalls auf, den Hiigel hinauthastend. Oben
stehend hatte sie einen guten Blick iiber das Schlachtfeld. Und was fiir ein Anblick das war!

Tarok, der riesige Drache, stand immer noch in dem von ihm verursachten Krater neben
dem versteinerten Drachen. Rund um ihn war die Erde schwarz und verdorrt, die Gréser
verschmort und die Steine gesplittert. Den meisten Zwergen, die sich hinter ihre Schilder
geduckt hatten, war es nicht besser ergangen, doch hatte isolierende Kleidung, wie Prip
sie trug, vielen das Leben gerettet, und nun sassen sie dchzend in den angeschmolzenen
Uberresten ihrer Riistung fest.

Die Drei Wasser standen auch immer noch, und immer noch regnete es ein wenig Lava
von der Drachenhorde oberhalb der Wolken.

Doch der Drachenkadaver war nicht mehr. Wo er gelegen hatte, wogte jetzt ein Meer
aus schwarzen und silbernen Flammen, die den Drachenkorper bereits verzehrt hatten und
an der umgebenden Erde zu nagen begannen. Dieses Flammenmeer war fast so gross wie
Tarok selbst, und der Drache fixierte das fremdartige magische Gebilde mit verengten roten
Augen, sein Schwanz immer stérker zuckend. War er wiitend? War das Furcht? Gouri konnte
es nicht sagen.

Und da erkannte sie endlich die Quelle des seltsamen metallenen Gerduschs. Vor dem
silbernen Flammenkonstrukt stand ein Zwerg. Nicht irgendein Zwerg, nein, es war derselbe
entflohene Zwerg mit den Uberresten goldener Ketten an seinen Hinden und Fiissen, welcher
vorhin ihre Gruppe angegriffen und Belenor verletzt hatte. Jetzt stand er mutig da, und
stellte sich dem Drachen entgegen. In seiner Hand hielt einen spitzen schwarzen Schild mit
wenigen Ornamenten am Rande, auf den er immer wieder mit seiner goldenen Kette schlug,
was das metallische Klingen ausloste. Das silberne Feuer wogte und waberte im Einklang mit
seinen Schldgen. Kein Zweifel: Das war der legenddare Dunkelschild, der den Unterirdischen
Krieg ausgelost hatte. Der entflohene Zwerg war der Trager des Dunkelschilds. Der Erschaffer
des Dunkelschilds. Der entflohene Zwerg war der legendéare Meisterschmied Kreatok. Und er
war soeben mit seiner gefahrlichsten Kreation wiedervereint worden.

Wie der verwirrte Zwerg, welcher vor Kurzem auf Gouri zugestolpert war und wirr vor
sich hin geredet hatte, wirkte Kreatok nun wahrlich nicht mehr. Sein Blick war wieder fest
nach oben auf Tarok gerichtet, ein hdmischen Grinsen unter dem méchtigen Rauschebart
erkennbar. Dann horte er auf, weiteren Larm mit seinem Dunkelschild zu machen, und
6ffnete seinen Mund zu einem Triumphgegrole:

»2Meine Briider und Schwestern, wie sehr habe ich eure Gesellschaft vermisst! Ich bin
der Kreatok, den ihr viel zu lange falsch behandelt habt — doch fiirchtet euch nicht, ich bin
nicht nachtragend. Unter meiner Abwesenheit hat das Volk der Schildzwerge gelitten, so wie
auch ich gelitten habe, alleine eingesperrt in diesem Turm, weit weg von meinen schonen
Kreationen. Doch frohlocket und jauchzet, denn ich bin zuriick, und somit wird alles wieder
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in Ordnung sein!“

Es war eindeutig nicht alles in Ordnung. Gouri schluckte schwer. Sie wollte sich nach den
iibrigen Zwergen umsehen, insbesondere Prip, um zu sehen, was sie von dieser Entwicklung
hielten. Klar, Kreatok war ein Verbrecher, und ein verriickter noch dazu, doch schien er
in Verbindung mit den méchtigen Schilden eine wahre Chance gegen die iiberméchtigen
Drachen zu bieten. Oder war das nur Farce? Er wirkte weniger wahnsinnig als vorhin, doch
fiir wie lange wiirde das so bleiben? All diese Fragen erhoffte Gouri sich von Prip beantwortet
zu kriegen.

Doch Prip war nicht mehr hier.

Die iibrigen Zwerge waren nicht mehr hier.

Gouri erkannte sie weiter vorne, bereits tapfer aufs Schlachtfeld rennend, Prip ungeachtet
seiner zahlreichen Wunden und blauer Flecken. Sie wollten ihren Freunden helfen.

Von den Réndern der Ebene und aus dem Innern der der Drei Wasser erkannte Gouri wei-
tere Zwerge, die hervorstromten, zu den Gefallenen und Verwundeten, teils mit Tragen, teils
mit Heilkrdutern, teils mit nichts ausser ihren Kleidern und dem Willen, die verwundeten
und angekokelten Schildzwerge in Sicherheit zu tragen.

Das war auch Kreatok aufgefallen, und er schrie weiter: ,,Ja, meine Briider und Schwes-
tern, schnappt euch die Verwundeten und bringt sie in Sicherheit. Ich bin hier, um mich
wieder in den Dienst meines Volkes zu stellen. Wenn all das hier vorbei ist, dann werde ich
hinunter in die Hallen von Cavern steigen, den Thron beanspruchen und die Zwerge der
méchtigen Schilde in ein glorreiches Zeitalter der Innovation bringen! Ihr habt zu lange im
Schatten der Riesenechsen gewartet, und zu viele von uns leiden IN DIESEM AUGENBLICK
unter dem Joch der Riesen aus dem Siiden! Wir werden sie alle befreien! Doch zunéchst gibt
es eine letzte Riesenechse, die mich enttduscht hat, und mit der es fertigzuwerden gilt.

Damit richtete Kreatok seine starren Augen wieder auf Tarok, welcher seit dem Erschei-
nen des Schwarzen Feuers keinen Wank getan hatte: ,,Tarok, du alter Waschlappen! Ich
habe gehort, dein kleiner Sagrak ist nicht mehr nach Hause zuriickgekehrt. Das muss schon
tragisch sein, auch noch deinen letzten Sohn zu verlieren. Echt, wenn du lieber in dein hei-
meliges Nest gehen und dich dort ausweinen willst, lasse ich dich bereitwillig ziehen, mein
Freund!“

Taroks Gesicht zeigte keine Regung, aber eine Welle der Wut und des Schmerzes brandete
abrupt von ihm aus. Gouri war {iberrascht, wie gut Kreatok Tarok zu kennen schien. Und
daruber, dass Sagrak, der Drache, welcher gestern Prip uiberfallen hatte und von einem Troll
getotet worden war, offenbar Taroks Sohn gewesen war. Das machte die Situation auf keinen
Fall besser.

»2Hast du deine Worte verloren? Schon klar, es kommt nicht jeden Tag, dass man..*,
setzte Kreatok erneut an. Doch diesmal unterbrach Tarok seinen Spott und sprach langsam
und deutlich ein einziges Wort:

L2KREATOK “

Kurzzeitig flackerte Unsicherheit in Keratoks Stimme auf, ehe er zu einer Antwort an-
setzte: ,Ja, so haben mich meine Eltern benannt. Worauf willst du hin...“

Erneut wurde er von Tarok unterbrochen, welcher tonlos sprach: ,JCH HATTE NICHT
GEGLAUBT, DASS DU NOCH AM LEBEN BIST. DEINE ZUNGE IST SPITZER GE-
WORDEN .

Er wartete einen kurzen Augenblick, und setzte dann nach: ,NEHAL VERMISST DICH

Gouri konnte von ihrer entfernten Position Kreatoks Gesicht nicht erkennen, doch es
kam keine Antwort von Seiten des Zwergs. Dafiir flammte das Schwarze Feuer hinter ihm
weiter auf, sodass es Tarok nun deutlich tiberragte. Nehal war der Name von Kreatoks besten
Freund gewesen, einem Drachen. Kreatok hatte ihn der Legende nach mit ebenjenem Schild
umgebracht, den er nun wieder in seiner Hand hielt.

LKREATOK. DEINE TATEN SIND UNVERZEIHLICH, DARUM SCHWORE ICH
DIR GLEICH JETZT: SOBALD ICH DIE GELEGENHEIT DAZU KRIEGE, WERDE
ICH DICH VERNICHTEN. ABER DEIN VOLK MUSS NICHT WEITER UNNOTIG LEI-
DEN. ICH BIN EIN DRACHE VON EHRE. WENN DU DICH ERGIBST, SO LASSE ICH
DIE ANDEREN ZIEHEN “

Kreatok sagte nichts und die Flammen hinter ihm wuchsen weiter in die Hohe und Breite,
erreichten die Drei Wasser und leckten an der bréckelnden Aussenmauer.

LKREATOK, SEI VERNUNFTIG. DEINE ZEIT IST UM. NEHAL HAT DIR SCHON
LANGE VERGEBEN. ER WARTET AUF DICH AUF DER ANDEREN SEITE.

»Es war seine Schuld!“, schrie Kreatok jetzt plotzlich auf. ,,Er soll mir nicht verzeihen,
das lag alles an ihm! Thm hétte das Feuer nichts angehabt, hétte er sich nicht von mir
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abgewandt! Ich habe ihn nicht... ich wollte nicht!*

LWAS WOLLTEST DU NICHT, KREATOK?*

»lch wollte keinen Krieg! Es gab nie ein geheimes Biindnis der Zwerge gegen die Dra-
chen. Ich teilte mein Wissen iiber die Dracheneier nur aus Notwendigkeit... weil DU, Tarok,
uns angegriffen hast. DU mit deiner ewigen Anfeindung und dem Schmerz, den du an uns
auslédsst. Ich war genauso entsetzt liber die tragischen Tode wie du, aber DU musstest ja
einen gleich eine ganze Horde der deinigen auf die Besatzung von Karulzar losschicken.

Kreatok schien wieder etwas sicherer zu werden, aber er wirkte definitiv nicht gesiinder,
als er ausspuckte: ,Ich lag falsch. Es war nicht Nehals Schuld. Es war aber auch nicht meine.
Es war deine Schuld! Was nach diesem tragischen Unfall geschehen ist... all diese Tode hast
DU auf dem Gewissen!“

,DU HAST IN DEN FLAMMEN GESUNGEN UND GETANZT! IN DEINEN KUHNS-
TEN TRAUMEN SAH DAS NICHT NACH EINEM UNFALL AUS! ¢

Kreatok hielt inne. Er setzte zu einer Antwort an: , Das... das war nicht... der Schild, er
tragt Dunkelheit in sich... sobald ich ihn einmal abgelegt hatte, da..

Der Meisterschmied blickte den Schild an, den er immer noch festhielt, und hielt ihn
etwas zur Seite, als wiirde er ihn jeden Augenblick fallen lassen.

Und Gouri sah, wie Tarok seinen Hals aufrichtete und tiefer ein- und ausatmete. Sie
erkannte den Plan des Drachen. Sobald Kreatok den Dunkelschild loslassen wiirde, wiirde
Tarok dessen Leben wie eine Kerze auspusten. Und dann wéren die Seiten im Krieg wieder
im Ungleichgewicht. Die Schildzwerge wiirden ausradiert werden. Prip, welcher gerade ver-
zweifelt versuchte, eine am Boden liegende Kameradin vom Schlachtfeld wegzuzerren, wiirde
sterben, wenn nicht durch das Feuer, dann durch die Trolle, welche nach jedem Scharmiitzel
im Grauen Gebirge die Verletzten zusammensammeln kamen.

Das durfte sie nicht zulassen.

Doch was konnte sie schon tun?

Und in diesem Augenblick schien die Zeit sich zu verlangsamen, und Gouri erkannte
etwas Glitzerndes auf Taroks Riicken. Sie schaute genauer hin. Zwischen zwei Stacheln, wie
sie zu Dutzenden aus seiner Wirbelsdule herausstachen, sass sicher eingeklemmt ein blaulich
glanzender Schild.

Belenor hatte vorhin erwéhnt, dass der Sternenschild an die Drachen gefallen war. Konnte
es sein, dass Tarok ihn mit sich gebracht hatte, als letzter Schutz gegen das Feuer des
Dunkelschilds?

Wenn der Dunkelschild die Verkérperung des Finsteren und Verdorbenen war, so war der
Sternenschild die Verkérperung des Guten und Reinen. Wenn nur jemand an den Sternen-
schild gelangen konnte, so konnte man damit das Schicksal vielleicht wieder ins Lot wenden.
Doch dafiir miisste jemand zu Tarok, auf dessen Riicken klettern, und den Sternenschild sti-
bitzen, ehe die riesige Echse etwas merkte. Das war eine Tat, die an Unmoglichkeit angrenzte.
Und dazu kam noch, dass niemand in der Nahe war, dem Gouri diesen Plan iiberhaupt mit-
teilen konnte. Sie selbst war wahrlich nicht dafiir geeignet, so unerfahren und schwach, wie
sie war. Gouri war kurz vor dem Verzweifeln — da tauchte plotzlich vor ihrem inneren Auge
das Gesicht eines freundlich glucksenden Trolls auf.

Der Troll erwachte aus seinem steinernen Schlaf und giahnte ausgiebige. Langsam rappelte
er sich auf und rikelte sich im Licht der Morgensonne.

Er hatte keinen Namen.

Die niederen Trolle bendtigten keinen Namen.

Er hatte nur seinen Clan, und die Bediirfnisse seines Clans kamen vor seinen eigenen.

Seltsam, dass er etwas abseits des Clan-Lagers eingenickt war. Sein Magen grummelte,
aber das war es nicht, was ihn geweckt hatte. Als er auf seine Hand blickte, lagen darin die
Uberreste eines verkohlten Schildes.

Ach ja, genau! Der Troll hatte letzte Nacht zwei wirklich nette Gesellen getroffen, die
seine Briicke iiberquert hatten, und diese Gesellen hatten ihm die verkohlten Uberreste eines
mythischen Schilds geschenkt. Der Troll grinste selig. Wahre Freunde waren das gewesen.
Nicht weggerannt waren sie, wie es sonst alle taten, sondern auf ihn zugegangen und mit ihm
gespielt hatten sie. Er gluckste schon allein von der Erinnerung an das Treffen. Leider waren
sie davongerannt, ehe es Zeit fiirs Essen geworden war — sie hatten so lecker ausgesehen!
Und leider hatten ihre mythischen Schildiiberreste nichts Tolles drauf gehabt.

Aber das machte nichts. Schliesslich besass sein Clan noch immer den braunen Schild
mit dem Héndeschiitteln drauf. Und das war ein wahrlich toller Schild, das hatte der Troll
schon von weitem gespiirt.
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Da tauchte vor dem inneren Auge des Trolls das Gesicht des einen dieser Gesellen auf,
ein griines Zwerglein mit einer Kleidung aus Moos war das gewesen. Und diese Gestalt
schwebte nun in seiner Vorstellung rum und grinste ihn an. Das war ja ungewohnlich. Was
noch ungewohnlicher war: Die Gestalt gestikulierte in eine gewisse Richtung — weg von der
Briicke, und hin zu seiner Clanhohle.

Frohlich folgte der Troll dem grinsenden Gesicht der grunlichen Gestalt in die Hohle
seines Clans. Der Wichter-Troll guckte ihn seltsam an, aber unserem Troll war das egal. Es
fiihlte sich gut an, diesem Gesicht zu folgen. Der Clan-H&uptling guckte noch diimmlicher
drein, als der Troll einfach so in seinen Schlafraum stapfte und zum dort an der Wand
héngenden mythischen Schild trat, aber auch das war unserem Troll egal. Unser Troll fiithlte
sich sicher und geleitet. Das Lécheln der griinen Person vor seinem inneren Auge bestétigte
ihn in seinem Tun. Ein letztes Mal blickte er ihr in die Augen, diesmal fragend. Das Gesicht
nickte, und so griff der Troll nach dem Schild und hob ihn in die Hohe und —

— da fiithlte der Troll seine Knie weich werden und nachgeben. Was fiir finstere Hexen-
kunst steckte in diesem Schild? Der Troll wurde von einem Augenblick zum n#chsten immer
schwécher und schwécher! Schon mochte er den verfluchten Schild nicht mehr halten, und
der Schild kullerte davon und rollte seinem ihn immer noch mit grossen Augen anstarrenden
Clan-Hauptling vor die Fiisse.

Unser Troll wollte nach dem Schild greifen, doch seine Arme waren zu schwer, viel zu
schwer, und plumpsten nutzlos auf den Hohlenboden. Dann tat es ihnen sein restlicher Képer
nach.

Da lag der Troll nun zusammengesunken am Boden. Selbst das Atmen kam ihm wie eine
riesige Anstrengung vor. Was war nur los hier? Das immer noch freundlich lachelnde Gesicht
der griinlichen Gestalt verblasste.

Gouri spiirte die Verdnderung kommen, ehe sie eintraf. Wie die Spannung, die vor einem
Gewitter in der Luft liegt, war ihr Korper aufgeladen und bereitete sich auf die einstrémende
Kraft vor. Breitbeinig stand Gouri oben auf der Hiigelkuppe und starrte in die Ferne, das
Gesicht des freundlichen Trolls immer noch im Kopf behaltend. Da spannten sich plotzlich
ihre Muskeln unverhéltnisméssig an, und ein Blitz aus reiner Energie zuckte durch ihren
Korper, drang in jede Faser ihres Wesens und erfiillte sie von Kopf bis Fuss. Gouri schrie
schmerzerfiillt auf.

Dann war es vorbei.

Aber alles hatte sich verdndert.

Gouri fiithlte sich so leicht, so leicht, wie sie sich noch nie in ihrem Leben gefiihlt hatte,
leicht wie eine Feder, und doch so standhaft wie das Graue Gebirge selbst. Thr Atem ging
rasch, und sie fiihlte, als konnte sie Baume ausreissen. Konnte sie wahrscheinlich tatséchlich.

Ein Hoch darauf, dass sie sich an den Aufenthaltsort des Bruderschilds erinnert hatte.
Ein Hoch auf den netten Troll, der sie in einem so positiven Licht sah, dass er ihr seine
Stéarke geliehen hatte. In gewissem Sinne auch ein Hoch auf Kreatok und Nehal, die diesen
so méchtigen Bruderschild geschaffen hatten. Gouri jubelte. Sie war barenstark, nein, sogar
trollstark! Jetzt galt es, den Sternenschild von Taroks Riicken zu erobern.

Gouri duckte sich, holte Anlauf, und tat einen SPRUNG, welcher sie meterweit in die
Luft katapultierte. Windstosse trafen sie im Gesicht, und sie ruderte ungeschickt mit den
Armen, ehe die grasbewachsene Erde unter ihr allzu schnell wieder auf sie zukam und sie
unschon zu Boden krachte. Gouri kullerte den Hiigel hinunter, wobei sie sich noch mehr
Schiirfwunden an den Armen und Beinen zuzog.

Achzend richtete Gouri sich wieder auf und strich sich Matsch aus dem Gesicht.

Ein grossartiger Start. Aber positiv bleiben: Sie war immer noch stark wie ein Troll,
einige Schiirfwunden wiirden ihr da nichts ausmachen.

Gouri versuchte es erneut, diesmal etwas vorsichtiger. Selbst das Laufen war schwer,
da ihr Korper jede Bewegung viel schneller vollzog, als sie es erwartete. Aber nach einigen
Schritten hatte Gouri den Dreh soweit raus, damit sie ein etwas schnelleres Tempo einlegen
konnte. Und so begann Gouri zu rennen.

Gute Giite, und wie sie begann, zu rennen! Die Umgebung um sie verzerrte sich zu griinen
und braunen Farbschlieren, als Gouri einen weiteren Zahn zulegte. Schemen von verletzten
und einander helfenden Zwergen huschten links und rechts an ihr vorbei, einige drehten sich
erstaunt nach ihr um. Sie mochten viel Schauriges erlebt haben in den letzten Tagen, doch
eine Agren mit der Stéirke eines Trolls und der daraus resultierenden Geschwindigkeit sah
man auch nicht alle Tage.
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Gouri wagte einen kleinen Hopser, und schaffte es diesmal, nach der Landung auf den
Beinen zu bleiben. Sie verlor kurzzeitig den Rhythmus, wurde langsamer, fand die Kontrolle
wieder und beschleunigte auf ein noch hoheres Tempo als vorher, stetig auf den riesigen
schwarzen Drachen zu.

Kreatok und Tarok warfen sich weiterhin Anschuldigungen an den Kopf, doch Gouri
kiimmerte sich nicht mehr gross um den Inhalt. Kreatok hatte den Dunkelschild immer
noch nachdenklich in der Hand und Tarok war immer noch komplett auf ihn fokussiert.
Soweit, so gut.

Gouri wagte einen noch grosseren Satz, dann noch einen, und diesmal erreichte sie wieder
eine Hohe von mehreren Metern. Das machte beinahe Spass!

So néherte sich Gouri hiipfend, immer héher hiipfend, dem riesigen Drachen. Sie sprang
in hohem Bogen tiber den einem anderen Schildzwerg helfenden Prip, welcher sich aufrichtete
und sie mit grossen Augen anstarrte. Von weit hinten horte Gouri ihn etwas rufen, doch der
Wind verzerrte es, sodass sie es nicht horen konnte. Kurz iiberlegte Gouri, stehenzubleiben,
und gelang ins Stolpern. Dann rief sie sich ins Gedéchtnis: Der Sternenschild. Sie musste
zum Sternenschild, solange Kreatok den Dunkelschild noch nicht losgelassen hatte.

Nun war Gouri kaum mehr eine Drachenléinge von dem gigantischen Tarok und dem
noch viel gigantischeren schwarz-silbernen Feuersturm Kreatoks entfernt. Die Hitze schlug
ihr entgegen und brannte in ihren Schiirfwunden. Thre Schuhe hatte sie lingst abgelaufen,
und ihre Fiisse wirden die Tortur auch nicht mehr lange mitmachen. Aber weit war es nicht
mehr, nur noch zwei, drei Schritte —

— da riss Kreatok mit einem inbriunstigen Schrei den Dunkelschild in die Hohe und
der schwarze Flammensturm setzte sich in Bewegung, umstromte ihn und raste auf Ta-
rok zu, welcher laut aufbriillte und seinerseits einen feuerroten Flammenstrahl in Richtung
des Schildzwergs sandte — und funkelten da etwa Sterne in Taroks Strahl?

Die Feuerwinde krachten zusammen in einem Schauspiel, welches zugleich unglaublich
furchterregend und wunderschén majestétisch aussah. Silberne Flammen trafen auf orange,
schwarze auf rote, und die Feuer vermischten sich in Wirbeln und Strudeln, verglithten die
letzten Reste des Grases zwischen dem Schildzwerg und dem Feuerdrachen und tauchten
die Umgebung in ein gespenstisches rotes Licht. Silbern glitzernder Rauch stieg in die Hohe
und verkniipfte sich mit den schneeweissen Wolken, iiber denen immer noch Drachen flogen
und Lava auf die Drei Wasser niederregnen liessen.

Gouri war zu spat, um auszuweichen. Sie flog mitten im Sprung auf die vielfarbige Feu-
erwand zu, wahrend die Hitze sich auf ein unertragliches Mass steigerte.

Sollte sie noch versuchen, ihre Geschwindigkeit zu bremsen? Falls sie das tiberlebte, konn-
te Gouri sich zurtickziehen und spéter einen erneuten Versuch machen, den Sternenschild
auf Taroks Riicken zu erringen. Doch wiirde das Schicksal ihr eine zweite Chance geben?

Sie durfte den Troll nicht vergessen, dessen Stérke sie im Moment fithrte. Dieser Troll lag
gerade hilflos zusammengesunken auf einem Hohlenboden nicht weit von hier entfernt, und
brauchte dringend seine Kraft zuriick. Sobald Gouri ihm diese zurtickgegeben hatte, wiirde
sie sie wohl nicht wiedererhalten kénnen. Es hiess jetzt oder nie.

Gouri dachte an Prip und seine Zwerge, die sich selbstlos auf das Schlachtfeld gewagt hat-
ten, um ihre Mitzwerge zu unterstiitzen. Ihre Bemithungen wéren alle fiir nichts, wenn Tarok
und Kreatok jetzt einen Feuersturm tiber das Schlachtfeld entfachen wiirden. Prip wiirde
sterben. Belenor mit seinem préchtigen Schnurrbart wiirde sterben. Gouri selbst wiirde ster-
ben, wenn sie nicht schleunigst Leine zog.

Und so, mitten im freien Fall, traf Gouri ihre Entscheidung.

Sie prallte auf dem Boden auf und sprang erneut hoch, viel zu schnell, viel zu weit, viel
zu nahe an den tobenden Kampf der Feuer. Ungehindert schoss Gouris Korper direkt auf
das Flammenmeer zu. Sie schloss die Augen und bereitete sich auf ihr Ende vor.

Ein kihler Luftstoss traf Gouri im Gesicht und fegte die Hitze davon. Ungldubig 6ffnete
sie die Augen, gerade rechtzeitig fiir den néchsten Sprung. Tarok sass nicht mehr auf der Er-
de, sondern hatte seine riesigen Fliigel aufgespannt und schwang sie wiirdevoll, sich langsam
in die Liifte erhebend.

Das schwarze Feuer konnte ihm gefdhrlich werden. Der Feuerdrache wollte sich in Si-
cherheit begeben. Und durch das Bewegen seiner Fliigel sorgte er fiir frische Luftstrome, die
Gouri ganz nebenbei die rettende Kiihle verschafften. Sie dankte der Mutter des Steins, und
legte die letzten paar Meter in einem méchtigen Sprung zuriick.

Im Nachhinein hétte sie besser zielen kénnen. Aber Gouri war sowohl geistig als auch
korperlich an ihrem Ende, und hatte sich nur auf den Sternenschild fokussiert, darauf, dass
der Schild gleich aus ihrer Reichweite verschwinden wiirde und dass sie ihn vorher erreichen
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musste. So hatte sie zum letzten Sprung angesetzt und sich weit in die Liifte erhoben, an
Taroks Beinen, Brust und selbst iiber seine Kopfhohe hinweg, direkt auf seinen Riicken zu,
wo zwischen zwei spitzen Stacheln weiterhin der Sternenschild eingeklemmt war. Aus der
Nahe glitzerte er noch viel schoner.

Gouri lachelte.

Dann prallte sie auf den Riicken des Tarok und wurde gleich wieder meterhoch in die
Luft geschleudert, knallte an einen seiner méchtigen Fliigel, der sich gerade am Heben war,
und rutschte daran herunter, bis sie am unteren Fliigelansatz sass, beinahe nicht mehr bei
Bewusstsein.

Gouri, die Agren, war auf Tarok gelandet.

Hatte er sie bemerkt? Ein rascher Blick verriet ihr, dass Tarok immer noch viel zu sehr
damit beschéftigt war, einen Feuerstrahl nach dem anderen auf Kreatok abzusenden, als dass
er sich darum kiimmern konnte, was fiir mickrige Wesen da auf seinem Riicken landeten.

Gouri hatte Miihe, die Situation zu begreifen. Sie lag auf dem Riicken von Tarok. Sie lag
auf dem Riicken eines vom abhebenden Drachen. Man kénnte argumentieren, dass sie einen
Drachen ritt — sie, eine einfache Agren aus dem Grauen Gebirge!

Durch den Rauch, welcher vom Drachenfeuer und vom Feuer des Dunkelschilds hoch in
die Liifte stieb, konnte Gouri den Boden nur noch schwer erkennen, aber es war klar, dass
er sich von ihr entfernte. Mit méchtigen Schwiingen seiner breiten Fliigel schraubte Tarok
sich weiter in den Himmel hervor, weiter weg vom riesigen silbernen Feuer, welches Kreatok
beschworen hatte. Gouris Hohenangst schlug rasant Alarm, also wandte sie sich vom Blick
nach unten ab und drehte sich mithsam auf den Riicken.

Der Blick nach oben Iéste in ihr fast noch mehr Furcht aus. Uber ihr kreisten mindestens
fiinf Drachen, welche aufgehort hatten, Lava auf die Drei Wasser regnen zu lassen, und
stattdessen Taroks Kampf mit Kreatok aufmerksam beobachteten. Konnten die Drachen sie
vielleicht erkennen?

In diesem Moment lief Gouri ein weiterer Schauer iiber den Riicken, und sie sackte etwas
zusammen. Thr Muskeln entspannten sich kurz und verspannten sich gleich wieder, als eine
Welle reinen Schmerzes ihren Kérper ergriff.

Gouri brauchte einige Augenblicke, um zu erkennen, dass es sich dabei nicht um einen
telepathischen Angriff eines Drachen handelte. Nein, es war die Kraft, die sie vom Troll
erhalten hatte. Die Stdrke des Trolls verliess ihren Kérper und ihre eigene Verletzlichkeit
trat wieder zum Vorschein. Gouri schaute auf ihre Hinde, welche stark zitterten und ihr
nicht mehr zu gehorchen schienen. Ihr Blickfeld verengte sich und die Welt wurde dunkel.
Blind warf Gouri sich nach vorne, auf den méchtigen Sternenschild zu, welcher nur wenige
Schritte von ihr entfernt zwischen den Riickenstacheln des Tarok steckte.

Sie verlor das Bewusstsein nicht. Sobald ihr Kérper den Schild beriihrte, ertonte ein leises
metallisches Summen, und der Schleier vor ihren Augen lichtete sich. Die Schmerzen liessen
nach. Der Sturm von Taroks Fliigeln wurde leiser und leiser. Und Gouri fithlte nicht mehr
Taroks erhitze Schuppen unter ihren Handen, sondern festen, kalten Stein.

Verwirrt blickte Gouri sich um. Sie erblickte dunkle Aste und Blitter auf allen Seiten,
weiter vorne sogar einen riesigen Stamm. Offenbar befand sie sich unter einem steinernen
Mammutbaum, hoher als alle Burgen, die sie in ihrem Leben je gesehen hatte, so gross, dass
seine Blatter den Himmel verdeckten. Schimmernde Edelsteine {iberzogen den steinernen
Baum, und gleissendes blauliches Licht strahlten diese aus. Dieses Licht umgab Gouri, und
dieses Licht spiegelte sich im glénzenden Sternenschild, den sie immer noch in der Hand
hielt.

Tatséchlich: Sie besass den Sternenschild! Eines der méchtigsten Artefakte, von denen
sie aus zahlreichen Legenden und Sagen gehort hatte. Sagen und Legenden, denen sie als
Kind begeistert gelauscht und die sie in sich aufgesogen hatte. Und nun war sie selbst mitten
in einer Sage.

Weiter vorne, nahe beim Stamm, riihrte sich etwas. Eine seltsame Kreatur mit Hornklau-
en anstelle von Handen 16ste sich aus einem Loch im Stamm des riesigen Steinbaums und
krabbelte geschickt iiber den kalten Stein auf Gouri zu. Die Kreatur erreichte sie jedoch nie,
denn in jenem Augenblick schoss eine gewaltige Gestalt an ihr vorbei und landete zwischen
der Kreatur und Gouri.

Es war ein Drache, wie konnte es auch anders sein.

Gouri erkannte erst jetzt die iibrigen fliegenden Drachen, wie sie weit tiber ihr den Stein-
baum umkreisten. Viele von ihnen schenkten ihr keine Beachtung, aber manche verdrehten
die langen Schlangenhélse, um sie zu erkennen. Einer der Drachen, welcher besonders schnell
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den Baum umkreiste, erinnerte Gouri ungut an Tarok — und wenn sie pl6tzlich an diesem
Ort sein konnte, so war dieser Drache vielleicht auch Tarok selbst.

Als es vor ihr schnaubte, wandte Gouri sich rasch wieder dem Drachen zu, welcher sich
auf dem Boden niedergelassen hatte und sie aufmerksam studierte:

,Der Sternenschild?“, fragte eine tiefe, aber nicht unfreundliche Stimme in ihrem Kopf,
,Ich hatte nicht gedacht, dass ich ihn so bald schon wiedersehen wiirde. Du brauchst dich
nicht zu fiirchten, kleine Agren. Solange dein Geist hier in Krahal weilt, konnen wir dir
nichts tun. Also setzen wir uns hin und reden tiiber diese... Angelegenheit

Der Drache strahlte eine gewisse Ruhe und Gelassenheit aus, und Gouri spiirte, dass er
die Wahrheit sagte.

Tarok (falls es denn Tarok war) hatte sich Fleckchen Stein, auf dem Gouri und der fremde
Drache sassen, nun ebenfalls angenahert, und schwebte elegant in der Luft, jedoch ohne sich
niederzulassen. Er {iberragte den ruhigen Drachen um mindestens das dreifache.

,DU!“ zischte Tarok zu Gouri, ,,Du hast meinen Sohn Sagrak auf dem Gewissen!* Doch
zu einem physischen Angriff liess Tarok sich nicht hinreissen.

Der Sternenschild summte plétzlich auf, und Gouri spiirte eine Welle des Schmerzes
von Tarok ausgehen. Erlaubte der Schild ihr, die Emotionen der Drachen in Krahal zu
teilen? Sie spiirte einen vertrauten Geist aus der Hohe, und als sie ihren Hals verdrehte,
erkannte sie Sagrak, wie er weit iber ihr auf einem steinernen Ast sass und sie aufmerksam
bespitzelte. Waren die meisten Drachen, die sie hier sah, nur Abbilder bereits gestorbener
Drachen? Waren es ihre Geister? Gouri hatte Geschichten von Krahal gehort, doch jetzt,
wo sie den Ort mit eigenen Augen sah, war es einfach absolut tiberwéltigend. Was tat ihr
Korper momentan in der realen Welt? Und was Tarok?

Als héatte er ihre Gedanken erraten, antwortete der ruhige Drache nun:

»,Keine Sorge, du stiirzt nicht gerade vom Himmel. Tarok vermag es, seine Fliigel zu
schwingen, auch wenn sein Geist gerade in Krahal ruht.”

Mit einer gekriimmten Kralle deutete der ruhige Drache in die Héhe. Was Gouri zunéchst
fiir den vom riesigen Steinbaum verdeckten Himmel gehalten hatte, wirkte nun wie eine
Hohlendecke. Doch das konnte natiirlich nicht sein, schliesslich hatte eine so grosse Hohle
unmoglich unter der Erde Platz.

Wichtiger war jedoch, was sich an dieser moglicherweise-Hohlendecke abspielte: Darauf
erkannte Gouri eine sich bewegende Wandmalerei, ein Abbild ihrer selbst, wie sie auf dem
Riicken Taroks lag, den Sternenschild fest umklammert. Dieses Abbild von Tarok bewegte
sich nicht gross, aber seine Fliigel schlugen ununterbrochen. Durch die Decke konnte Gouri
erblicken, was sich soeben in der realen Welt abspielte.

Der ruhige Drache seufzte, und sprach: ,,Solange du den Sternenschild tragst, gebietest
du dariiber, wer Krahal sonst noch zu betreten vermag. Ich bitte dich darum inbriinstig:
Waérst du so lieb, Kreatok hierhin zu bringen?“

Gouri atmete tief ein und aus und streckte ihre Hand schiitzend aus: ,Ich... ich brauche
kurz einen Moment. Das... das ist alles etwas zu viel .

Der ruhige Drache seufzte wieder und liess sich zu Boden sinken, die Vorderpfoten elegant
gekreuzt: ,,Du hast alle Zeit der Welt. Naja, ,alle Zeit* ist vielleicht etwas tibertrieben. Aber
jedenfalls geniigend Zeit .

Tarok, welcher vorhin noch unruhig iiber ihnen beiden hin- und hergetigert war, atmete
tief ein und aus und liess sich dann auch zu Boden fallen. Die Erde zitterte unter Gouris
Fiissen und sie fithlte sich plotzlich ganz klein, direkt vor der Schnauzen zweier Drachen, die
sie anstarrten.

Der ruhige Drache wandte sich Tarok zu und fragte vorsichtig: ,,Bist du sicher, dass
hilfreich ist, wenn du dich so nahe befindest..

Tarok drehte seinen Kopf dem ruhigen Drachen entgegen und 6ffnete seinen Mund leicht,
ein furchterregendes Knurren ausstossend, worauthin der viel kleinere ruhige Drache unter-
wiirfig den Kopf senkte und Tarok gewéhren liess. Hitzewellen entwichen Taroks Maul und
trafen Gouri im Gesicht, die sich abzuwenden hatte. Erneut fragte sich, wie sicher sie hier in
Krahal wirklich war. Was wiirde geschehen, wenn dieser Tarok — sein Geist — sich entschei-
den wiirde, sie zu beissen? Wiirde sie in der echten Welt aufwachen oder konnte sie hier drin
sterben?

Plotzlich glomm der Sternenschild in einem beruhigenden blauen Licht auf, und Gouri
iiberkam die Gewissheit, dass sie im Moment nicht gefdhrdet war. Sie war sich absolut
sicher, dass Tarok sie nicht verletzen konnte. Der Schild wiirde sie beschiitzen. Der Schild
hatte Hoffnung in ihr geweckt.
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Der ruhige Drache blickte vom wiitenden Tarok auf und fast so etwas wie Stolz tiberkam
ihn, als er den leuchtenden Schild ansah und sprach: ,,Ach... ist er nicht wunderschén? Von
den vieren war er mir stets der liebste.”

Gouri sah ihn tiberrascht an. Der ruhige Drache sprach weiter: ,,Verzeih mir, in diesem
ganzen Klamauk hatte ich mich noch gar nicht vorgestellt: Ich bin Nehal. Ich war derjenige,
der mit Kreatoks Hilfe die vier méchtigen Schilde hergestellt hatte. Und auch wenn Kreatok
jeweils den Silberschild benutzt hatte, um nach Krahal zu gelangen, denke ich, dass mit
geschickter Fihrung auch eine Trégerin des Sternenschilds seinen Geist hierhin bringen
konnte. Kannst du das fiir uns tun, edle Dame?“

Gouri starrte Nehal an. Der Erschaffer der méchtigen Schilde! Kurz hatte sie das Ver-
langen, sich zu verbeugen — sie hatte bei Prip abgeschaut, wie das ging — doch dann liess sie
es sein. Sie hatte einhundert Fragen und nochmals einhundert mehr, doch das war nicht der
Zeitpunkt, erst recht nicht vor dem grimmig dreinschauenden Tarok. Somit begniigte sich
Gouri damit, ein leises ,,Ich bin Gouri“ zu stammeln und dann zu fragen: ,Wie... wie kommt
es, dass du... dass Sie... hier...

»Ah, wir Drachen sind Seelen der Erde und des Feuers, wir sind nicht einfach so auszu-
l6schen, indem man unsere Korper vernichtet®, lachelte Nehal, ,,Solange noch einer einziger
von uns ubrig ist, leben wir in dessen Kopf weiter. Krahal besteht weiter, solange noch einer
von uns bei klarem Verstand ist“ — bei diesen Worten schaute Nehal warnend auf Tarok —
,und das wird wohl noch jahrtausendelang der Fall sein.”

»2KOMMT KREATOK JETZT ODER NICHT?“, warf Tarok ungeduldig ein.

Gouri und Nehal verstummten umgehend.

»Wenn ich Kreatok hierhin bringe, kénnt ihr ihm nichts tun?“, fragte Gouri nochmals
nach.

»Ja, Trager der méachtigen Schilde sind hier sicher. Wir wollen nur reden., antwortete
Nehal, und Gouri spiirte abermals durch den Sternenschild in ihrer Hand, dass Nehal dies
als die reine Wahrheit ansah.

So weit, so gut. Nun musste Gouri nur noch Kreatok nach Krahal holen. Sie hatte zwar
keine Ahnung, wie sie das anstellen sollte, aber sie hatte Vertrauen in die méchtigen Schilde
— bislang hatte sie ja auch nicht mehr Ahnung gehabt, wie die Schilde genau einzusetzen
waren.

Und prompt summte der Sternenschild metallisch, glomm leuchtend auf und in Gouris
Nahe verdichteten sich die Nebelschwaden. Heraus trat Kreatok, der Meisterschmied, den
Dunkelschild immer noch in der Hand. Das lief ja wie am Schniirchen.

Im Gegensatz zu Gouri wirkte Kreatok nicht iiberrascht, in Krahal zu stehen. Sein ge-
fasster, fast gelangweilter Gesichtsausdruck deutete darauf hin, dass er bereits einmal hier
gewesen war. Das machte auch Sinn, schliesslich hatten er und Nehal die méchtigen Schilde
geschaffen und wussten ziemlich sicher iiber alle Tricks Bescheid, die diese auf Lager hatten.

Da er nicht iiber den riesigen Baum inmitten Krahals und die Unmenge an herumflie-
genden Drachen staunen musste, konnte Kreatok seine Aufmerksamkeit direkt auf Tarok
richten. Tarok riihrte sich nicht vom Fleck, aber sein Schwanz zuckte immer wieder und sei-
ne Augen verengten sich — wenn Gouri die Kérpersprache des riesigen Reptils richtig deutete,
stellte er sich gerade vor, wie nett es ware, den kleinen Zwerg zu rosten.

Kreatoks Mine verfinsterte sich. Er nickte Gouri mit einem kalten Gesichtsausdruck kurz
zu und setze zu einem Spruch an — wahrscheinlich wollte er schnippisch fragen, warum sie
ihn nach Krahal gebracht hatte.

Dann fiel Kreatoks Blick auf Nehal, und er blieb mit halb ge6ffnetem Mund stehen. Bei-
nahe sofort begannen seine Augen zu glanzen. Tiefe Furchen erschienen in seiner gerunzelten
Stirn und sein Kinn zitterte, sodass sein ganzer Bart zu wackeln begann. Ja, Gouri fiel auf,
dass sein Bart, welcher in der Welt da draussen schon langst versengt worden war, hier in
Krahal wieder in voller Pracht vorhanden war. Was fiir ein mysteritser Ort.

Nehal erwiderte Kreatoks Blick aus rot glithenden Augen, aber im Gegensatz zu Taroks
leuchteten sie nicht bedrohlich, sondern warm und einladend, wie der Schein eines warmen
Lagerfeuers. Nehal rief seinen Moérder beim Namen, in einer Tonlage, in welcher man sonst
einen alten Freund begriisste: , Kreatok...

Eine einzelne Tréane loste sich aus Kreatoks Augenwinkel und rollte seine Wange entlang.
Sein Gesichtsausdruck zeigte nicht mehr den verwirrten entflohenen Gefangenen, als den
Gouri ihn kennengelernt hatte. Und er war auch nicht mehr der kiihle, spottische Zwerg,
der sich Tarok in den Weg gestellt hatte. Kreatok wirkte jetzt wie jemand, der jahrelang
in der Dunkelheit gesessen hatte und nun einen Strahl Sonnenlichts erblickte. Wie jemand,
dessen Kind an einer schweren Krankheit gelitten hatte und der nun von dessen Heilung
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erfuhr. Wie jemand, der seinen besten Freund im Affekt umgebracht hatte und ihn nun
wieder erblickte, nicht wiitend oder enttduscht, sondern einfach... war das Vergebung, das
Nehals Gesicht ihm versprach? Konnte ihm iiberhaupt vergeben werden?

Gouri spiirte abermals durch den Sternenschild, dass Kreatok der Lage noch nicht traute.
Er selbst hatte sich nie verziehen und hatte in den Jahren der Einsamkeit in den Kerkern der
Drei Wasser gelitten, als er sich immer und immer wieder vorgestellt hatte, was Nehal nur von
ihm denken musste. Kreatok hatte beim Schmieden des Dunkelschilds, von Nehal unbemerkt,
machthungrig eine Dunkle Quelle angezapft, und diese hatte ihn erfillt, begleitet, geleitet,
bis er nicht mehr sie kontrollierte, sondern sie ihn. Erst als er Nehals Schreie gehort hatte,
war Kreatok wieder aufgewacht, und hatte den Dunkelschild von sich gestossen. Doch zu
diesem Zeitpunkt war es bereits zu spit gewesen. Nehals Korper war vernichtet und Kreatok
hatte den Krieg zwischen Zwergen und Drachen ausgelost.

Ein Bild blitzte vor Gouris innerem Auge auf: Die rauchenden Uberreste Nehals, wie
sie umgeben von silbernem Feuer in einer Hohle tief unter Cavern brannten. Sie wusste,
dass dieses Bild in Kreatoks Erinnerung festgebrannt war, und wie schon seit vielen Jahren
kampften in seinem Innern zwei Seiten.

Die eine Seite Kreatoks wollte den Dunkelschild wieder von sich werfen, so weit weg,
wie nur irgend moglich, und zu Nehal rennen, ihn umarmen, ihm sagen, dass es ihm so
unglaublich leid tat. Doch Worte konnten dem, was er getan hatte, nicht gerecht werden.

Die andere Seite Kreatoks konnte den Schild nicht loslassen. Kreatok war nach so langer
Zeit zum ersten Mal wieder mit einer seiner Kreationen vereint, und sie war seine Lebensver-
sicherung. Ohne Schild wiirden die Schildzwerge ihn wieder gefangen nehmen, oder schlim-
mer, Tarok ihn direkt vernichten. Nein, schon die ganze Angelegenheit hier musste ein Trick
sein. Nehal konnte in ihm nur den Moérder sehen, den er selbst in sich sah. Sobald er den
Schild losliess, wiirden sich die beiden Echsen auf ihn stiirzen und seinen Geist zerreissen.
Er brauchte den Dunkelschild.

Und so blieb Kreatok stehen, den Dunkelschild immer noch fest gepackt, und starrte
Nehal entgegen, immer mehr Trdnen in den Augen.

Auch von Nehal gingen jetzt Wellen der Trauer aus, als er seinen alten Freund vor
sich anblickte, wie er zitterte und den Dunkelschild umklammerte. Erneut sprach er seinen
Namen, diesmal mit einem leichten Anschwung von Tadel in der Stimme: ,Kreatok... du
brauchst diesen Schild doch nicht.“

Immer noch strahlte Nehal Vergebung und Freude aus, als er hinzufiigte: , Komm, alter
Freund. Du musst nicht mehr leiden.*

Nehal hatte seine Emotionen nicht mehr vollstdndig unter Kontrolle und fiir einen kurzen
Augenblick fithlte Gouri, wie viele Dinge Nehal noch sagen wollte und nicht auszudriicken
vermochte, weil Worte nicht genug waren. Es muss dir nicht leidtun, Kreatok. Du bist nicht
das Bose hier. Es wird alles in Ordnung sein.

Kreatok spiirte diese Dinge auch, und er war so nahe davor, den Dunkelschild loszulassen.
Der Sternenschild in Gouris Hinden summte ein letztes Mal auf und strahlte heller denn je
zuvor, als die Agren alle ihre Zuversicht auf den Schildzwerg lenkte, wie er da vor ihr, Nehal
und Tarok stand und mit sich selbst haderte.

Etwas in Kreatok brach und er murmelte: ,,Was soll’s

Dann o6ffnete er seinen Griff und der Dunkelschild entschliipfte ihm, zu Nebel verpuffend,
sodass kein Abbild des Schildes mehr in Krahal blieb. Gouri fiel auf, dass Kreatok auch hier
in Krahal noch die Uberreste goldener Ketten trug. Sie brauchte nicht nach oben in die echte
Welt zu blicken, um zu wissen, dass der wahre Kreatok soeben den Dunkelschild losgelassen
hatte.

Die Schlacht um die Drei Wasser war voriiber.

Nehal lachte frohlich auf.

Kreatok schluchzte auf und rannte auf Nehal zu, die Arme zu einer Umarmung ausge-
streckt.

Er sollte nie dort ankommen.

Tarok, der sich die letzten Minuten unnatiirlich still verhalten hatte, badumte sich briillend
auf und spie einen méchtigen Feuerstrahl auf den noch rennenden Kreatok, welcher innerhalb
eines Augenblicks Krahal verliess und zu Nebel verpuffte. Erneut musste Gouri nicht nach
oben in die reale Welt sehen, um zu wissen, dass Tarok soeben das Feuer auf Kreatok eroffnet
hatte und Kreatoks Korper keine Chance gehabt hatte.

Gouri schrie auf: ,NEIN!*

Nehal blickte wie versteinert auf Tarok. Hatte er gewusst, dass dies Taroks Plan gewesen
war? Hatte er dies etwa unterstitzt?!
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Sie sollte die Antwort nie erfahren, denn in diesem Augenblick schrie Tarok: ,DAS IST
ES, WAS THR VERRATER VERDIENT!“

Und der riesige Tarok stiirzte auf Nehal zu, packte den kleineren Drachen im Sprung und
hob schleuderte ihn in die Hohe. Nehal prallte iiberrumpelt und ungelenk auf den Boden,
wo er mit einem verbliifften Gesichtsausdruck so rasch zu Nebel verpuffte, wie es Kreatoks
Geist soeben getan hatte. Gouri war geschockt. Konnten die Uberreste der Drachen in Krahal
immer noch vernichtet werden?

Kreatok und Nehal. Die Erschaffer der vier méchtigen Schilde. Figuren aus Legenden,
die Gouri als kleine Agren geliebt hatte. Und nun, so kurz nachdem sie erfahren hatte, dass
die beiden noch existierten, hatte Tarok ihnen ein gemeinsames Ende bereitet.

Tarok zuckte erregt und wandte sich Gouri zu, Wut und Rache immer noch sein Denken
beherrschend. Gouri packte den Sternenschild fester und erwiderte Taroks bosartigen Blick.
Die Sache durfte nicht noch weiter eskalieren. Sie war bereit, fiir das Ende dieses Kriegs zu
kampfen.

Prip schwitzte Blut und Wasser. Eben noch hatte er gesehen, wie Gouri mit tiberzwerg-
licher Geschwindigkeit an ihm vorbeigehiipft war, dem Flammeninferno vor ihm entgegen,
und sich auf den Riicken des Tarok geschwungen hatte. Was bei allen sieben Feuern der
Tiefminen war ihr bloss in den Sinn gekommen? Und woher hatte sie diese Stérke errungen?

Prip hatte sich wieder seinen verwundeten und gefallenen Kameraden zuwenden miissen,
doch als er die nichste Schildzwergin aus ihrer Riistung befreit hatte und in eine moglichst
sichere Zone abseits der Festung zerrte, fiel ihm die Begegnung mit Troll und dem Bruder-
schild wieder ein. Der Troll musste tatséchlich seine riesige Starke an die Agren iibergeben
haben. Prip wurde warm ums Herz... war das Stolz?

Gleich danach hiipfte ihm das Herz in die Hose, als ihm einfiel, dass Gouri, kriftig wie
ein Troll oder auch nicht, soeben auf einem abhebenden Drachen gelandet war. Verschreckt
schaute er sich nach dem Kampf der Giganten um.

Das war ja seltsam! Die Feuer, sowohl das silberne des Dunkelschilds als auch das rote
des Feuerdrachen, waren erloschen. Kreatok stand immer noch vor den Wéanden der Drei
Wasser und schien sich nicht zu bewegen. Tarok hing in der Luft und schlug mit seinen
riesigen Fliigeln, dass die umliegenden Badume schwankten, doch abgesehen davon bewegte
sich der Drache auch nicht. Und Gouri konnte Prip gar nicht mehr erkennen.

Lieferten sich Kreatok und Tarok ein geistiges Gefecht?

Dal! Tarok 6ffnete seinen Schlund und liess Feuer auf Kreatok herunterregnen! Der Kérper
des Zwergs wurde innert Sekunden verschlungen und zu Asche. Prip knirschte mit den
Zahnen. Klar, Kreatok selbst wiirde niemand vermissen. Aber ohne ihn und den Dunkelschild
waren die Drei Wasser endgiiltig verloren.

Doch Tarok schlug weiterhin bloss mit den Fliigeln und blieb ansonsten regungslos.
Lieferte er sich einen weiteren geistigen Kampf? Das konnte doch nur mit Gouri sein? Wo
befand sich die Agren? Ging es ihr gut?

Prip trotte hintiber zu Belenor, welcher sich auf einem behelfsmassigen Lager von Krea-
toks Giftpfeil erholte. Dort griff Prip nach dem Fernrohr, welches Belenor an seinem Giirtel
trug. Auch eine Erfindung, welche Kreatok perfektioniert hatte. Prip versuchte nicht, daran
zu denken, als er das Fernrohr auf Tarok richtete.

Da! Auf dem Riicken von Tarok, eingekeilt zwischen zwei spitzen Stacheln, erkannte er
etwas Glitzerndes. War das etwa... der Sternenschild? Und da unter dem Schild, lag da
nicht... Gouri! Die Agren hatte den hell leuchtenden Schild umklammert und lag so auf
Taroks Riicken, sich ebenfalls nicht weiter bewegend. Sie trat tatsichlich im Geist gegen den
Feuerdrachen an. Prip wischte sich den Staub aus dem Gesicht und verfluchte sich dafiir,
dass er nichts ausrichten konnte.

In diesem Moment erlosch das Glitzern des Schildes. Tarok richtete sich in der Luft
auf und stiess ein grauenvolles Geheul aus, welches Prip durch Mark und Bein ging. Dann
schwang er sich weiter in die Liifte, immer noch kreischend, und drehte sich einmal um die
eigene Achse. Prip saugte tief Luft ein, als er sah, wie Gouris winziger Korper den Riicken
des Drachen verliess und dicht gefolgt vom Sternenschild in den Himmel geschleudert wurde.

Tarok, der furchteinfléssende riesige Feuerdrache, schrie immer noch und wedelte mit
seinen gewaltigen Tatzen, als wolle er einen unsichtbaren Feind abzuwehren. Das konnte nur
etwas heissen: Der geistige Kampf war nicht zu seinen Gunsten ausgegangen! Die {ibrigen
Drachen, die immer noch iiber der Festung kreisten, stiegen mit ein in Taroks Geheul und
zogen mit ihm ab.

40



Die Agren, der Schildzwerg und der Feuerdrache (2020) Jahr -921 a.Z.

Jubelschreie von Seiten der Schildzwerge wurden laut und auch in Prips Herz machte
sich Erleichterung breit, als er erkannte, dass die Dachenbrigade die Flucht ergriffen hatte —
fiir den Moment jedenfalls. Nur der versteinerte Drache neben den Drei Wassern war noch
iibrig.

Doch Prip freute sich nicht so sehr wie die anderen. Seine Gedanken schweiften rasch
zuriick zu Gouri, und so rannte er los, der Stelle entgegen, wo ihr Kérper gelandet haben
konnte.

Bereits von weitem konnte er den Sternenschild glidnzen sehen, trotz der Menge an
Schlamm und Dreck, die ihn umgab. Und darunter lag eine Gestalt... Prip versuchte, seinen
Schritt zu beschleunigen, doch die Verletzungen, die er sich im Kampf gegen Sagrak zugezo-
gen hatte, zeigten sich umso deutlich. Mehr humpelnd als rennend legte er die letzten Meter
zur Einschlagstelle des Sternenschilds zuriick. Die ganze Zeit hatte er sich eingeredet, dass
niemand einen Sturz von dieser Hohe tiberlebte, auch nicht jemand mit der Stéarke eines
Trolls — falls Gouri diese iiberhaupt noch besessen hatte. Und doch hatte er die Hoffnung
noch nicht aufgegeben, als er den Sternenschild erreichte, sich neben ihm zu Boden fallen
liess und den leuchtenden Schild ungelenk von Gouris Korper zerrte.

Da lag Gouri nun, in einem Krater vor der Festung, ihre eigentlich griine Mooskleidung
braun vom Dreck und rot vom Blut, das Gesicht nach unten, die verzottelten Haare gross-
tenteils versengt. Sie hatte Tarok irgendwie verschreckt und damit die Uberreste der Drei
Wasser gerettet. Das Zwergenvolk wiirde Zeit haben, sich zu erholen und sich zu wappnen fiir
den néchsten Angriff. Sie besassen noch drei méchtige Schilde, darunter den Sternenschild!

Gouri hatte sich geopfert, um einem ihr fremden Volk Hoffnung zu schenken.

Was fiir eine heldenhafte Tat. Dariiber wiirden eines Tages Geschichten geschrieben wer-
den.

Prip kniete sich neben Gouri nieder. Er machte sich keine Illusionen. Sie atmete nicht
mehr.

Prip schluckte tief, einen dicken Kloss im Hals. Prip bereite sich darauf vor, den Letz-
ten Segen zu sprechen. Er hustete sich etwas Dreck aus der Lunge, und griff nach Gouris
Schultern, um den Korper der Agren umzudrehen.

Prip konnte es kaum glauben: Gouris Gesicht war verkratzt und verschmutzt, aber wie
durch ein Wunder grosstenteils unversehrt. Dasselbe... ja, dasselbe galt auch fiir ihren rest-
lichen Korper. Keinerlei Knochenbriiche? Konnte das sein?

Ein metallisches Summen lenkte Prips Blick auf den Sternenschild, welcher immer noch
neben ihm lag. Er leuchtete hell und im Schein dieses Lichtes konnte Prip erkennen, wie sich
langsam jeder Schnitt, jede Prellung, jeder Schiirfung auf Gouris Gesicht aufléste und Farbe
darin zuriickkehrte. Ein angenehmes Prickeln unter seiner Haut verriet Prip, dass dasselbe
mit ihm geschah. Dann plotzlich brach das Summen des Schildes ab und ein stechender
Schmerz zeigte Prip, dass er langst nicht vollstdndig geheilt worden war. Der Sternenschild
hatte seine Kraft fiir heute wohl endgiiltig aufgebraucht.

Gouri sog tief Luft ein und verschluckte sich ganz gréasslich. Eine Hustenattacke tiberkam
sie und Prip vergass alle eigenen Wehwehchen.

Dann, endlich, schlug Gouri die Augen auf und lachte beinahe auf, als sie Prips besorgten
Gesichtsausdruck sah.

In dieses glockenhelle Lachen stimmte Prip mit ein.

Viel gab es zu tun in den néchsten Tagen. Die Drei Wasser waren beinahe komplett zer-
stort worden und viele gute Schildzwerge verletzt oder gar gestorben. Die Drachen konnten
jeden Augenblick zuriickkehren. Und so wurde die gesamte restliche Zwergenarmee unter
dem Grauen Gebirge innert Kiirze mobilisiert, um einen Riickzug der Besetzung der Drei
Wasser unter die Erde, in die riesigen Gange und Héhlen Caverns, zu vollbringen.

Dort tiiftelte man bereits an trickreichen Fallen und Geschossen, welche auch von unter
der Erde aus Drachen erlegen kénnten. Denn der Unterirdische Krieg zwischen den Zwergen
und Drachen war noch lange nicht zu Ende, er hatte vielmehr erst begonnen. Und sowohl
die Trolle als auch die Krahder aus dem Siiden wiirden etwas zu sagen haben darin.

Der Sternen- und Dunkelschild wurden zuriick nach Cavern gebracht. Beide wiirden in
den dunklen Tagen, die erst noch kommen sollten, wieder an die Drachen fallen. Einzig der
Silberschild, in welchem kein lebender Zwerg oder Drache einen Zweck sah, verblieb wahrend
den gesamten restlichen Unruhezeiten in seiner Waffenkammer.

Prip und Gouri bekamen davon nur noch wenig mit. Sie halfen bei Bergungen und Auf-
rdumaktionen mit, so gut sie konnten, und kamen sich in dieser Zeit ndher. Am ersten
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Abend nach Kreatoks Tod versammelten sie sich neben den Massengrabern, um dem Meis-
terschmied und seinem Drachen zu gedenken. Sie waren wahrscheinlich die einzigen, die um
die beiden trauerten.

Als der Abzug der Zwerge aus den Drei Wassern gliicklich verlaufen war, verliess Prip
das Zwergenvolk, um Gouri auf ihrem Heimweg zu begleiten. Der Riickweg verging ebenso
wie die Aufraumarbeiten iiberraschend ereignislos. Keine Trolle warteten bei der Briicke und
keine Drachen versuchten, die beiden Wanderer zu rosten.

Gouri war besonders nervos, denn sie hatte in all dem Chaos keinen Falken ausfindig
machen konnen, um ihrer Familie zu berichten, dass bei ihr den Umstédnden entsprechend
alles in Ordnung war. Die iibrigen Agren mussten annehmen, dass Gouri langst bei einem
Drachenangriff umgekommen war. Doch als sie dann endlich ihre Heimathohle erreichte...
nun, ich will nicht vorweggreifen. Lest einfach selbst:

Alle waren versammelt in der Hohle: Gouris Eltern, ihre Geschwister, sogar der Alte
Grone, der unlangst in den Seniorenkreis der Agren aufgenommen worden war.

Ihre Blicke landeten zunéchst auf Gouri, als diese durch den Héhleneingang trat und sich
schiichtern umsah. Ein tiberraschtes Raunen lief durch die Menge.

Dann wanderten die Blicke zu Prip, der sich in allerbester Heldenmanier (samt ver-
goldeter Armschiene und elegantem Gehstock) in eine Pose warf. Das in die Agrenhohle
scheinende Sonnenlicht liess seine Riistung glorreich erglinzen. Das Murmeln der Agren
nahm an Lautstarke zu.

Dann kehrten die Blicke der versammelten Agrengesellschaft zuriick zu Gouri.

Ihr kleiner Bruder Krul war der erste, der sich riithrte. Mit einem gliicklichen Glucksen
warf er die Moospuppe von sich, die er gehalten hatte, rannte auf Gouri zu und umarmte
das Bein seiner grossen Schwester.

Damit war der Bann gebrochen. Ein Lécheln (vielerorts mit Freudentrinen garniert)
bildete sich auf den Gesichtern ihrer Eltern und Geschwister, und auch sie rannten nach
vorne und umarmten ihr zuriickgekehrtes Familienmitglied. Die restlichen Agren grinsten
ebenfalls und kamen nach vorne. Einige musterten Prip noch argwohnisch, doch die meisten
kiimmerten sich primir um Gouri und umkreisten sie, fragten sie, wo sie gewesen war, was
sie mit ihrem Besitztum tun sollten, das sie schon auf ihre Geschwister verteilt hatten, und
wer denn dieser Begleiter sei.

Gouri schiittelte Hande links und rechts und tauschte, inzwischen selbst in Trénen aus-
gebrochen, Umarmungen aus.

Dann bat sie um Ruhe, damit der edle ,Prip, Sohn des Aigar, Bote des Eisernen Stuhls von
Cavern und Hiiter des Casamatucs der Drei Wasser‘ seinen Bericht der Ereignisse abgeben
kénne.

Prip, der sich wahrend der ganzen Zartlichkeiten peinlich beriihrt im Hintergrund gehal-
ten hatte, trat nach vorne und rdusperte sich. Er hatte auf dem Weg bereits daran gefeilt,
wie er diese ganze Geschichte am besten vortragen kénnte.

Der Alte Grone blieb am Rande der Menge stehen und gluckste frohlich.

Die Troubadoure suchten bereits ihre Floten hervor und putzten sie eifrig.

Die verlorene Tochter war zuriickgekehrt.

Heute Abend wiirde es ein Fest geben.

42



Der Giftzwerg und die Sphare
(2020)

0 bis 340

nach andorischer Zeitrechnung
N ‘ &

Im Anschluss an die Diisteren Zeiten sitzt ein Mechaniker in einem Kerker der Schild-
zwerge fest. Nun bleibt ihm blof§ sein Verstand, um die Geschehnisse in Cavern (und
einen neugierigen Fiirsten) zu seinen Gunsten zu lenken. Kann Kjall seiner Zelle ent-
kommen, den Lauf der Zeit ins Lot riicken und in seine Heimat zuriickkehren? Will
er das iiberhaupt?

Prolog: Bragor verscherbelt den
Bruderschild

Jahr 62

nach andorischer Zeitrechnung
<

o 2

Das Rietgras wogte sachte im Wind. Eine massige Gestalt wanderte iiber das Feld. Nur
mit einem Lendenschurz aus Schaffell und groen Stiefeln war sie bekleidet. Auf ihrem Kopf
saflen zwei méchtige Horner. In ihrer einen Hand hielt sie einen Speer. Thre andere Hand war
iiber kunstvolle Knoten mit einem beschmutzten Schild verbunden, den die Gestalt hinter
sich her schleifte. Das Sonnenlicht lie§ die prallen Muskeln des Wesens glinzen. Es war ein
Tarus.

Eine kleine Gestalt trat aus dem Schatten eines Baumes hervor und nédherte sich dem
Tarus. Sie trug einen groflen Rucksack und benutzte einen schweren Schmiedehammer als
Stock. In der Hand hielt sie eine Art silberner Kugel. Ein roter Haarschopf umrahmte ein
kantiges Gesicht. Es war ein Zwerg.

»Seid herzlich gegriufit!“, rief der Tarus mit tiefer Stimme fréhlich und hob dann seine
Hand, an welcher der dreckige Schild festgeknotet war, ,Ihr hattet nicht zufélligerweise
Interesse daran, einen Schild zu kaufen?“

Der Zwerg lachelte, zeigte gelbe Zéhne und sprach: ,,Zufélligerweise hatte ich Interesse
daran.

Der Tarus grinste breit zurtick: ,,Wie viel wéire dieser Schild wert, was meint Thr? Genug,
damit man damit etwas Ausriistung fiir eine Reise in ein Gebirge erwerben kénnte?“

»Da bin ich mir nicht sicher. Wenn ich mir den so ansehe, wiirde ich nicht mehr als ein
Goldstiick dafiir springen lassen.”

»Was kann ich denn fiir ein Goldstiick erhalten?“, fragte der Tarus neugierig.
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Der Zwerg stutzte kurz und schmunzelte dann: ,Viel, duerst viel. Genug fiir mehrere
Wochen Proviant und die beste Kletterausriistung 6stlich des Fahlen Gebirges. Nicht, dass
Thr letzteres notig hattet, wenn ich Euch so ansehe.*

Der Zwerg holte einen kleinen Beutel hervor, in dem einige Miinzen klirrten, und zog
eine Goldmiinze heraus. Sie war klein und die Priagung darauf safl schief, doch der Tarus
betrachtete sie dennoch fasziniert. Dass ein schabiger Schild gleich viel wert sein sollte wie
ganze Sécke voller Apfelniisse und eine wertvolle Kletterausriistung, schien ihm nicht seltsam
vorzukommen. Und so wurde der Tausch schnell abgehandelt.

Tarus und Zwerg waren kurz davor, ihrer eigenen Wege zu gehen, da hielt der Tarus
nochmals inne und fragte: ,Meister Zwerg, wisst ihr vielleicht, wo eine Pflanze namens
,Sternkraut‘ wachst?«

Der Zwerg musterte den Tarus lange und meinte dann: ,Ihr erinnert mich an jemanden,
den ich einst kannte... sagt, wie lautet Euer Name?*

»Bragor, Meister Zwerg. Und eurer?*

,Ich sehe schon iiberall Geister...“, murmelte der Zwerg mehr zu sich selbst als zum Tarus,
»,2Mein Name ist fiir Euch nicht von Belang. Und nein, werter Bragor, ich kenne mich leider
nicht in der Kunde der Pflanzen aus. Ich wiirde Euch raten, zu einer Krauterhexe zu gehen,
oder vielleicht zum Baum der Lieder, da wird man Euch eher aushelfen kénnen .

Der Tarus lief} seine Schultern hdngen: ,,Beim Baum der Lieder war ich schon, murmelte
er.

Der Zwerg kiimmerte sich nicht weiter darum, sondern betrachtete den dreckigen Schild
in seinen Handen ehrfiirchtig. Dann drehte er sich um, winkte dem Tarus zum Abschied
zu und lief dem Sonnenuntergang dagegen. Er war in Hochstimmung. Er hatte soeben den
zweiten der vier méchtigen Schilde aus uralter Zeit errungen.
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Gefangen

Jahr 0

nach andorischer Zeitrechnung
<4

e 2

Kjall sal in seiner Kerkerzelle und schrieb. Die Schildzwerge waren so zuvorkommend
gewesen, ihm ein wackeliges Pult, durchnésstes Pergament und vertrocknete Tinte zur Ver-
fiigung zu stellen, damit er sich den lieben langen Tag dort verwirklichen kénnte. Natiirlich
war sich Kjall bewusst, dass die Wachen alle paar Tage seine beschriebenen Pergamente
durchstoberten, um zu schauen, ob sie darin irgendwelche Hinweise auf seine Herkunft oder
seine Tiefminen-Golems finden kénnten. Dachten sie tatsdchlich, dass er es nicht mitbekom-
men wiirde, wenn sie mitten in der Nacht laut polternd an sein Pult traten und in seinen
Schriften rumwiihlten?

Kjall horte dennoch nicht mit Schreiben und Skizzieren auf. Auler dem Pult und seiner
Pritsche befand sich in dieser Zelle kaum etwas, auch keine weiteren Vergniigungsmoglichkei-
ten. Ausgang hatte er nebst seiner halbtéglichen Toilettengénge auch kaum. Er musste nur
darauf achten, keine wichtigen Informationen niederzuschreiben. Und so verbrachte Kjall
die meiste Zeit damit, Schmiergedichte auf seine Wachen zu verfassen sowie Skizzen krea-
tiver Konstruktionen, die abbildeten, was Kjall mit den Wachen gerne anstellen wiirde —
natiirlich gespickt mit furiosen Fliichen verschiedenster Art. Es war niederer Humor, aber
dadurch nicht minder amiisant.

Schwere Schritte hallten durch den dunklen Gang, an dessen Ende Kjalls Kerker lag.
Es war uniiblich fiir die Wachen, bereits zu dieser Zeit zurtickzukehren. Kjalls Magen hatte
noch nicht einmal zu knurren begonnen, was heilen musste, dass die ndchste Mahlzeit noch
lange nicht an der Reihe war. Wollten sie ihn etwa wieder befragen? Inzwischen musste doch
selbst der einféltigste dieser Narren begriffen haben, dass er ihnen nicht verraten wiirde,
von wo er kam. Erst recht nicht, nachdem sie die Uberreste seiner Tiefminen-Golems einge-
schmolzen hatten. Die Golems aus wertvollem Roteisen waren vor der Sphéare sein grofiter
Schatz gewesen, und wenn er hier erst einmal raus war, wiirden sie es noch bereuen, diese
Meisterwerke nicht als solche geachtet zu haben.

Die Schritte im Gang verstummten. Kjall setzte seine Feder ab und drehte sich zu den
Besuchern um. Er erwartete, den iiblichen missmutig gelaunten Weifibart zu erblicken. Statt-
dessen fiel sein Blick auf goldene Stiefel und einen verfilzten grauen Bart. Buschige Au-
genbrauen, die wirre, eisblaue Augen verdeckten. Gesichtsziige, die ihm nur allzu bekannt
erschienen.

,Furst Hallwort!“, hauchte Kjall. Hatte dieser neugierige Trottel sich tatsdchlich dazu
herabgelassen, einen einfachen Gefangenen wie Kjall zu besuchen, in der Hoffnung, mehr iiber
seine Herkunft und sein Kénnen zu erfahren? Kjall war natiirlich nicht bereit, dem Fursten
das Geheimnis der Golemkerne zu verraten. Aber das musste er Hallwort nicht direkt auf
die Nase binden. Schlieflich besal der Fiirst nicht nur die Schliissel zu seiner Zelle, sondern
auch die Autoritdt, Kjall laufen zu lassen. Moment mal... Schliissel! Kjalls Gedanken rasten.
First Hallwort besaf nicht nur die Schliissel zu Kjalls Zelle, sondern auch den zur geheimen
Fiirstenkammer! Der geheimen Fiirstenkammer, in welcher Kjall und seine Kumpanen in
einigen Jahrzehnten die Sphére finden wiirden, jenes Artefakt, welches Kjall tiberhaupt erst
in die Vergangenheit versetzt hatte. Und das bedeutete, dass die jiingere Version der Sphére
vielleicht in diesem Augenblick in der geheimen Fiirstenkammer lag. So nah! Wenn Kjall an
diese Sphéare kommen koénnte, wére er nicht nur frei, sondern auch méchtiger als je zuvor. Das
wiirde es ihm erlauben, noch weiter zuriick in die Vergangenheit zu reisen, um die Griindung
Andors zu verhindern und die Werte der Schildzwerge zu bewahren! Und dafiir musste er
nur eines hinkriegen: Den neugierigen Idiot vor sich geschickt zu manipulieren.

,Ich sehe mit Freude, dass du meinen Namen kennst*, plapperte Fiirst Hallwort los, ,,Dei-
ne Notizen sind in modernen Zwergenrunen geschrieben. Deine Hénde sind die vernarbten
Hénde eines Zwergs, der sein Leben in den Tiefminen verbracht hat. Und doch scheint dich
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keiner dort zu vermissen. Du bist ein Mysterium, o Zwerg, und du wolltest den Wachtern
nicht einmal deinen Namen nennen. Nun frage ich dich, wie ein gewisser Zwergenfiirst dich
umzustimmen vermogen kénnte. Ich spiire, dass an dir mehr steckt, als man auf den ersten
Blick meinen mag.

Kjall traute seinen Ohren kaum. Hatte Hallwort tatsdchlich in den Tiefminen umher-
fragen lassen, ob ihn jemand erkannte? Hatten er und seine Tiefminen-Golems einen derart
starken Eindruck hinterlassen? Ein Gliick, dass sie nicht sein jiingeres Ich aufgespiirt hatten,
sonst hétte er einiges zu erklaren gehabt.

»Mein Name ist... Jork, mein Fiirst®, log Kjall, ,,Und wenn Ihr mir schon die Ehre erweist,
mich hier zu besuchen, so will ich Euch ein Geheimnis verraten...

Kjall senkte seine Stimme und Hallwort trat ndher an sein Gitter. Kjall betrachtete
die beiden Zwergenwachen, die auf weiter hinten im Schatten des Gangs warteten und die
Interaktion beobachteten. Sie mochten nicht verstehen, was Kjall fliisterte, aber sie wiirden
definitiv mitkriegen, wenn Kjall eine uniiberlegte Bewegung tétigte. So blieb Kjall ruhig
und wisperte weiter: ,,Mein Fiirst, ich komme aus der Zukunft! Ich bin hier auf der Mission,
Cavern vor dem Untergang zu bewahren!“

Gespannt wartete Kjall auf Hallworts Reaktion. Der Fiirst liefl sich nichts anmerken, son-
dern starrte Kjall mit seinem eisblauen Blick geradewegs in die Augen, still darauf wartend,
dass Kjall weitersprach. Er war nicht iiberzeugt, natiirlich nicht, aber er hatte ihn auch noch
nicht ausgelacht. Hallworts hatte bekanntlich ein offenes Ohr fiir jede Theorie, die man ihm
auf die Nase binden wollte. Und das wusste Kjall zu seinem Vorteil zu nutzen. Jetzt musste
er nur noch Argumente finden, die seine Behauptung untermauern wiirden.

»Mein Fiirst, ich bin hier in Eurem Auftrag. Ich hatte das Ziel, mit den mechanischen
Golems ins Rietland zu ziehen und einen gefahrlichen Andori von einer finsteren Tat abzu-
halten.”

»Ach“, sagte Hallwort. Er schwieg eine Zeit lang und streichelte seinen grauen Rausche-
bart.

L Hmm*, murmelte Hallwort dann, ,,Aulerst interessant. Aus welchem Jahr meint Ihr
zu kommen, Jork? Was ist das fiir ein gefdhrlicher Andori und inwiefern wiirde er Caverns
Untergang herbeifithren?“

Kjall sprach langsam und bedacht weiter, wéhrend sein Kopf ratterte: ,Vielleicht ist es
besser, wenn ich Euch so wenig wie moglich iiblich die Zukunft verrate.”

Hallwort lachte auf: ,,Sehr geschickt! Das macht es duflerst schwer, zu iiberpriifen, ob
Ihr die Wahrheit sprecht. Sagt, werter Jork, warum habt Thr nie nach mir gerufen? IThr
schienet bereit, bis ans Ende Eurer Tage in dieser Zelle zu verstauben. Wenn Thr tatséachlich
in meinem Auftrag hierher geschickt worden wért, so hattet Thr doch sicherlich nach einer
Audienz bei mir verlangt.*

Kjall biss sich auf die Unterlippe. Er war noch nie sonderlich gut im Improvisieren gewe-
sen, erst recht nicht, wenn so viel auf dem Spiel stand. Wie lautete seine Geschichte? Er war
von First Hallwort aus einer Zukunft geschickt worden, in welcher Cavern dem Untergang
geweiht war. Hallwort hatte ihn hierher geschickt. Warum hétte er sich still verhalten? Weil,
weil...

,Ich kenne Euch doch, mein Fiirst! Nichts weckt Euer Interesse so schnell wie ein unge-
lostes Réatsel. Thr seid schneller zu mir gekommen, als wenn ich, ein einfacher Gefangener,
um eine Audienz gebeten hatte. Feuer und Spucke, dass Thr hier vor mir steht, zeigt doch
gerade, dass es funktioniert hat! Ich... ich weifl Dinge, die ich nicht wissen koénnte, wenn
ich 16ge! Ihr trinkt Euren Drachentee mit immer mit zwei Loffeln Honig drin, auch wenn
Ihr das bei jeder passenden Gelegenheit abstreitet. Thr fithrt eine geheime T6lplingzucht im
Brauneisenstein. Als Kind seid Thr einmal in den Geheimen See gefallen, als ihr heimlich und
unerlaubt Cavern zu erkunden versuchtet, und eine von Wasser triefende, griinliche Gestalt
rettete euch.

Kjall dankte dem feurigen Gott fiir die Klatschtanten, die sich nach Hallworts Tod tiber
ihn das Maul zerrissen hatten. So vieles war damals aufgedeckt worden, das die breite Be-
volkerung Caverns zum jetzigen Zeitpunkt noch gar nicht wissen konnte. Hallwort legte
seinen Kopf schief und schien zum ersten Mal ernsthaft zu bedenken, ob Kjall vielleicht die
Wahrheit sagte. Nach einer weiteren Uberlegungspause fragte er kleinlaut: ,Werden meine
Tolplinge entdeckt werden?“

Jetzt hab‘ ich dich, dachte Kjall, und sprach: ,Arpachen-Uberfall. Fragt nicht weiter
nach. Niemand wird ernsthaft zu Schaden kommen.“

Stille.
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»Ist es Euch denn gelungen, diesen gefdhrlichen Andori zu tiberwinden, ehe Thr gefangen
genommen wurdet?*

»lch beflirchte nicht, mein Fiirst. Er hat weitere Andori auf mich gehetzt. Schade, dass
Thr meine Golems eingeschmolzen habt. Aber wir werden auch so eine Moglichkeit finden,
an ihn heranzukommen .

Hallwort tippte sich nachdenklich auf die Nase: ,,Selbst wenn Thr mich iiberzeugen kénnt,
dass Thr aus der Zukunft und in meinem eigenen Auftrag hier seid, so diirfte es noch einiges
schwerer werden, den guten Kénig Brandur davon zu tiberzeugen. Zu verlangen, dass er einen
seiner Landleute herausriicke fiir etwaige Verbrechen, die noch gar nicht begangen wurden,
ist kein geschicktes Vorgehen, um den Frieden zwischen unseren Volkern zu wahren. Und
Frieden ist in diesen kriegerischen Zeiten das hochste Gut. Die Trolle...

»Mein Fiirst, deswegen versuchen wir ja auch gar nicht, Brandur davon zu iiberzeugen.
Der fragliche Andori hat keine starke Beziechung zum Konigshaus und ich habe in der Ver-
gangenheit keinerlei Beziehung zu euch. Ich muss nur hier raus und kann dann ganz im
Geheimen..

Kjall riss seine Augen auf, als wére ihm soeben etwas eingefallen: ,,Mein Fiirst, die Ap-
paratur, mit welcher ich in die Vergangenheit reisen konnte, stammt aus Cavern, aus der
geheimen Firstenkammer! Mit etwas Gliick befindet sich das Artefakt in diesem Augenblick
bereits dort! Wenn ich dessen Funktionsweise demonstrieren konnte, so wiirde Euch das den
letzten Zweifel nehmen, dass ich tatséchlich aus der Zukunft komme.”

,--.und da nur ich Zugang zur Kammer habe, wire damit geklart, dass ich Euch hierher
gesandt habe. Geniall“, rief Hallwort aus, ,,Schnell, werter Jork, verratet mir, wonach ich
Ausschau halten soll!*

Hatte er die Liige tatsdchlich abgekauft? Spielte der Fiirst seine Begeisterung nur? Wollte
er Kjall auf die Probe stellen? Kjall war sich nicht sicher, aber es konnte sicherlich nicht
schaden, mitzuspielen.

»,Das Artefakt ist eine metallene Sphére aus einer Vielzahl ineinander verschlungener
Ranken und Verstrebungen. Ihr werdet es wissen, wenn Ihr es seht. Findet diese Sphéare und
bringt sie hierher, dann kann ich Euch ihre Funktionsweise demonstrieren.*

Hallwort sah Kjall priifend in die Augen. Dann nickte er, drehte sich energetisch um und
stapfte von Kjalls Zelle weg. Die beiden Zwergenwachen musterten Kjall finster und schritten
dann im Einklang ihrem Fiirsten hinterher. Kjall blieb alleine zuriick und iiberlegte.

Uberraschenderweise wurde Kjalls Mediation nicht durch zuriickkehrende Wachen oder
gar einen neugierigen Fiirsten gestort. Stattdessen glomm plétzlich ein blauer Funke in der
Mitte der Zelle auf. Noch wahrend Kjall sich aufrichtete, um den Funken genauer zu betrach-
ten, erstrahlte jener und wurde zu einer unférmigen, wabernden blauen Masse. Die Masse
wuchs langsam, bis sie beinahe die Grofle eines Skrals hatte. Kjall hatte ein solches Phéa-
nomen bereits einmal gesehen: Als er und seine Komplizen das Portal in die Vergangenheit
geoffnet hatten, das sie hierhergebracht hatte.

So war Kjall eher fasziniert als {iberrascht, als die blaue Masse zu rotieren begann,
immer breiter und diinner wurde, bis sie als irrsinnig rasch entlang ihrer Symmetrieachse
rotierende Scheibe in der Mitte seiner Zelle schwebte. Durch diese hellblaue Hiille konnte
Kjall verschwommen erkennen, dass auf der anderen Seite des Portals drei Gestalten zu
sehen waren, drei Zwerge. Thre Proportionen waren verzerrt, als wirde Kjall sie durch eine
dicke Wasserschicht betrachten. Sie schienen sich zu unterhalten.

Kjall streckte seine Hand nach dem blauen Portal aus und spiirte, wie dessen Hiille unter
seinen Fingerspitzen nachgab. Auf der anderen Seite des Portals schien einer der anderen
Zwerge es ihm gleichzutun. Schnell trat Kjall zuriick, um Platz zu lassen, denn er antizipierte,
was als ndchsten geschehen koénnte.

Tatséchlich traten die drei Zwerge kurz darauf synchron nach vorne. Blaue Lichtstrahlen
brachen aus der Portalhiille hervor und lieSen Schatten iiber die karge Zellenwand tanzen.
Mit zugekniffenen Augen versuchte Kjall, die Portaloberfliche im Blick zu halten. Die Sche-
men der drei Zwerge wogen und waberten, zerfaserten und setzten sich wieder zusammen.
Dann brachen sie aus der Oberfliche des Portals hervor und plumpsten mit einem lauten
Knall auf den Zellenboden. Das blaue Leuchten ebbte ab und das Portal wurde wieder zur
einer blassen hellblauen Scheibe, die in der Mitte des Raums schwebte. Doch Kjall achtete
nicht auf sie. Was da vor ihm lag, war um einiges spannender. Der erste der drei Zwerge, die
soeben durch das Portal getreten — oder besser gefallen — waren, war eine von Kjalls Wa-
chen. Wie lautete sein Name schon wieder? Bort? Der zweite Zwerg war schon um einiges
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spannender, denn es handelte sich dabei um Fiirst Hallwort. Und der dritte Zwerg... war
Kjall selbst!

Eine Zeitreise durch ein solches Portal war ein ganz und gar unangenehmes Geschéft,
daran mochte sich Kjall noch erinnern. Man schwebte eine Zeit lang durch eine Art Limbo,
einem endlosen Raum aus gleilendem blauen Licht, in dem es keine Schwerkraft zum Orien-
tieren und keine Luft zum Atmen gab. Kjall hatte bei seiner ersten Reise gedacht, dass sein
letztes Stiindlein geschlagen hétte, als er nach rund einer Minute sein Bewusstsein verloren
hatte. Stattdessen war er in der Vergangenheit aufgewacht, in den Armen eines finsteren
Schattenwesens, welches ihn durchs Rietland trug. Den beiden verfluchten Schatten, dieser
Shan und diesem Bleichen, hatte die luftlose Reise durch den Limbo offenbar nichts aus-
gemacht. Immerhin war Kjall damals nicht der einzige gewesen, der ohnmachtig geworden
war, und der méachtige Tarus Thogger war noch um einiges schwerer zu tragen gewesen als
er selbst. Dennoch hatte der Vorfall etwas an seinem Stolz gekratzt.

Genauso wie Kjall damals selbst ohnméchtig geworden war, lagen die drei zeitreisenden
Zwerge nun allesamt ohnméchtig in einer Reihe vor ihm: Bort, Hallwort und ein zweiter
Kjall. Es war ein wahrlich unwirkliches Gefiihl, eine Kopie seiner selbst zu betrachten. Sah
Kjall wirklich so gedrungen aus? Und was war mit diesen abstehenden Ohren los? Die Hinde
und Fifle des zweiten Kjalls waren mit schweren Eisenketten verbunden, welche wiederum
an Borts Giirtel befestigt waren. Hallwort hingegen war genauso ketten- wie bewusstlos.
An seinem Giirtel hiangte das iibliche Sammelsurium an Téschchen und Ketten voller wert-
losem Allerlei, wie man es von Fiirst Hallwort erwarten wiirde — aber auch ein kleines,
unscheinbares Stiick Metall mit einigen Scharnieren und Drahten dran. Ein Casamatuc, ein
Zwergenwerkzeug, mit dem man fast jedes Schloss aufkriegen konnte! Was fiir ein Geschenk
des Schicksals!

Kjall fiel kaum auf, dass das durchscheinende Zeitportal seine Form verlor, wieder zu
einem kleinen Funken wurde und dann vollends verpuffte. Stattdessen stiirzte er sich auf
den Giirtel des ohnméchtigen Hallwort, griff nach dem Casamatuc, rannte zur Zellentiir und
setzte das Werkzeug an. Schnell, schnell, schnelll Wie lange blieb ein kraftiger Zwerg tibli-
cherweise bewusstlos? Kjalls geschickte Finger waren wie geschaffen fiir solche Téatigkeiten
und der Casamatuc des Fiirsten des Schildzwerge war wie erwartet von allerbester Qualitéat.
Ein Klick, zwei Klicks, beim dritten klemmte es, etwas Riitteln, ein Klack, eine Drehung,
und die Zellentiir war offen. Kjall war frei!

Ein kurzer Kontrollblick zuriick verriet Kjall, dass Hallwort die Fiirstenkrone mit den vier
eingemeifelten Schilden aus uralter Zeit zum Treffen mit seinem mysteriosen Gefangenen
nicht aufgesetzt hatte. Zu schade, die hétte sich in Kjalls Museum wirklich prachtig gemacht.
Aber das war nun wirklich nicht die Hauptsache. Kjall wollte sich bereits wieder abwenden
und auf die Socken machen, da besann er sich eines Besseren. Er wusste zwar nicht, aus
welcher Zeitlinie dieser zweite Kjall stammte, aber dessen Hallwort war gleich gekleidet
wie derjenige Hallwort, welcher sich erst vor Kurzem noch mit Kjall unterhalten hatte. Es
bestand bestimmt eine gewisse Chance, dass Kjall selbst bald in eine dhnliche Lage wie
dieser zweite Kjall kommen wiirde, und dann wiirde er es bestimmt sehr schétzen, nicht
angekettet an eine andere Wache zu Bewusstsein zu kommen. Und ohnehin sollte man doch
immer Solidaritdt mit sich selbst zeigen.

Rasch huschte Kjall zurtick zum zweiten Kjall, sorgsam darauf achtend, ob Hallwort oder
Bort Zeichen des Erwachsens zeigten. Sie taten es nicht, und so kniete sich Kjall neben dem
zweiten Kjall nieder und setzte den Casamatuc an dessen Fesseln. Er drehte und stief, es
klickte und knirschte, aber die Ketten blieben zu.

»,Bei Bailas angekokelter Eiche!*, knurrte Kjall. Er hédtte nicht gedacht, dass es solche
Casamatuc-resistenten Schldsser bereits fiir einfache Eisenketten gab. Was nun? Sollte er
den zweiten Kjall doch einfach zuriicklassen? Was wiirde geschehen, wenn man die beiden
anderen Zwerge hier finden wiirde? Was wére das fiir eine Zeitlinie, in welcher fortan zwei
Borts, und noch schlimmer, zwei Hallworts existierten?

In diesem Moment riss der zweite Kjall seine Augen auf und packte Kjall am Handgelenk.
Er richtete sich geschmeidig auf — seine Ketten klirrten laut — und sah sich in der Zelle um.

»Schnell“, richte er dann das Wort an Kjall, ,Hilf mir, die beiden anderen aus dieser
Zelle zu schaffen. Keine Sorge, das war ihre erste Zeitreise. So schnell werden sie nicht
wieder erwachen.* Bei den Flammen des Zor, klang Kjalls Stimme immer so kriachzend?

Ohne auf eine Antwort zu warten, packte der zweite Kjall Bort an den Schultern und
begann, die Wache in Richtung der immer noch offen stehenden Zellentiir zu bugsieren.
Kjall starrte seinem Doppelginger mit einem flauen Gefiithl im Magen nach, fasste sich,
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beugte sich dann zum ohnmachtigen Fiirst Hallwort hinunter und zerrte diesen aus der Zelle
heraus. Was hatte dieser Zwerg nur gegessen, schweres Roteisen?! Es war absurd. Der Fiirst
der Schildzwerge in seinen Hédnden, ihm komplett ausgeliefert. Und doch konnte er nichts
damit anfangen, da es sich um den Hallwort aus einer anderen Zeitlinie handelte!

Kjall folgte dem zweiten Kjall &chzend aus der Zelle hinaus in einen kleinen Seitengang,
wo er First Hallwort erleichtert zu Boden plumpsen lie. Der zweite Kjall hatte Bort dort
bereits auf eine leichte Decke gebettet und meinte: ,Wir miissen noch mal schnell in die Zelle
zuriick.”

Die Kette, die die Hande und Fiile des zweiten Kjall an Bort kniipfte, war so lang, dass
der zweite Kjall bis fast in die Zelle zuriicklaufen konnte, ehe seine Kette anschlug.

,Der Casamatuc!“, zischte der zweite Kjall, ,,Rasch!“

Kjall huschte an ihm vorbei in die Zelle zuriick, griff nach dem dort liegenden Casamatuc
und tbergab das Werkzeug seinem Doppelganger: ,Er wird die Ketten leider nicht 16sen
kénnen, das habe ich bereits versucht.

Der zweite Kjall nickte: ,,Ich ebenfalls.

Ehe Kjall iiber diese Worte nachsinnieren konnte, setzte sein Doppelgédnger nach: ,,Aber
wir wollen doch keine Spuren zuriicklassen. Deswegen musst du auch in dieser Zelle bleiben

Da war Kjall aber nicht mehr einverstanden: ,Bei Nehals verfaulten Zahnen, niemals
bleibe ich hier zuriick! Ich fliche mit dir!*

»Das glaube ich nicht“, sprach der zweite Kjall und zog die schwere Zellentiir zu, sodass
Kjall in der Zelle feststeckte, wiahrend sein Doppelgidnger auflerhalb der Zelle stand. Ein
leises Klonk verriet Kjall, dass sein Doppelgénger die Zellentiir mit dem Casamatuc wieder
verschlossen hatte. Kjall fluchte.

,Kjalll Lass mich hier nicht im Stich!“

Sein Doppelgénger entfernte sich ungeriihrt von der Zellentiir.

»,Wenn du mich nicht sofort hier herauslésst, schreie ich und alarmiere die Wachen!*

Der zweite Kjall drehte sich zuriick: ,Jetzt sei schon still. Wenn du dich geschickt an-
stellst, bist du schon bald in derselben Lage wie ich.*

Mit diesen Worten huschte der zweite Kjall in den dunklen, modrigen Seitengang zurtick,
in welchem die beiden Kjalls Bort und Hallwort zuriickgelassen hatten. Kjall horte seine
Ketten ein letztes Mal klirren, dann war alles still.

Kjall trat lautstark gegen die Zellentiir, einmal, zweimal, dreimal. Sie riihrte sich keinen
Millimeter. Zwergische Facharbeit. Es war zum Heulen. So nah an seiner Freiheit war er
gewesen, und er hatte sich von einem Doppelgénger seiner selbst austricksen lassen! Nicht
einmal sich selbst konnte man noch vertrauen. Konnte er sich vielleicht irgendwelche Vorteile
davon verschaffen, das Versteck seines Doppelgingers zu verraten, sobald der Hallwort aus
dieser Zeitlinie zurtickkehrte? Und was hatte der zweite Kjall nur damit gemeint, dass Kjall
selbst bald in seiner Situation sein kénnte?
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Geflohen

Hektische Schritte kiindigten die Riickkehr des Zwergenfiirsten aus Kjalls Zeitlinie an. Kjall
richtete sich erwartungsvoll auf. Hallworts breites Grinsen war durch das Gitterfenster in
der Zellentiir schon von weitem zu erkennen. Es verriet Kjall, dass der Fiirst erfolgreich
gewesen war. Triumphierend rannte dieser auf Kjalls Zelle zu und gab dann preis, was er in
seinen Handen hielt: Eine etwa faustgrofie Kugel aus umschlungenen Streben und kleinen
Schaltern. Die Sphére!

»Ich nehme an, das zeigt, dass meine Geschichte der Wahrheit entsprach®, setzte Kjall
an, doch Hallwort unterbrach ihn:

»2Mein lieber Jork, so sehr ich Eurem Wort auch Glauben schenken will, so fillt es mir
nur schwer zu glauben, dass dieses abstruse Artefakt — so hiibsch es auch aussieht — einen
in eine andere Zeit bugsieren kann. Eine kleine Demonstration wére bestimmt nicht zu viel
verlangt. Welche Schalter muss ich betatigen?*

Kjall horchte auf. ;Wenn du dich geschickt anstellst, bist du schon bald in derselben Lage
wie ich.. Das hier konnte es gewesen sein, was der zweite Kjall damit gemeint hatte! Jetzt
war Fingerspitzengefiihl gefragt.

Kjall beugte sich eifrig vor und zeigte auf einige Querverstrebungen: ,,Wisst Ihr, dieses
Gerét vermag es, ein Portal in Vergangenes zu 6ffnen. Dafiir miisst ihr blof3 die entsprechen-
den Querverstrebungen hier runterschieben, damit die Kontrollzelle in der Mitte freigegeben
wird. Dort konnt ihr einstellen, wie weit in Vergangenes ihr reisen wollt... aber... aber nein,
das ist eine Kunst, die sich nicht so mir nichts, dir nichts erlernen lasst. Nein, mein Fiirst,
haltet ein!“

Doch es war schon zu spét. Hallwort hatte in seiner Begeisterung den Haupthebel betatigt
und die Maschinerie in Gang gesetzt. Die Sphéire begann, leise zu sirren. Blauer Dampf stief3
aus einer Offnung in ihrer Seite, waberte in die Luft und verformte sich zu einem immer
schneller drehenden Portal nach Wer-wei3-wann. Hallwort liefl die Kugel erschrocken fallen
und seine beiden Wachen stiirzten nach vorne, um sich zwischen das Zeitportal und ihren
Firsten zu stellen. Sie sorgten sich umsonst, denn das Portal blieb nur wenige Augenblicke
lang stabil, ehe es sich wieder zu einem kleinen, blau leuchtenden Funken zusammenzog und
mit einem leisen ,Puff* verschwand.

»2Mit Verlauf, mein Fiirst, das war nicht geschickt!*, knurrte Kjall zwischen zusammen-
gekniffenen Zéhnen hervor. Wie viel Treibstoff befand sich wohl noch in der Sphére? Falls
die seltene Mischung aus fliisssigem Feuer und Tiefsand vom Grund des Geheimen Sees, die
der Sphére ihre Kraft verlieh, wegen dieses neugierigen Trottels vollends verbraucht wiirde,
wiirde Kjall ein fiir alle Mal hier feststecken. Und dabei war er so nah an seiner Flucht!

»Mein Fiirst, ich wiirde vorschlagen, dass Thr mich die Sphére bedienen lisst*, schlug
Kjall vor, ,Ich konnte ein Portal wenige Minuten in die Vergangenheit 6ffnen, da kann
bestimmt nichts schiefgehen.*

Hallwort blickte immer noch mit weit aufgerissenen Augen auf die Stelle, wo das Zeit-
portal verschwunden war. Dann fasste er sich und hob die Sphére hoch, um sie an Kjall zu
iiberreichen, als der Wéachter Bort vortrat: , Nicht so schnell! Thr werdet bestimmt nicht ein-
fach so durch ein magisches Portal treten, welches von einem vorlauten Gefangenen geoffnet
wurde.*

»2Mein Fiurst!“, flehte Kjall Hallwort an, ,Ihr werdet durch das Portal hindurchsehen
kénnen und iiberpriifen, dass sich auf der anderen Seite nichts Gefahrliches befindet. Spiegel
in Vergangenes gibt es genug — habt Ihr nicht selbst einen solchen Hadrischen Spiegel in
Euren Geméchern? Nur das Reisen durch das Portal wird beweisen, dass diese Kugel das
ist, was ich behaupte. Und wolltet Thr nicht schon immer die grundlegenden Gefiige der Welt
erleben? Dies ist Eure Gelegenheit!“

Jetzt hab‘ ich dich, dachte Kjall, als Hallworts Augen zu glinzen begannen. Der alte
Kindskopf. Stets auf der Suche nach einem Abenteuer.

Die zweite Zwergenwache trat nun ebenfalls hervor: ,Ich muss doch tunlichst davon
abraten. Und egal, was geschieht, ich verlange, dass der Gefangene wahrend der Prozedur
angekettet ist. Bort ist doch immer so stolz auf diese speziellen Eisenketten, die sein Vetter
ihm geschenkt hatte. Das wére endlich eine Gelegenheit, sie einzusetzen!*

,Genauso ist es“, setzte Bort gegeniiber Kjall nach, ,Ich halte mich nahe bei dir und
lasse dich nicht aus den Augen, Freundchen. Und egal, was geschieht, diese Sphére bleibt
hier in diesem Raum in dieser Zeit! Nicht, dass du noch versuchst, mit ihr zu entkommen. ¢

Bort war nicht auf den Kopf gefallen, aber Hallworts Neugierde und Borts Respekt vor
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den Befehlen seines Fiirsten wiirden dem entgegenwirken kénnen. Dann blieb die Sphére
halt hier.

»Perfekt, rief Kjall aus, ,Dann kettet Bort mich an sich, ich 6ffne das Portal einige
Minuten in die Vergangenheit und wir treten hindurch. Die Sphére bleibt hier und ist somit
aufler Reichweite, falls ich sie wirklich stehlen wollte. Worauf warten wir noch?*

Jetzt musste es einfach schnell gehen, damit keiner sich Gedanken dariiber machte, wie
sich diese Zeitlinie hier weiterentwickeln wiirde, sobald das Trio durch das Portal getreten
war. Hallwort war sicher nicht bereit, sein Reich spurlos zu verlassen. Ein Gliick, dass zu-
mindest die zweite Zwergenwache zu verwirrt schien, um sich einen Reim auf Kjalls Plan zu
machen.

Das Ganze war schnell abgewickelt. Kjall stand umgedreht an der Zellenwand, wéahrend
Bort seine Hiande und Fiile mit Ketten verband und schliellich iiber eine ldngere Kette an
seinem Giirtel befestigte. Der Schliissel zu diesen Ketten legte er auf dem Tisch, weit von
Kjall entfernt. Hallwort platzierte indes die Sphére auf einem kleinen Strohhaufen auf dem
Steinboden und trat dann zuriick. Die zweite Schildwache musterte das ganze Geschehen
verwirrt, wahrend sie sich am Kopf kratzte.

Dann war es soweit. Kjall hantierte am Kontrollzentrum der Sphére herum und stellte
sicher, dass das Trio blof} eine Viertelstunde in die Vergangenheit reisen wiirden. Hallwort
wollte sicherlich Kjalls Gesicht am anderen Ende des Portals erkennen, um sicherzugehen,
dass es sie nicht in die tiefste Urzeit sandte, so aufregend ein Aufenthalt in der guten alten
Urzeit Caverns auch wére. Wahrend bei Zeitreisen iiber Jahrzehnte oder gar Jahrhunderte
hinweg zweifelsohne grofie Unsicherheiten ins Spiel kamen, konnte der Ankunftszeitpunkt
fiir solche kurzen Zeitreisen gliicklicherweise relativ klar bestimmt werden. Kjall iiberpriifte
seine Einstellungen ein letztes Mal, seine Hénde zitternd vor Vorfreude, und betétigte dann
den Haupthebel.

Ein lautes Zischen ertonte, als fliissiges Feuer und Tiefsand sich mischten und blauer
Dampf aus der Sphére ausgestolen wurde, welcher sich rasch zu einem Zeitportal formte.
Diese Mal blieb das Zeitportal stabil. Auf der anderen Seite konnte man verschwommen
erkennen, wie ein verschwommener fritherer Kjall aufstand, sich dem Portal ndherte und
interessiert hineinblickte. Nun ja, genau genommen nicht der frithere Kjall, sondern ein
Kjall aus einer anderen Zeitlinie. Oder?

Kjall blickte Bort und Hallwort an. Bort schaute finster zurtick und brummelte etwas
von wegen, dass Kjall es bereuen wiirde, wenn dem Fiirsten auch nur ein Haar gekrimmt
wiirde, wiahrend Hallwort nur noch Augen fiir das Portal tibrig hatte.

LAuf drei“, flisterte der First.

»Bereit“, antwortete Bort. Kjall tat es ihm nach und begann dann, so unauffallig wie
moglich seinen Atem zu verlangsamen. Er musste unbedingt als erster auf der anderen Seite
des Portals erwachen.

»Eins!“ rief Hallwort.

Bort tatschte mit seinem Eisernen Handschuh nach dem Portal, welches unter seiner
Bertihrung strahlend blau aufleuchtete.

Zweil“, rief Hallwort.

Kjall holte tief Luft.

,Dreil*

Die drei Zwerge traten synchron nach vorne und verschwanden ins Portal hinein.

Kjall, Bort und Hallwort schwebten durch den endlosen Limbo, der von blauem Leuchten
erfiillt war. Schwerelos hingen sie im leeren Raum, und doch bewegte sich die Gruppe lang-
sam, unendlich langsam auf die helle Offnung zu, die das andere Ende des Portals darstellte.
Hallwort hatte den Fehler gemacht, zu versuchen einzuatmen, und keuchte nun verzweifelt,
wahrend er sich auf die Brust schlug. Bort hatte eine bessere Kondition und war ganz und
gar nicht gliicklich damit, wie die Situation sich entwickelte. Seine Handschuhe griffen nach
Kjall, wahrend er mit hochrotem Kopf versuchte, Kjall bei der Gurgel zu packen. Kjall fiihlte
sich, als wiirde sein Kopf explodieren, und kniff sich weiterhin stur die Nase zu. Hatten sie
wirklich erst einen Drittel des Weges zuriickgelegt? Hatte seine letzte Zeitreise durch den
Limbo auch so lange gedauert?

Hallwort zuckte ein letztes Mal und erschlaffte. Bort lief von Kjall ab und versuchte,
sich durch den schwerelosen Raum auf seinen Fiirsten zuzubewegen. Er schrie verzweifelt
auf, ein Gerdusch, welches stark verzerrt an Kjalls Ohren drang. Ohren, die mit schwerem
Druck belegt waren. Nun zuckte auch Bort auf und erschlaffte. Kjalls Blickfeld wurde an
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den Réndern immer dunkler. Dann hielt er es nicht mehr aus, liefl seine Nase los und folgte
seinen Instinkt, welcher ihn anschrie, einzuatmen. Glithender Schmerz stach in seine Lunge.
Das gleiflend blaue Licht wurde dunkler und verschwand dann endgiiltig. Das letzte, was
Kjall wahrnahm, war ein metallisches Klonk, als die Kette, die ihn an Bort fesselte, auf
Stein knallte.

Ein metallischer Klirren war auch das erste Gerdusch, das an Kjalls Bewusstsein drang,
als er wieder aufwachte. Jemand hantierte hektisch an den Ketten zwischen seinen Fiiflen
herum! Kjall riss seine Augen auf und blickte in sein eigenes Gesicht. Zwischen einem verfilz-
ten roten Bart und Haarschopf blitzen kleine Augen hervor, welche ihn erstaunt und etwas
erschrocken ansahen. Ein starkes Gefiihl von Déja-vu erfasste Kjall.

Kurzerhand packte Kjall den zweiten Kjall am Handgelenk, zog sich geschmeidig in die
Hohe und blickte sich in der Zelle um. Das Zeitportal hatte sich bereits wieder geschlossen.
Wie erwartet lagen Fiirst Hallwort und Wéachter Bort noch ohnméchtig neben ihm, wihrend
ein zweiter Kjall vor ihm stand und ihn anstarrte. Die Zellentiir stand sperrangelweit offen
und ein Casamatuc lag am Boden. Soweit, so gut. Jetzt musste es nur rasch gehen.

»ochnell“, rief Kjall seinem Doppelgéinger entgegen, ,Hilf mir, die beiden anderen aus
dieser Zelle zu schaffen. Keine Sorge, das war ihre erste Zeitreise. So schnell werden sie nicht
wieder erwachen.

Ohne auf eine Antwort zu warten, packte der Kjall Bort an den Schultern und begann,
ihn in Richtung der immer noch offen stehenden Zellentiir zu bugsieren. Was hatte dieser
Zwerg nur gegessen, schweres Roteisen?! Ein Schleifgerdusch und einige unterdriickte Fliiche
verrieten Kjall, dass sein Doppelgénger sich dem ohnméchtigen Hallwort zugewandt hatte
und diesen aus der Zelle herauszerrte.

Kjall zog den ohnmaéchtigen Bort in einen dunklen Seitengang. Eine ehemalige Zelle? Ein
Lagerraum? Jedenfalls lagen einige Decken am Boden. Kjall lie Bort auf eine dieser Decken
sinken und tberlegte. Er musste so schnell wie moglich seine Ketten losen und fliehen. Falls
irgendwie moglich, im Besitz der Sphéire — so nahe wiirde er ihr so bald wohl nicht wieder
kommen. In einigen Minuten wiirden sowohl der Schliissel fiir seine Ketten als auch die
Sphére beinahe unbewacht in seiner Zelle liegen, wenn diese Zeitlinie sich gleich entwickelte
wie diejenige, aus der er stammte. Und damit sich diese Zeitlinie gleich entwickelte, musste
Kjall es nur seinem ersten Doppelgédnger nachtun und diese zweiten Doppelgéanger zuriick in
die Zelle sperren.

Ein lautes Achzen zeigte Kjall, dass sein Doppelginger soeben den Seitengang erreicht
hatte und Hallwort erleichtert zu Boden plumpsen liefl. Kjall wandte sich an seinen Doppel-
ganger und sagte: ,Wir miissen noch mal schnell in die Zelle zurtick.“

Ohne auf eine Antwort zu warten, bewegte er sich in Richtung der Kerkerzelle zuriick.
Die Kette, die seine Hinde und Fiile an Bort kniipfte, war so lang, dass er gerade noch so
die Zellentiir erreichen konnte, ehe seine Kette anschlug.

»,Der Casamatuc!“, zischte er seinem Doppelginger zu, ,,Rasch!¢

Der zweite Kjall huschte an ihm vorbei in die Zelle zurtick, griff nach dem dort liegenden
Casamatuc und tbergab das Werkzeug an Kjall: ,Er wird die Ketten leider nicht l6sen
konnen, das habe ich bereits versucht.“

Kjall nickte: ,Ich ebenfalls. Aber wir wollen doch keine Spuren zuriicklassen. Deswegen
musst du auch in dieser Zelle bleiben.“

Auf dem Gesicht des zweiten Kjalls zeigte sich zundchst Verwirrung, dann riimpfte er
die Nase: ,,Bei Nehals verfaulten Zahnen, niemals bleibe ich hier zuriick! Ich flieche mit dir!“

»Das glaube ich nicht“, sprach Kjall und zog die schwere Zellentiir zu, sodass der zweite
Kjall in der Zelle feststeckte, wahrend er selbst auflerhalb der Zelle stand. Geschickt setzte
Kjall den Casamatuc an die Zellentiir und drehte ihn leicht. Ein leises Klonk verriet ihm,
dass die Ttr sich erfolgreich verschlossen hatte. Sehr schon, alles lief nach Plan! Kjall drehte
sich ungerithrt um und entfernte sich wieder von der Zellentiir, wahrend sein Doppelgénger
fluchte

,Kjall! Lass mich hier nicht im Stich! Wenn du mich nicht sofort hier herauslasst, schreie
ich und alarmiere die Wachen!*

Dieses Wargorgehirn! Verstand er denn nicht, dass diese Situation ihm nicht schaden
wiirde? Kjall seufzte. Natiirlich verstand er es nicht. Noch nicht. Gereizt gab er zuriick:
»Jetzt sei schon still. Wenn du dich geschickt anstellst, bist du schon bald in derselben Lage
wie ich.

Mit diesen Worten huschte Kjall in den dunklen, modrigen Seitengang zuriick, in welchem
die beiden Kjalls Bort und Hallwort zuriickgelassen hatten. Drei Knalle hallten durch den
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Gang. Sein Doppelgianger hatte soeben wiitend gegen die Zellentiir getreten.

Bort wachte als néchster auf und war kurz davor, sich auf Kjall zu stiirzen. Als er aber
das kleine Messer sah, das Kjall von Hallworts Giirtel entfernt hatte, um es dem schlafenden
Fiirsten an den Hals zu halten, verhielt Bort sich plétzlich ganz ruhig. Kjall setzte dennoch
warnend einen Zeigefinger auf die Lippen. Nicht, dass Bort noch auf den Gedanken kam,
den Bort und den Hallwort aus dieser Zeitlinie mit seinem Geschrei zu warnen. Aber grofl
fiirchtete sich Kjall nicht davor. Der Fiirst bedeutete Bort viel zu viel, als dass er sein
Leben so leichtfertig aufs Spiel setzen wiirde. Das Kjall noch nie mit einem solchen Messer
umgegangen war und erst recht noch nie jemandem einen Todesstofl versetzt hatte, musste
er dem Wachter ja nicht auf die Nase binden. Ein Mérder war Kjall bei weitem nicht. Aber
einschiichternd wirken konnte er.

Hallwort regte sich gerade noch rechtzeitig, damit Kjall auch ihm wortlos bewusst machen
konnte, in welcher Lage er sich befand. Laute Schritte aus dem dunklen Gang kiindigten die
Ankunft des Hallworts aus dieser Zeitlinie an, welcher gerade seine Sphére zum zweiten Kjall
in der Zelle brachte und am Lagerraum vorbeihastete, ohne die Zeitreisenden zu bemerken.

Hallwort sah sich interessiert um: ,Ist das hier die Vergangenheit? Sieht nicht ganz so
aus, wie ich es erwartet hétte.*

»Keinen Mucks mehr“, zischte Kjall den beiden Zwergen zu, ,,Wir wollen ja nicht eure
Doppelgénger aus dieser Zeitlinie alarmieren.”.

Bort warf ihm nur einen hasserfiillten Blick zu und sah dann zu Boden. Hallwort hingegen
gab sich vollig ungeriihrt angesichts des Messers an seiner Kehle und antwortete leise: ,Wie
kommt IThr denn darauf, dass wir sie alarmieren kénnten, werter Jork? Falls das iiberhaupt
Euer Name ist — diese prekére Situation ldsst darauf schliefen, dass Ihr uns in so einigen
Dingen nicht die Wahrheit erzéhlt habt.

Kjall ignorierte den Fiirsten zunéchst. Nach einigen Momenten der Stille iiberwiegte sein
Interesse aber und er fragte: ,,Hallwort, wenn ich es wollte, was wiirde mich schon daran
hindern kénnen, jetzt hier rauszurennen und die Aufmerksamkeit deiner Wachen auf mich
zu ziehen?*

Hallwort grinste ihn an, als er weiterfliissterte: ,Nun, es gibt nichts, was Euch daran
hindern wiirde, das zu tun. Aber ich weil mit absoluter Sicherheit, dass Ihr es nicht tun
werdet. Denn wenn Thr es getan hattet, dann wéren der gute Bort und ich ja alarmiert
worden und befdnden uns jetzt nicht hier. Es ist wie bei den echten Prophezeiungen — keine
Kraft dieser Welt zwingt einen dazu, sie in Erfiillung zu bringen, und dennoch werden sie
sich frither oder spéater bewahrheiten.

,Kaulquappenquatsch!“, brummelte Kjall, ,,Das hier ist eine ganz andere Zeitlinie als
die, aus der wir kommen

»2Ach?“ meint Hallwort, ,,Und sie entwickelt sich zufélligerweise genau gleich wie die
unsere, trotz unserem Einwirken? So lauscht doch..*

Von der Zelle am Gangende erklang soeben die laute Stimme Kjalls: ,IThr trinkt Euren
Drachentee mit immer mit zwei Loffeln Honig drin, auch wenn Thr das bei jeder passenden
Gelegenheit abstreitet. Ihr fithrt eine geheime Toélplingzucht im Brauneisenstein. Als Kind
seid Thr einmal in den Geheimen See gefallen, als ihr heimlich und unerlaubt Cavern zu
erkunden versuchtet, und eine von Wasser triefende, griinliche Gestalt rettete euch.

Bort nickte nun auch: ,Ich glaube, das sind dieselben Worte. Genau dieselben.

Kjall schiittelte den Kopf: ,,Nein, nein, das muss eine andere Zeitlinie sein, sonst hétte ich
das Vergangene ja gar nicht erst durch meinen Angriff auf die Andori verdndern kénnen!“

Hallwort antwortete nachdenklich: ,Wie kommt Thr darauf, dass Ihr sie verandert habt?
Habt Ihr erreichen kéonnen, was Ihr erreichen wolltet?«

»Noch nicht“, knurrte Kjall, ,,Aber wartet nur, bis ich hier raus bin.

Natiirlich hatte Kjall sich schon die Moglichkeit tiberlegt, dass die Zeitlinie vorgeschrie-
ben und unverénderlich sein kénnte. Aber da er in keinem der unzahligen Geschichtsbiicher
und Schriftrollen, die er im Laufe seines Lebens verschlungen hatte, vom Angriff eines Schat-
tens wie diesem Bleichen oder Shan oder von einem Angriff der Tiefminen-Golems auf die
Brandurs Lager gelesen hatte, war er sich so sicher gewesen, dass die Sphére ein Portal in
eine andere Zeitlinie 6ffnen musste. Wie hédtte er denn ahnen sollen, dass ihr Vorhaben so
spektakular scheitern wiirde? Nein, es konnte nicht sein! Es durfte nicht sein! Es musste
eine Moglichkeit geben, Cavern vor dem Verfall zu bewahren, Xolls Tod zu verhindern und
Radans Verbannung ungeschehen zu machen.

Hallwort unterbrach Kjalls Gedanken: ,Wisst Ihr, ich habe mir bereits ausfiihrlich Ge-
danken zu Zeitreisen gemacht. Einst kam ein Wanderer aus dem Hohen Hadria in Cavern
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zu Besuch, um seine Ausbildung zum vollwertigen Zauberer abzuschliefen. Wie war sein
Name schon wieder... Kohlaff? Er berichtete mir von Hadrischen Stundengldsern, die die
Zeit verlangsamen konnten, und wir tratschten néchtelang dariiber, was es denn bedeuten
wiirde, wenn man die Zeit nicht nur komplett anhalten, sondern vielleicht sogar so sehr
verlangsamen konnte, dass sie riickwéarts abliefe. Wir kamen zum eindeutigen Schluss, dass
Zeitportale, wie sie sich beispielsweise in den Tiefen des Horun zu manifestieren scheinen,
einen nur in dieselbe Zeitlinie beférdern kénnen, aus der man stammt.*

Hallworts Augen glanzten schon wieder von Aufregung, und er schien das Messer an
seiner Kehle komplett vergessen zu haben. Er strotzte vor Selbstbewusstsein, dabei musste
er doch falsch liegen! Wenn Hallwort damit recht hatte, dass sie sich in derselben Zeitlinie
befanden, aus der sie gekommen waren, dann konnten Kjall, der Fiirst oder Bort ja mit
jeder unbedachten Handlung Ereignisse in den Gang setzen, deren Auswirkungen friiher
oder spater in einem Paradoxon enden wiirden! Was, wenn Kjall beispielsweise Xolls Tod
verhinderte? Dann wire Kjall selbst ja ganz anders aufgewachsen und hétte sich wohl nie
dem Zeitreisen verschrieben — und der Kjall, der er in diesem Moment war, wiirde sich in
Luft auflésen miissen, aufhoren zu existieren!

,Und tiberhaupt®, fuhr Hallwort gedankenverloren fort, ,Wenn Ihr mit diesem Portal in
andere Zeitlinien reisen konntest, so wiirde das doch heiflen, dass Ihr bei jeder Reise eine
Zeitlinie zurticklasst. Wisst Ihr iiberhaupt, wie viele Zeitlinien dadurch bereits entstanden
waren? Das Schicksal einer einzelnen Zeitlinie ware doch komplett unbedeutend im See
all dieser Moglichkeiten. Um das Beispiel vom Untergang Caverns zu nehmen: Thr kénntet
vielleicht in eine Zeitlinie reisen, in welcher Cavern vor dem Untergang bewahrt wird, aber
wiirdet dabei immer eine Zeitlinie zuriicklassen, in welcher Cavern untergeht. Ich ging davon
aus, dass mein zukiinftiges Ich Euch solche Sachen erklért hétte und dass der Untergang
Caverns, aufgrund dessen ich Euch laut Eurer Behauptung hierhin zurtick geschickt hitte,
in der Zukunft bereits verhindert worden ware...

»Aber wenn es bereits verhindert worden wére, warum wurdet IThr mich dann noch zu-
riickschicken?!“, brauste Kjall auf. Sein Messer zitterte gefdhrlich nahe an Hallworts Adams-
apfel, welcher erst jetzt wieder zu realisieren schien, dass er in Lebensgefahr schwebte.

»Nun, Jork, das miisst Thr jetzt auch nicht sofort verstehen.., versuchte Hallwort, Kjall
zu beruhigen. Aber Kjall hatte genug. Er konnte seine angespannte Stimmung nicht mehr
unterdriicken.

So leise wie moglich zischte er aufgebracht: ,Weiit du, wie wir dich in der Zukunft nennen,
wenn du erst einmal den Hammer abgegeben hast?! Hallwort den Nutzlosen! Hallwort den
Pilzziichter! Hallwort den Wahnwitzigen! Du hast nichts Grofies an dir, du neugieriger Narr!
Haltst dich fiir etwas Besseres als wir anderen. Lésst Cavern im Stich! Du steuerst unseren
Untergang herbei, und du verstehst nicht einmal, dass es sich abwenden liele! Ich sollte mich
deiner hier und jetzt entledigen, immerhin wiirde Hallgard als Fiirst nicht..

»Das solltest du nicht tun!*“, meldete sich Bort nun zum ersten Mal seit einigen Minuten
wieder zu Wort, ,Wenn du Fiirst Hallwort etwas antust, wirst du diesen Lagerraum nicht
mehr lebend verlassen, das schwore ich bei der Axt meiner Urahnen!“

,Stimmt, das ist sehr spannend®, warf Hallwort ein. Seine Stirn war gefurcht. Offenbar
war er nicht gliicklich {iber die Spitznamen, die man ihm in der Zukunft verleihen wiir-
de, verkniff sich aber irgendwelche bissigen Antworten. ,,Offenbar wurden wir bei unserer
Reise durch die Zeit auch ortlich versetzt, von Jorks Zelle in diesen Lagerraum, vermutlich
aufgrund der natiirlichen Drehung der Weltenscheibe..

»Wieder falsch!*, fauchte Kjall nun, ,Wir landeten am exakt selben Ort. Mein Doppel-
ganger und ich brachten euch ohnmaéchtige Zwerge in diesen Raum, ehe er in seine Zelle
zuriickkehrte!“

,Umso besser!*, rief Hallwort auf, ,,Das sollte meine Theorie doch bestdtigen kénnen.
Habt Ihr bereits beide Rollen dieser Interaktion identisch durchlebt? Das wére ein deutlicher
Indikator, dass die Zeitlinie vorbestimmt...*

,Hallwort, wenn du nicht sofort den Mund haltst..“, setzte Kjall an.

,Drohe meinem Fiirst noch ein einziges Mal, Verrater, und ich..., fiel ihm Bort ins Wort.

,Vielleicht kénnten wir alle einmal tief durchatmen®, schlug Hallwort vor, ,,Uberlegen
wir lieber, wie es weitergehen soll. Ich mafie mir nicht an, Eure Motive zu verstehen, aber
ich nehme an, dass Thr gerne von hier flichen wiirdet. Ich und Bort wiirden gerne weiterleben
und kénnten uns wahrscheinlich mit Eurer Flucht abfinden, solange Thr fortan einen weiten
Bogen um Cavern macht.“

Bort murmelte irgendetwas, das eindeutig nicht nach einer Zustimmung klang.
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Kjall sammelte sich. Ja, er musste an seine Zukunft denken. Erst einmal weg von hier,
raus aus Cavern, und dann kénnte er noch lange genug iiberlegen, wie er den Verfall Caverns
verhindern koénnte.

»Das folgende wird nun geschehen®, setzte er an, ,Wir bewegen uns alle drei riiber zur
Zelle, wo inzwischen nur noch dieser zweite Schildwéchter... wie lautet sein Name?*

,Ihr Name ist Ragga.”

»---Wo sich inzwischen nur noch Ragga aufhilt. Thr entfernt meine Ketten, {ibergebt mir
die Sphére und ich ziehe von dannen. Falls ich irgendeine unbedachte Bewegung von Bort
oder Ragga — oder Hallwort — sehe, so findet diese Messerklinge ein Ziel und Hallwort ein
unschones Ende. Wir wollen das alle nicht, also seht zu, dass es nicht soweit kommt. Alle
einverstanden?*

Hallwort nickte ergeben, wahrend Bort immer noch mit den Zahnen knirschte. Dann
nickte er ebenfalls. Kjall empfand wieder Hoffnung. Bald héatte er das alles hinter sich.

Ragga stand alleine inmitten der Zelle, hielt die Sphére in ihrer Hand und versuchte
wahrscheinlich gerade herauszufinden, wohin Hallwort, Bort und der Gefangene durch das
Zeitportal verschwunden waren.

»Ragga, sei so lieb und roll die Sphére zu mir riber, willst du?“, fragte Kjall hoflich, als
sich seine Prozession der Zellentiir ndherte. Ragga blickte auf und erstarrte, als sie Kjalls
Messerklinge an Hallworts Hals sah.

»Den Schliissel zu meinen Ketten bitte ebenfalls. Ich will Bort nicht fiir den Rest meines
Lebens hinter mir herschleppen.®

Eines musste man Ragga lassen, sie war erheblich schlauer als Bort und folgte Kjalls
Anweisungen ohne Protest. Bort hingegen fluchte so sehr, dass Kjall sich gleich mehrere
kreative Ausdriicke fiir spiatere Gelegenheiten merkte, wihrend Borts Ketten von Kjall gelost
und Bort damit an Kjalls Pritsche gekettet wurde.

Ein wenig Gerangel gab es tatséchlich auch noch, als Kjall die drei anderen Zwerge in der
Zelle einzuschlieflen versuchte. Sein Messer an Hallworts Kehle war das einzige Druckmittel,
das er hatte, und auch wenn das Leben des Fiirsten der Schildzwerge einiges wert war, war
sich Kjall natiirlich bewusst, dass der kréftige Fiirst ihn mit wenigen Faustschlégen zu Boden
bringen konnte, wenn er ihm die Gelegenheit dazu gab. Also achtete Kjall ganz besonders auf
Hallwort, als er diesen langsam loslie und ins Innere der Zelle dirigierte. Darum hétte Kjall
beinahe Ragga iibersehen, als diese sich tiberraschend auf ihn warf und ihn zu Boden drdngen
versuchte. Nur Kjalls schnelle Reflexe bewahrten ihn davor, fiir den Rest seines Lebens in
einem Kerker der Schildzwerge zu versauern. So trat Kjall gerade noch rechtzeitig zuriick,
stieB Ragga von sich und riss — bereits zum zweiten Mal am heutigen Tag — die Zellentiir
zwischen sich und den anderen Zwergen zu. Mit der passenden Drehung des Casamatucs
und einem dumpfen Klonk verschloss sich die Zellentiir. Kjall trat zuriick, Casamatuc in der
linken, Sphére in der rechten Hand.

Hallwort sah ihn nachdenklich an, Bort musterte ihn hasserfiillt und Ragga zeigte ihm
eine unschone Geste. Kjall hob seine Hand zum Gruf}, drehte sich dann um und rannte den
dunklen Gang entlang. Wahrscheinlich wiirde es einige Stunden dauern, bis die néchsten
Wachen auf ihrer halbtéglichen Runde an dieser Zelle vorbeikommen und die gefangenen
Zwerge bemerken wiirden, aber er wollte sein Gliick nicht unnétig herausfordern. Erst recht
nicht, als die Zwerge in der Zelle hinter ihm um Hilfe zu schreien begannen.

In der Stoffkleidung, mit denen die Schildzwerge ihren Gefangenen ausstatteten, schep-
perte Kjall nicht einmal, als er so schnell er konnte durch die finsteren Génge und Stollen
Caverns huschte, stets auf der Hut vor Patrouillen der Schildzwerge oder Minenarbeitern
aus den Tiefminen. Obwohl sein Herz raste und er in jedem zweiten Schatten einen Zwerg
erkannte, war Kjall in Hochstimmung. Er war nicht nur frei, er besaf§ sogar die Sphére.
Ihr kaltes Metall brannte in seiner Faust, und ein leises Summen verriet ihm, dass sie noch
genug Saft fiir mindestens einen Zeitsprung besafl, wahrscheinlich sogar mehr. Nur wohin
sollte er sich nun wenden? Die Stollen, die zu den Zellen fiihrten, waren ihm unbekannt
gewesen, aber diese Fackel von Cavern in der Halterung da vorne kannte er nur allzu gut!
Kjalls Werkstatt und sein geheimes Museum lagen hier ganz in der Néhe!

Kurz iiberlegte Kjall, ob er seiner Werkstatt einen Besuch abstatten sollte, entschied
sich dann aber dagegen. Wer weif}, wie sein jlingeres Ich darauf reagieren wiirde, wenn es
einer faltigeren Version seiner selbst im Gefangenenoutfit gegeniiberstehen wiirde? Lieber
wiirde er zum Verlassenen Turm aufbrechen. Kjall wusste nicht, wie es seinen Verbiindeten
ergangen war, aber wenn der Bleiche, Shan oder Thogger die Begegnung mit den Helden
besser iiberstanden hatten als er, wiirden sie sich wahrscheinlich ebenfalls dort einfinden.
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Die Schar hatte sich uiber ldngere Zeit in diesem Turm eingerichtet. Nur eine der unzahligen
tragisch verlassenen Zwergenbauten im Grauen Gebirge. Das Zwergenreich war am Verenden
und viele Zwerge kiimmerte es nicht einmal! Kjall spuckte aus.

Der Weg zum Verlassenen Turm verlief grofitenteils ereignislos. Einmal musste Kjall ei-
ner Horde kichernder Zwergenkinder ausweichen, welche sich der Briicke zum Roteisenstein
entlanghangelten. Wo waren nur deren Eltern?! Ein anderes Mal konnte er sich gerade noch
rechtzeitig in einen Erker verdriicken, als eine Horde grolender Minenarbeiter an ihm vor-
beizog. Und dieses Mal horchte er auf, denn einige dieser Leute erkannte er!

Da war der breite Radan, derjenige Zwerg, der fiir ihn wohl einem Freund am néchsten
kam, eng versunken in eine energische Diskussion mit einem Spitzhackentrdger. Auf dem
Weg zu seinem Wachdienst? Noch hatte er keine Ahnung davon, dass er einst dafiir verbannt
werden wiirde, fiir seine Prinzipien einzustehen. Es war wirklich eine Schande.

Dort war der blonde Drak, der soeben prahlte vom kostlichen Waldpilz-Eintopf, den
seine Gemahlin heute Abend fiir seine Familie zubereiten wiirde. Kram, einer von Draks
unzahligen Kindern, war im Moment vielleicht sogar noch zu jung, um feste Nahrung zu
kosten, sollte aber nach Hallworts Sohn Hallgard zum néchsten Fiirsten Caverns werden
und Radans Verbannung veranlassen... und... und steckte in diesem Moment ebenfalls in
dieser Zeitlinie fest! Das hatte Kjall vollig vergessen! Der Kram aus der Zukunft befand
sich ja mit den restlichen Helden auch hier in der Vergangenheit! Solange Kram ebenfalls
in dieser Zeit festsafl, kiimmerte es Kjall nicht einmal so sehr, falls er nicht aus dieser Zeit
fliechen konnen wiirde. Ohne Kram, der noch keine Nachkommen, ja nicht einmal einen
Lebensgefahrten hatte, musste das Amt des Fiirsten von Cavern doch an jemand anderes
aus Hallworts Blutlinie fallen, der die Schildkrone zumindest ein bisschen mehr verdiente
als ein dahergelaufener Zwerg aus den Tiefminen. Kjall musste nur darauf achten, dass die
Helden mit ihrer Sphére nicht seinen Planen, Andor zu verhindern, einen Strich durch die
Rechnung machen konnten.

Aber jeder Gedanke an Kram war vergessen, als Kjall das letzte Mitglied der Zwergenhor-
de erkannte: Da war Xoll Hammeraxt, Meisterschmied und Meisterkrieger — und auflerdem
Kjalls Vater. Kjalls Augen wurden feucht, als er sah, wie Xoll Hammeraxt den Stollen ent-
langstapfte und frohlich iiber einen Witz Radans lachte. Erinnerungen an ihre gemeinsame
Zeit schossen Kjall durch den Kopf. Konnte Kjall ihn davon abhalten, zur Befreiung der
Rietburg aus den Hénden dieses vermaledeiten Dunklen Magiers auszuziehen? Konnte Kjall
Xolls unnétigen Tod verhindern? Was, wenn Hallwort recht gehabt hatte und Kjall immer
noch in derselben Zeitlinie feststeckte — wiirde Kjall dadurch dann ein Paradoxon auslo-
sen und seine eigene Existenz ausloschen? Nein, er hatte durch seine schiere Anwesenheit
in dieser Zeitlinie doch bestimmt bereits mit irgendwelchen unbedachten kleinen Taten ein
Paradoxon ausgelost. Dass er noch hier war, bewies doch gerade, dass er, Hallwort und Bort
sich in einer alternativen Zeitlinie befinden mussten. Und das hief, dass er Xoll vielleicht
vor seinem Tod bewahren kénnen wiirde.

Diese und dhnliche Gedanken schossen durch Kjalls Kopf, wahrend er durch die Gange
Caverns schlich, langsam, aber stetig dem Verlassenen Turm entgegen.

Als Kjall an der groflen Waffenkammer der Schildzwerge vorbeikam, hielt er inne und
spahte vorsichtig hinein. Leer. Perfekt. Er schlich langsam im Schatten der Wande und So-
ckel durch den gewaltigen Raum, den die Zwerge einst ins Gebirge geschlagen hatten, und
spahte umher. Feingearbeitete Kettenhemde, goldene Brustpanzer, grofie kantige Helme, al-
les fiirstliche Riistwaren, alles langweilig. Da fiel Kjalls Blick auf einen Schild in der Ecke.
Er lief zu ihm, nahm ihn auf, betrachtete die reichen Verzierungen und dachte an Nehal,
den Drachen und Kreatok, den Meisterschmied der Schildzwerge, die einst gemeinsam der
Schmiedekunst nachgingen und die vier méchtigen Schilde erschufen. Dies hier war der Sil-
berschild. Kjall lachte. ,,Dieses nutzlose Ding! Einer der vier ,méchtigen‘ Schilde aus uralter
Zeit, einfach so ungeschiitzt in einer Waffenkammer verstaubend! Ha, ha“

Kjalls Sammeldrang iiberwog seine Furcht, durch den Diebstahl des Silberschilds ein Pa-
radoxon auszulosen und seine eigene Existenz zu beenden. Diese Furcht legte sich endgiiltig,
nachdem er den Schild angehoben und angelegt hatte, ohne sich in Luft aufzulésen. Als er
den Verlassenen Turm erreichte, hatte er den Silberschild fest auf seinen Riicken geschnallt.

Der Verlassene Turm war, nun ja, verlassen. Von Kjalls Kumpanen befand sich keiner

dort, weder war die diistere Présenz vom Bleichen oder Shan zu spiiren, noch lie8 sich
der massige Tarus Thogger blicken. Kjall stand auf der Spitze des Turms und liel seinen
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Blick tiber das Land schweifen, wahrend die Sonne unterging und das Rietland in goldenen
Farbtonen ergliithen lief. Dort driiben konnte er gerade noch den hohen Turm von Brandurs
Lager erkennen. Nirgendwo war ein ungewohnlich dunkler Schatten zu sehen. Waren seine
Verbiindeten gescheitert oder hatten sie sich nur an einen anderen Ort zuriickgezogen? Es
sah so aus, als ware Kjall erstmals auf sich alleine gestellt. Aber das war in Ordnung. Die
Schatten lieen ihm ohnehin immer Schauer tiber den Riicken laufen.

Was sollte Kjall als nachstes tun? Brandur entfiihren konnte er ohne seine Golems kaum,
erst recht nicht, wenn die Helden aus der Zukunft ihn noch beschiitzten. Und weiter zuriick
in die Vergangenheit zu reisen, wiirde ihm auch kaum etwas bringen kénnen, da er auf sich
alleine gestellt nicht die Kampfkraft zur offenen Konfrontation besaf. Kjall wollte zuriick
in seine eigene Zeit, zu seiner Werkstatt, seinem Museum, zu seinen Tiefminen-Golems.
Konnte er vielleicht seinem vergangenen Ich die Tiefminen-Golems stehlen, ehe dieses sie
in einen zum Scheitern verdammten Angriff auf die proviorische Rietburg sandte? Wenn
er diese erst einmal wieder hétte, konnte er noch tiefer ins Vergangene zuriickreisen und
Brandurs Schar vielleicht gleich nach ihrer Uberquerung des Grauen Gebirges abpassen.
Ironischerweise wiirde es Kjall sehr schwer fallen, die Kontrolle iiber die Tiefminen-Golems
von seinem fritheren Ich zu {ibernehmen, so lange die Tiefminen-Golems sein friiheres Ich
beschiitzen. Es war zum Verriicktwerden!

Kjall wollte im Moment nichts weiter, als sich auszuruhen, zu sammeln und an einem
sicheren Ort einen neuen Plan auszuhecken. Aber einfach so zuriickkehren in seine eigene
Zeit konnte er auch nicht, da er nur wusste, wie er Portale in Vergangenes, aber nicht
in die Zukunft 6ffnen konnte. Wobei... wenn er irgendwie wieder zuriick in die Zukunft
gelangen konnte, konnte sein zukiinftiges Ich ein Portal in die Vergangenheit 6ffnen, an
diesen Ort, zu diesem Zeitpunkt! Hoffnungsvoll blickte Kjall um sich, in der Erwartung,
einen blauen Funken zu sehen, der sich zu einem Portal verformen wiirde. Kein Funke kam.
Keine zukiinftige Version seiner selbst 6ffnete ein Portal in die Vergangenheit, um Kjall vom
Verlassenen Turm abzuholen. Was hatte das zu bedeuten?

Nach einer halben Stunde war die Sonne komplett untergegangen. Der blaue und der
rote Mond standen beide hoch am Himmel, aber ihr Licht konnte gegen die Kélte der Nacht
nicht ankommen. Aus der Ferne ertonte der kehlige Ruf eines Skrals. Kjall gab es auf, auf
ein Portal aus der Zukunft zu warten, und zog sich ins Innere des Turms zuriick, wo er mit-
hilfe eines Glutstabs ein kleines Feuer entfachte. Dann wechselte er seine Gefdngnismontur
gegen eine verstaubte Wanderkleidung, die er nebst dem Silberschild und dem Glutstab in
der Waffenkammer gefunden hatte. Der Silberschild! Kjall setzte sich neben den verzierten
Schild mit den vier Stacheln und musterte ihn. Tastete ihn ab, versuchte, irgendeine magi-
sche Verbindung zu spiiren. Nichts, aufler dass der Nachtwind vielleicht noch etwas kiihler
durch das verlassene Geméuer strich. Einige Zwerge nannten ihn den ,Sturmschild‘ nach den
mysteriosen Umstdnden um Hallworts Tod. Warum wollten diese Jungspunde fiir alles neue
Namen finden? ,Silberschild war doch eine viel treffendere Bezeichnung.

Dieser Schild war fiir Kjall schon seit je her ein Ratsel gewesen. Was hatten sich Kreatok
und Nehal nur dabei gedacht, als einen Schild ohne besondere Féhigkeiten erschaffen hatten?
Eine Aussage iiber Asthetik im Allgemeinen? Dass der Schild wunderschén war, lie sich
kaum bestreiten. Vielleicht waren die Féhigkeiten des Schildes einfach noch nicht entdeckt
worden? Der Legende nach hatte er die Piraten mit Blitzen erschlagen, die ihn in einigen
Jahren zu stehlen versuchen wiirden, aber ob das wirklich das Tun des Schildes gewesen
war. Und ein letztes Mal reiterierte er: Kjall besafl jetzt den Silberschild. Demnach konnte
Hallwort ihn in einigen Jahren nicht mit auf seine Reise in den Norden nehmen, und keine
Piraten konnten versuchen, ihn zu stehlen. Kjall hatte durch den Diebstahl des Silberschilds
nicht nur kein Paradoxon ausgel6st, sondern auch bewiesen, dass er mit seinen Handlungen
die Zukunft dndern konnte und sich in einer neuen Zeitlinie befand. Oder? Hm... er musste
sich morgen ndher dazu Gedanken dazu machen. Jetzt wollte er einfach nur schlafen.
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Gesehen

Kjall konnte kaum schlafen. Er wélzte sich herum, auf den Bauch, auf den Riicken, auf die
Seite, aber keine der Lagen war bequem. Nicht, dass er sich je grofi um Bequemlichkeit
geschert hatte. Er konnte sich jedoch nicht daran erinnern, derart heftige Schlafprobleme
erlebt zu haben. Heute konnte er seine aufgewiihlten Gedanken einfach nicht zur Ruhe
bringen. Und so lag Kjall still da und lief} seine Gedanken schweifen.

Noch bevor die Sonne sich am néchsten Tag tiber die Berggipfel erhob, beschloss Kjall,
diesem elenden Halbschlaf ein Ende zu bereiten und zum Baum der Lieder aufzubrechen.
Wenn irgendwo weitere Schriftrollen zum Gebrauch dieser mystischen Sphére zu finden wa-
ren, dann wohl in den Schwarzen Archiven. Ohne seine Tiefminen-Golems wiirde es fiir Kjall
schwieriger werden, dort einzubrechen, aber das Risiko wollte er auf sich nehmen. Er wollte
zuriick in seine eigene Zeit, sein eigenes Museum, und wenn keine zweite Version seiner selbst
ihn dorthin bringen wollte, musste er halt selbst herausfinden, ob diese Sphére auch Portale
in die Zukunft 6ffnen konnte. Schlimmstenfalls, falls er entdeckt wiirde, konnte er einfach
ein kleines Stiickchen weiter in die Vergangenheit flichen.

Einige Apfelnuss-Straucher am Rande des gewundenen Wegs verliehen Kjall etwas drin-
gend gebrauchte Stérke, wahrend er in seiner neuen Wanderkleidung durch den Wachsamen
Wald strich, den Silberschild fest auf seinen Riicken gezurrt und mit einer diinnen Stoffde-
cke bedeckt, sodass er nicht allzu sehr auffiel. Kjall konnte nur hoffen, dass die Helden von
Andor nicht ebenfalls beschlossen hatten, den Baum der Lieder aufzusuchen.

Erstes Sonnenlicht ergoss sich iiber den Wachsamen Wald. Die Lichtung, iiber welcher
der Baum der Lieder imposant thronte, lag vergleichsweise still da. Die meisten Bewahrer
vom Baum der Lieder waren wahrscheinlich noch in ihren Betten oder kiimmerten sich
um ihre allmorgendlichen Rituale. Einige Dorfbewohner zogen bereits zum Brunnen und
brachten Wasser zuriick in ihre Hauser. Bogenschiitzen patrouillierten in Dreiergruppen am
Rande der Waldlichtung entlang. Ein kleines Médnnchen safl auf einem Hocker am Rande der
Lichtung und blickte Kjall aus zwei verschmitzten Augen unverwandt an. Ware es vielleicht
geschickter, umzudrehen und in der nédchsten Nacht zuriickkehren? Da fiel Kjalls Blick auf
eine machtige Gestalt, die in der Ndhe des kleinen Mannchens auf einem Stein saf}; im
Schneidersitz, die Hinde auf die Knie gelegt und den Kopf mit den méchtigen Hornern in
Andacht gesenkt. Ein Tarus! Ein ihm wohlbekannter Tarus! Er schien etwas vor sich hin zu
murmeln, und wenn Kjall sich nicht tduschte, wogte das Gras um den Stein herum, flimmerte
die Luft um den Tarus leicht und knirschten die nahestehenden Béume, als wiirde die Seele
des Waldes dem Tarus antworten. Geisterhaft.

Um nicht den Verdacht der Wache haltenden Bogenschiitzen auf sich zu ziehen, naher-
te sich Kjall dem Tarus langsam, aber selbstbewusst aufgerichtet. Dass er abgesehen vom
Schild auf seinem Riicken komplett unbewaffnet war, liefl ihn relativ ungefahrlich erscheinen,
dennoch wollte er keine Konfrontation auslésen. Das kleine bucklige Mannchen betrachtete
ihn weiterhin nachdenklich, wéhrend er ndher schritt, nickte ihm dann aber freundlich zu
und wandte sich von ihm ab. Er atmete erleichtert auf.

»Thogger*, zischte Kjall, und tippte dem Tarus auf die Schulter, die selbst im Sitzen die
Schulter des Zwergs iiberragte.

Thogger schien nicht tiberrascht, sondern 6ffnete bloff die Augen: ,,Falls du dich anschlei-
chen wolltest, so warst du eindeutig zu laut. Was willst du, Kjall?*

wFreust du dich nicht, mich zu sehen? Ich bin hier, um mehr vom Umgang mit der Sphére
zu erfahren. Ich will zuriick in meine eigene Zeit reisen. Wie sieht es bei dir aus? Und wie
steht es um die anderen?*

Thogger schnaubte: ,,Die haben versagt. Shan wurde in Brandurs Lager eingekerkert. Der
Fahle hat tatsédchlich einen Schleier der Nacht iiber das Land verhéngt, aber dieser wurde
kurz darauf wieder gebrochen, von einer Krauterhexe an einem Feuerkreis. Ich wusste gar
nicht, dass es einen in Andor gibt. Mit dieser Hexe und dem buckligen Hiiter dort driiben
habe ich mich schon ausfiihrlich unterhalten. Sie verfiigt tiber so viele Kenntnisse, dass
sie eine gute Schamanin abgegeben hétte, und er ist weiser, als es selbst mein Vater Hogger
war. Die Hexe scheint tatsdchlich zu wissen, wo Sternkraut wéchst, und kénnte mich dorthin
fiihren. Das ist gut, denn diese Helden, die mir dasselbe versprochen hatten, haben sich nach
ihrem Sieg {iber den Fahlen in Luft aufgelost. Ich vermute, dass sie einen Weg zuriick in ihre
eigene Zeit gefunden und uns hier zuriickgelassen haben. Schéne Helden sind das. Ich weif3
nicht, wie du ohne die Sphéire nach Hause zuriickkehren willst.”
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»Wenn es nur das ist..., grinste Kjall, und lief} die schimmernde Sphére aus einer seiner
Taschen hervorblitzen. Thogger riss die Augen auf. Kjalls Grinsen wurde noch breiter: , Di-
rekt aus der geheimen Fiirstenkammer der Schildzwerge. Wenn du wiisstest, was ich alles
erlebt habe... aber das ist jetzt nicht relevant. Kommst du mit, wenn ich herausfinde, wie
wir uns zuriick in unsere Zeitlinie transportieren kénnen?*

Thogger zogerte: ,Ich habe geschworen, mich Varatans Fluch hinzugeben, sobald das
Sternkraut sicher in meiner Heimat angekommen ist. Diese Hexe vermag mich zum Kraut
zu fithren. Ich glaube, hier meine Bestimmung gefunden zu haben. Ich stdrke mich nur noch
fiir diese letzte Reise, dann breche ich auf. Meine Wiinsche sind mit dir auf deinem weiteren
Pfad, Kjall, aber ich glaube, hier trennen sich unsere Wege.

Kjall nickte schwer. Er hatte nie ganz verstanden, was es mit diesen Fliichen auf sich
hatte, die auf Thogger, Shan und dem Bleichen lagen, aber wenn Thogger hier seinen Frieden
finden konnte, wiirde Kjall ihn nicht aufhalten. Interessanter war, dass die Helden offenbar
einen Weg zuriick in ihre eigene Zeit gefunden hatten. Eine Schande, dass Kram nicht in
der Vergangenheit festsaf, aber diese Moglichkeit lief§ in Kjall die Hoffnung wachsen, dass
er dasselbe erreichen kénnte. Zudem hiefl das auch, dass die Helden ihm in dieser Zeit nicht
mehr gefdhrlich werden konnten. Kjall musste nur den riesigen Baum betreten, die Treppe
hochklettern, die Schwarzen Archive erreichen und die Schriftrollen finden, die ihm den Weg
in die Zukunft zeigen wiirden. Kein Problem, er hatte bereits einem Fiirsten und seinen zwei
Wachen getrotzt, was sollten ihn da einige blasierte Schriftensammler auch aufhalten.

Kjall griff dem riesigen Tarus an den Unterarm und sprach ihm viel Gliick und den Segen
des feurigen Gottes fiir seine Zukunft zu. Der Tarus verabschiedete sich geriihrt und Kjall
bewegte sich schnurstracks iiber die Lichtung auf den Baum der Lieder zu. Vielleicht war
es doch eine schlechte Idee gewesen, bei Tageslicht hierher zu kommen. Die Bogenschiitzen
hatten ihn nicht aufgegriffen, vielleicht konnte er aufgrund seiner Waffenlosigkeit auch als
harmloser Gelehrter durchgehen, aber sein Aussehen weckte dennoch die Aufmerksamkeit
vieler Dorfbewohner. Zwerge sah man hier nicht alle Tage, und erst recht nicht welche,
die sich mit dem Tarus unterhielten, der erst kiirzlich noch Sturm und Unwetter iiber den
Baum beschworen hatte. Und der Silberschild auf seinem Riicken sah selbst von einem Tuch
verdeckt immer noch imposant aus.

Ich bin ein ganz unschuldiger, schriftrollenversessener Narr, ganz genau wie alle anderen
hier, dachte Kjall, achtet einfach nicht auf mich, ich bin nur wegen der Schriftrollen hier. Er
schaffte es nur bis kurz vor den Eingang zum groflen Tor am Baum der Lieder, dann hérte
er eine helle Stimme vom Rande der Lichtung: ,,Das ist Jork, dieser elende Zwerg, der in die
Schwarzen Archive eingebrochen ist!“

Kjall sah sich unaufféllig um — oder besser gesagt versuchte es zumindest — und erblickte
eine junge Bewahrerin, die mit ausgestrecktem Finger auf ihn zeigte. Er hatte diese Frau
noch nie in seinem Leben gesehen.

Thogger sah nun ebenfalls alarmiert auf und meinte beschwichtigend: ,,Aber was redest
du denn da, Folla, das ist doch nur Kjall, ein alter Freund...

Folla quittierte diese Aussage mit ,,Schweig schon stille, unseliger Unruhestifter!* und
beharrte weiterhin darauf: ,,Das ist Jork, der Morder von Fanatos! Fasst ihn!“

Das brachte Leben in die drei Bogenschiitzen, die Folla am nachsten standen. Kjall blieb
nicht lange genug stehen, um ihnen beim Anrennen zuzuschauen. Stattdessen nahm er selbst
die Beine in die Hand und hechtete auf den Eingang zum Baum der Lieder zu. Links und
rechts von ihm zischte je ein weifl befiederter Pfeil durch die Luft, und zwei dumpfe Gerdusche
an seinem Riicken verrieten ihm, dass zwei weitere Pfeile am Silberschild an seinem Riicken
abgeprallt waren. So war dieser Schild zumindest fiir etwas gut. Dann hatte Kjall das Innere
des Baums der Lieder erreicht.

Ein Gliick, dass er den inneren Aufbau des Baums so gut studiert hatte, als er seinen ers-
ten Einbruch mit den Tiefminen-Golems geplant hatte. Dieses Meisterwerk aus Architektur
und Naturkunde, eine Vielzahl von Rdumen und Wohnungen in einem lebendigen Baum,
hatte Kjall stark an die Art und Weise erinnert, wie die Zwerge Génge und Stollen durchs
Graue Gebirge gruben. Auch hier fiithlte er eine tiefe Verbundenheit mit der Natur, als er im
Innern des riesigen Baums nach oben sah. Aber davon durfte er sich nicht ablenken lassen.

Kjall wusste genau, wie er die Schwarzen Archive erreichen konnte. Die Wendeltreppe
mit den viel zu groflen Stufen hoch, durch den Eingang auf die Balustrade hinaus, um die
halbe Balustrade herum, die Raumflucht betreten, zweite Tiur links. Auf seinem Weg traf
er auf allerlei verschlafenere und wachere Menschen, welche ihm neugierig hinterhersahen.
Novizen, Adepten, untere Bewahrer, selbst der Oberste Bewahrer... Kjall hatte fiir sie keine
Zeit, denn sobald die Bogenschiitzen unter der Anfithrung Follas die Wendeltreppe erreicht

99



Der Giftzwerg und die Sphére (2020) Jahr 0 a.Z.

hatten, zischten wieder Pfeile an ihm vorbei.

»Fasst ihn! Kallun, so schnapp‘ ihn dir doch! Er hat Fanatos auf dem Gewissen!“, ertonte
erneut Follas Stimme, und die ersten Bewahrer versuchten, sich in Kjalls Weg zu stellen.
Einer bekam ihn auch tatsichlich zu fassen. Als Kjall sich losriss, 16ste sich das Tuch von
seinem Riicken und enthiillte den Silberschild in all seiner Pracht. Dabei kannte Kjall doch
gar keinen Fanatos. Von was sprach diese Frau nur?

Endlich erreichte Kjall die Raumflucht, die die Schwarzen Archive enthielt. Gerade noch
rechtzeitig schaffte er es, die Tiir hinter sich ins Schloss fallen zu lassen, als von draufien
auch schon die ersten Faustschlage zu horen waren.

,»,Gib auf, Jork!“, schrie Folla nun, ,Nur wenn du dich freiwillig stellst, wird das Urteil
des Rats der Bewahrer milder ausfallen! Und der Rat wird dich frither oder spéter richten,
du Morder, da kannst du dich darauf verlassen!“

Ein flaues Gefiihl machte sich in Kjalls Magen breit, aber er achtete nicht darauf. So war
das nun wirklich nicht geplant gewesen. Aber wie schon bei ihren Anschuldigungen, hatte
diese Folla auch mit ihrer letzten Aussage hatte Unrecht. Kjall verfiigte sehr wohl iiber die
Moglichkeit, dieser Situation ungestraft zu entkommen.

Nachdem Kjall mithilfe des fiirstlichen Casamatucs sicherstellte, dass die Tir zu den
Schwarzen Archiven demnéchst verschlossen blieb, beschloss er, auf Nummer sicher zu gehen,
und wuchtete ein schweres Schreibpult vor die Tiir. Viel Zeit wiirde ihm das nicht verschaffen,
aber zumindest genug, um die passende Stelle im Schwarzen Archiv aufsuchen zu kénnen.

»Zwergenartefakte, Zwergenartefakte..“, murmelte Kjall, wihrend er die langen Regale
auf, und abwanderte. Das Archiv war nach einer gewissen Logik sortiert, die sich ihm noch
nicht zur Génze erschloss. ,Wo sind denn die verflammten Zwergenartefakte?!*

»2Den Gang herunter, zweites Regal links®, ertonte eine heisere Stimme. Kjall schreckte
auf. An einem der Schreibpulte zu seiner Linken saf} eine uralte Frau, in ein schneeweifes
Gewand gekleidet, welche mit einem langen Finger zitternd den Gang entlangzeigte. Kjall
starrte die eigenartige Frau an. Sie war unverwechselbar eine Bewahrerin, und eine altehr-
wiirdige dazu. Warum half sie ihm? Thr Gesicht blieb abgewandt, als sie sanft sprach: ,,Nun
zieht schon von hinnen, Storer des Friedens. Ihr werdet nicht zufrieden sein mit dem, was
ihr vorfindet. Die Schriften sind nicht mehr hier.

»Nicht mehr hier?“, fragte Kjall, ,Wo sind sie dann?*

»Wenn wir das wiissten, mein Kind, wenn wir das wiissten. Sie wurden uns gestohlen.*

Dann drehte die Frau ihm endlich ihr Gesicht entgegen. Ihr beinahe zahnloser Mund
verzog sich zu einem Léacheln und blinde Augen starrten ins Nichts, als sie prophetisch
meinte: ,Du wirst hier keinen Frieden bringen, Kjall, Sohn des Xoll, und du wirst keinen
Frieden finden. Dein Ende wird langsam kommen und schmerzvoll sein, wie du es verdient
haben wirst. Und doch... wenn du dich je dazu entschliefen solltest, deine Geschichte zu
Pergament zu bringen, so wiirden wir uns geehrt fithren, sie hier zu bewahren.“

Kjall starrte die alte Frau entgeistert an und wich verangstigt zuriick. Erst ein weiteres
lautes Klopfen vom Eingangstor zu den Schwarzen Archiven holte ihn in die Gegenwart
zuriick. Jetzt horte er sogar einen Schliissel im Schloss knirschen.

»Alte Hexe®, fauchte er der seltsamen Frau entgegen, und rannte dann in Richtung des
Ganges, auf den sie gezeigt hatte. Zweites Regal links, zweites Regal links... da war es!

»2Moge Irlok dich holen!“, stiefl Kjall hervor, als er endlich die Ablage fand, die in groflen
andorischen Buchstaben mit ,,Zwergenartefakte® betitelt war. Hier hatte er gehofft, weitere
Informationen zur Sphére zu finden. Aber im Gegensatz zu sdmtlichen sonstigen Ablagen
in den tiberladenen Regalen dieses Archivs war diese Stelle vollkommen leer. Keine einzige
Schriftrolle zu den Zwergenartefakten befand sich in diesem Regal. Die alte Bewahrerin hatte
nicht gelogen. Aber das war jetzt nicht die Hauptsache. Wichtiger war, diesem verriickten
Mob aus aufgebrachten Bewahrern zu entkommen.

Kjall packte seine Sphére aus und legte sie vor sich auf den modrigen Archivboden. Wie
weit sollte er in die Vergangenheit reisen? Eine Woche, einen Mond, gar ein ganzes Jahr?
Falls er nicht herausfande, wie er in die Zukunft reisen konnte, wiirde ihn das alles nur tiefer
in die Vergangenheit schicken. Und tiefer in der Vergangenheit... die Zeiten, in denen Cavern
noch glorreich und voller Tradition gewesen war... ach, es wére schon zu schon, diese Zeiten
zu erleben. Aber es war wichtiger, sich um die Zukunft des Zwergenreichs zu kiimmern, und
das konnte er tief in der Vergangenheit nicht. Rund ein Mond zuriick musste reichen. Das
wiirde ihm nebenbei, falls er hier scheitern und nicht in die Zukunft reisen sollte, genug Zeit
verschaffen, in Ruhe einen neuen Plan auszuhecken, ehe sein Doppelgéinger aus der Zukunft
mit Thogger, Shan, dem Bleichen und den Helden im Gepéck hier erscheinen wiirde.
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Das Kontrollzentrum der Sphére war rasch bedient und das Zeitportal entstand in Kiirze.
Kjall blickte hindurch und sah durch die blau schimmernde Scheibe — wenig iiberraschend —
denselben Regalabschnitt, den er auch so hinter dem Portal sehen konnte. Personen waren
keine zu sehen. In diesem Moment ertdnte ein lautes Krachen von der Tiir zu den Schwarzen
Archiven und Follas Stimme: ,Gut gemacht, Kallun!“

Die Stimme der alten Bewahrerin erténte: ,Wirklich toll gemacht, Kallun! Der Kerl ist
doch schon so gut wie weg und neue Tiiren wachsen auch nicht auf Baumen. Mhare, mein
Kindchen, sei bitte so gut und begleite deine Groimutter zuriick auf ihr Zimmer. Das war
mehr als genug Aufregung fiir heute. Und ohnehin, Folla, dein Vorgehen...

Kjall vernahm nicht mehr, was die alte Bewahrerin an Follas Vorgehen auszusetzen hatte,
denn er hatte sich bereits die Sphére gegriffen und war damit ins blaue Zeitportal gesprungen.

Der Geruch nach altem Holz stieg in Kjalls Nase. Kjalls Nase, welche auf dem Archivbo-
den flachgedriickt wurde. Der Archivboden des Schwarzen Archivs, auf dem Kjall ziemlich
verrenkt ruhte und jeden Moment entdeckt werden konnte!

Rasch richtete Kjall sich auf und stief prompt mit dem Kopf an eine Tischkante. Er un-
terdriickte einige Fliiche und sah sich um. Aus einem vergitterten Fenster brach Sonnenlicht
ins Archiv und tauchte den Raum in ein warmes, goldenes Licht. Staubfetzen tanzten durch
die Luft und eine Fee zog sich laut meckernd vom Fensterrahmen zuriick, Kjall habe mit
seinem unordentlichen Magiedingsbums ihren Schonheitsschlaf gestort, ein Verbrechen, fiir
das der Rat der Bewahrer bestimmt die Hochststrafe verhdngen wiirde.

Kjall wusste besser, als sich mit einer Fee anzulegen, also brummelte er eine leise Ent-
schuldigung und wandte sich ab. Sein Blick fiel auf die Ablage, die mit ,,Zwergenartefakte“
angeschrieben war. In der Zeitlinie, aus der er soeben gekommen war, war sie vollkom-
men leer gewesen. In dieser Zeitlinie, einen Mond friither, war sie allerdings nur so tiberfiillt
mit Manuskripten, Schriftrollen, Pergamenten aller Art. Kjall hatte seine Tiefminen-Golems
bereits zu einem hochst riskanten Einbruch in die Schwarzen Archive gesandt, aber diese
Dokumente hier hatte er noch nicht studieren kénnen. Diese Gelegenheit konnte er sich
nicht entgehen lassen. Auf der Suche nach einem Gefafl drehte sich Kjall im Kreis. Eine alte
Holzkiste lag da unter einem Pult, von Spornenweben iibersét. Thr Deckel fehlte und aufler
Staub schien sie nichts zu beinhalten. Das musste geniigen.

Kjall wuchtete die Holzkiste unter dem Lesepult hervor und stand auf die Zehenspitzen,
um die ,Zwergenartefakte“-Ablage zu erreichen. Ein Gliick, dass sie so tief unten stand! In
Windeseile zerrte Kram wahllos Schriften und Berichte aus der Ablage in die verstaubte
Holzkiste. Egal, was diese Berichte beinhielten, er konnte nur davon profitieren.

»Jetzt stort er nicht nur meine Ruhe, sondern stiehlt auch noch seltene Schriften. Ts,
ts, was der Oberste Bewahrer nur davon halten wiirde?“, erténte nun die neckische Stimme
der nervigen Fee, die sich vom Fenstersims erhoben hatte und Kjalls Kopf umschwirrte.
Sie fuchtelte mit ihren kleinen Hdndchen herum und Funken sprithten drohend aus ihren
Fingern.

»lch klau‘ doch nichts, ich bin nur hier, um zu studieren!“, erwiderte Kjall unwirsch,
wedelte die glithenden Teilchen beiseite und kletterte demonstrativ auf den Stuhl vor einem
Lesepult. Der Silberschild auf seinem Riicken driickte unangenehm gegen die Stuhllehne, aber
das war jetzt nicht wichtig. Einer der Berichte, die Kjall von der Ablage in die Holzkiste
geschaufelt hatte, hatte sein Interesse ganz besonders erweckt. Dieses grau-silberne Papier
stammte eindeutig aus der Fiirstenkammer Caverns... und er hatte bislang nur einen einzigen
Bericht gelesen, welcher auf diesem Material geschrieben war.

Rasch kippte Kjall die restlichen Schriftrollen der ,Zwergenartefakte“-Auslage in seine
Holzkiste und wandte sich mit zitternden Fingern dem Bericht auf dem grau-silbernen Papier
zu. Er traute seinen Augen kaum, als er eine weitere Skizze eines ihm so wohlbekannten
Zwergenartefakts erkannte. Kein Zweifel, er war auf Gold gestoflen! Der zweite Teil eines
Berichts zur geheimnisvollen Sphére!

Wie schon der erste Teil des Berichts, den Kjall aber und abermals konsumierte hatte,
war auch dieser hier in schlichten Lettern, kurz und biindig geschrieben. Wer weif}, ob hier
vielleicht mehr Informationen zum Erschaffer der Sphére zu finden waren. Im Moment musste
Kjall nur eines: Herausfinden, ob und wie er zuriick in die Zukunft reisen konnte.

»2Meint der Zwerg etwa, er kénne mich ignorieren?!“, erklang erneut die quengelnde Stim-
me der Fee, die sich auf Kjalls Lesepult niedergelassen hatte. Noch mehr Funken tanzten
um die Fee herum und drohten, die nahegelegenen Schriftrollen zu entziinden.

Die Fee fuhr fort: ,,Ich weif}, ich weif}, ich soll‘ ja um Mutters Willen nicht die edlen
Herrschaften storen, die sich hier um die Bewahrung der Geschichten und Legenden des
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Landes kiimmern, das wurde mir oft genug eingeblaut. Aber weif} er, ich hab‘ da so den
gewissen Verdacht, dass er gar nicht zu den edlen Herrschaften gehort, die diesen Raum
betreten sollten. Ich hab‘ einen Riecher fiir so etwas.

Kram guckte die Fee enerviert an und erkannte zum ersten Mal, dass es sich um einen
Feerich handelt. Der Feerich tippte sich auf die Nase und kicherte, als er Kjalls Gesichts-
ausdruck sah, und meinte: ,Ertappt! Wie spannend, sonst geschieht hier fast nie etwas
aufregendes! Was sucht er hier? Will er geheimes Wissen klauen? Wie gedenkt er, von hier
zu entkommen? Soll ich die Wachen alarmieren?*

Kurz tiberlegte Kjall sich, einfach einen weiteren Mond in die Vergangenheit zu reisen, um
diese Fee hinter sich zu lassen. Aber er wusste nicht, wie viel Treibstoff noch in der Sphére
lagerte, und er wiirde diesen sicher nicht wegen eines vorlauten Feerichs verbrauchen. Er
musste nur diesen Bericht iiberfliegen... da! Da stand eindeutig etwas von einer Reise in
,Zukiinftiges’. Und dafiir musste man... oh, natiirlich! Die Querverstrebung links und der
dritte Schalter im Kontrollzentrum. Nun, jetzt war es offensichtlich! Warum war Kjall nicht
von selbst darauf gekommen?

»Meint er etwa, er konne mich einfach ignorieren? Hallihallo, mich gibt es auch noch!“

Der Feerich flatterte vor Kjalls Gesicht und schnippte mit den Fingern. Der Bericht zur
Sphére, den Kjall ehrfiirchtig in seinen Hénden hielt, verging in einem Funkenregen. Kjall zog
seine Hande abrupt zuriick und betrachtete fassungslos die verkohlten Papierfetzen, die vor
wenigen Augenblicken noch ein Bericht zur Sphére gewesen waren. Dann wandte er seinen
hasserfiillten Blick dem Feerich zu. Der Bericht zu einem der méchtigsten Artefakte aus aller
Zeit, vernichtet durch die Willkiir einer Fee! Funken und Feuer, was fiir ein nutzloses Wesen!
Kjall sah rot.

,Ups!“, grinste der Feerich, ,Habe ich nun seine Aufmerksamkeit? Die Wachen werden in
wenigen Augenblicken hier oben sein. Ich glaube, damit ist seinen Schandtaten ein Ende..*

Kjall griff nach seinem Casamatuc und versetzte dem kleinen Feerich einen méchtigen
Hieb. Der Feerich reagierte nicht rechtzeitig und wurde aus der Luft an das nebenstehende
Regal gefegt, wo er gebrochen zu Boden sank. Kjall musste ihn nicht genauer ansehen, um
zu wissen, dass er das nicht iiberlebt haben konnte.

,Morder‘, klang Follas Stimme aus seiner Erinnerung nach, ,Du hast Fanatos auf dem
Gewissen!*

Schwer atmend stand Kjall von seinem Pult auf. Hatte Folla recht behalten? War er ein
Morder? Aber... aber es war doch nur eine elende Fee! Kjall hatte noch nie einem Zwerg
oder selbst einem verflixten Menschen etwas angetan und vermochte dies wahrscheinlich
auch gar nicht! Klar, Brandur hitte er mit Freuden entfiihrt, aber das ware fiir das grofiere
Wohl Caverns gewesen. Und dieser Feerich, dieser Nervtoter, hatte nicht einmal ansatzweise
eine Ahnung davon, welches Schriftstiick er soeben vernichtet hatte. Nicht... nicht dass er
deswegen verdient hétte, zu sterben.

Bei Kreatoks versengten Augenbrauen, Kjall wusste ja jetzt, wo sich der Bericht befand!
Er wiirde einfach hierhin zuriickreisen und den restlichen Bericht lesen kénnen. Es war nicht
von Bedeutung, weder die Vernichtung des Berichts noch den Tod dieses Storenfrieds hier.
Es war einfach nur argerlich. Aber gut, nun musste Kjall definitiv von hier verschwinden.
Zum Gliick wusste er jetzt auch, wie. Die Querverstrebung links und der dritte Schalter im
Kontrollzentrum. Ganz einfach.

Als wére das ihr Stichwort gewesen, horte Kjall, wie sich die Tir zu den Schwarzen
Archiven mit einem lauten Knarren offnete. Eine helle Stimme, die er als Follas erkannte,
rief: ,Fanatos, ist alles in Ordnung? Warum hast du uns gerufen?*

Die Besorgnis in Follas Stimme wurde zu Gereiztheit, als die Bewahrerin nachsetzte: ,,Ich
schwore, wenn das wieder einer deiner Scherze ist...

Kjall brachte die Sphére aus seiner Tasche zum Vorschein und verschob hastig Streben,
Schalter und Hebel. Keine Zeit, den genauen Zeitpunkt zu bestimmen, einfach in die Zukunft
zuriick wollte er. Lieber etwas zu weit, wenn er bedachte, dass er sich soeben mit dem
gesamten Bewahrerorden zu verfeinden schien. Kjall platzierte die Sphére in der Holzkiste
mit den gestohlenen Schriftrollen und drehte sie leicht, sodass das Portal sich seitlich um
die Holzkiste bilden wiirde. Diese Kiste wiirde Kjall sofern méglich gerne in die Zukunft
mitnehmen.

Die Sphire begann zu sirren und blauer Dampf stob aus einer Offnung zu ihrer Seite,
wahrend die drohenden Schritte Follas immer ndher kamen. Zu wenig Zeit, zu wenig Zeit!
Kurzerhand wandte sich Kjall vom sich bildenden Zeitportal ab und trat selbstbewusst
zwischen den Regalen hervor, den Silberschild immer noch auf seinen Riicken geschnallt.
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»Zum Grufle, werte Bewahrerin®, rief Kjall, ,Ich bin Jork von den Schildzwergen®“ — er
tippte auf den Schild an seinem Riicken — ,und ich wiirde hierher gesandt, um... um... um
die Stabilitdt dieser Rdume zu begutachten.”

Folla blieb tiberrascht stehen, nur wenige Schritte von Kjall, dem toten Feerich und dem
sich bildenden Zeitportal entfernt. Es dauerte nur einige Augenblicke, bis sie zwei gekrimmte
Klingen aus ihrem Girtel gezogen hatte und Kjall entgegenstreckte. Immerhin hatte sie das
Portal und Fanatos® Leichnam noch nicht entdeckt.

,Wie seid Thr hier hereingekommen, Jork? Zu diesem Raum besitzen nur wenige Auser-
wahlte Zugang..

,Ich muss sagen, ich bin wirklich beeindruckt von den Abstiitzungen, die diese Decken-
konstruktion verstarken. Wer auch immer diese Raume in den Baum gebaut hat, die wussten
wirklich, was sie taten“, plapperte Kjall munter weiter, immer wieder zum sich bildenden
Zeitportal schielend. Inzwischen hatte es volle Grofie erreicht und seine Rotation nahm stetig
zu. Nicht mehr lange...

»Was wollt Thr hier?“, fragte Folla nun, ,Der Oberste Bewahrer wiirde bestimmt nicht
einfach... nun, fragen wir ihn doch einfach selbst. Wenn Thr mir bitte folgen wiirdet? Dem
Geheimnis Eures Aufenthalts hier werden wir noch auf den Grund gehen, glaubt mir! Aber
das missen wir nicht in hier in diesen geheimen, zutrittsverbotenen Rdumen tun. Den
Worten ,,geheim® und ,zutrittsverboten* verlieh sie eine besondere Betonung.

»Ich befiirchte, dass ,zutrittsverboten‘ kein wirkliches Wort ist. Und ich befiirchte, dass
ich euch nicht folgen werde“, antwortete Kjall vorsichtig. Aus dem Augenwinkel sah er, wie
die Holzkiste mit den Schriftrollen und der Sphére darin ins schief stehende Portal kippte.
Der Durchgang war offen!

»Wenn ihr euch nicht gefiigig verhaltet, so sehe ich mich gezwungen.., begann Folla,
doch Kjall achtete nicht mehr auf sie. Er drehte sich auf seinen Fersen um, rannte zwischen
die Regale und stiirzte auf das Portal zu. Ein scharfer Schmerz entflammte in seinem rechten
Arm, dann hatte er das blau schimmernde Portal erreicht und lie3 sich hineinfallen. Kalt
glitt dessen Oberfliche iiber seine Haut, wéihrend die {iblichen blauen Strahlen sein Blickfeld
iiberdeckten. Das letzte, was Kjall wahrnahm, war ein gellender Schrei Follas.

,Fanatos!“

Jahr 340

nach andorischer Zeitrechnung
<

i A L

Kjall erwachte nieflend in einem riesigen Berg aus Staub und zerfledderten Pergamenten.
Kein Tageslicht und keine Fackeln erhellten das Innere des Raums. Nur schwaches, goldenes
Mondlicht drang durch das Fenster zu seiner linken. Blind tastete Kjall seine Umgebung
ab und ergriff die Holzkiste mit zahlreichen Schriften zu verschiedenen Zwergenartefakten.
Er rang nach Luft. Warum war es hier so schwer zu atmen?! Natiirlich war die Lage hier
kein Vergleich zum schrecklichen Limbo zwischen der Zeit, aus dem er soeben gekommen
war, aber dennoch kam Kjall mit der schlechten Luft nur schlecht klar. Endlich trafen seine
Finger auf kiihle, glatte, verschlungene Metallstreben! Kjall ergriff die Sphére, steckte sie in
seine Tasche und hechtete zum nahe gelegenen Fenster.

Kjall musste auf den Sims klettern, um das Fenster zu ergreifen. Er riss und zog, und un-
endlich langsam ruckelte das Glas auf. Kiihle, frische Luft stromte in die Schwarzen Archive,
und Kjall sog sie gierig ein. Gute Giite, wie lange hatte niemand diese Archive betreten?
Das war falsch, das sollte so nicht sein. Kjall hatte es offenbar in eine weit entfernte Zukunft
verschlagen, erheblich weiter, als er geplant hatte.

Ein frischer Schnitt brannte an Kjalls rechtem Arm. Offenbar hatte Folla ihn mit einem
ihrer Dolche erwischt. Aber tief war er nicht und die Blutung hatte bereits gestoppt. Alles
im griinen Bereich.

Zwischen den schneebedeckten Asten des Baums der Lieder hindurch — es musste Winter
sein, was auch die verdammte Kélte erklaren wiirde — sah Kjall in der Ferne Lichter aufblit-
zen. Konnten das der Sternenhimmel tiber den nérdlichen Ausldufern des Grauen Gebirges
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sein? Irrte er sich, oder waren weniger Sterne am Himmelszelt zu sehen als iiblicherweise?
Kjall schiittelte den Kopf und wandte sich wieder vom Fenster ab.

Am Lesepult fand er eine schon fast vollstdndig abgebrannte Wachskerze in einem Ton-
halter, welche er mit einer beildufigen Bewegung seines Glutholzes anziindete. Das Licht der
Kerze enthiillte erst jetzt den Zustand der Schwarzen Archive. Viele Schriftrollen lagen am
Boden umbher, dort dritber war sogar ein Regal umgestiirzt, und jede Oberflaiche war {iber-
zogen mit einer dicken Schicht Staub, die Kjalls Niesreiz ganz gewaltig reizte. Offenbar war
schon seit Monden niemand mehr hier gewesen und hatte sich um die Ordnung gekiimmert.

Kjall versteckte seine Holzkiste mit den Berichten zu verschiedenen Zwergenartefakten
unter einem Lesepult und iiberlegte. Diese letzte Begegnung mit Folla und dem Feerich
Fanatos hatte ihn etwas aus der Bahn geworfen. Warum hatte Folla ihn erkannt, ehe er in die
Vergangenheit gereist war? War eine solche Interaktion iiber verschiedene Zeitlinien hinweg
moglich? Oder war die Zeitlinie doch vorgeschrieben und Andors Entstehung unvermeidlich?
Konnte man dies iiberhaupt tiberpriifen?

Kjall lauschte an der Tir, die die Schwarzen Archive mit dem Rest des Baums der Lieder
verband. Keine Stimmen waren zu horen. Schliefen die Bewahrer allesamt?

Die Ttir erwies sich als hartnéckigeres Hindernis als erwartet, zumal Kjall seinen Casama-
tuc in der Vergangenheit liegen gelassen hatte. Beim Netz der Schicksalssporne, er wiirde
nicht in diesem Raum verrotten! Endlich, mit etwas Gewalt und einem eisernen Kerzenhal-
ter, schaffte Kjall es, das Schloss aufzubrechen. Die Tiir schwang mit einem lauten Knarren
auf und Kjall duckte sich zurtick ins Dunkel, fiir den Fall, dass das Gerdusch einige Bewahrer
geweckt hatte. Nichts. Nach einigen Minuten brachte Kjall genug Mut auf, die Schwarzen
Archive zu verlassen. Er huschte aus dem Tirrahmen und blickte zuriick auf die aufgebro-
chene Tiir. Jemand hatte in grofien schwarzen Lettern ,Betreten verboten per Dekret des
StatthaltersKenDorr Obersten Bewahrers“ dariiber gepinselt.

Zumindest sah der restliche Teil des Baums der Lieder nicht so verlassen aus wie die
Schwarzen Archive. Der Boden war sauber, die Tiiren waren beschildert und drei Stock-
werke weiter oben sah Kjall sogar noch ein Lichtlein brennen — wohl irgendein Mitglied des
Bewahrerordens, dessen Enthusiasmus fiir alte Schriften keine Tageszeit kannte. Ein Gefiihl,
von dem Kjall selbst nur allzu gut wusste, wie es sich anfiihlte.

Kjall wusste ganz genau, wo er hinwollte: Im zweiten Stock, in der groflen Bibliothek,
gab es eine Sammlung von Aufzeichnungen zu den vier méchtigen Schilden aus uralter Zeit,
in welcher Kjall bereits geschmokert hatte. Zu manchen war erheblich mehr bekannt als
zu anderen, Zum Feuerschild hatten die Bewahrer aus Kjalls Zeit etwa blofl eine kleine,
mickrige Erwdhnung aus der Zeit der Trollkriege gefunden. Oh, der méchtige Feuerschild!
Kjall hatte seine Kraft erleben diirfen, als sich ihm in der Vergangenheit die Helden von
Andor und dieser ach so ehrenvolle Schwertmeister Harthalt entgegengestellt hatten. Es gab
keinen Zweifel daran, dass der magische Schild, den Harthalt gefithrt hatte, der Feuerschild
gewesen war! Wie dieser Lackaffe ihn wohl errungen hatte? Und ob er iiberhaupt wusste, was
fiir einen Schatz er da trug? Wahrscheinlich nicht, die Schildzwerge hatten die Geschichte des
Feuerschilds gut unter Schutz gehalten. Nun gut, es brauchte Kjall nicht zu kiimmern. Ein
hémisches Grinsen zog sich iiber sein Gesicht: Vielleicht kénnte er Harthalt sogar mithilfe
der Sphére einen Besuch abstatten gehen und ihm den Feuerschild abknépfen. Das wére
doch was: Nicht nur einen, sondern gleich zwei méchtige Schilde zu fiihren. Kjall wurde ganz
hibbelig bei der Vorstellung. Fokus!

Fokus! Jetzt ging es zunédchst einmal darum, herauszufinden, ob Kjall durch seinen Dieb-
stahl des Silberschilds wirklich die Vergangenheit verdndert hatte. Die grofle Bibliothek war
einfach genug zu finden, und bei dieser Beschilderung fand Kjall die grole Sammlung zu den
vier méchtigen Schilden noch viel einfacher. Wo war denn die Chronik? Ah, da! Silberschild,
Silberschild, Silberschild... nichts!? Wie sah es unter ,Sturmschild® aus? Ah, hier! ,lagerte
fiir hunderte von Jahren in der Waffenkammer der Schildzwerge, ehe er von Fiirst Hallwort
dem Groflen nach Silberhall beférdert wurde.“

»Feuer und Spucke®, murmelte Kjall, ,Feuer und Spucke..

Es war, als hétte er den Schild nie gestohlen. Hatte er die Vergangenheit gar nicht
verdndert? Wobei, vielleicht war das hier auch nur eine andere Zeitlinie. Zum Gliick konnte
Kjall zumindest das iiberpriifen. Er raste in eine andere Sektion der grofien Bibliothek und
suchte die Chronik zu den Unruhen am Baum der Lieder. Zur Zeit der Trollkriege... in
einem Herbst... das Jahr, das Jahr... hier war es: ,Jork (?), rothaariger Zwerg, Einbruch
in die Schwarzen Archive, Diebstahl zahlreicher Schriften, Mord. Verfiigt iiber unbekannte
Portaltechnologie. Zwei Unruhen in einem Abstand von rund einem Mond. Beziehung zu
Thogger? Entflohen aus den Kerkern der Schildzwerge geméfl Aussage von Wachter Bort.“
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Sein Besuche am Baum der Lieder waren niedergeschrieben worden. Das machte es ein-
deutig. Dies war dieselbe Zeitlinie, in welcher Kjall den Silberschild gestohlen hatte. Und
dennoch hatte er keine Verdnderung am Verlauf der Geschichte ausgelost. Kein Paradoxon
hatte ihn verschlungen. Hatte Fiirst Hallwort mit seinen Behauptungen recht gehabt? Stan-
den das Vergangene und die Zukunft in Stein gemeiflelt? Das wiirde doch bedeuten, dass
irgendjemand irgendwann den Silberschild, den er immer noch auf seinem Riicken trug, zu-
riick in seine Zeit bringen wurde. Hiefl dass, das Kjall den Schild wieder verlieren wiirde,
verlieren musste?

Kjall sank neben dem Pult zu Boden. Wenn diese Uberlegungen stimmten, so konnte er
tun und lassen, was er wollte, und dennoch nicht verhindern, dass Hallwort in den Norden
zog. Nicht verhindern, dass Hallgard Xoll in seinen Tod schickte. Nicht verhindern, dass
Kram zum Fiirsten ernannt wurde. Nicht verhindern, dass Radan verbannt wurde. Eine
Schande war das! Wenn die Geschichte feststand, konnte Kjall geradesogut gar nicht erst
versuchen, das Schicksal zum Guten zu wenden. Aber... Moment mal, er konnte das Ende
der Geschichte herausfinden. Ja, er konnte die Zukunft Caverns erfahren, hier, in diesem
Augenblick! Hier in dieser Bibliothek lagerten die Aufzeichnungen aller Jahrhunderte, die
zwischen Kjalls Zeit und dieser Zukunft liegen mogen, und Kjall konnte sie studieren. Wobei,
wenn er dariiber nachdachte, dann gab es sogar noch einen schnelleren Weg. Einen visuelleren
Weg.

Von neuem Tatendrang erfiillt, sprang Kjall auf. Er verlief} die grofie Bibliothek und hetz-
te die Wendeltreppe mit den viel zu hohen Stufen hoch. Er wollte ganz oben an die Spitze.
Dort, am hochsten Punkt des Baums der Lieder, befand sich eine kleine Aussichtsplattform,
von der aus man den gesamten Wachsamen Wald und das Rietland tiberblicken konnte —
und natiirlich die Ausléufer des Grauen Gebirges, unter denen ein Teil des Zwergenreichs
Cavern lag.

Kiihle Winterluft schlug Kjall entgegen, als er das Ende des Wendeltreppe erreichte und
die Tir zur Aussichtsplattform des Baums der Lieder erreichte. Er rutschte beinahe auf der
diinnen Schneeschicht aus, die sich hier angelagert hatte, konnte sich gerade noch fassen
und rannte dann nach vorne zur Balustrade, wo er sich auf die Zehenspitzen stellte, um
knapp dariiberzusehen. Der Silberschild fiel klappernd zu Boden. Kjall riss ihn an sich und
bemerkte kaum, dass der kalte Wind um ihn herum sich legte und Warme in seine Glieder
stromte. Er war zu beeindruckt von der Aussicht, die sich ihm zeigte. Beeindruckt — und
erschrocken.

Die Nacht lag iiber Andor, nur der rote Mond und einige Sterne standen am Himmel.
Dennoch ergliihte das Rietland in einer Lichterpracht. In der Ferne leuchteten die Fenster der
Rietburg, dieses verhassten Gebéaudes, als sdfle im Innern der Hauser und Tiirme immer noch
der Tag gefangen. Seltsame, golden glitzernde Seile fiihrten von den Tirmen und Zinnen
der Burg zu Masten und von da ins weitere Rietland... aber wo war denn das Rietland?
Wo frither nichts als trockenes Gras im Wind geweht hatte, standen nun H&user dicht an
Héausern, von der Rietburg bis hin zum Stdlichen Wald. Der stidliche Wald hatte sogar etwas
an Grofle eingebiifit, um Platz fiir weitere Siedlungen zu lassen. Das waren keine einfachen
Bauernkaten, jedes einzelne dieser Héuser ragte mehrstockig in den Himmeln und hatte
Anbauten, die die Taverne zum Trunkenen Troll vor Neid erblassen lassen wiirden. Noch
dazu schien bei all diesen H&usern Licht aus den Fenstern hinaus, als hielte man Gevatter
Tag hochstpersonlich gefangen! Es war absurd. Wo einst der freie Markt gelegen hatte, stand
nun ein breiter Turm — zwergische Machart, das erkannte Kjall sofort. Immerhin schien die
Taverne zum Trunkenen Troll, dieser winzige Punkt am Rande des Lichtermeeres, noch
so auszusehen, wie Kjall sie kannte — aber auch zu diesem Gebédude fithrten eigenartige
héngende Seile, an denen hin und wieder ein blaulicher Blitz entlangraste, und auch aus den
Fenstern der Taverne glithte goldenes Tageslicht, wie es selbst die Fackeln von Cavern nicht
zustande brachten.

Kjall wurde Angst und Bange, als ihm bewusst wurde, wie viele Menschen in einem ein-
zelnen Haus leben konnten. Diese Unmengen an Behausungen im Rietland waren bestimmt
noch nichts im Vergleich mit der schieren Anzahl an Menschen, die sich dort versammelt
haben mussten und taten, was Menschen eben so tun.

Mit Schaudern erkannte Kjall, dass selbst das Fahle Gebirge, dessen Gipfel immer in den
Wolken zu stecken schienen, von diesen seltsamen, golden leuchtenden Seilen tiberspannt
war... und waren das etwa Héuser? Hauser auf dem Fahlen Gebirge?! Kjall rieb sich die
Augen. Jawohl, da schienen tatsdchlich noch weitere Hiitten zu stehen. Der warme Schein
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aus ihren Fenstern beleuchtete den dunklen Smog, der aus ihren Schornsteinen dampfte und
den Hang des Fahlen Gebirges entlang zog um sich in einer Schwarzen Wolke am Gipfel zu
sammeln, die sich mit dem allgegenwartigen Weifl des Schnees biss.

Das Gebiet siidlich der Rietstadt und des Siidlichen Waldes lag im Dunkeln der Nacht.
Immerhin hatten die Menschen nicht auch dort noch Héuser hingepflanzt. Vermutlich muss-
ten sie Felder anlegen. Kjall wurde schwindelig, als er sich iiberlegte, was dieser Moloch
einer Stadt fir Nahrungsbediirfnisse haben musste. Sein Blick schweifte zur Narne, auf der
er... waren das Boote? Das konnten doch unméglich Boote sein, die waren ja viel zu grofy!
Und was war dieser golden leuchtende Dampf, den sie ausstielen? Konnte es sein, dass sie
von derselben Technologie angetrieben wurde, die diese goldenen Leitungen im Rietland
verteilten?

Kjalls Blick folgte dem Lauf der Narne in Richtung des Hadrischen Meeres, und erstarrte
erneut. Die Nebelinseln, so wenig er von ihnen auf diese Distanz auch erkennen konnte, waren
ebenfalls von farbigem Licht erfiillt, das den Nebel und kleine Teile des umliegenden Meeres
erglithen lielen. Ein weiteres Glithen erhellte eine unférmige dunkle Erhebung im Hadrischen
Meer in der Mitte zwischen Sidra und Silberland. Kjall konnte sie nicht néher einordnen. Es
sah fast aus, als hiatte man einen verdammten Riesenkraken versteinert.

Kjall senkte seinen Blick auf den Wachsamen Wald, und auch hier, zwischen den immer-
grinen Baumen, waren hier und da golden glénzende Leitungen gespannt worden, die immer
wieder kurz aufglithten und dann wieder dunkler wurden. Immerhin lag der Wald abgesehen
davon im Dunkeln. Die Bewahrer und Dorfbewohner schienen zumindest die Ruhe der Nacht
zu achten.

Einen letzten Ort in diesem Panorama gab es, den Kjall noch nicht betrachtet hatte,
weil er sich davor fiirchtete, was er sehen wiirde. Cavern, die Heimat der Schildzwerge. Sein
Heimat. Wie hatte das Zwergenreich den Zahn der Zeit iiberstanden? Kjall schlich vorsichtig
zum anderen Ende der Balustrade und hievte sich hoch.

Das Graue Gebirge stand schwarz vor dem Sternenhimmel, und keinerlei goldene Lei-
tungen iiberzogen die Berge. Licht brach dennoch aus ihm hervor, aus dutzenden Tiirmen
und Turmgruppen, die scheinbar zuféllig tiber die Berge verteilt waren. Meisterwerke der
zwergischen Handwerkskunst, die zu Kjalls Zeiten noch nicht existiert hatten. Selbst der
Verlassene Turm strahlte aus seinen Fenstern, und die brockelige Treppe, die vom Fufle des
Gebirges zum Turm fiihrte, wirkte blitzblank, so gut wie neu geschaffen! Der siidliche Ein-
gang nach Cavern war besonders hell erleuchtet, und nicht nur im erwarteten Gelb, nein, da
schwebten griine, blaue und rote Sphéren voller Licht, die den Eingang nach Cavern beleuch-
teten und die Dutzenden von Zwergen beschienen, die sich dort aufhielten. Sie bewegten sich
rhythmisch und schienen eine Art Zeremonie abzuhalten. Der Wind trug von Zeit zu Zeit
kurze Fetzen ihres Gegroles an Kjalls Ohr. Dessen Aufmerksamkeit schweifte aber schnell
wieder zuriick zu den eleganten Bauten, die das Graue Gebirge tiberzogen. Wenn es schon
von auflen so aussah, wie musste es dann erst innen sein? Oder auf der anderen Seite des
Grauen Gebirges, das hier waren ja sogar nur die nordlichen Auslaufer!

Es gab keinen Zweifel: Das Cavern war aufs Neue erblitht und erstarkt, trotz aller Wid-
rigkeiten, die sich ihm in den Weg gestellt hatten. Kjall konnte kaum genug kriegen vom
Anblick der leuchtenden zwergischen Handwerkskunst unter dem Sternenhimmel. Er wischte
sich eine Tréne aus dem Auge. Die Zukunft Caverns... sie war gut.
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Gestohlen

Kjall wusste nicht, wie lange er dagestanden und die Pracht des erstarkten Caverns bestaunt
hatte, als ihn ein nicht allzu ferner Ruf eines Skrals zuriick in die Realitdat holte. Genauer
gesagt wurde ihm plotzlich bewusst, dass er nicht als einziger auf der Aussichtsplattform
oben am Baum der Lieder sal und die Umgebung begutachtete. Eine junge Bewahrerin in
grauer Kleidung hatte sich zu ihm gesellt und musterte ihn neugierig.

»Zum Grufle“, setzte Kjall vorsichtig an, ,Ich... bin Jork.”

»Ich bin Josella®, antwortete die Bewahrerin mit einem freundlichen Lécheln, ,und es
freut mich, dass Ihr zu uns gefunden habt. Dieser Ort ist wahrscheinlich mein Lieblingsplatz
im gesamten Wachsamen Wald. Hier kann man viel Zeit verbringen und die Umgebung
begutachten. In der Nacht ist es besonders schon. All diese Lichter...

Kjall nickte. Die Aussicht war wirklich atemberaubend bezaubernd, wenn auch fiir ihn
wohl nicht aus denselben Grinden wie fir sie.

»Wie seid Thr an den Wachen unten am Baum der Lieder vorbeigekommen?“, fragte
Josella nun. Reine Neugierde sprach aus ihrem Gesicht, keine Feindseligkeit.

Unverfrorene Liigen hatten ihm noch selten geschadet, also meinte Kjall frohlich: ,Ich
habe mit den Wachen einfach geredet, natiirlich. Thnen ist mein Abliegen sehr verstédndlich
gewesen.

»Na gut, ich beifle, lichelte Josella, ,Wollen Sie mir IThr Anliegen verraten? Was suchen
Sie des nachts oben auf einer Aussichtsplattform, welche eigentlich einzig und allein uns
Bewahrern zugelassen ware?*

»INun, das ist leicht. Ich wollte das glorreiche Cavern bei Nacht erblicken. Ich hatte einst
ein Gemaélde gesehen, welches dieses Blick zeigte, ein Gemaélde, welches mich sehr faszinierte.
Bis eben konnte ich nicht glauben, dass es wirklich so schon aussieht.*

Josella nickte. Stille breite sich zwischen den beiden aus, wie sie gemeinsam an der Balus-
trade standen und das Graue Gebirge betrachteten. Der starker Duft von Wolfskraut drang
an Kjalls verfrorene Nase. Hatte Josella welches zerrieben, ehe sie hier nach oben gekommen
war? Kjall musste aufpassen, dass es ihm nicht die Sinne vernebelte. Die Bewahrerin schien
weiterhin freundlich gesinnt zu sein, auch wenn Kjall sich sicher war, dass sie ihm seine
Geschichte nicht abkaufte.

,Darf... darf ich Euch etwas fragen?*, fragte Kjall.

Josella nickte erwartungsvoll.

,2Kennt Ihr Euch gut aus mit der Geschichte des Zwergenreichs? Genauer gesagt der Zeit
unter der Fiithrung von First Kram?*“

Josella druckste etwas herum: ,Huch, das ist lange her... lange her, dass es geschehen ist,
und auch schon lange her, dass ich die Geschichte Caverns gebiiffelt hatte

Kjall blieb still und wartete darauf, dass Josella ausfiihrte.

»Nun, gut, wenn Thr unbedingt meine Kenntnisse tiberpriifen wollt... First Kram herrsch-
te iiber Cavern zwischen den Jahren 72 und 76 nach andorischer Zeitrechnung, die kiirzeste
Herrschaftsperiode aller Fiirsten, die seither hier geherrscht hatten.

Kjall horchte auf.

»Ich glaube nicht, dass ich ndher auf Fiirst Krams iiberraschenden Tod eingehen muss,
diese Anekdote sollte inzwischen jedem bekannt sein...

»Tut so, als hiatte ich noch nie davon gehort.

Josella warf ihm einen verwirrten Blick zu und meinte dann: ;Nun... nun... Fiirst Radan
hatte ja bereits einmal versucht, einen Aufstand gegen Fiirst Kram anzuzetteln, kurz nach
der Kronung Fiirst Krams, und war dafiir verbannt worden. Nachdem sich Radan allerdings
in der Schlacht gegen Krahd auf die Seite der Zwerge entschieden hatte, wurde dessen
Verbannung aufgehoben und Radan mit aller Ehre zuriick nach Cavern eingeladen.

Kjall spitzte die Ohren und grinste innerlich schon tiber beide selbige hinaus.

Mit gequéltem Gesichtsausdruck fuhr Josella fort: ,,Kaum drei Monde nach der Riickkehr
aus dem Lande Krahd startete Radan einen weiteren Aufstand, diesmal erfolgreich. Fiirst
Kram wurde im Bad iiberrascht und hinterriicks... nun ja... Fiirst Radan wurde Herrscher
iiber Cavern und regierte mit strenger Faust, stets die Zukunft im Blick behaltend. So expan-
dierte er Cavern, brachte alte Zwergenfesten wieder zum Aufbau und befahl die Errichtung
neuer Meisterwerke. Den Kontakt zu Andor und dem Barbarenland — und den Zwergen aus
den Silberminen, die ihm die Krone absprachen — brach er grofitenteils ab, weswegen wir
leider nur iiber wenige Berichte aus dieser Zeit verfiigen. Aber es ldsst sich nicht leugnen,
dass Cavern unter seiner Fithrung zu alter Starke zuriickfand. Soll ich fortfahren?*
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»Ich bitte darum®, nickte Kjall eifrig. Radan als Fiirst, das hédtte er sich nie trdumen
lassen!

Josella schien sich etwas zu entspannen, als sie fortfuhr: ,,Radans einziger Sohn und Nach-
folger, Fiirst Breggo, stéarkte die Bunde Caverns mit seinen Nachbarn wieder, wahrend er
stets auf dessen Unabhéngigkeit achtete, und dass bei den unzéhligen Handel mit der Aufien-
welt Cavern stets den grofiten Profit zulegte. Hatte man sich zur Zeit von Radans Fithrung
noch manchmal vor kriegierischen Auseinandersetzungen zwischen Cavern und den Reichen
der Menschen gefiirchtet, so konnte das gesamte Land unter Breggos Fiithrung aufatmen.”

Kjall knirschte mit den Zéhnen. Er hitte nur zu gerne gesehen, wie die Heere der Men-
schen unter dem Ansturm Caverns zuriickgedringt wurde. Aber es konnten ja nicht alle
Wiinsche in Erfiillung gehen.

,Und wer herrscht jetzt iiber das Zwergenreich?*

Josella runzelte ihre Stirn leicht, verlor aber nicht ihr Léacheln: ,Woher kommt Thr denn,
dass Thr nicht einmal wisst, wer... verzeiht, das war unhoflich. Die regierende Herrscherin ist
Meria, Fiirstin unter dem Berge und Tragerin der Schildkrone, Tochter des Breggo, Sohn des
Radan, Sohn des Eidin. Sie ist jung, erst um die 90 Jahre alt. Ich habe den Zeitpunkt ihrer
Kronung miterlebt, da war ich noch ein Kind. Damit meine ich, dass ich von ihrer Kronung
gehort habe, als sie abgehandelt war. Menschen waren zu diesem festlichen Anlass natiirlich
keine eingeladen.”

Kjall nickte hocherfreut. Er mochte den Verlauf der Zeit nicht so steuern kénnen, wie
er es gedacht hatte, aber er konnte sich gliicklich schitzen, dass die Zukunft Caverns so
rosig aussah. Nun hatte er genug gesehen von dieser seltsamen Zukunft voller tiberfiillter
Menschenhéduser und goldener Leitungen. Kjall konnte sich nun entspannen, zuriick in seine
eigene Zeit reisen und... und ja, was tun?

Was wollte Kjall denn {iberhaupt in seiner eigenen Zeit? Klar, es wére schon, Radans Auf-
stieg hautnah mitzuerleben, aber noch schéner wére es zum Beispiel, den Urzeiten Caverns
einen Besuch abzustatten, vielleicht sogar an ihnen beteiligt zu sein. Mithilfe der Sphére
stand Kjall die gesamte Zeitlinie Andors offen, und nun wusste er auch mit ziemlicher Si-
cherheit, dass er nichts tun wiirde, was der Entwicklung Caverns schaden kénnte — vielleicht
war er sogar an deren Entstehung beteiligt. Die Bliitezeit der Drachen, als es noch keine
elende Burg im Rietland und keine Krahder in Krahd, ja sogar keine Bewahrer im Wald
gab! Als Drachen durch die Liifte flogen, im Biindnis mit den Zwergen, die die Tradition
noch zu achten wussten. Dorthin wollte Kjall. Und dorthin wiirde er auch kommen.

Aber noch nicht sofort. Kjall betrachtete den Silberschild in seiner Hand und ein alter
Instinkt erwachte wieder in ihm. Ein Instinkt, den er lange Zeit unterdriickt hatte. Der
Sammlertrieb! Kjalls Lebenserwartung war noch lange. Solange die Sphére genug Saft ent-
hielt, konnte Kjall nach Belieben durch die Zeit hopsen. Und neuen Treibstoff herzustellen
war auch nicht die uniiberwindbare Aufgabe, fiir die er sie einst gehalten hatte. Fliissiges
Feuer, Tiefsand vom Geheimen See... das konnte er alles hier in der Nahe finden. Die Zeit, die
Herstellung zu perfektionieren, hatte Kjall ja. Die Urzeiten Caverns wiirden auf ihn warten,
eines Tages. Zunachst einmal galt, es seine Sammlung vervollstdndigen. Die vier méchtigen
Schilde. Ein Hadrischer Kompass. Die magischen Waffen. Kjalls Herz schlug immer schnel-
ler, als er sich erst so richtig dessen bewusst wurde, was fiir Moglichkeiten er nun hatte. Die
ganze Welt stand ihm offen!

»3eid Thr noch bei uns, Jork?“, fragte Josella vorsichtig und stupste Kjalls Schulter. Kjall
schiittelte sich, sein Blick klarte sich, und ihm wurde wieder bewusst, wo er sich befand.

»Natiirlich, Josella. Aber nicht mehr lange, denn ich muss mich gleich wieder auf die
Socken machen .

Josella senkte den Kopf zur Verabschiedung: ,Wenn Ihr meint... seid Ihr sicher, dass Thr
euch im dunklen Wald zurechtfinden werdet? Es streifen noch immer Mitglieder dieser Troll-
horde aus dem Barbarenland durch die Gegend, die unseren Jagern wie durch Zauberhand
durch die Maschen zu schliipfen schienen. Wir habe einen Experten aus Werftheim gerufen,
aber auch der meinte, wir miissten einen Zauberer... und weg ist er.

Weg war er tatsachlich, denn wéhrend Josellas Monolog hatte Kjall sich von der Briistung
entfernt und war wieder im Innern des Baumes verschwunden, wo man ihn rasch die Treppe
runterklappern horte.

Ich lauschte Kjalls leiser werdenden Schritten und trat dann aus dem Schatten hervor.

»lch muss dir von ganzem Herzen danken, Josella. Du weifit nicht, wie sehr du gerade
unseren beiden Reichen geholfen hast.“
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Josella blickte mit zusammengekniffenen Augen auf mich herunter. Jetzt lachelte sie nicht
mehr: , Das hat sich falsch angefiihlt. Und das war es auch. Wir Bewahrer vom Baum der
Lieder sind der Tradierung der Wahrheit verpflichtet, nichts als der Wahrheit. Was bringt
es, ihn jetzt zu beliigen? Er wird es doch ohnehin herausfinden.”

Ich schiittelte meinen Kopf und sprach durch den Raureif in meinem Bart: ,Du hast
ihm das gegeben, was er wollte. Du hast ihm einen letzten Grund gegeben, die Zukunft
Zukunft sein zu lassen und sich anderen, vergangenen Dingen zuzuwenden. Dingen, die
er erwiesenermaflen nicht zerstéren kann. Du hast ihm und unseren Landern zu Frieden
verholfen. Er wird sich wohl kaum die Miihe machen, deine Geschichte nachzupriifen. Und
so wird er nie auf den Gedanken kommen, sie doch noch zu den Ungunsten von Krams
Blutlinie modifizieren zu wollen.*

Josella schien noch nicht tiberzeugt, bohrte aber auch nicht weiter nach. Stattdessen
fragte sie: ,Er trug einen Eurer méchtigen Schilde. Warum habt Thr ihn ihm nicht einfach
abgenommen?*

Ich grinste: ,,Um dasselbe gleich noch drei weitere Male tun zu miissen? Ich warte lieber,
bis er alle vier gesammelt hat und greife sie mir dann.“

»Aber... aber wenn IThr ihn heute geschnappt héattet, dann héitte er ja gar nicht alle vier..*

»2Manchmal ist es besser, nicht zu sehr dariiber nachzudenken. Ich weif}, dass er eines
Tages alle vier finden und vereinen wird. Das ist das, was zahlt.”

Josella schiittelte wieder ihren Kopf: ,Wisst Thr iiberhaupt, worauf Ihr Euch da einlasst?!
Das sind die vier méchtigen Schilde aus der Urzeit! Wie kénnt selbst Ihr auch nur davon
traumen, gegen einen Trager der Vier anzukommen?“

Ich grinste: ,Dieser Kjall ist ein kleiner Bengel, der keine Ahnung hat, mit welchen
Maéchten er da spielt.*

Ich wuchtete den schweren Sack von meinem Riicken, wo er mit einem Scheppern auf
den Holzboden der Aussichtsplattform fiel. Ich 6ffnete den Sack und liel Josella einen Blick
hineinwerfen.

Meine Grinsen wurde breiter: ,,Davon abgesehen besitze ich die Vier doch auch.”

Josella machte grofie Augen und war dann still.

Jahr 72

nach andorischer Zeitrechnung
By ¢ o«

Ich war zu friith. Typisch.

Die Reise in und durch die Tiefminen war tiberraschend ereignislos verlaufen, auch wenn
mich nur der geschickte Einsatz des Sternenschilds davon abgehalten hatte, gleich bei mei-
nem Eintritt in die Tiefminen durch einen abrupten Feuerstofl gebrutzelt zu werden. Ich
hétte vielleicht doch lieber den Zugang durch die alte Zwergentiir am Baum der Lieder neh-
men sollen, aber da ich es so sehr mochte, durch diese altbekannten Stollen zu spazieren und
den Stein unter meinen Fingerspitzen zu spiiren, wagte ich den Umweg iiber die 6stlichen
Tiefminen.

Still und ruhig lag es da, das zerfallene Museum Kjalls. Eine grofle Zwergenaxt lag
vor dem Eingang, aber sie war das einzige Artefakt, welches hier noch vollstdndig war. Das
Innere des Museums war von einer groflen Staubschicht iiberzogen, Steinbrocken lagen kreuz
und quer iiber den Raum verteilt, durchmischt mit verkohlten Holzsplittern und verbogenen
Metallplatten. Ein trauriger Anblick. Was auch immer hier gewtitet hatte, es war eine duflerst
destruktive Macht gewesen.

Die Kalibration fiir einen Zeitsprung von tiber einem Jahrhundert war dulerst komplex,
und ich wollte lieber zu friih als zu spat auftauchen. So kam es, dass ich noch einen halben
Tag im Jahr 72 zu warten hatte, ehe Kjall zur Tiir hineinspazierte. Stunden, die ich unter
anderem damit verbrachte, Kjalls Museum in seiner Bliitezeit zu bestaunen.

Kjall hatte bereits vor dem Erringen der Sphére eine beeindruckende Sammlung uralter
Zwergenartefakte erreicht, aber nun war die schiere Anzahl von Ausstellungsstiicken einfach
absurd. Eine andorische Flote, die Brandur selbst gespielt hatte. Ein hadrischer Kompass,
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der den Seekrieger Ruuf damals zur mythischen Insel Danwar geleitet hatte. Boords Hammer,
mit dem er die groe Statue in der Halle der vier Schilde aus dem Stein gehauen hatte. Selbst
einer von Nehals Fangzéhnen! Alle Artefakte waren penibel beschriftet, von Staub befreit,
auf verschiedensten Sockeln zur Schau gestellt. Ich kam kaum aus dem Staunen heraus.

Das Hauptaugenmerk des geheimen Museums waren natiirlich die Sockel der vier méchti-
gen Schilde aus uralter Zeit. Drei hatte Kjall bereits erbeutet, und sie standen auf Hochglanz
poliert nebeneinander: Der Sternenschild, der Bruderschild, und der Sturmschild. Mein Herz
pochte schneller, als ich sanft iiber ihre glatten Oberflichen strich und sie unter meiner Be-
rithrung leise aufsummten, als wiirden sie mich erkennen. Meine Meisterwerke. Nur der
Feuerschild fehlte noch, stattdessen war auf seinem Sockel eine Skizze des Schwertmeisters
Harthalt abgebildet, wie er den markanten dreieckigen Schild fiihrte.

Der Sockel des Feuerschilds war nicht der einzige, der mit einer Skizze statt eines Ar-
tefakts belegt war. Wahrscheinlich erfuhr Kjall schneller von neuen Artefakten, als er die
bekannten einsacken konnte, sodass es ihm gar nie moglich sein wiirde, eine vollstdndige
Sammlung zu besitzen. Orweyns Hammer der Starke und Varatans Helm der Macht hatte
Kjall noch nicht errungen, ebenso fehlte ihm ein Amulett des roten Mondes und ein Ha-
drischer Spiegel. An ein vollstdndiges Hadrisches Stundenglas war Kjall offenbar auch noch
nicht gekommen, der entsprechende Sockel war nur mit einigen Scherben, etwas Sand und
einem halben Holzgestell belegt. Dafiir bemerkte ich mit Staunen, dass Kjall eine der drei
magischen Waffen aus Hadria errungen hatte! Varlion, das Flammenschwert, steckte in sei-
ner Scheide in der hinteren linken Ecke des Museums. Bei den Hérnern des Urtrolls, wie war
Kjall daran gekommen? Hatte er es der Zauberin Eara abgeknopft, nachdem diese damit
durch das Schwarze Portal nach Andor gereist war? Ich iiberlegte mir kurz, das Schwert ein-
zustecken, entschied mich dann aber dagegen. Ich war wegen meiner Schilde hier, da musste
ich mir nicht noch mehr Aufgaben aufbiirden.

Als Kjall endlich ins Museum trat, hatte ich es mir in einer Ecke des Museums gemiitlich
gemacht und mir die Kapuze des Hral ibergeworfen, auf dass ich beinahe eins mit dem
Schatten der Ecke wurde. Kjalls Kleidung war angekokelt und er murmelte fluchend etwas
von einem elenden Sektenanfiihrer, der diesen Dunklen Tempel ohnehin nicht verdient hatte.
Dabei verrieten Kjalls blitzende Augen seine eigentlich prachtige Laune. Er tibersah mich
vollstdndig, ganz wie ich es erwartet hatte, und trat mit einem breiten Grinsen vor die
Sockel der vier Schilde. In seiner linken Hand sah ich seine Sphére aufblitzen, bevor er sie
in seine Tasche wandern lief. In seiner rechten Hand hielt er den Feuerschild, welchen er
triumphierend auf seinem Sockel platzierte. Dann trat er zuriick und stand einfach still da.

Ich hielt mich ebenfalls still und wartete auf eine Reaktion.

Kjall setzte sich andéchtig auf den Boden und betrachtete seine vier Schéitze. Ich héitte
schworen konne, aus seinem Augenwinkel eine Trane laufen zu sehen. Dann war der Bann
gebrochen und Kjall lachte auf, klatschte in seine Hdnde und sprang, nein, tanzte féormlich
um die Sockel der vier Schilde herum. Ich lief§ ihn einige Minuten des Triumphs geniefen.
Dann aber hielt ich es fiir angebracht, die Kapuze des Hral abzustreifen und in Kjalls Applaus
einzustimmen.

Wie erwartet trat Kjall erschrocken zuriick und stolperte beinahe iiber den Sockel mit
dem frisch errungenen Feuerschild. Er fasste sich, richtete sich stolz auf und rief: ,Wer...
wie..

Kjall blickte die vier Schilde an und schien zu verstehen: , Kreatok?!“

Ich nickte.

Kjall griff sich an seine gefurchte Stirn und meinte: ,Drachenfeuer und Zwergenspucke,
wie hast du mich gefunden?*

Ich hielt einige Fetzen uralten Pergaments in die Hohe, die mit einer sehr kleinen Hand-
schrift iberzogen waren: , Eine mysteriose Nachricht aus der Vergangenheit. So relevant ist
das nicht. Wichtiger ist, was du hier fiir eine wundervolle Sammlung angelegt hast. Ich habe
mich etwas umgesehen, und ich bin echt beeindruckt!“

Kjalls Schultern sackten herunter und ein erleichterter Ausdruck flog iiber seine Ziige:
»2Meister Kreatok, es ist mir eine unglaubliche Ehre... es gibt so viel, was ich dich fragen
konnte. Wie... wie funktionieren diese Schilde? Kénnte man weitere produzieren? Was hat
dich dazu geritten, den Unterirdischen Krieg anzuzetteln? Was fiir Abenteuer hast du mit
der Sphére erlebt? Kénnten wir die Vergangenheit irgendwie dndern?*

Ich gebot Kjall, seinen Redeschwall einzustellen. Mein Vater hatte mich gelehrt, schlechte
Neuigkeiten nicht unnétig lange hinauszuzogen, also fuhr ich fort: ,So sehr mir dieses Muse-
um auch geféllt, so muss dir in der Zwischenzeit bestimmt bewusst geworden sein, dass diese
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Sammlung hier nicht auf ewig Bestand haben kénnen wird. Es ist unklug, derart méchtige
Gegenstéande so nahe beieinander zu halten, und erst recht unklug, wenn eine solche Sphére
dabei ist. Falls jemand darauf stolen sollte, der sich nicht so sehr aufs verborgene Vorgehen
versteht wie du, Kjall, so wéiren die Folgen undenkbar. Jemand sollte diese Schilde und die
Sphére wieder an ihre rechtméfiigen Orte zuriickbringen. Und dieser jemand bin ich.

Mit diesen Worten trat ich vollstdndig aus dem Schatten und Kjall sog scharf Luft ein,
als er meine Ausriistung sah. Ich trug meinen Bruderschild in meiner linken und meinen
Sturmschild in meiner rechten Hand. Meinen Sternenschild hatte ich mir auf den Riicken
geschniirt, wo er strahlend hell zu leuchten begann und das geheime Museum Kjalls in einen
tiirkisen Schein tauchte. Meinen Feuerschild hatte ich mir auf die Brust gebunden. Er war
der einzige Schild, von dem ich mir geschworen hatte, ihn heute nicht einzusetzen.

Eine dunkle Macht lag tiber diesem Schild, eine dunkle Macht, die den Unterirdischen
Krieg und den Zerfall des Zwergenreichs ausgelost hatte. In meiner eigenen Zeit hatte ich
diesen Schild noch gar nicht geschmiedet, aber ich wusste, dass ich ihn eines Tages schmieden
wiirde, und ich wusste, dass ich danach den silbernen Feuerschlund entfesseln wiirde. Und
Nehal wiirde brennen. Mein Nehal. Dafiir wiirde es eine Erklarung geben miissen, da war ich
mir sicher. Aber ich kannte sie noch nicht. Wiirden mir die ganzen Zeitreisen den Verstand
verdreht haben? Wiirde mich ein Fluch befallen haben? Ich war ratlos, und ich fiirchtete mich
davor, die Wahrheit zu erfahren. Aber im Moment musste ich mich nicht darum kiimmern.
Im Moment zahlte nur, dass ich nicht aus Versehen die finstere Macht des Schildes entfesselte.

»Lch hoffe, dass wir diese Angelegenheit friedlich kldren kénnen“, sprach ich weiter, ,,Wenn
du mir die Sphére und die Schilde tibergibst, bringe ich sie weg von hier und kehre dann
zuriick, um mich in aller Ausfiihrlichkeit mit dir iiber die Wirkungsweise der Schilde zu
unterhalten.”

Ein wirrer Blick trat in Kjalls Augen: ,Kreatok, deine Zeit ist voriiber. Du hast nie
das volle Potential deiner Sphére erkannt, oder sie nicht ausgiebig genug genutzt. Diese
unermessliche Macht... ich konnte zum Todeszeitpunkt meines Vaters reisen und ihn in die
Zukunft holen. Ich kénnte ein Biindel Sternkraut aus dem Grauen Gebirge holen und es
Thogger vor die Fiifle werfen, ehe er iiberhaupt in den Stiden aufbriche. Ich kénnte tun und
lassen, was ich will, und ich tue es dennoch nicht!*“

5---weil du weilt, dass du damit nie eine Verdnderung erzielen wiirdest...

»Nein, weil ich mich beherrschen kann! Mit dieser Sphére bin ich ein Gott, und doch

halte ich mich immer noch im Verborgenen, weil mir dieser grofe Rummel nichts bedeutet!
Dieses Museum schadet niemandem, und niemand aufler mir wird es je zu sehen bekommen.
So lasse mir doch diese kleine Freude!*
»Ich frage nur nach der Sphére und den Schilden, den restlichen Kram mégest du behal-
,Unterschiatze mich nicht, Kreatok!“, fauchte Kjall nun, ,Ich besitze dieselbe Macht,
dieselben Artefakte wie du, aber im Gegensatz zu dir habe ich sie sinnvoll eingesetzt. Ich
habe hart gearbeitet fiir diese Sammlung..

Kjall schiittelte enttduscht seinen Kopf.

,Ich hatte gedacht, dass wenigstens du erkennen wiirdest, wie groflartig..

»Das tue ich auch, Kjall, wirklich, aber dennoch muss ich darauf bestehen, dass du mir
die Sphére und die Schilde aushéndigst.“

»2Man sollte wohl nie seine Helden treffen.*

Kjall tat einen méchtigen Satz nach vorne, auf den Takuri-Spiegel zu, der an die Wand
gelehnt war. Wenn Kjall durch diesen Spiegel trat, wiirde an seiner Stelle wohl in Kiirze ein
verdutzter Troll in dieser Hohle stehen, oder gar ein garstiger Wardrak. Nichts, mit dem ich
nicht klarkommen koénnte. Dennoch ware es duflerst drgerlich, wenn Kjall und seine Sphére
mir durch die Lappen gehen wiirden. Darum verstéarkte ich den Griff um den Sturmschild an
meiner rechten Hand und sandte eine gezielte Druckwelle durch die Luft, welche Kjall von
den Fiiflen holte und einen gezackten Spalt in die Spiegeloberfliche schlug. Takuri-Asche
stob daraus hervor und gliihte leicht auf, wahrend ein Partikel nach dem anderen an einen
Ort gesogen wurde — ganz dhnlich, wie es der glithende Tiefsand aus dem Geheimen See mit
den Zeitportalen der Sphére tat.

Wie ich so abgelenkt die Takuri-Asche betrachtete, entging mir véllig, dass Kjall zurtick
zum Sockel des Feuerschilds hechtete und sich seinen Feuerschild schnappte. Plotzlich wurde
mir mulmig zumute. Hoffnung, redete ich mir selbst zu, das wichtigste ist es, die Hoffnung
nicht zu verlieren.

,Kjall“, setzte ich an, ,,Du weifit nicht, was es mit diesem Schild auf sich hat..*

ten
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Kjall brillte irgendetwas Unverstandliches und hielt den Feuerschild in die Hohe, iiber
dessen ornamentierte Oberfldche ein unheilvoller schwarzer Glanz huschte. Schwarz-silbernes
Feuer brach aus den Wénden des Museums hervor und leckte an den verschiedensten Arte-
fakten, die da standen. Die Flammen fraflen sich in Sekundenschnelle durch den Hadrischen
Spiegel, die andorische Flote, die Uberreste des Hadrischen Stundenglases, dutzende Notizen
und Artefakte, Holz und Stahl.

Die Hitze schlug mir entgegen und versengte mir den Bart. Ich drehte Kjall den Riicken
zu, in der Hoffnung, dass mein eigener Feuerschild das Feuer ein wenig absorbieren wiirde.
Wo waren die Roteisenschilde, wenn man sie brauchte?! Dann griff ich erneut nach der
Macht des Sturmschilds und fiihlte den vertrauten Druck in meinen Ohren, als ich die Luft
auseinanderzog und eine Barriere zwischen dem flammenden Inferno im Museum und der
Luftblase, die mich umgab, schuf.

Kjall stand inmitten des wiitenden Feuers und sah zu, wie es sich ins Gestein fraf}, seine
Artefakte verzehrte und seine Arbeit in Funken aufgehen lieB. Er stand einfach da, ein
hollisches Lachen seiner Kehle entspringend, wahrend sein Lebenswerk in Flammen aufging.
Eine Gansehaut lief mir iiber den Riicken. Ich musste dem ein Ende setzen, sofort.

Das silberne Feuer brandete immer noch an die luftleere Barriere, die meine kleine Luft-
blase umschloss. Ein drittes und letztes Mal griff ich nach der Macht meines Sturmschildes,
spirte die Wassertropfen in der Luft, die Spannungen in der Erde und den Druck auf den
Stollen. Wéhrend die Barriere um mich herum sich aufléste und das silberne Feuer auf mich
zustiirzte, zog ich die Luft um Kjalls Kopf auseinander und hiillte ihn in eine luftleere Blase.
Kjall japste auf, aber er hatte in all seinen Reisen durch den Limbo der Zeitportale gelernt,
seinen Atem auszusetzen. Er griff nach einem der wenigen noch intakten Sockeln, schnapp-
te sich einen schwelenden Hadrischen Kompass und drehte mit seiner freien Hand an der
Kompassnadel.

Ein leises Kichern entschliipfte mir. Wie wollte Kjall mit einem kleinen Kompass, den
man an jedem halbwegs besiedelten Meeresufer finden konnte, gegen die Macht des Sturm-
schilds ausrichten? Leider unterschétzte ich die Reserven des Schilds, welche beinahe entla-
den waren. Schon erténte ein blechernes Knirschen und der helle Glanz auf der Oberflache
meines Sturmschilds wurde stumpf. Die Blase um Kjalls Kopf 16ste sich auf, Wind wirbelte
wieder umher und frische Luft stromte in Kjalls Kehle. Purer Hass strahlte aus seinen Au-
gen, als er erneute nach seinem Feuerschild griff und eine silberne Flammenwand aus der
Decke des Raumes brach.

Varlion das Flammenschwert, dessen Scheide soeben in Asche aufgegangen war, erhob
sich wie von Zauberhand in die Luft und flog Kjall geradewegs in die ausgestreckte freie
Hand. Nun mischten sich neben dem silbernen Flammen auch orange Schlieren in die Luft.
Kjalls Mund verzerrte sich zu einer wahnsinnigen Fratze, welche aus ihrem Schlund tief-
schwarze Flammen direkt in meine Richtung spuckte. Der eiserne Rand meines Bruder-
schilds verformte sich leicht und der Knubbel in der Schildmitte gliihte feuerrot auf, als ich
den Schild zwischen die tiefschwarzen Flammen und meine Wenigkeit wuchtete und er die
Hitze absorbierte. Ich wusste nicht, wie lange er noch durchhalten kénnte.

In einem letzten Effort, gegen die schiere Dunkelheit anzukommen, die mir entgegenge-
schleudert wurde, griff ich im Geiste gleichzeitig nach dem Sternenschild und dem Bruder-
schild, verwob Fédden der Hoffnung und Faden der Stirke und lieB das Geflecht auf Kjall
zufliegen. Der Sternenschild flackerte kurz. Lange wiirden auch die Kraftreserven dieses
Schildes nicht mehr halten, aber viel Zeit brauchte ich nicht mehr. Die Verbindung zu Kjall
war geschaffen, und so griff ich hoffnungsvoll nach Kjalls Starke, liel sie durch mich flieen
und vertauschte sie dann mit der Stidrke der kleinen Feuermaus, welche zwei Seitenginge
von uns entfernt ahnungslos durch die Stollen huschte.

Kjall klappte zusammen wie eine Puppe, der man die Faden durchgeschnitten hatte. Der
Feuerschild und Varlion das Flammenschwert fielen aus seinen schwachen Handen und das
Flammeninferno versiegte. Seine Sphére rollte aus seiner Manteltasche. Ich rannte zu Kjall
heriiber und trat den Feuerschild zur Seite. Mein Sternenschild flackerte ein letztes Mal auf
und sein Brummen verstummte, worauthin Kjalls Kraft zuriick in seinen Korper floss, aber
ich war schneller und driickte Kjall mit einem Stiefel zu Boden. Fast wie nebenbei steckte
ich seine Sphére ein.

Kjalls Blick blieb noch einige Augenblicke lang von Hass erfiillt, dann kam er wieder zur
Besinnung und schlug sich die Hinde vor den Kopf. Ich lief von ihm ab und trat zuriick.
Kjall drehte seinen Kopf zur Seite und betrachtete die Zerstorung, die der Feuerschild an-
gerichtet hatte. Das Innere des Museums war nun von einer dicken Ascheschicht iiberzogen.
Steinbrocken lagen kreuz und quer tber den Raum verteilt, durchmischt mit verkohlten
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Holzsplittern und verbogenen Metallplatten. Ein trauriger Anblick.

yIch... ich weifl nicht, was tiber mich gekommen ist*, wimmerte Kjall zitternd, mehr
zu sich selbst als zu mir. Kraftlos griff er nach einem Stiick Kohle — den Uberresten des
Hadrischen Kompasses — welches unter seinen Fingern zerstob. ,,Nein, nein, das kann nicht
sein, das darf nicht sein.

Ich ignorierte Kjall flirs erste und begutachtete die zerstorten Artefakte. Die meisten
konnte man nicht mal mehr erkennen. Varlion brannte immer noch, aber seine Flammen
sahen beinahe st aus im Vergleich zum Inferno, welches hier soeben gewiitet hatte. Kjall
und seine Kleidung waren unversehrt und ich war mit einigen hésslichen Rotungen wegge-
kommen. Wir hatten beide unglaubliches Gliick gehabt.

Kjall schlug mit der Faust auf den Boden und blickte mir wiitend entgegen. Ich konnte es
ihm nachfiihlen, aber ihm nicht helfen. Nicht, dass er meinen Trost iiberhaupt angenommen
hétte. Und so wandte ich mich mit einem mulmigen Gefiihl im Magen wieder ab.

Vor mir lagen die vier méchtigen Schilde aus uralter Zeit gleich in doppelter Ausfithrung.
Die linken vier hatte ich zusammen mit der Sphéire in meiner linken Manteltasche erst
vor einigen Tagen von meinem zukiinftigen Ich iiberreicht bekommen und in diesen Kampf
mitgebracht. Die rechten vier hatte Kjall aus einer Vielzahl von Stellen in der Vergangenheit
erbeutet. Nun war es wohl an der Zeit, mich auf die Socken zu machen. Ich musste die linken
vier Schilde an ihre rechtméfige Stelle in der Geschichte zuriickbringen. Aber vorher sollte
ich lieber noch die rechten vier Schilde und Kjalls Sphire meinem fritheren Ich iiberbringen
gehen.

Ich ergriff meinen grofien Sack und packte alle acht Schilde sorgfiltig darin ein. Stolz
iiberkam mich, als ich meine Meisterwerke ein letztes Mal betrachtete, auch wenn ich beim
Anblick der Feuerschilde leicht erschauderte. Kjalls Sphéare steckte ich lieber in meine Ja-
ckentasche als in den Sack. Die rechte, damit sie ja nicht mit der Sphére in meiner linken
Manteltasche verwechselt wurde. Ich schulterte den Sack unter erheblichem Gerumpel und
wandte mich zuriick an Kjall:

»Ich schétze, dass es fir mich an der Zeit ist zu gehen. Es ist bald Weihnachten und ich
habe eine Menge Geschenke auszutragen. Lebewohl, Sohn des Xoll. Es war mir eine Freude,
dich kennenzulernen, und es wére mir eine Freude gewesen, dich noch néher kennenzulernen.
Aber das Schicksal scheint andere Pléne fiir uns zu haben. Mein Beileid fiir deine Sammlung.
Sie war wirklich auflergewohnlich, und das Gewissen, sie erreicht zu haben, kann dir niemand
mehr wegnehmen.

Kjall blickte mich an, nun ganz und gar nicht mehr wiitend oder schockiert, nicht einmal
mehr enttauscht. Seine Augen hatten stattdessen einen flehenden Eindruck angenommen:

»Kreatok?“, fragte er stockend.

,Hm?

,Wie steht es um den Treibstoff in der Sphére? Ware... wire es dir moglich, mich auf
eine letzte Reise zu schicken?, Kjall wies schwach auf sein zerstortes Museum, , Hier halt
mich nichts mehr. Ich trdumte ohnehin schon jede Nacht von den Urzeiten Caverns, den
bemannten Festen, den Drachen...*

Ich hatte ihn wirklich falsch eingeschétzt. Sein ganzes Lebenswerk war in Flammen auf-
gegangen und es wire nur allzu verstdndlich gewesen, wenn er mich als Ausloser dieses
Untergangs angesehen und in die Tiefen des Enran verdammt hétte. Aber hier safy er und
bat mich darum, ihm einen letzten Wunsch zu erfiillen. Er tat mir leid.

Ich entgegnete: ,,Bist du sicher, dass das die beste Entscheidung ist? Was ist mit deinen
Freunden hier? Radan, seine Schar?*

,Was soll schon mit ihnen sein, Kreatok?*

Kjalls Blick wurde wieder wésserig, und ich fragte mich erneut, ob ich Kjall unterschatzt
hatte. Konnte es sein, dass er herausgefunden hatte, dass ich ihm von Josella hatte einen
Béren aufbinden lassen, was Caverns Zukunft anging? Hatte er versucht, die drei ihm damals
noch fehlenden méchtigen Schilde zunéchst nach der Riickkehr der Helden aus Krahd zu
erringen? Hatte er erfahren, welche Schildzwerge gemeinsam mit den vier Schilden im Enran
versinken wiirden?

»2Mich hélt hier nichts mehr. Bitte“, wiederholte Kjall, diesmal gefasster. Er schnéuzte
sich in den rufligen Bart.

Ich blickte ihn nachdenklich an. Arger anrichten konnte er in dieser Zeitlinie nicht mehr,
das wére mir doch sicherlich schon aufgefallen. Und in den Urzeiten gab es weit und breit
keine Sphére, mit der Kjall zuriickkommen kénnte.

»Sprichst du denn iiberhaupt die Alte Sprache?“, fragte ich den immer noch vor mir
knienden Zwerg.
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Kjall antwortete ohne zu zogern: ,Isklja Dugandr!“

Ich nickte beeindruckt. Ich unterschétzte ihn immer noch. Leiste murmelnd zog ich Kjalls
Sphére hervor, klappte die Hauptstreben zur Seite, legte den linken Schalter um und drehte
das kleine Zahnrad im Kontrollzentrum zuriick, immer und immer weiter, bis es anschlug.
Dann stellte ich die Sphére auf den Boden und vernahm mit Ehrfurcht, wie es darin klickte,
ratterte und surrte, fliisssiges Feuer mit Tiefsand vermischt wurde und frohlich blubberte, bis
der vertraute blaue Dampf aus seiner Offnung gepustet wurde und sich im verkohlten Raum
ausbreitete. Was fiir eine meisterhafte Konstruktion diese Sphére doch war! Ich konnte es
immer noch kaum fassen, dass ich es war, der sie erschaffen hatte.

Kjall blickte mich weiterhin unverandert an. Aus seinem Blick sprach Akzeptanz, und ja,
selbst Dankbarkeit. Das zerstorte Museum schien vergessen. Dachte er an glorreiche Zwer-
genfesten und feuerspuckende Drachen, Meisterwerke der Schmiedekunst und die wackere
Bezwingung des unberiihrten Felsgesteins? Dieses romantische Bild wiirde ihm noch friih
genug vergehen.

Ich klopfte ihm auf die Schulter.

,Tief durchatmen, Kjall. Das wird eine lange Reise fiir dich.“

Weiter geht es in Die Legende der entzweiten Zeit (2023) und Der Giftzwerg und das
Drachenherz (2023).
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Epilog: Bragor erhalt den Bruderschild
zuriick

Jahr 62

nach andorischer Zeitrechnung
N 0 o+

Das Rietgras wogte sachte im Wind. Eine massige Gestalt wanderte iiber das Feld. Nur
mit einem Lendenschurz aus Schaffell und grofien Stiefeln war sie bekleidet. In ihrer einen
Hand hielt sie einen Speer. Auf dem Kopf safien zwei méchtige Horner. Das Sonnenlicht lief3
die prallen Muskeln des Wesens glénzen. Es war ein Tarus.

Eine kleine Gestalt trat aus dem Schatten eines Baumes hervor und néherte sich dem
Tarus. Sie hatte einen grofien Sack iiber die Schulter geworfen. In der ein Hand hielt sie eine
Art silbernen Kugel, in der zweiten einen runden Schild. Ein grauer Bart war in den Giirtel
der Gestalt gesteckt. Es war ein Zwerg.

»Seid herzlich gegriifit!“, rief der Zwerg frohlich und hob dann seine Hand, die den Rund-
schild festhielt, ,,Ich bin hier, um unser Geschéaft riickgéngig zu machen! Der Schild, den Thr
mir verkauft hat, funktioniert gar nicht*

Der Tarus runzelte seine Stirn: ,Was meint Ihr damit, dass der Schild nicht funktioniere?
Und TIhr seid doch gar nicht derselbe Zwerg, dem ich diesen Schild gerade eben verkauft
hatte?“

Der Zwerg lachte schallend auf: ,,Nicht derselbe Zwerg?! Das ist ein guter Trick, den muss
ich mir merken!*

Der Tarus blickte den Zwerg weiterhin verwirrt an. Dieser klopfte dem Tarus gegen den
Bauch und meinte: ,Nun, ist das hier Euer Schild oder nicht?*

,Nun ja, er sieht schon so aus, wie derjenige, den ich...

»Wunderbar, dass wére das ja gekldrt. Ich bin nicht zufrieden mit dem Schild und will
ihn gerne zurtickgeben!“

Der Tarus kniff die Augen zusammen: ,Nein, Ihr seht wirklich nicht so aus wie der
Zwerg, mit dem ich soeben einen Handel abgeschlossen habe. Und auch wenn ich nicht viel
vom Handel verstehen mag... wenn Thr mir den Schild zuriickgebt, dann muss ich Euch das
Goldstiick wiedergeben, und das wiirde ich gerne behalten.

Den Zwerg machte eine wegwerfende Handbewegung: ,,Dann behaltet das Gold halt. Ich
will einfach nur den Schild loswerden!*

Der Tarus kratzte sich am Kopf, kniete sich dann aber brav hin und streckte seinen
Arm aus, damit der Zwerg ihm den Rundschild wieder anbinden konnte. Sogar ein beson-
deres silbernes Seil benutzte der Zwerg. Verstehe einer diese Kontinentalbewohner und ihre
Gepflogenheiten.

Als der Zwerg sich aufrichtete und bereits wieder weglaufen wollte, streckte der Tarus
seine Hand aus und meinte: ,Ihr... nein, dieser andere Zwerg, dem ich diesen Schild verkauft
habe... mir wurde geraten, mich an den Baum der Lieder oder eine Krauterhexe zu wenden.
Ich war bereits am Baum der Lieder, und die wollten mir nur eine schwere Ziege aufbinden.
Sagt, wisst Ihr, wo ich vielleicht eine Krduterhexe finden konnte, die sich mit der Verbreitung
von Sternkraut auskennt?*

Der Zwerg kratzte nachdenklich seinen bauschigen Bart, zeigte dann mit seinem Finger in
den Stdwesten und sagte: ,,An Eurer Stelle wiirde ich mich an die Hiitte hinter dem Hiigel
dort driiben wenden. Ich habe gehort, dass sich dort erst kiirzlich eine Hexe hat blicken
lassen, und dass dort eine vorziigliche Fischsuppe mit Lauch und Wernersilie aufgetischt
wird. Auch wenn Ihr die reine Wernersilie wohl lieber héttet, wenn ich Euch so ansehe.
Vielleicht werdet Ihr dort Eure Auskunft erhalten — oder jemanden finden, der Euch den
Schild abnimmt.“

Der Zwerge drehte und schraubte an der seltsamen silbernen Kugel in seiner Hand herum
und ein grofles blaues Portal bildete sich aus hellblauem Dampf. Der Zwerg blickte priifend
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hinein. Dann holte er Anlauf und sprang in das Portal, welches sich zu einem kleinen blauen
Funken zusammenzog und mit einem leisen Plopp verschwand.

Der Tarus blieb alleine iibrig und kratzte sich an den Hoérnern. Was hier abging, war
eindeutig nicht alltdglich. Er drehte sich um und sah nachdenklich den Hiigel an, hinter dem
angeblich eine Hiitte lag, in welcher gelegentlich eine Hexe einkehrte.

Noch war der Tag jung.

Zeit, dieser Hiitte einen Besuch abzustatten.
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Der Steppennomade, der grofle See
und das grofle Feuer (2022)

62 bis 63

nach andorischer Zeitrechnung
N ‘ &

Teil I der Magischen Abenteuer

Die Steppennomaden Barz und Nabib, zwei Mitglieder des Iquar-Stammes, kehren
nach einer langen Reise in ihre Heimat zuriick. Doch auf ihrer Pfahlbausiedlung Thak-
kum im groflen See Ava wird gerade der Barbarenkonig vorstellig, um Unterstiitzung
fiir die Invasion eines nahe gelegenen Konigsreichs einzufordern. Denn der Krieg der
Barbaren gegen die finstere Skelettarmee aus dem Stiiden wirkt immer aussichtsloser.

Der Angriff der Barbaren

Jahr 62

nach andorischer Zeitrechnung
o

A
Sonnenaufgang, 42 Tage vor dem grofien Unheil.

Barz rupfte das Biischel Mondbeeren sorgféltig aus dem Boden und verstaute es in einem
kleinen Beutel an seiner Kleidung, in dem sich bereits einige weitere getrocknete Mondbee-
ren neben einigen Heilkrautern aufhielten. In der Ferne konnte er den grofien See immer
deutlicher erkennen. Ava. Seine Heimat. Ruhig und still lag der See vor hohen Berggipfeln
und glitzerte — wie die Mondbeeren — verheiflungsvoll im Licht der aufgehenden Sonne.

»,Guten Morgen und nichts wie raus aus den Federn! Die frithe Echse fingt den Fisch!
Wenn wir uns beeilen, sind wir noch vor Sonnenhoch zuhause“, rief Barz und riittelte Nabib
beinahe sanft wach. Nabib rieb sein Gesicht und nuschelte ungehalten etwas von unterbro-
chenen Abenteuern im Reich der Traume. Doch auch Nabib konnte sich ein Grinsen nicht
verkneifen, als er miide blinzelnd die Silhouette das Avas am Horizont erspiahte. Lautstark
gahnend reckte und streckte er sich und wurde dafiir von Barz mit einem Kuss belohnt.

Jirisa war erheblich schwerer in die Gange zu kriegen. Barz‘ treue, aber auch trage
Steppenechse hatte sich ein wenig unterhalb der Anhéhe zum Schlafen niedergelassen und
weigerte sich vehement, sich auch nur um eine Handbreit zu verschieben.

»2Komm schon, Jirisa, die Zeit fiir deine Winterstarre ist noch nicht gekommen!*, protes-
tierte Barz und kraulte Jirisas ledrige Haut an einer ganz bestimmten Stelle hinter einem
Ohr. Die Beine der Echse zuckten wohlig und ein dumpfes Brummen drang aus ihrem Hals.
Als Barz mit Kraulen aufhorte, 6ffnete Jirisa eines ihrer Augen und schielte emport nach

|“
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ihm. Thre lange blaue Zunge schlangelte sich an einem schief aus ihrem Unterkiefer ragenden
Fangzahn vorbei und leckte nach Barz. Als dieser stoisch nicht darauf reagierte, hievte die
Steppenechse widerwillig ihren massigen Korper auf ihre stdmmigen Beine, woraufhin Barz
sie brav weiterkraulte.

»Na also, geht doch. Wenn wir vor der Mittagshitze den Ava erreichen, besorge ich dir
eine Extraladung Fische zum Abendessen. Das ganze Gras muss dir doch schon lange zum
Halse raushéngen .

»Wenn du Jirisa fertig geliebkost hast, kannst du mir dann helfen, das Lager zusammen-
zurdumen?”, ertonte Nabibs Stimme vom Lagerplatz.

»Spiire ich da Eifersucht?“, erwiderte Barz lachend und kehrte zu seinem Freund zuriick.
Nach allerlei Liebkosungen und einem kurzen Friihstiick aus faden, doch nahrhaften Stréau-
chern (mit einem rétlichen Pulver aus Barz' Gewiirztasche schmackhaft gewiirzt) kamen
Barz und Nabib tatsachlich dazu, ihr Gepéck auf Jirisas Riicken zu verstauen und mit Jirisa
im Schlepptau in Richtung des grofien Sees Ava aufzubrechen.

Sie alle waren erschopft von der langen Reise, die hinter ihnen lag, doch zumindest die
beiden Menschen blickten zufrieden zuriick auf einige Monate voller aufregender Abenteuer
und fantastischer Entdeckungen. Barz hatte Proben von allerlei ihm unbekannten Substan-
zen gesammelt und konnte es kaum erwarten, diese gemeinsam mit seiner Schamanin zu
untersuchen. Nabib hatte einen ganzen Rucksack mit Skizzen der Landschaft und ihrer
Bewohner gefiillt und hatte vor, dieses Wissen in den kommenden Winterwochen an die
nachste Generation weiterzugeben versuchen, ehe Barz und Nabib im Friithjahr zu ihrer
néchsten Reise aufbrechen wiirden. Vielleicht wire dann sogar Yafka wieder einmal mit von
der Partie.

Dieses Jahr hatten Barz und Nabib es auf ihrer Reise bis an einen salzigen See im Norden
geschafft, der so grofl war, dass sie dessen anderes Ufer mit ihrem besten Fernrohr nicht
hatten erspahen kénnen. Wollten sie beim néchsten Mal vielleicht das siidliche Gebirge zu
erklimmen versuchen? Nun, sofern die Lage dies dann {iberhaupt noch erlauben wiirde. Die
Geriichte von verlustreichen Schlachten des Yetohe-Stammes gegen grausame Skelettarmeen
aus dem Siiden gelangten bereits seit einigen Jahren bis an den friedlichen Ava... und die
Geriichte wurden tendenziell immer dusterer.

Barz hatte keine Ahnung, wie die Lage im stidlichen Gebirge im Moment aktuell aussah.
Schuld daran waren wie so oft die elenden Krarks. Barz liel seinen Blick iiber die weite
Steppe schweifen. Es kreisten gleich zwei dieser riesigen Raubvogel majestatisch im Aufwind
iiber der Ebene. Nicht sonderlich verwunderlich, aber doch &rgerlich. Krarks waren schon
seit jeher eine Plage fiir die Bewohner dieses Landes gewesen, doch in diesem Jahr war ihre
Population wie aus dem Nichts in die Hohe geschossen. Und mit diesen Bestien war nicht
zu spaflen, falls sie der Hunger iiberkam.

Einen einzelnen Falken hatten Barz und Nabib zum Antritt ihrer Reise aus Thakkum
mitgenommen. Dieser war, mit einer schonen Nachricht an ihre Heimat im Gepéck, kaum
aufer Sichtweite geflogen, da hatte das triumphierende Jagdgeheul eines Krarks ihnen schon
verraten, dass ihr Brief nie den Ava erreichen wiirde. Und kein einziger Falke hatte Barz und
Nabib wéhrend ihrer ganzen Reise erreicht, obwohl sie sonst férmlich mit solchen tiberschiit-
tet wurden. Was das bedeutete, war ihnen klar: Der ganze Himmel war zu einem Jagdrevier
fiir Krarks geworden und kein Falke war mehr sicher. Immerhin konnte Barz die nun fast all-
gegenwartig zu findenden schwertschneidescharfen Krarkfedern verbrennen und das daraus
entstehende Pulver kauen, um seinen Geist in einen meditativen Zustand bringen, in welchen
es ihn nicht storte, dass keiner am Ava mit ihnen in Kontakt treten konnte. Manchmal schien
es ihm gar, als wiirde er unter dem Einfluss dieses Meditationspulvers wie durch einen Nebel
hindurch Schemen seiner Bekannten und seiner Familie erhaschen, und bis er seine Augen
wieder Gffnete, schien ihm jegliches Zeitgefiithl abhandengekommen zu sein. Faszinierende
Effekte, die er zuriick in Thakkum gerne weiter untersuchen wiirde.

Doch frither oder spéter musste Barz seine Augen immer wieder 6ffnen. Und dann stor-
ten ihn die Krarks wieder, und Jirisas Sturheit, und Nabibs Schnarchen. Dann storte es ihn
wieder, den Kontakt zum Ava verloren zu haben, und dass sie erst mit zwei Wochen Ver-
spatung zuriickkehren wiirden. Doch nun wiirde es kaum mehr einige Stunden dauern, bis
Barz seinen lange vermissten Familienmitgliedern wieder in die Arme fallen konnte. Seine
Schritte beschleunigten sich.

Nabib grinste und tat es ihm nach.

Jirisa trotte geméchlich hinter den beiden her und wurde keinen Deut schneller.

Sonnenhoch. 42 Tage vor dem grofien Unheil.
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Die Holzdielen knarrten wie eh und je unter Barz Stiefeln, als er einen ersten Fufl vom
kleinen Bo6tchen auf die Pfahlbausiedlung Thakkum inmitten des groflen Sees Ava setzte.
Die Wasseroberfliche platscherte ruhig und verheiffungsvoll. Der grofie See! Seine Heimat!
Nach seinen langen Reisen kehrte er immer wieder gerne an diesen Ort zuriick. Er gab ihm
neue Kraft. Und nicht nur ihm. Hier, auf der Pfahlbausiedlung Thakkum siedelte der Iquar-
Stamm schon seit Jahrhunderten. Genauer gesagt, seitdem die drei legendédren Barbaren-
Briider Yetohe, Iquar und Jpaxo sich miteinander verstritten und ihre Stdmme allesamt
andere Gebiete des Landes fiir sich beansprucht hatten: Yetohe die weite Steppe, Iquar den
groflen See und Jpaxo das hohe Plateau im siidwestlichen Gebirge. Der Iquar-Stamm war
langst nicht so zahlreich, wie der Jpaxo-Stamm es einst gewesen und der Yetohe-Stamm es
immer noch waren. Doch im Gegensatz zu den anderen beiden Stdmmen lebten die Iquar in
einer Pfahlbausiedlung auf dem groflen See, und so mussten sie weder Hunger noch Furcht
vor Raubtieren oder feindlichen Armeen erleiden.

Das einzige Manko war der begrenzte Platz auf den Pfahlbauten. Barz und Nabib hatten
die Steppenechse Jirisa bei den Echsenstallungen neben einer Weide mit ihren Artgenossen
gleich auflerhalb des Sees zuriicklassen miissen. Gliicklicherweise hatten sie rasch einige un-
beschéftigte Burschen gefunden, die ihnen bereitwillig beim Transport all ihres Gepécks von
Jirisas Riicken ins Innere der Siedlung ausgeholfen hatten.

Tatséchlich hatten sich auflergewohnlich viele unbeschéftigte Menschen am Seeufer ge-
tummelt. Viel mehr Steppenechsen als sonst waren in und um die Stallungen gestanden, die
meisten von ihnen mit schon verzierten Gurten und Sétteln bestiickt. Und gleich dutzende
schlichte Jurten waren daneben aufgestellt worden, zwischen denen es von Menschen nur so
wimmelte. Durch die Offnung einer Jurte hatte Nabib in deren Innerem eine hélzerne Statue
erkannt und Barz darauf aufmerksam gemacht. Die Statue stellte wohl eine Art Rind dar,
einen Biiffel — auch wenn es dem Schnitzer an Talent zu mangeln schien. Barz und Nabib
sahen sie nicht zum ersten Mal und wussten um ihre Bedeutung. Offenbar war sogar der
Héauptling der Biffel-Sippe hochstpersonlich hier anwesend. Wenn sie es nicht besser wiiss-
ten, hdtten Barz und Nabib anhand der schieren Anzahl Anwesender angenommen, dass der
halbe Yetohe-Stamm auf Besuch in Thakkum war.

Nun trennte sich der Weg der beiden Freunde. Nabib konnte es kaum erwarten, seine Fa-
milie wiederzusehen. Die zahlreichen Zeichnungen, die er auf seiner Reise angefertigt hatte,
wiirde er erst nach ausgiebigen Plaudereien mit seinen Eltern bei den Hiitern des Wissens
abliefern. Barz wollte hingegen lieber sofort seine Substanzproben ins Haus seiner Schamanin
bringen und sich danach voll und ganz aufs Wiedersehen mit seiner Freundin Yafka kon-
zentrieren kénnen, mit der er auf dieser Reise wegen der Krarks nicht einmal Briefkontakt
hatte halten konnen.

Beim Gedanken an Yafka tastete Barz unbewusst nach seiner Halskette, die er stets unter
seiner warmenden Kleidung trug. Zwei Ringe hingen daran: Ein geschnitzter Ring aus Holz,
zu dem ein identischer auf Yafkas Halskette aufgefidelt war, und ein gehauener Ring aus
Stein, zu dem Nabib einen identischen um seinen Hals trug.

»2Heute Abend sehe ich dich wieder, zur sechsten Glocke vor dem grofien Versammlungs-
saal®, versprach Nabib nach einer letzten Umarmung. Ganz geméfl Tradition wiirden heute
Abend viele Iquar draulen rund um den Versammlungssaal speisen, und Nabib und Barz
wiirden der Stammesleiterin Naquila und den versammelten Stammesmitgliedern vom aben-
teuerlichen Verlauf ihrer langen Reise berichten. Barz freute sich bereits ungemein auf den
Anlass.

Die Pfahlbausiedlung Thakkum war auf Pfihlen inmitten des grofien Sees Ava gebaut
worden, an einer Stelle, wo der Seegrund vergleichsweise nahe unter der Wasseroberflache
lag. Barz hatte natiirlich schon von mehrstéckigen Hausern gehort und auf einer Reise in die
nordlichen Auslaufer des Grauen Gebirges tatsichlich bereits einige mehrstockige Steintiirme
der Zwerge zu sehen gekriegt, doch verfiigte Thakkum selbst blof iiber ein einziges hohes
Gebilde: Der diinne Zeitturm hinter dem Versammlungssaal, an dem die treuen Zeitmeister
der Iquar zu jeder Stunde eine andersfarbige Fahne hissten. So konnte man von iiberallher
in Thakkum in die H6he sehen und die Zeit erkennen, auch wenn die Sonne gerade nicht
mitspielte.

An diesem Zeitturm konnte sich Barz auch im iiblichen Gewusel auf den Planken Thak-
kums gut orientieren und sein Haus rasch finden. Nabib wohnte gleich gegeniiber, vermutlich
war er schon lange eingetroffen. Barz atmete tief durch, ziigelte seine Vorfreude und schritt
néher.

Barz' und Yafkas Heim hatte aus der Ferne wie immer ausgesehen. Beim N&ahertreten
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bemerkte Barz nun wie tiblich einige Verdnderungen, die in seiner Abwesenheit stattgefun-
den hatten. Hier war ein Fensterrahmen angeknackst, dort dritben wuchsen frische farbige
Blumen aus einem Topf und die Haustiir war neu bemalt worden, mit einer hiibschen Rune,
die vermutlich fiir Frieden oder Gesundheit stand. Runen waren noch nie Barz‘ Spezialitit
gewesen.

Die Tir schwang unter seinem sanften Druck auf und gab tiberraschenderweise den Blick
frei auf ein kleines Kind, welches im Eingangsbereich safl und mit einem umherhiipfenden
Ball spielte. Es warf Barz einen trotzigen Blick zu und fragte: ,,Wer bist du denn?“

»Dasselbe konnte ich dich fragen“, gluckste Barz und betrat sein Zuhause. Er verstaute
seinen Bogen in einem Fach neben der Tiir und héngte seinen langen Mantel mit den vielen
Pulvertaschen daneben an die Wand.

,2Mama! Mamaaaaa! Mama Yafka! Da ist ein Mann einfach so reingekommen!“, schrie
das kleine Kind und rannte davon.

»,Barz! Na endlich! Ich wusste doch, dass ich aus dem Fenster einen heimkehrenden Nabib
erspaht habe“, rief eine Barz wohlbekannte Stimme von weiter hinten, und Barz wurde warm
ums Herz. Yafka trat ins Licht, wischte sich ihre Hande an ihrer Schiirze ab und beugte sich
zum kleinen Kind herunter.

,Karyz, das ist Barz. Mein Freund, der auf Entdeckungsreise im ganzen Land war. Der
mit der méachtigen Steppenechse Jirisa, ich habe dir doch Bilder von ihnen gezeigt.”

Wéhrend das Kind nickte und umgehend seinem Springball in ein anderes Zimmer nach-
hechtete, wandte Yafka sich Barz zu und erdriickte ihn fast in ihrer herzlichen Umarmung;:
»Endlich bist du zuriick! Wir hatten uns schon solche Sorgen gemacht, als ihr nicht wie ge-
plant vor zwei Wochen den Ava erreicht hattet. Mein tapferer Steppennomade. Komm her,
lass dich herzen!“

»Papperlapapp, die richtigen Steppennomaden sind die Yetohe, die auch den Winter in
der Kalte da drauflen verbringen. Nabib und ich konnten viel von ihnen lernen, doch ist der
Ava noch immer unsere feste Heimat, und per Definition muss ein No...

Barz wurde von einem herzlichen Willkommenskuss unterbrochen.

»Ach, rede dich nicht runter. Willkommen zuhause! Schon, dass du es doch noch geschafft
hast! Wegen dieser Krarks konnten wir nicht einmal Falken zu euch aussenden, um zu horen,
ob es euch gut geht. Die alte Resi hat grofispurig geweissagt, dass du und Nabib endlich in
ein fremdes Land durchgebrannt wart.

»Ich wiirde dich nie freiwillig hier sitzen lassen. Ich hoffe, das weifit du.

,Natiirlich weifl ich das. Wie ist es euch ergangen?“

,Wir haben den grofien Salzsee im Norden beriihrt!“, berichtete Barz mit leuchtenden
Augen, ,,Selbst der Ava ist nichts als ein kleiner Tropfen dagegen.

Yafka machte selbst grofle Augen und ratterte dann in beachtlichem Tempo herunter:
»Ach, wirklich? Unglaublich! Kannst du mir alles erzéhlen? Bist du erschopft? Magst du mir
noch in der Kiche helfen? Ich muss bis Sonnenhoch zwei Dutzend Riiben rusten.

Barz bejahte alle ihre Fragen und folgte Yafka in die Kiiche, wo ein betrachtlicher Stapel
Goldriiben auf ihre Zubereitung warteten.

»lch habe ein Geschenk fiir dich“, fliistere Barz verschworerisch, ,,Sieh her!“

Er griff in eine seiner unzahligen Manteltaschen und warf daraus eine Prise glitzernden
Staubs in die Hohe, welcher ohne Effekt zu Boden rieselte.

»Hiibsch. Was war das?, fragte Yafka, immer noch dem glitzernden Pulver nachsehend.

»Ein Ablenkungspulver!“, grinste Barz. Er hatte urplotzlich eine silbern schimmernde
Blume in der Hand.

,»Und das hier ist eine &uflerst seltene Silberblume. Sie wéchst am Ufer des grofien Salzsees
und ist ungenieBbar, aber spiir nur mal ihre Struktur. Uberraschend robust fiir ein Gewséchs,
aber auch sehr selten. Ah, das Funkeln des roten Mondlichts auf ihren Blattern... ich musste
sofort an deine Augen denken. Ich habe noch einige mehr gepfliickt. Wenn irgendjemand es
schafft, daraus Ableger zu ziehen, dann...

,-..dann wére das meine Mutter selig gewesen.“

»Willst du zumindest versuchen, in ihre FuBlstapfen zu treten? Die Wasserménner an der
Kiste schworen bei der Sauberkeit ihrer Schuppen, dass man die Zukunft schmecken kann,
wenn man sich ein Blatt dieser Blume unter die Zunge legt.

»Na, selbstverstdndlich. Ich kiimmere mich gern darum. Sofern deine andere Schwieger-
mutter sie mir nicht abknopft, sobald sie davon erfahrt. Vielen Dank, Barz. Es ist schon,
dass du wieder hier bist.“

Die beiden fielen sich erneut in die Arme.
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»Apropos Miutter: ,Mama‘?“, ahmte Barz die Stimme des kleinen Kindes belustigt nach,
»Na, so lange bin ich aber nicht fortgeblieben, oder?*

Yafka gluckste und zog als Antwort ihre Halskette unter ihrem Kleid hervor. Neben Barz*
Holzring baumelte nun ein zweiter, diinner Ring daran, der nach hellem Metall ansah.

,»,Oh Yafka, hast du wieder jemanden gefunden? Mein Gliickwunsch! Wer kann sich denn
so glicklich schatzen?*

,Ihr Name ist Zanyitaz und sie ist eine Fischerin vom Siiddock. Du hast sie sicher auch
schon gesehen. Karyz ist ihr Kind. Die beiden haben frisch das Géstezimmer bezogen. Zany-
itaz ist gerade am Markt, doch sie wollte zum Mittagsmahl wieder hier sein. Ich kann es
kaum erwarten, euch einander vorzustellen. Es wiirde mich sehr wundern, wenn ihr euch
nicht verstiindet.”

Yafka bedugte Barz ein bisschen besorgt, vermutlich auf seine Reaktion wartend. Sie
erganzte:

»Verzeih, wir wollten mit Austausch der Ringe und ihrem Einzug hier mindestens warten,
bis du wieder hier bist. Oder zumindest bis du deinen Segen geben kannst. Aber dann
konnten wir uns wegen der Krarks nicht mit euch austauschen und dann hattet du und Nabib
solche Verspatung und dann musste Zanyitaz ihr Haus aufgeben — das ist eine spannende
Geschichte fiir ein anderes Mal — und da dachten wir, wenn die Gotter ihren Willen wollen,
so sollen sie den halt kriegen. Du meintest doch immer wieder, dass dieses Haus zu grof sei
fiir uns beide und dass ich, wenn du fort bist...

Yafkas Stimme verlor sich. Barz, in dem plotzlich wieder ein Gefiihl unglaublicher Zu-
neigung anschwoll, lachelte ihr zu, driickte sie fest an sich und kiisste sie auf die Stirn.

»,Keine Sorge, du kennst mich doch. Wir werden suchen, und wir werden Wege finden, mit
denen wir allesamt zufrieden sind. Ich freue mich sehr fir dich. Und bin natiirlich gespannt
darauf, diese Zanyitaz kennenzulernen. Und Karyz. Bei den Go&ttern, ein Kind in diesem
Haushalt, wer hétte es fir moglich gehalten!*

Yafka entspannte sich etwas und widmete sich wieder ihren Riiben. Barz folgte ihrem
Vorbild und setzte nach: ,,Und da wirst du von Karyz bereits Mama genannt?*

Yafka grinste.

»,Das wire nicht meine erste Entscheidung gewesen, aber es hat sich so ergeben und....
ich mag’s irgendwie doch. Magst du mir jetzt vom riesigen Salzsee im Norden erzdhlen?“

»Klar, kdnnte ich, aber noch nicht zu viel. Sonst birgt der Reisebericht bei der Versamm-
lung heute Abend ja gar keine Uberraschungen mehr fiir dich

Yafka versteifte sich abrupt: ,,Oh, Barz, hast du es noch nicht vernommen? Die Ver-
sammlung heute Abend wird sich leider nicht um eure Riickkehr drehen kénnen

»Ach? Ist etwas vorgefallen?*

»2Hah! So kénnte man es ausdriicken. Der Kénig kommt zu Besuch .

Sonnentief. 42 Tage vor dem grofien Unheil.

Wie es bei Feiern iiblich war, rdumten an diesem Abend dutzende von Familien ihre
Tische und Béanke nach draufien und verteilten Unmengen an schmackhaften Esswaren dar-
auf. Als wollten sie sich alle gegenseitig dabei iiberbieten, die kreativsten Kreationen zum
Konsumieren zu kredenzen, die man aus den kargen Pflanzen der Steppe und dem, was der
See ihnen schenkte, kreieren konnte.

Ein einzelner Feuerzauberer aus einer fernen Eisinsel (Hadda? Harda? Der Name wollte
Barz gerade nicht mehr in den Sinn kommen, es war jedenfalls diejenige Insel, von der er
sich das seltene magische Cantharis-Pulver zusenden lief}) war wihrend Barz‘ und Nabibs
Abwesenheit an den Ava gelangt. Offenbar gehorte es zur Ausbildung der Zauberer, eine
lange Reise in ein weit entferntes Reich zu machen, mit ihrer Magie zu helfen und Erfah-
rungen zu sammeln. Eine Einstellung, die die reiselustigen Barz und Nabib nur allzu gut
nachvollziehen konnten. Dieser Feuerzauberer war moglicherweise ein wenig eitel (er nannte
sich selbst stolz ,,den grofien Lifornus®, ein Name, der nicht zuletzt mit seinem groflen spit-
zen Zaubererhut zusammenhing, ohne den er nur selten gesehen wurde) verfiigte aber auch
iber aulergewohnliche besondere Fahigkeiten, deren Demonstrationen ihn besonders beim
Nachwuchs der Iquar eine begeisterte Beliebtheit verschaffte. Sobald Barz mit seiner Familie
zur Versammlung trat, rannte Karyz zu Lifornus und bat ihn, Feuer zu spucken. Lifornus
winkte ldchelnd ab, doch wéihrend er sich abwandte, ging plétzlich sein Bart in Flammen
auf, blof3 fiir einen Augenblick. Karyz machte grofle Augen und Lifornus schlenderte davon,
als wéare nichts geschehen.

81



Der Steppennomade, der grofie See und das groe Feuer (2022) Jahr 62 a.Z.

Barz hatte einen wundervollen Nachmittag im Kreise seiner neu erweiterten Familie ver-
bracht. Zanyitaz hatte sich als etwas schiichterne, aber gewitzte Person herausgestellt. Die
Frauen hatten Barz in ein altes Strategiespiel eingeweiht, das im Stiddock offenbar gerade
der letzte Schrei war. Dann war Karyz dazugekommen und die Spielrunde war durch einen
Spaziergang durch die Pfahlbausiedlung ersetzt worden. Barz hatte endlich wieder das Ge-
fiihl iberkommen, zuhause zu sein. Ganz melancholisch war ihm geworden. Karyz hingegen
war aufgedreht gewesen und war fréhlich den unter den Holzplanken hindurchschwimmenden
Nixenkindern nachgerannt.

Nun, gegen Abend, floss Barz‘ Hochstimmung in einen diisteren Mischmasch aus Enttéu-
schung und Sorge iiber. Ublicherweise durften von Reisen zuriickkehrende Iquar am Lang-
tisch der Stammesleiterin Naquila neben dem Versammlungssaal speisen und von ihren Er-
lebnissen berichten, wihrend die Nahestehenden aufmerksam lauschten und die Erzéhlungen
nur leicht verfilscht an die weiter weg stehenden Tische weitergaben. Nun allerdings mussten
Barz, Nabib und ihre jeweiligen Familien weiter weg Platz nehmen, der Versammlungssaal
gerade noch knapp in Sichtweite. An ihrer statt sall neben der Stammesleiterin ein grofl
gewachsener Mann mit dichtem schwarzem Bart und einer imposanten goldenen Krone auf
dem Kopf, deren breite Zacken selbst aus der Ferne noch stark glitzerten. Der Barbarenkonig.
Begleitet wurde der Konig von gleich vier Hiuptlingen aus verschiedenen Yetohe-Sippen. Je
zwei Hauptlinge hatten links und zwei rechts des Konigs Platz genommen hatten. Wenn Barz
und Nabib nédher sdflen, konnten sie bestimmt die geschnitzten Biiffel, Einhérner und der-
gleichen ausmachen, die die Kleidung der Hauptlinge zierten und ihre Clan-Mitgliedschaft
deklarierten.

»Ich habe noch nie so viele Hauptlinge auf einmal gesehen*, raunte Yafka.

»Die Lage muss ernst sein“, nickte Zanyitaz.

»Wir waren einmal bei einem Treffen des Rats der Hauptlinge anwesend. Selbst da waren
nur vier von denen dort, oder?“, fliisterte Nabib zu Barz. An die anderen gewandt fiihrte er
aus: ,,,Anwesend‘ soll heiflen, dass Barz und ich planlos in der Nahe der Zelte herumstanden,
in denen die wichtigen Gespréche stattfanden. Die Yetohe sind bei politischen Diskussionen
erheblich weniger offen als wir.“

Barz beendete seinen Gedankengang nachdenklich: ,,Mit der Anwesenheit seiner Haupt-
linge will der Konig méchtig wirken, aber dass er tiberhaupt zugestimmt hat, sein Anliegen
so offentlich vorzutragen, zeugt von seiner Verzweiflung. Er ist auf die Iquar angewiesen. Ich
werde reiflen wie eine Bogensehne vor Spannung, wenn er nicht bald spricht. Will jemand
noch Goldriitben?*

»Jaaa, ich willl“, rief Karyz und langte zu.

Sonnenuntergang. 42 Tage for dem grofien Unheil.

,2Hochverehrte Stammesleiterin, ich kann Euch nicht genug danken fiir die Gastfreund-
schaft, die die Iquar ihrem Konig entgegengebracht haben®, erscholl die tiefe, theatralische
Stimme des Barbarenkonigs, woraufhin die in der Néhe sitzenden allesamt hastig von ihrem
Geschirr aufsahen. Der grofie Lifornus verschluckte sich theatralisch und hustete zur grofien
Freude der umstehenden Jugendlichen einige Flammchen hervor, ehe er ihnen zuzwinkerte
und sich ebenfalls aufmerksam dem Barbarenkonig zuwandte.

»Es ist uns Ehre und Freude zugleich®, antwortete Stammesleiterin Naquila mit einem
betont gelangweilten Unterton, der verriet, dass sie endlich zum Geschéftlichen kommen
wollte.

,Euer Konig kommt mit schlechten Neuigkeiten aus dem Reich“, kam der Konig brav auf
den Punkt, , Die Gefechte des Yetohe-Stammes gegen die dunkle Armee aus dem Gebirge im
Stiden verliefen lange Zeit triumphierend, und weiterhin kann blanker Knochen wenig gegen
guten Stahl ausrichten. Doch scheinen die Reserven des Feinds wahrlich unerschépflich, und
mit jedem unserer gefallenen Krieger schenken wir seiner Sache einen weiteren tapferen
Kéampfer.*

»Na, wenn der weitere tapfere Kampfer fiir diesen Krieg anheuern will, dann wahlt er
die falschen Worte“, brummelte Nabib und fiillte seinen Metkrug wieder bis zum Rand auf.
Bereits zum zu vielten Mal, wie Barz an Nabibs leicht lallender Aussprache zu erkennen
glaubte.

Der Konig lief§ sich vom Getuschel nicht unterbrechen und verkiindete mit von Bitterkeit
triefender Stimme: ,Es schmerzt mich, euch mitteilen zu miissen, dass wir das stidliche
Gebirge nicht bis in alle Ewigkeit werden halten kénnen. Wir werden diese Lande verlassen
und uns ein neues Zuhause suchen miissen. Hauptling Absorak von der Biiffel-Sippe hat
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seine besten Krieger dem Wind Frais in den Westen folgen und das Konigreich Andor hinter
den Bergen ausspionieren lassen. Mit den zahlreichen Informationen, die Absorak nun zur
Verfiigung stehen, werden wir ihre kleinen Bauerndorfer im Nu tiberrennen, ihre bauféllige
Burg erstiirmen und unseren Anspruch auf ihr fruchtbares Land geltend machen.

Der Barbarenkonig schlug dem rechts neben ihm sitzenden Hauptling, vermutlich war das
Absorak, wohlwollend auf den Riicken. Dieser verschluckte sich an seinem Eintopf, hustete
heftig und blickte betreten zu Boden. Barz fragte sich, ob hinter seinem Blick mehr steckte
als nur Scham iiber die verschiittete Suppe. Der Barbarenkonig liel sich davon jedenfalls
nicht den Wind aus den Segeln nehmen und fuhr schallend fort:

»Hore, o Stamm des Iquar! Dein Koénig ruft dich an, sich den Yetohe beim Aufbruch in
ein fremdes Land anzuschlieBen! Lange habt ihr Stdmme zweier Briider einander ignoriert,
doch moget ihr nun wieder gemeinsame Sache machen. Mégen deine Krieger an vorderster
Front bei der Eroberung unseres zukiinftigen Reichs mitkdmpfen! Denn die Gefahr aus dem
Stiden betrifft uns alle

Stille herrschte, nur unterbrochen vom Pléatschern des grofen Sees. Die unausgesprochene
Warnung des Barbarenkonigs war uniiberhdrbar. Hétten sich die Yetohe erst einmal von der
Front im siidlichen Gebirge zuriickgezogen, wiirde es nicht mehr lange dauern, bis die Skelette
und Riesen aus dem Siiden das Barbarenland gestiirmt hétten. Der Konig glaubte offenbar
nicht, dass die Pfahlbausiedlung Thakkum auf sich alleine gestellt dem Ansturm standhalten
kénnte. Oder er wollte sie das zumindest glauben lassen, damit die Krieger der Iquar ihn
bei seiner Eroberung dieses Konigreichs Andor unterstiitzen wiirden.

Der Appell des Konigs war gleichzeitig als heroischer Aufruf und als Befehl formuliert
gewesen. Doch schon die reine Anwesenheit des Konigs und seiner Hauptlinge hier strafte
seine selbstsicheren Worte Liigen. Wére der Angriff auf Andor eine lingst so sichere Sache,
wie er das gerne den Anschein lassen wollte, so hétte er blofl einen Boten geschickt und
sich nicht grofl um die Antwort der Iquar geschert. Dass er hier war, zeigte doch, dass
er verzweifelt auf Unterstiitzung hoffte. War der Konig auch bereits beim dritten Stamm,
den Drachenkultisten der Jpaxo im westlichen Gebirge, vorstellig geworden? Hatten sie
ihn abgewiesen? Technisch gesehen hatte der Konig Befehlsgewalt iiber alle drei Barbaren-
Stamme, doch in der Realitédt folgten ihm nur die Sippen der Yetohe beim Wort, wahrend
die anderen beiden sich in allem aufler dem Namen von seiner Regentschaft losgelost hatten.

Dies wurde umso deutlicher, als Stammesleiterin Naquila das Wort ergriff und mit unver-
hohlener Abneigung sprach: ,,Dieses fremde Konigreich, von dem ihr sprecht, dieses Andor...
erinnere ich mich falsch, oder haben unsere Vorfahren nicht mit den dortigen Bewahrern
einen Friedenspakt eingegangen?*

Der Barbarenkonig brummelte etwas in seinen Bart und antwortete gereizt: ,,Pakte sind
ehrenhaft, ja, doch auch alte Pakte miissen manchmal gebrochen werden, wenn es ums reine
Uberleben geht. Das war den Bewahrern ebenso klar wie unseren Vorfahren, als sie damals
den Frieden schlossen.

,Und wie sieht es um die Landschaft in Andor aus? Selbst wenn Euer kiihner Erobe-
rungsplan aufgeht: Kann das Land nicht nur ein, sondern gleich zwei zusétzliche Volker
erndhren? Sollen wir Iquar unsere sichere Heimat von Jahrhunderten einfach aufgeben, fiir
eine unsichere Zukunft voller Kriege und Gefahren?*

,Kriege und Gefahren stehen den Iquar bevor, ganz gleich, wie der Stamm handelt.
Die Yetohe ziehen Bauerngesindel und friedliche Bewahrer als Gegner einer Armee von
Skeletten und Riesen vor. Wenn sie erst einmal vor euren Stegen stehen, wiirdet ihr euch
nicht wiinschen, andere Prioritdten gesetzt zu haben?*

»2Mit diesem Krieg, den die Yetohe durch ihren unvorsichtigen Feldzug ins Land der
Riesen begannen, haben wir Iquar nichts zu tun. Wir spiiren keinen Druck durch diese
Armee. Der grofle See erndhrt uns, und er wird uns beschiitzen, wie er schon seit Anbeginn
tat”

»Wollt ihr euch etwa eurem Konig widersetzen?!*, briillte Hauptling Absorak ungehalten
auf, ehe er unter dem strengen Blick seines Konigs verstummte.

Wildes Getuschel waberte durch die Reihen der Zuhérer. Selten wurde die Autoritéit des
Barbarenkonigs und des Rats der Hauptlinge offen angezweifelt, und auch der Koénig selbst
schien diese Moglichkeit lieber nicht offen angesprochen zu haben.

Stammesleiterin Naquila richtete sich auf und alle Augen auf sie. Sie blickte die restlichen
hochrangigen Tiere der Iquar der Reihe nach an. Barz konnte deren Gesichter nicht genau
erkennen, vermutete aber kalte Entschlossenheit auf ihnen. Naquila nickte und sprach lang-
sam, deutlich und bedacht, aber nicht ohne einen gewissen geniisslichen Unterton in ihrer
Stimme: ,, Die Iquar kennen keinen Konig. Wir folgen einzig dem Gebot der Gotter. Und die
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Gotter haben nicht gesprochen. Wir sind mitfithlend gegeniiber der hoffnungsarmen Lage
der Yetohe und wiinschen ihnen den Segen der Gotter bei der Eroberung Andors. Doch wir
werden keinen Teil daran haben.*

Die Herausforderung in ihren Worten konnte Barz nur schwer iibersehen. Der Konig hatte
keine Befehlsgewalt tiber die Iquar, solange sie die seine nicht anerkannten, und er konnte es
sich nicht leisten, in einem offenen Gefecht gegen die Iquar seine Macht zu demonstrieren.
Nicht, solange er alle seine Krieger fit fiir eine Invasion brauchte.

Hauptling Absorak schlug mit seiner Faust auf den Tisch und verteilte gute Suppe iiber
seine Nachbarn. Der Barbarenkonig hingegen nickte ergeben. Als er wieder aufstand, schien
alle Hochmiitigkeit von ihm abzufallen. Leise sagte er:

»Dann bleibt mir blofl noch, eine Bitte an den Stamm der Iquar zu richten. So rasch wie
moglich werden wir mit der Invasion Andors beginnen, doch nicht alle Mitglieder der Sippen
kénnen oder sollen in der ersten Welle mitreisen. Es gibt Alte und Schwache in unseren
Reihen. Bitte, gestattet ihnen, ihre Jurten neben dem Ava aufzuschlagen, bis die Lage in
Andor nicht mehr so gefdhrlich fiir sie ist. Unterstiitzt sie mit Nahrung und Heilmitteln.
Und falls die Armee der Skelette zuvor bereits den Ava erreicht, mogen uns die Gotter davor
bewahren, so weist sie bitte nicht ab, sondern bietet ihnen Zuflucht auf den sicheren Pfiahlen
von Thakkum.*

Stammesleiterin Naquila trat einige Schritte zuriick und beriet sich mit den hochrangigen
Tieren des Stammes. Dann verkiindete sie kalt: ,Thre Jurten mdgen die Zuriickbleibenden
in der Steppe aufschlagen, wo sie wollen. Falls dies neben dem Ava sein soll, so sei es so.
Doch unsere Vorrate und unser Platz sind begrenzt. Falls es zu einer Belagerung durch diese
Armee der Untoten kommen sollte, so werden die Iquar zwei Dutzend Mitglieder Yetohe in
die Pfahlbausiedlung lassen, ehe wir die Stege kappen.

»Zwei Dutzend?!*, schrie Absorak ungehalten, ,Das reicht nicht im Geringsten! Wollt
ihr uns etwa ausrotten?*

Der Barbarenkonig zischte ihm etwas zu und bedankte sich beinahe unterwirfig bei den
Iquar fiir ihre Unterstiitzung in den diisteren Zeiten, die da kamen. Weiteres Getuschel
ertonte in den Reihen der Iquar. Hier und da sah man Kopfschiitteln. Auch Hauptling
Absorak schiittelte entschieden seinen Kopf. Er richtete sich auf und richtete sein Wort an
die gesamte Versammlung:

,»,O Iquar! Lasst ihr etwa zu, dass eure Stammesleiterin eure Geschwister so behandelt?
Mir scheint, es wird hier iiber euren Kopf hinweg entschieden. Es ist nicht moglich, dass ihr
alle wie sie gleichsam feige und egoistisch seid. Es geht hier ums Uberleben eines ganzen
Volkes!*

Zwei weitere Hauptlinge johlten Beistimmung. Der Barbarenkonig, obschon er seinen
Kopf noch gesenkt hielt, beobachtete die Lage aus wachsamen Augen. Stammesleiterin
Naquila versuchte, Absorak das Wort abzuschneiden, doch Absorak schrie nur noch lau-
ter:

,Macht euch nichts vor in eurer ,sicheren‘ Siedlung! Nicht nur unser Uberleben steht auf
der Kippe, sondern auch das eure. Ich habe die Riesen mit eigenen Augen gesehen. Das sind
keine moralischen Wesen, es sind Monster. Sie werden diesen See iiberrennen, und alle, die
sich bis dann noch hier aufhalten, werden Teil ihrer untoten Armee werden. Denkt an eure
Geliebten und eure Kinder. Seht dieses Méadchen da vorne, wie es unbedacht mit seinem
Essen spielt. Wenn ihr uns nicht auf der Suche nach einer neuen Heimat unterstiitzt, wird
sein Skelett in wenigen Monden mit dem Feind marschieren, einen rostigen Sébel in der
kleinen Hand!“

Rufe von Seiten der Zuhdrer wurden laut, Absorak solle gefilligst seine Klappe halten.
Stammesleiterin Naquila blickte sich hilflos um. Auch Barz blickte besorgt um sich. Er
zweifelte nicht daran, dass die Iquar auf ihren Pfahlbauten sicher waren vor einer Armee
aus dem Siiden, die nicht einmal Boote besafl. Doch konnte es keine guten Folgen haben,
wenn Absorak die Angelegenheit personlich machte und Angste weiter schiirte. Die Yetohe
waren verzweifelt und im Gegensatz zu den Iquar mussten sie jetzt handeln, also war ihr
Verhalten durchaus verstandlich. Doch der Plan des Barbarenkonigs war hirnrissig. Barz war
noch nie selbst in Andor gewesen, doch hatte er genug iiber dieses Konigreich gehort, um
die Unwahrscheinlichkeit dieses Vorhabens abzuschétzen. Die Andori hatten fast die gesamte
Trollpopulation des Landes ausgemetzelt. Trolle! Selbst eine gepanzerte Steppenechse konnte
einem Troll nicht das Wasser reichen. Sich den Yetohe in diesem Kriegszug anzuschliefen,
glich Selbstmord.

,,Gibt es denn niemanden unter euch, der sich noch um seine Familie kiimmert?! Gibt es
keinen, in dessen Adern noch das ehrbare Blut der ersten Briider fliet? Wir Yetohe brechen
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morgen auf nach Andor. Zeigt, dass ihr besser seid als eure feige Stammesleiterin. Jeder,
der sich uns bei der Invasion anschlie$t, wird fiirstlich belohnt werden!*, beendete Absorak
seine Tirade.

Hier und da ertonte zustimmendes Gejohle aus dem Publikum. Einige Iquar standen
gar auf und hoben ihre Metkriige. Am néchsten Morgen wiirden diese sich wohl den Yeto-
he anschliefen und ihre Leben im Kampf gegen einen iiberlegenen Gegner riskieren. Barz
schiittelte blof seinen Kopf.

Dann drehte er sich um und sein Herz hiipfte in seine Hose. Nabib war auch aufgestanden,
hatte seine Hand zur Faust geballt und klopfte sich damit auf die Brust.

»Setz dich wieder hin!“, zischte Nabibs Schwester ihm zu und zupfte an seinem Umhang,
doch Nabib blieb standhaft stehen und johlte gemeinsam mit den tbrigen aufgerichteten
Iquar. Immer mehr erhoben sich, doch Barz kiimmerte sich nicht mehr darum.

»Nabib! Du bist angetrunken, jetzt solltest du lieber keine wichtigen Entscheidungen
treffen!*

In diesem Moment verkiindete die tiefe Stimme des Barbarenkonigs: ,,Yetohe! Iquar! Im
Morgengrauen ziehen wir los. Wer so tapfer ist, sich den Invasoren Andors anzuschliefen,
moge sich dann vor dem Steg versammeln. Ich danke jedem von euch bereits jetzt. Eure
Kinder und Kindeskinder werden das in der Zukunft dann auch tun.

Nabib nickte Barz mit einem traurigen Grinsen zu: ,,Du siehst: Es heifit jetzt oder nie.

Sternenhoch. 42 Tage vor dem groflen Unheil.

Erst nachdem die Nacht schon lange eingebrochen war und das Sternenband sich tiber
den Himmel gelegt hatte, 16ste sich die Versammlung auf. Tische und Stiithle wurden zuriick
ins Innere der H&éuser verfrachtet und die Yetohe zogen sich wieder in ihre Jurten draufien
auf dem festen Steppenboden zuriick.

Barz hatte Nabib den Grof3teil des Abends sich selbst iiberlassen. Nun bewegte Nabib
sich von seiner Schwester geleitet in Richtung seines Zuhauses und Barz fiihlte, dass dies
seine letzte Chance werden wiirde, ihn umzustimmen. Er langte hinter seinem Riicken nach
einem Pulvergiirtel.

»Nabib! So warte doch!“, rief Barz. Er erreichte ihn gerade noch, ehe er im Inneren seines
Hauses verschwunden wére.

»Ich hab’s ihm schon den ganzen Heimweg auszureden versucht®, sprach Nabibs Schwes-
ter, ,,Tu, was du nicht lassen kannst, aber lass ihm lieber seinen Willen, als dass ihr euch im
Zwiste voneinander verabschiedet.

Mit diesen Worten wurde Nabib stehen gelassen. Sofort legte Barz auf:

»Nabib, bitte, halte ein und sinniere nach iiber das, was du tun willst. Du hast Familie
hier. Willst du sie wirklich im Stich lassen?*

,Oh, Barz, wenn ich hier dringend gebraucht wiirde, wéare ich doch gar nicht erst auf
so lange Reisen aufgebrochen. Das gilt auch fiir dich, Barz. Du kénntest mitkommen nach
Andor“

Barz hielt fiir einen Augenblick inne.

,Wir sind doch gerade erst heimgekommen. Ich will Yafka nicht gleich wieder verlassen.

»Ich doch auch niemanden hier zuricklassen. Aber im Gegensatz zu dir sehe ich iiber
meine aktuellen Wiinsche hinweg und sehe, dass die einzige Art, wie ich meiner Familie und
meinen Freunden tatsédchlich helfen kann, darin besteht, dafiir zu sorgen, dass fiir sie eine
Zukunft... garantiert... ooh, dieser Satz ist zu lange fiir meinen miiden Schéidel. Jedenfalls
ist es das, was ein wahrer Held tun wiirde.”

,2Dann bin ich offensichtlich kein wahrer Held. Doch ist euer Vorgehen doch nichts als
eine Verzweiflungstat.

,Es ist zweifelsohne heldenhaft, fiir eine sichere Zukunft seiner Geliebten zu sorgen.

»In ein fremdes Land einzudringen und einen aussichtslosen Kampf anzufangen, das
nennst du eine sichere Zukunft?*

»Sicherer, als wenn wir hier bleiben und nichts tun, wahrend eine finstere Armee aus
dem Siiden anrtickt.

»Das kannst du nicht mit Sicherheit wissen! Der Ava hat uns schon seit Jahrhunderten
vor allen moglichen Gegnern bewahrt und kann es wieder tun.

»Das kannst du ebensowenig mit Sicherheit wissen. Diese Skelettarmee ist nicht wie die
Gegner, mit denen die Barbaren zuvor bereits zu kampfen hatten. «

Stille machte sich zwischen den beiden breit. Dann...
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»,Nabib, ich werde dich vermissen. Ich werde mir solche Sorgen um dich machen. Wir
waren noch nie so lange getrennt..

Barz zog mit seiner freien Hand aus einem der dutzend kleinen Téschchen in seinem
Mantel ein reich verziertes Amulett hervor. Seine Grofmutter hatte es ihm zu seiner Voll-
jahrigkeit geschenkt. Nun fithrte er es zu Nabibs warmer Hand und legte es sanft hinein.

,Nimm dieses Amulett, auf dass es dich beschiitzen moge. Und dass du mich nicht ver-
gisst.“

,Oh, Barz, du alter Romantiker. Wenn du mir einen Antrag machen willst... nicht jetzt.
Glaub mir, es ist schon so schwer genug. Ich habe mich entschieden, und ich werde diese
Entscheidung durchziehen. Und glaube ja nicht, dass du mir nicht fehlen wirst.

Nabibs Stimme zitterte leicht, als seine Finger sich von Barz‘ l6sten und er das reich
verzierte Amulett an sich nahm. Im Dunkeln war sein Gesicht nur schwer zu erkennen, aber
Barz glaubte, Tranenspuren glitzern zu sehen.

»Na, komm schon her, du sturer Hornbar“, brachte Barz hervor. Dann fielen die beiden
Steppennomaden einander in die Arme. Barz driickte Nabib fest an sich und lief} fiir Minuten
nicht mehr los. Nabib erwiderte die Umarmung. Barz atmete Nabibs Geruch ein letztes Mal
ein. Dann lie3 er ihn los. Nabib winkte ihm ein letztes Mal zu, betrat sein Haus und machte
sich vermutlich umgehend ans Packen.

Barz trat einige Schritte zuriick und betrachtete das Sternenband iiber dem klaren Him-
mel, die glitzernden Sterne vor dem schwarzen Hintergrund.

Dann o6ffnete er seine Hand und die Prise Bannpulver, die er darin bereitgehalten hatte,
verstreute sich griinlich glitzernd im Wind, rieselte durch die Holzplanken und versank im
schwarzen Ava. Barz‘ Hand kribbelte magisch, als er den letzten Rest des schimmernden
Pulvers davon abrieb.

Es war eine gute Entscheidung gewesen, das Pulver nicht zu benutzen, sprach er zu
sich. Es war gut, Nabib seinen eigenen Weg gehen zu lassen, statt ihn entgegen seines
unbrechbaren Willens hier zu behalten. Doch glaubte Barz das noch nicht wirklich.
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Der Angriff der Riesen

Sonnenaufgang. 41 Tage vor dem grofien Unbheil.

Am Morgen flossen am Ufer des Avas noch einmal die Trénen, als sich Nabib endgiiltig
von seiner Familie und von Barz verabschiedete. Er strubbelte seiner Nichte durch die Haare,
umarmte Yafka, kiisste Barz und hastete dann so schnell es sein Stolz ihm erlaubte davon,
ehe er noch ldnger mit seiner Entscheidung hadern konnte.

Mit ihm brach der Grofiteil der Yetohe und eine Vielzahl an freiwilligen Iquar auf. Auf
in Richtung Andor. Ein schier endloser Zug von Barbaren, einige von ihnen auf riesigen
Steppenechsen reitend, und noch mehr Steppenechsen mit Jurten, Nahrung und Waffen
beladen. Ganz vorne ritt der Barbarenkonig, umringt von seinen treusten Hauptlingen und
einigen tapferen Kriegern. Barz kniff die Augen zusammen und versuchte zu erkennen, ob
Nabib sich gar zu diesen Elitekdmpfern gesellt hatte. Er hoffte es nicht. Nabib war ein
Zeichner, ein Kartograph. Dass er auflergewohnlich gut mit einer Axt umgehen konnte,
machte ihn noch lange nicht zu einem Meisterkampfer.

Nachdem Barz zum letzten Mal sichergestellt hatte, dass kein Yetohe seine geliebte Step-
penechse Jirisa mit den anderen mitgefiihrt hatte (und nachdem Barz, an Jirisas Seite ge-
kuschelt, ein letztes imagindres Streitgesprach mit Nabib zu dessen Abziehen durchgekaut
hatte), schweiften seine Gedanken zu denjenigen Yetohe, die nicht fortgezogen waren.

So einige Jurten waren zuriickgeblieben. Die Alten und Schwachen, die Jungen und
Friedliebenden, sie alle warteten nun neben dem Ava auf eine gute Nachricht aus Andor.
Ebenso wie diejenigen Iquar, deren Familie und Freunde nun auf einem Kriegszug waren.
Waren vielleicht gar mehr Iquar mit dem Barbarenkonig aufgebrochen, als sie Yetohe hier
abgeladen hatten? Schwer zu sagen.

Barz verbrachte den Rest des Sonnenlichts damit, Pfeile in Zielscheiben zu versenken und
seine Riickkehr an den Ava zu verfluchen. Er und Nabib hatten bereits solche Verspatung
gehabt. Wiren sie nur einen Tag spater heimgekommen, so hatten sie den Abzug der Yetohe
verpasst. Und Nabib wére noch hier.

Barz jagte einen letzten Pfeil ins Schwarze einer Zielscheibe. Dann kehrte er nach Hause
zuriick. Immerhin hatte Yafka die Vernunft besessen, in Thakkum zu verblieben. Und Zany-
itaz und Karyz. Es war an der Zeit, sich an seine neue Familiendynamik zu gewéhnen. Und
an der Zeit, mit seiner Schamanin die gefundenen Substanzen der letzten Reise zu analysie-
ren. Wer weif3, vielleicht wiirde er ja gar etwas herausfinden, was gegen die unweigerlich in
dieser Gegend aufkreuzende Armee der Riesen aus dem Siiden helfen werden koénnte.

Sonnenaufgang. 23 Tage vor dem grofien Unheil.

Die Tage waren ins Land geflossen und zu Wochen geworden. Barz hatte viel Zeit mit
seiner Familie verbracht, und viel Zeit bei seiner Schamanin fiir die Analyse der Stoffproben
aufgewendet, welche er auf seiner langen Reise gesammelt hatte. Das konnte ihn zwar nicht
immer von seinen Sorgen um Nabib ablenken, doch oft genug.

Nun kam der Tag, an dem die Armee des Riesen am Horizont erspiht werden konnte. Barz
hatte sie als einer der ersten erblickt, als er mit Jirisa im Schlepptau und Karyz auf deren
Riicken einen Spaziergang in der Néahe des groflen Sees Ava gewagt hatte. Sie hatten gesehen,
wie sich aus der Ferne eine ungeheure Streitmacht dem Ava nédherte. Wie sie sich wie ein
grofler grauer Wurm iiber die weite Ebene der Barbarensteppe wélzte. Und man musste kein
Held, kein Krieger und kein Feldherr sein, um zu wissen, was das hief}: Der letzte standhafte
Trupp der Barbaren, der sich nicht der Invasion Andor angeschlossen, sondern sich weiterhin
dem Heer der Riesen entgegengestellt hatte, war schlussendlich iiberrannt worden. Niemand
stand mehr zwischen den Skeletten und dem grofien See Ava. Und niemand stand mehr
zwischen den Skeletten und dem Konigreich Andor, wenn die Riesen beschlossen sollten,
den Spuren der Yetohe in den Norden zu folgen.

Die iibriggebliebenen Yetohe brachen ihre Jurten ab und flohen nach Thakkum, auf
die schiitzenden Pfiahle. Die Stammesleiterin Naquila versuchte, nach drei Dutzend Hilfesu-
chenden einen Schlussstrich zu ziehen, doch schien kein Iquar wirklich erpicht darauf, diese
Entscheidung durchzusetzen, und so wurde sie in stiller Ubereinkunft missachtet.

Die letzten Jurten und Totems, die nicht mit auf den See genommen werden konnten,
wurden feierlich in Brand gesetzt, auf dass sie nicht dem Feind in die Hénde fallen mochten.
Die letzten Steppenechsen, die nicht gen Andor gezogen waren, wurden freigelassen. Barz
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blickte Jirisa lange in die Augen, ehe er sie mit einem Klaps zum Forteilen anhielt. Nattirlich
hielt Jirisa sich nicht daran und blieb stérrisch neben den Stallungen stehen, egal, wie sehr
Barz weit weg von hier zeigte. Am Ende musste er sie gewahren lassen.

Alle Boote, die noch am Ufer befestigt gewesen waren, wurden auf den See geschifft und
mit der Siedlung verbunden. Die Pfahlbausiedlung lag einsam im groflen See.

Nachdem sich so viele Iquar dem Angriff auf Andor angeschlossen hatten, gab es theo-
retisch ausreichend Platz auf der Pfahlbausiedlung fiir die tibriggebliebenen Yetohe, auch
wenn die Verteilung auf die verschiedenen Haushalte ein organisatorischer Albtraum werden
wiirde. Barz, Yafka und Zanyitaz nahmen ein uraltes Ehepaar bei sich auf, welches sich oft
zankte, insgeheim aber wohl beide fiireinander durchs Feuer springen wiirden. Die beiden
konnten gute Geschichten ohne Ende erzidhlen. Karyz mochte sie besonders und Zanyitaz
fand in ihnen wiirdige Gegner in so manchen Brettspielen.

Doch war niemandem in Thakkum wirklich wohl zu Mute.

Denn rund um den See herum befanden sich nun sie.

Die Untoten.

Das grusligste an ihnen war die Stille. Jede andere marschierende Armee wére schon
von fern an Stimmen, Gebrill, vielleicht gar Marschmusik erkannt worden. Doch die Ske-
lettkrieger der Riesen liefen pausenlos im Gleichschritt, wihrend nichts das leise Klappern
ihrer Ristungen und Waffen sowie das rhythmische Trommeln ihrer kndchernen Fiifle auf
die weiche Erde zu vernehmen waren.

Zunéchst hatten sie sich dem Ava kaum gendhert, als wollten sie einfach nur am See
vorbeiziehen und weiter in Richtung Andor marschieren, auf den Spuren der Armee des
Barbarenkonigs. Dann aber schien sich etwas zu andern. Vielleicht hatte eine der Komman-
danten die Siedlung Thakkum inmitten des groflen Sees erspaht. Egal, was es gewesen war,
die Armee der Skelette hatte jedenfalls Halt gemacht und Stellung rund um den Ava bezo-
gen. Doch standen sie nicht still. Stattdessen umrundeten die Skelette das Seeufer. Stetig
marschierten sie, Tag und Nacht, ohne zu ermiiden, ohne vom Pfad abzukommen. Sonst ta-
ten sie nichts. Selbst die herumstehenden Steppenechsen am Seeufer lielen sie in Ruhe, wie
Barz tiberrascht (und erfreut) feststellte, als er seine eigene Steppenechse Jirisa ungestort
nur einen Steinwurf entfernt von der vorbeimarschierenden Armee weiden sah. Was wollten
diese Skelette nur?

Sonnenhoch. 20 Tage vor dem grofien Unheil.

Am ersten Tag nach der Ankunft der Armee am grofien See erténten einige dumpfe
Trommeln gerade dann, als die Sonne am héchsten Punkt am Himmelszelt stand. Eine
riesengrofe Gestalt trat nach ans Ufer des Avas. Still stand der Riese dort, wihrend seine
Armee hinter ihm vorbeimarschierte. Dann hob er seinen Arm und zeigte auf die Siedlung.
Er briillte etwas in einer tiefen, kehligen Sprache, das keiner der Anwesenden verstand. Doch
blieb er weiter stehen, als wartete er auf eine Antwort. Hin und wieder wiederholte er seinen
Ruf:

,Ungadahr Ferntahr! Parahnu Krahder! Darack Ambacus Berand Impalahr Tugabahr!
Konthra Impalahr Rah!“

Glicklicherweise verfiigte Barz¢ Schamanin tber einen Trank, der ihr erlaubte, Struk-
turen in gesprochenen Worten zu erkennen und sie besser sortieren zu koénnen, sodass es
ihr gelang, die Sprache der Riesen anhand der wenigen Worte, die sie aus der Ferne gehort
hatte, zu erkennen. Das Rezept fiir diesen Trank hatte sie einst von einem Schamanen der
Yetohe erlernt, der ihn wiederum vom Grofien Biiffel hochstpersonlich gelernt bekommen
hatte. Zumindest hatte dieser Schamane der Yetohe bei seinem Bart darauf geschworen,
und den Yetohe waren ihre Bérte durchaus wichtig.

Nun konnte Barz‘ Schamanin ein bisschen von diesem auflergewohnlichen Trank schlu-
cken, um danach fiir die restliche Barbarengesellschaft zu iibersetzen:

,Der Riese schreit: ,Name Ferntahr, Prinz Unsterbliche Dieses eine Wort, ‘Krahder®,
,Unsterbliche‘, bedeutet noch mehr. Mir scheint, das kénnte auch der Name dieser Riesen
fiir ihr eigenes Volk sein.

»Er hat sich uns also vorgestellt. Wie hoflich®, spottete Stammesleiterin Naquila, ,,Wie
geht es weiter?“

,Gebt mir einen Augenblick, diese Interpretation ist kein Kinderspiel... ,Menschen... Am-
bacus... Fligsamkeit... Folge... Belohnung! Widerstand... Folge... Tod!* Mir scheint, er fordert
uns auf, sich ihm zu ergeben. Das Wort ,Ambacus’ ist interessant. Ich spiire eine Assoziati-
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on mit ,Folgsamen‘, aber mit einem unschénen Unterton dahinter. Vielleicht wére ,Unfreie
passender? Oder gar ,Sklaven‘?“

»Ja, dass die Riesen aus dem Siiden nicht nur Skelette, sondern auch Sklaven befehligen,
ist schon seit ldngerem bekannt. Meint dieser Prinz wirklich, wir wiirden uns so leichtfertig
ergeben? Wer wiirde einem solchen Feind einfach die Tore 6ffnen, nur weil er darum bittet?*

,Niemand, der doch Hoffnung hat. Und iiber die verfiigen wir zum Gliick ja.*

Sonnenaufgang. 19 Tage vor dem groflien Unheil.

Am néchsten Morgen wurde die ganze Siedlung von den kehligen Rufen eines Krahders
geweckt. Dieses Mal war es nicht Prinz Ferntahr, der sich ihnen stellte, sondern eine ver-
gleichsweise kleine Riesin mit krummen Riicken, die sich auf einen beinernen Stab stiitzte,
an dem mehrere gehdrnte Schédel einer unbekannten Spezies hingen. Die Riesin hielt ir-
gendetwas griin dampfendes an ihre Kehle und ihre Stimme drang viel lauter iiber den See,
als Prinz Ferntahrs es geschafft hatte.

,Ungadahr Nahrack! Kosdivahr Krahder! Cohuiron Impalahr Vahnur! Zeruhor Gorb-
Palacs Thra!l“

Wieder versammelten sich einige Schaulustige und Stammesleiter um die Schamanin, als
sie die Worte zu iibersetzen versuchte:

»,Name... Nahrack! Hexe... Krahder! Kampf... Folge... Verlust! Waffen... Niederlage... Be-
fehl!*

,Die hoffen immer noch darauf, dass sie uns zermiirben kénnen und uns ergeben, ehe sie
zu aufwendigeren Mitteln greifen miissen. Wollen wir ihnen langsam eine Antwort geben, ehe
sie zum Schluss kommen kénnten, dass wir sie nicht verstiinden?“, meinte der grofie Lifornus
nachdenklich. Dieser Feuerzauberer, der eigentlich nur zum Abschluss seiner Ausbildung an
den Ava gekommen war, war lieber in Thakkum geblieben, statt sich den Invasoren des
Barbarenkonigs nach Andor anzuschliefen oder alleine in die Steppe zu wandern. Es war
moglich, dass er nun daran zweifelte, ob das die richtige Entscheidung gewesen war. Sein
einst so schneidiger Bart war ungepflegt und man sah Lifornus immer hiufiger in seinem
Schlafmantel umherlaufen.

»Was wissen wir iiber diese Krahder?“, fragte Stammesleiterin Naquila in die Runde.

»Es gibt tatsdchlich blof} zwei, die die Skelettarmee befehligen, antwortete Barz. Seitdem
er mithilfe seiner Schamanin aus einigen seltenen Materialen, die er in seiner letzten Reise
mit Nabib gesammelt hatte, ein einzigartiges Umwandlungspulver geschaffen hatte, war er
quasi iiber Nacht zu einer Koryphée in Sachen Fernrohrproduktion geworden und hatte so
irgendwie die Verantwortung iiber die Beobachtung der feindlichen Armee erhalten.

,Es mag einen anderen Anschein haben, weil wir verteilt tiber die ganze Armee immer
wieder groflere Riesengestalten sehen, aber unsere Fernrohre enthiillten uns, dass die meisten
von ihnen Untote sind, nichts als puppetierte Knochenhaufen. Tatséchlich sahen wir bislang
blof} diese zwei lebenden Krahder, diesen Prinz Ferntahr und diese Hexe Nahrack. Nur zwei
Personen in einem riesigen Heer aus leblosen Puppen. Es wére lacherlich, wenn unsere Lage
nicht so prekir ware.“

Naquila schmunzelte tatsédchlich leicht, ehe sie nachhakte: ,,Und was konnt Ihr uns iiber
diese beiden Krahder sagen?“

»Prinz Ferntahr bewegte sich gestern immer wieder rastlos umher und musterte die
Umgebung. Er hat sich sogar schon einmal vorsichtig einer Steppenechse gendhert und sie
gestreichelt. Er scheint beinahe... aufgeregt? Wir konnen sein Gesicht selten sehen, er tragt
oft einen Schédel dariiber. Wie eine Art Krone vielleicht? Ich bin mir nicht ganz sicher
iber die Spezies, zu der dieser Schadel einst gehorte. Es konnte gut ein gefallener Krahder
sein. Oder ein kleiner Drache? Und dann ist da diese Nahrack, diese Hexe. Sie verfiigt tiber
irgendwelche diisteren magischen Kréfte. Sie verbringt die meiste Zeit zwar im Zelt, das die
Krahder am Ufer aufgebaut haben, doch einmal wurde sie gesehen, wie sie nach vorne trat
und einen grunen Blitz auf einen zu tief fliegenden Krark schleuderte.*

»Sie ist eine Dunkle Hexe®, murmelte der grofie Lifornus, ,,In Hadria haben wir davon
gehort. Einige unserer dlteren Adepten hatten sich in ihren Reisen bis ins Graue Gebirge
und dariiber hinaus gewagt. Und unangenehme Begegnungen gemacht. Es ist zweifelsohne
Dunkle Hexerei, die die toten Knochen dieser Skelette umherwanken ldsst. Die Frage ist, ob
die Dunkle Hexe sie aktiv steuert oder ob sie weiterhin agieren kénnten, nachdem man die
Hexe stiirzte.

,Wie stellt Thr es Euch vor, die Dunkle Hexe von hier aus zu stiirzen?*, warf Naquila ein.

,Jedenfalls einfacher als eine riesige Skelettarmee.
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Lifornus und Naquila funkelten sich gegenseitig an, wiahrend sie beide verstummten.
Sonnenhoch. 18 Tage vor dem grofien Unheil.

Am néchsten Tag war die Lage noch nicht besser geworden. Die Bewohner Thakkums
waren relativ ratlos, und den Krahdern schien es nicht besser zu entgegen. An diesem Tag
stand piinktlich zum Sonnenhoch wieder die Krahder-Hexe Nahrack am Ufer, doch dieses
Mal hatte sie eine Begleiterin neben sich stehen. Eine grofigewachsene, doch neben Nahrack
immer noch mickrig erscheinende Menschenfrau, die allem Anschein nach noch lebte. Eine
Unfreie, eine Ambacu. Sie war mit seltsamen dunklen Tuchstreifen bekleidet und ihr Gesicht
war noch weifler als das eines Skelettkriegers. Vermutlich Gesichtsfarbe. Kriegsbemalung?
War dies nur Tradition oder steckte eine magische Bedeutung dahinter?

Gebiickt und unterwiirfig stand die Menschenfrau da, doch als Nahrack ihr ein griinlich
dampfendes Etwas vors Gesicht driickte, klangen zunéchst ihr stockender Atem und dann
auch ihre stockenden Worte gellend laut iiber den Ava. Die Ambacu sprach eine andere
Sprache als die Krahder, doch leider ebenfalls keine, die die Iquar ohne Schamanentrank ver-
standen héatten. Barz‘ Schamanin iibersetzte, und als die Botschaft wieder als eine Mischung
aus Appellen zum Ergeben und Versprechen von Unversehrtheit bei raschem Aufgeben ihrer
Position bestand, wurde auch dieser Versuch der Kontaktaufnahme der Krahder verworfen.

Stammesleiterin Naquila sprach feierlich: ,Der grofle See schiitzt uns und schenkt uns
Nahrung. Wir kénnen theoretisch beliebig lange im Ava aushalten. Eigentlich ist es sogar
besser, wenn die Krahder uns belagern, statt die Invasoren nach Andor zu verfolgen.

Die Anwesenden nickten allesamt zufrieden. Dass die Krahder und ihre Skelette nicht
einfach so vom Ufer verschwinden wiirden, war allen klar, doch solange sie keine akute Gefahr
darstellten, wirkte plotzlich niemand mehr so erpicht darauf, nach einer Losung zu suchen.

Und so schien die Sache fiirs Erste gegessen. Es traten auch keine weiteren Ambacus oder
Krahder ans Seeufer, nur die stetig umhermarschierenden Skelettkrieger verblieben. Ob die
Riesen glaubten, dass die Bewohner Thakkums sie nicht verstiinden, oder ob sie verstanden,
dass sie vermutlich keine Antwort erhalten wiirden, war nicht klar.

Klar war somit nur, dass der néchste Zug in diesem Spiel von den Krahdern gemacht
werden wiirde.

Kurz vor Sonnenaufgang. 14 Tage vor dem grofien Unheil.

Barz wurde von einem leisen Rumpeln geweckt. Yafka regte ich leise neben ihm.

»Hast du das auch gehort?“, zischte Barz ihr zu. Yafka nuschelte etwas und vergrub sich
wieder in ihrem Kissen.

Nun erténte gar ein Klirren von der Kiiche. Barz richtete sich auf und schlich vorsich-
tig aus dem Raum. Eigentlich gab es keinen Grund, besorgt zu sein. Der Ava schitzte die
Pfahlbausiedlung vor feindlich gesinnten Personen und Einbriiche waren eine ausgesprochene
Seltenheit. Doch seit der Ankunft der Krahder lagen seine Nerven wie die von vielen Ein-
wohnern Thakkums blank. Auch wenn sich vermutlich nur Karyz in die Kiiche geschlichen
hatte, wollte er lieber doppelt nachpriifen, statt etwas Ubles zu iibersehen.

Barz lugte um die Ecke und erkannte: Es hatte sich tatsachlich jemand in die Kiiche
geschlichen! Doch war es kein Kind. Zanyitaz stand mit einem Topf bewaffnet vor dem
Esstisch und riihrte sich nicht.

»Zan? Ist alles in Ord..*

Weiter kam Barz nicht, denn Zanyitaz zuckte bei seinen Worten zusammen. Ihr Blick
glitt hiniiber zu Barz und ihre Ablenkung wurde gnadenlos ausgenutzt. Aus einer aus Barz'
Blickfeld nicht sichtbaren Ecke der Kiiche jagte ein Skelettkrieger mit einer rostigen Wurfaxt
in der Hand hervor und lief selbige auf Zanyitaz niedergehen. Diese wuchtete ihren Topf
gerade noch rechtzeitig nach oben, damit die Axt sie nur an der Schulter streifte. Einen
iiblen Schnitt hinterliel sie dennoch.

Nahkampf war noch nie Barz‘ Starke gewesen, hatte es auch nicht sein miissen, da man
in der Steppe jeden Gegner in Pfeilreichweite schon lange sah, ehe eine Situation derart
brenzlig werden konnte. Wenn Barz auf seinen Reisen in ein unschones Gefecht geraten war,
war es also mit Pfeil und Bogen ausgetragen worden. Mit dem Bogen, welcher zwei Radume
weiter driiben unniitz an einem Haken hing, wihrend Zanyitaz hier in akuter Lebensgefahr
war. Also tat Barz das einzige Verniinftige: Er raste auf den Skelettkrieger zu und packte
dessen Faust, welche die Wurfaxt umschlossen hatte.
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Da sah Barz ein, wie unvernunftig das gewesen war. Der Skelettschddel drehte sich auf
seiner losen Wirbelsédule, bis er Barz aus leeren Augenhohlen einen feurigen Blick entgegen-
werfen konnte. Dann vergréfierte sich irgendwie der Abstand zwischen den Knochen bei den
Gelenken des Skelettkriegers. Dieser tat einen méachtigen Schritt und wanderte buchstéblich
durch Barz hindurch. Barz spiirte das Kratzen von Knochen auf allen Seiten seines Korpers,
wahrend das Skelett sich iiber ihn stiilpte. Und plétzlich war es nicht mehr Barz, der von
hinten den Arm des Skeletts fixierte, sondern das Skelett, welches von hinten Barz‘ Arm auf
seinen Riicken verdrehte. Immerhin hatte Barz weiterhin die Wurfaxt im Griff.

Das war wirklich faszinierend. Es schien, als wiaren die Faden Dunkler Hexerei, die den
Skelettkrieger zusammenhielten und seine Bewegungen ermoglichten, vollig durchléssig fiir
gewohnliche Materie. Eine solche Verbindung wére fiir zahlreiche andere Anwendungen iiber-
aus niitzlich. Wobei, zuerst miisste man vermutlich testen, wie stabil die Verbindung war.
Barz hatte schon davon gehdrt, wie starke Kémpfer der Yetohe ein Skelett in seine Einzel-
knochen zerrissen hatten, worauthin es sich auch nicht mehr zusammensetzen hatte kénnen.
Und selbst die auflergewohnlichste Verbindung niitzte kaum etwas, wenn sie schnell riss.

Leider war im Moment gerade keine Zeit fiir solcherlei Experimente. Stattdessen rangelte
Barz noch kurz mit dem Skelettkrieger, bis dieser ihn in sein Ohr biss und Barz die Wurfaxt
fallen lief3. Innerlich schloss er bereits mit seinem Leben ab.

Da ertonte ein lautes Klonk direkt neben Barz’ Ohr. Zanyitaz hatte mit ihrem schwe-
ren Kochtopf den Schédel des Skelettkriegers glatt von dessen Wirbelsdule gefegt und das
Skelett wankte zuriick. Barz dankte den Gottern, liel die Axt fallen, rannte zu einer seiner
Substanzschublade, griff nach dem erstbesten Pulver, welches dort gelagert wurde, und warf
eine gehorige Portion davon in Richtung des Skeletts.

Leider war das das Meditationspulver gewesen, und folglich wenig hilfreich. Braunroter
Rauch stieg auf und das Skelett wankte ungestort weiter herum. Sein Fuf3 stief} auf die fallen
gelassene Axt und hob sie hoch.

Barz griff erneut in die Schublade und nahm sich diesmal die Zeit, nach dem griinlich
schimmernden Bannpulver Ausschau zu halten. Er griff sich eine Handvoll davon, ballte seine
Faust fest und schiittelte sie. Als er sie wieder 6ffnete, glitzerte das Pulver rasch immer heller
und Barz* Hand begann, magisch zu kribbeln. Rasch drehte er sich um und schleuderte die
Faustvoll dem nun kopflosen Skelettkrieger entgegen, welcher gerade Zanyitaz mit erhobener
Axt entgegensprang.

Das Bannpulver traf das schédellose Skelett mitten in die Rippen, und auch wenn einiges
davon wirkungslos zwischen selbigen durchflog, hatte Barz genug der seltenen Substanz
geschleudert, damit es seine Wirkung entfalten konnte. Magisches Knattern erténte und ein
hellgriines Glithen baute sich um das Skelett auf, dessen Sprungangriff sich verlangsamte,
bis es mitten in seinem Schlag festgefroren in der Luft hing.

Der Schédel des Skeletts klapperte ein bisschen entfernt vom restlichen Geschehen auf
dem Kiichenboden herum, doch konnte dieser auf sich alleine gestellt blof seinen Unterkiefer
auf- und zuklappen und sich dadurch nicht fortbewegen. Der war also keine Gefahr.

Barz schnappte sich ein Tuch und wedelte den Rest des Bannpulver-Dampfs aus dem
zerstorten Fenster hinaus, ehe sich dessen magische tempordre Wirkung weiter ausbreiten
konnte. Ah, da war der Skelettkrieger also eingedrungen. Dann wandte Barz sich Zanyitaz
zu und half ihr auf. Die Wunde an ihrer Schulter sah unschén aus.

»,Danke fiur die Hilfe“, sagte er. Zanyitaz verzog ihr Gesicht und nickte schwach.

»Yafka! Schnapp dir ein Messer, greif dir Karyz und verbarrikadier dich im Schlafzim-
mer!“, rief Barz laut, wihrend er seine Pulverschubladen nach heilendem Cirathans-Pulver
durchsuchte.

»Was ist los?“, erklang Yafkas verschlafene, doch alarmierte Stimme dumpf durch zwei
Wiénde hindurch.

,Skelettkrieger in der Kiiche

»Skelettkrieger in der Kiiche?! Was ist der tiber den See gekommen?*

,Woher sollen wir das wissen?*

,Geht es euch gut?

,Uns geht’s soweit gut. Die akute Gefahr ist gebannt

»Jetzt hort auf zu schwafeln, schnapp dir endlich Karyz und versperre Tiir und Fenster,
wir kommen dann nach!“, briillte Zanyitaz tiberraschend laut auf und kippte zur Seite. Barz
zuckte zusammen und wandte sich wieder seiner Suche nach dem stidrkenden Cirathans-
Pulver zu, wahrend polternde Schritte aus dem Nebenzimmer von Yafkas raschem Handeln
zeugten. Dann endlich hatte Barz das Sacklein mit Cirathans gefunden. Nun, ob es wirklich
ein Pulver war, war debattierbar, fiir manch peniblen Beobachter (darunter immer wieder

'“

'“
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gerne Barz‘ Schamanin) mochte die grobkérnige Substanz aus zu grofien Kornern bestehen,
um noch als echtes Pulver gelten zu diirfen. Aber das war jetzt nicht relevant. Barz pickte drei
mittelgroBe blaue Cirathans-Ko6rner heraus, rannte zu seinem Regal der eingesperrten Winde
und griff sich eine Phiole mit luftdicht verschlossenem griinem Cantharis-Pulver daraus.

Keine Minute zu frith. Kaum hatte Barz die Phiole ergriffen, erglithte die kleine Staude
Mondbeeren auf dem Schrank strahlend weifl. Barz wusste genau, was das bedeutete: Die
ersten Sonnenstrahlen der aufgehenden Sonne fielen durch die Fenster ins Haus und lieen
die Mondbeeren magisch aufleuchten. Dies war ein sehr niitzlicher Effekt, um die sonst sehr
unscheinbaren Beeren aufzuspiiren. Dies war allerdings alles andere als niitzlich, wenn man
die tempordren Anomalien, die Mondbeeren auslésen konnten, ausnutzen wollte, um eine
Gefahr zu bannen. Und Bannpulver bestand bekanntlich zu einem Grofiteil aus getrockneten
Mondbeeren.

Barz wandte sich zuriick zum gebannten Skelett und sah gerade noch, wie auch der
einst griine Schimmer des Bannpulvers um es leuchtend weifl wurde, ehe er sich vollstandig
verfliichtigte. Der Skelettkrieger beendete seinen langen Sprung durch die Kiiche. Seine Axt
grub sich in die Wand, wo zuvor noch Zanyitaz gestanden war.

Der Schéadel des Skeletts klapperte weiterhin nutzlos am Boden, wahrend der Krieger
ziellos seine Axt umherschwang und im Zimmer umhertorkelte. Brauchten Skelette etwa
ihre leeren Augenhohlen, um zu sehen? Faszinierend.

Doch diesmal war Barz vorbereitet. Er schleuderte die Phiole mit dem giftigen Cantha-
ris dem Skelett entgegen. Wahrend er zwar nie der allerbeste Schiitze des Iquar-Stammes
gewesen war, so hatte er auch noch nie sein Ziel vollkommen verfehlt. So kam es auch hier:
Die Phiole traf das Skelett an der Schulter, zerbrach und setzte das Cantharis-Pulver frei,
welches sich auf der Schulter des Skelettkriegers verteilte. Im Nu erschienen Verdtzungser-
scheinungen auf seinem Schulterblatt und griinlich schimmernder Giftdampf rauchte hervor.

Zeitgleich mit dem Freisetzen des Cantharis-Dampfs begannen die drei grofien blauen
Cirathans-Kérner in Barz‘ Hand zu magisch zu glénzen. Rasch kniete sich Barz neben Zany-
itaz und presste die Pulverkérner in deren verletzte Schulter. Augenblicklich breiteten sich
schwach fluoreszierende bléuliche Ranken von jedem Korn aus, mehrere Zentimeter lang
iiber Zanyitaz® Schulterwunde und ins verwundete Fleisch hinein.

Im selben Masse, wie das Skelett durch das Gift geschwécht wurde, heilte Zanyitaz’
Schulterwunde. Diese Verbindung von Giftpulver aus Cantharis und Starkungspulver aus
Cirathans war ein wunderbares Beispiel fur das Gleichgewicht der Magie, welches Barz mit
seinen Werken stets zu wahren versuchte.

Als Zanyitaz® Wunde grofitenteils verkrustet war und sie erleichtert aufatmete, verdun-
kelten sich die farbigen Ranken der blauen Koérner und fielen zu Boden. Barz packte den
groflen Kochtopf und schleuderte ihn ein letztes Mal auf das umhertorkelnde kopflose Ske-
lett, welches zusammenbrach. Barz packte den Topf erneut und liel ihn immer wieder auf
das Skelett niedergehen, bis kein einziger seiner langen Knochen sich mehr riithrte. Gruslige
Viecher waren das, bah!

Erst da wurde Barz sich bewusst, dass er soeben die sterblichen Uberreste eines Menschen
zerschlagen hatte. Das war eine Person mit Gefiihlen und Wiinschen gewesen, ein tapferer
Krieger der Yetohe oder ein unter unglaublichen Widrigkeiten durchhaltender Sklave der
Riesen. Barz legte seine offene Hand auf seine Brust, Handflache nach auflen, und sandte
ein Stogebet an die Gotter. Neben ihm tat Zanyitaz es ihm gleich.

Dann rannte Barz zwei Rdume weiter, packte seinen Kocher und seinen Bogen und rannte
nach drauen, um nach weiteren Skelettkriegern Ausschau zu halten.

Kurz vor Sonnenaufgang. 14 Tage vor dem grofien Unheil.

Die Pfahlbausiedlung der Iquar war mitten im Ava gebaut worden, an einer Stelle, an
der der Seegrund beinahe die Wasseroberflache erreichte, sodass die Holzpfdhle nicht allzu
lange sein mussten. Es war in der Steppe schon schwer genug, stabile Holzstamme zu finden.
Manche behaupteten gar, dass damals, als die ersten Pfahle der Siedlung gesetzt worden
waren, die Siedlung noch am Ufer einer Insel inmitten eines damals iiber einen erheblich
tieferen Wasserstand verfiigt habenden Avas gelegen hatte. Damals, ehe der unterirdische
Fluss, der den Ava speiste, plotzlich viel mehr Wasser gefiihrt hatte.

Der springende Punkt sollte sein, dass nicht der ganze Ava so flach war wie unter der
Siedlung der Iquar. Tatséchlich fiel der Seegrund rund um die Siedlung relativ rasch und
tief ab. In diesen Tiefen lebten zahlreiche Lebewesen. Fische und Seetang, die von den
Iquar geziichtet wurden. Doch auch Nixen und Seerdsser. Ja, manche erzdhlen gar von
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Riesenkraken und Spornwalen, auch wenn seit Jahrzehnten keiner von diesen mehr gesehen
wurde. Doch uns geht es nicht um Riesenkraken oder Spornwale. Wir wollen uns lieber einer
Unterwasserstadt der Nixen zuwenden.

Denn zeitgleich mit dem Angriff eines einzelnen Skelettkriegers auf Barz‘ Haus gingen,
nur einige hundert Meter von Thakkum entfernt, dhnliche finstere Dinge vor sich.

Die Nixen des Avas standen in engem Kontakt mit den Bewohnern der Pfahlbausiedlung,
wie es sich zwischen einander gut gesinnten Nachbarn gehérte. Und auch sie fanden die
Anwesenheit einer fremden Skelettarmee vor ihren Ufern duflerst beunruhigend und hatten
einige Wachen aufgestellt. Diese Wachen der Nixen patrouillierten oft die Ufer und sollten
sofort Alarm schlagen, wenn plétzlich etwas Unvorhergesehenes geschehen wiirde.

Heute wurde Alarm geschlagen. Denn eine Nixe namens Jarna hatte ein totes Seeross
erspaht. Die seltenen Seerdsser galten den Nixen als sehr wertvoll, und einen Leichnam zu
finden, sorgte immer fiir Unruhe. Doch besonders schlimm war, dass das Seeross unzwei-
felhaft an Stichwunden verstorben war. Welche Nixe wiirde es wagen? Die Antwort war
klar: Keine Nixe. Knécherne FuBspuren im Seeschlamm zeugten vom Ubertéter. Ein Ske-
lettkrieger der Krahder hatte sich unter den See gewagt! Natiirlich, fiel es thnen plétzlich
wie Schuppen vom Fischschwanz: Skelettkrieger mussten nicht einmal immer wieder an der
Wasseroberflache Luft holen gehen, wie es die Nixen taten. Sie konnten theoretisch beliebig
lange unter halb der Wasseroberfliche umherspazieren und Schaden anrichten.

Jarna und zwei weitere Wéachterinnen jagten den Fuflspuren nach. Sie zerlegten den
einzelnen Skelettkrieger, welcher in den Ava vorgestolen war, ohne grofie Miihe, und brachten
seinen immer noch tapfer klappernden Schéidel zu Ilfara, der Koénigin der Nixen.

Ilfara war natiirlich aufler sich.

Sonnenhoch. 14 Tage vor dem grofien Unheil.

Das néchste Treffen der oberen Stammesmitglieder der Iquar war um einiges angespann-
ter als das letzte. Gliicklicherweise waren nur einige wenige, vereinzelte Skelettkrieger an
verschiedenen Orten in Thakkum eingedrungen, kaum ein halbes Dutzend an der Zahl, und
die meisten waren gar unschédlich gemacht worden, ehe sie ein Leben hatten nehmen kon-
nen. Dies war kein Angriff auf die Siedlung gewesen, sondern nur eine Machtdemonstration.
Ein Zeichen der Krahder, dass Thakkum nicht so sicher war, wie die Iquar es gerne héatten.
Ein Zeichen, dass der so fir Sicherheit gesorgt habende grofie See fiir ihre Skelettkrieger
kaum mehr als ein leicht durchquerbares Sumpfland war. Ein Zeichen, dass sie sich besser
bald ergeben sollten.

Nicht nur die menschlichen Bewohner des Sees litten plétzlich wieder mehr Kummer und
Sorgen. Bei dieser Versammlung der oberen Stammesmitglieder waren nun auch Vertreter
der Nixen anwesend. Eine Linguistin der Iquar kniete neben einigen Lochern am Holzboden.
Hin und wieder tauchte ein Nixenkopf mit grimmiger Miene aus einem Loch herauf, um
der Linguistin eine gluckernde Nachricht in der blubbernden Nixensprache zuzugurgeln,
woraufhin die Linguistin heftig nickte und den weiter vorne liegenden Stammesmitgliedern
etwas zuzischte. Barz zweifelte daran, dass auch die beste Linguistin je Nixisch aussprechen
koénnte, doch schien das auch nicht notig, denn allem Anschein nach verstanden die Nixen die
Barbaren bestens. Und der Lautstérke ihrer Beschwerden iiber die angreifenden Horden der
Krahder nach wiirden viele Stammesmitgliedern wohl liebend gerne so tun, als verstiinden
sie weniger von den Nixen, als sie tatsdchlich taten.

Das Nixenvolk sah die Schuld fiir diesen Angriff klar auf Thakkums Schultern. Barz
teilte diese Meinung nicht zwingend. Klar, ohne die Pfahlbausiedlung hétten die Krahder
wohl kaum Stellung um den Ava herum bezogen. Doch jetzt, wo die Krahder von ihrer aller
wussten, kénnten sich die Nixen doch nicht einmal eines zukiinftigen Friedens sicher sein,
wenn die Barbaren sich augenblicklich den Horden ergeben und in den Siiden verschleppt
werden wiirden. Nein, sie saflen alle im selben Boot, und sollten sich besser alle gemeinsam
um diese Lage kiimmern.

Durch den Angriff hatte sich die Stimmung der Obersten gegeniiber der Gefahr gewan-
delt. So sprach Stammesleiterin Naquila gerade: ,Wir haben uns geirrt. Der See schiitzt
uns nicht auf ewig vor den Skeletten. Wir werden natiirlich Vorsichtsmafinahmen treffen.
Wachen aufstellen und Patrouillen umhermarschieren lassen. Die Pfdahle, das Fundament
unserer Siedlung, mit Stacheln ausstatten oder aber sie so glitschig machen, dass kein Ske-
lett je daran hochsteigen konnte.”

Unabhangig davon, ob Naquila tatsachlich an die Moglichkeit ihrer Worte glaubte oder
nur Hoffnung verbreiten wollte, sprach sie rasch weiter, ehe eine der anwesenden Nixen tiber
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diese nur die Menschen schiitzenden Mafinahmen protestieren konnten.

»2Doch wenn selbst die Seerdsser der Nixen an den Skeletten zugrunde gehen, so konnen
wir nicht darauf hoffen, auf ewig hier in Thakkum ausharren zu kénnen. So sehr es mich
wurmt, das zugeben zu miissen: Wir miissen evakuieren.”

Eine der Nixen hob ihre Hand, vermutlich um zu fragen, wie es den Nixen helfen sollte,
wenn Thakkum evakuiert wiirde und sie in einem von Skeletten belagerten See tibrig blieben.
Dann senkte sie sie wieder. Vielleicht war ihr aufgefallen, dass es ohnehin so gut wie keine
Moglichkeit zur Evakuation gab.

Dies schien auch Naquila einzusehen, als sie niedergeschlagen fortfuhr: ,Doch wenn nicht
einmal die Armee des Barbarenkonigs etwas gegen die Krahder und ihre Armee ausrichten
kann, hege ich keine groflen Hoffnungen fiir uns.“

Bei diesen Worten erhob sich der grofie Lifornus von seinem Sitz, breitete theatralisch
seine Arme aus und sprach, als wére sein Moment gekommen: ,Nun, soweit ich weif3, hatte
die Armee des Barbarenkonigs keinen Magier bei sich.“

Naquilas Miene verdiisterte sich, doch schien sie zu erschopft, um eine bissige Bemerkung
zuriickzugeben. Auch Barz fragte sich, ob es Lifornus ins Hirn geschneit hatte. Wollte er etwa
andeuten, dass seine Macht der dutzender gefallener Schamanen an den siidlichen Fronten
iberlegen war?

»Was soll das? Habt ihr irgendwelche versteckte Krafte, mit denen ihr die ganze feindliche
Armee verjagen konnt?“, fragte die Dolmetscherin der Nixen spontan.

,Ich wiinschte, es wéire so“, fuhr Lifornus melancholisch fort, ,,Doch verfiige ich iiber
etwas fast gleichsam Hilfreiches: Die Macht, Kraft meiner Magie Hilfe zu rufen.

,Um Hilfe wollt ihr rufen?“, meldete sich Stammesleiterin Naquila nun wieder, ,Wer
wiirde uns denn noch helfen wollen? Der Stamm der Yetohe, die womdoglich bereits in ihrer
Invasion Andors gescheitert sind oder durch sie zumindest unglaublich erschépft wurden?
Der Stamm der Jpaxo, der sich tatenlos im Gebirge verkrochen hélt? Deine hochwohlgebo-
renen Zaubererfreunde aus dem hohen Norden, die sich einen feuchten...

,Beruhigt Euch bitte, ich bin auf Eurer Seite. Lasst mich ausholen.

Lifornus rausperte sich und erzéhlte mit einer Baritonstimme, die den besten reisenden
Barden ansehend nicken lassen wiirde:

»Schon seit jeher brechen junge Zauberer in meiner Heimat Hadria zum Abschluss ihrer
Ausbildung in die weite Welt auf. Viele kehren mit allerlei neugewonnenem Wissen zuriick,
manche gar mit seltenen Substanzen oder Erfindungen. Und einst gab es eine Zauberin, die
bei ihrer Riickkehr aus dem Koénigreich Andor — welches damals noch nicht Andor hief§ und
auch noch kein Konigreich war — von einem brennenden Vogel berichtete, einem sogenannten
Phoenix.“

Lifornus legte eine Kunstpause ein.

,Dieser Phoenix war angeblich vor Generationen von einer Einsiedlerin gefunden worden,
welche versucht hatte, ein untiberwindbares hohes Gebirge im Westen zu tiberwinden, dessen
Gipfel stets in Wolken gehiillt waren. Manche munkelten gar, das Gebirge sei unendlich
hoch, obwohl diese These anhand der endlichen Liange des Schattens des Gebirges natiirlich
unzweifelhaft widerlegt werden kann.

Doch zuriick zu unserer bergsteigenden Einsiedlerin. Sie kehrte um, als sie dieses kurz
vor dem Tode stehende magische Feuerwesen entdeckte, und néhrte es, bis es zu einem
stattlichen feurigen Vogel anwuchs, grofler als jeder Hornfalke. Sie dachte, dass sie durch
ihre Hilfe den Vogel vor dem sicheren Tod bewahrt hétte. Doch wie es sich herausstellte,
ist der Tod fiir diesen Phoenix nicht dasselbe Argernis wie fiir uns. Wann immer sich der
Lebenszyklus des Vogels seinem Ende néherte, verging er in Flammen und hinterlief ein
kleines Feuerkiiken, welches von neuem heranwuchs.*

Eine Nixe blubberte etwas, und die Dolmetscherin iibersetzte leise: ,Magst du mal zum
Punkt kommen?*

Etwas verargert, doch nicht weniger pathetisch, fuhr Lifornus fort: ,Nun, dieses Feuertier
konnte nicht nur sein Leben immer wieder aufs Neue beginnen. Nein, er schlug nicht nur
der Zeit, sondern auch dem Ort ein Schnippchen: Der Phoenix konnte sich auch von Ort zu
Ort teleportieren, wenn er nur so wollte: Er wiirde an einem Ort in einem Flammenbausch
verschwinden und an einem anderen in einem ebensolchen wieder erscheinen. Zuriick blieb
jeweils nur ein kleines Hauflein Asche. Unsere Zauberin, welche auf ihrer Reisen in Andor
in Kontakt mit dem Phoenix gekommen war, brachte ein Sécklein dieser Phoenix-Asche
nach Hadria zuriick. Dort studierte sie es und schaffte es, mithilfe der Asche kleine Miinzen
zwischen Orten hin und her zu teleportieren. Darauthin liefl sie immer mehr Phoenix-Asche
von Andor nach Hadria transportieren. Es gelang ihr, mithilfe dieser Phoenix-Asche immer
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groflere Objekte und spéter auch kleine Lebewesen zu teleportieren. Ihr Durchbruch kam,
als sie aus der Asche einen Zauberspiegel der Teleportation zu formen vermochte.

Die Zauberin ist inzwischen schon lange verstorben, doch steht zu vermuten, dass der
Phoenix noch immer irgendwo in Andor gehalten wird, weitergereicht von Generation zu
Generation. Wenn es uns gelingt, den Phoenix hierher zu rufen und aus seiner Asche einen
Zauberspiegel zu formen, so konnten wir alle auf dieser Siedlung festsitzenden Menschen in
Sicherheit teleportieren. Und ich kenne ein Ritual, welches den Phoenix rufen kénnte. Doch
ich muss euch warnen! Es handelt sich um ein gefdhrliches Ritual, und niemand kann das
volle Ausmafl der Konsequenzen einschétzen, sollte es schiefgehen

Es kam zu einer Abstimmung. Die knappe Mehrheit der Stammesleiter sprach sich fiir
Lifornus‘ Ritual aus. Stammesleiterin Naquila war prominent dagegen, ebenso alle anwesen-
den Nixen, denen Naquila daraufhin pl6tzlich Stimmrechte zuschrieben wollte. Auch wenn
nur wenige Nixen auf einmal durch die Locher im Boden erscheinen und der Linguistin ihre
Wiinsche vortragen konnte, zeugte zahlreiches wiitendes Platschern, Blubbern und Gurgeln
von unterhalb des Holzbodens von der Anwesenheit zahlreicher anderer Wasserbewohner
unter der Versammlung. Barz schlich sich zur Linguistin und bat sie, den Nixen zu vermit-
teln, dass auch sie von diesem Teleportationsspiegel Gebrauch machen kénnten und dass es
auch andere, sicherere Gewdésser fir sie gab. Vielleicht irrte er sich, doch glaubte er, dass
daraufhin das wiitende Gluckern unterhalb des Bodens etwas nachlief3.

Lifornus fuhr indes ungeachtet dessen fort: ,,Sehr schon, die Mehrheit hat wieder einmal
die beste Entscheidung getroffen. Dann kéonnen wir uns ja an die Arbeit machen und diesen
Phoenix herbeirufen! Doch lassen wir uns lieber geniigend Zeit, dieses Ritual vorbereiten.
Wisst Thr, es ist besser, wenn ich mir einige Tage Zeit lasse mit dem genauen Ausformulieren
der Zauberformel. Die Welt beugt sich dem Willen der Zauberer, und oftmals reicht ein
starker Glaube in die Magie und ein Zauberstab, um unsere Kréfte wie gewiinscht zu leiten.
Doch fir grofle, weitreichende Wirkungen kann es geschickter sein, die Kréfte der Zauberei
direkt anzurufen. Nun, wir stellen es uns so vor, als ob wir mit ihnen reden wiirden, doch
ob die Essenz der Magie tatsachlich ein Bewusstsein hat, ist eine ganz andere Frage..

Naquila verdrehte bereits wieder ihre Augen und Lifornus unterbrach sich:

»2Nun, um unseren Willen den Kréften der Zauberei zu kommunizieren, sprechen wir
die uralte althadrische Sprache. Doch es ist manchmal vertrackt, die passenden Worte zu
finden. Das Althadrische kennt zum Beispiel kein eigenes Wort fiir ,Phoenix‘ und wenn ich
die Méchte der Zauberei dazu aufrufen wiirde, mir einen ,Vartum‘, also einen ,Feuervogel,
zu bringen, dann konnte es iibel enden. Denn die Vokabel ,Tum‘ steht sowohl fiir ,Vogel
als auch fiir ,Sturm‘ Sprachen sind nun mal kompliziert. Und wir wollen definitiv keinen
,JFeuersturm‘ in unserer Mitte beschworen. Lasst mich darum... oh, oh, wartet!“

Lifornus schlug sich an den Kopf — sein spitzer Zauberhut wackelte bedrohlich — und
murmelte dann beschamt: ,Mir fallt gerade auf, dass die Formulierung der Zauberformel
unser geringstes Problem ist. Das Ritual bedarf verschiedenster Zutaten, die wichtigste dar-
unter ein gewisses Kraut, welches gar wundersame Wirkungen hat. Es vermehrt sich in der
Bliitezeit rasch, eine einzelne Staude néhrt einen gestandenen Zwerg fiir einen ganzen Tag,
gar seltene Fieber vermag es zu heilen. Doch heimisch ist es in diesen Landen nicht, und
manch ein Zauberer brach auf der Suche danach in den Stiden auf, nur um mit leeren Han-
den zuriickzukehren. Eine Zucht davon in Nordgard, was gébe ich nicht dafir. Ich befiirchte,
dass ich mir selbst und auch euch ohne dieses Kraut nicht werde helfen kénnen

Da erhob sich Barz. Das Auffinden seltener Pulver und Tranke, Steine und Pflanzen war
schliefllich sein Spezialgebiet. Sein Moment war gekommen. Und der seiner Schamanin, die
wohl tiber die auflergewthnlichste Krautersammlung diesseits des Grauen Gebirges verfiigte.

»Noch ist nicht aller Tage Abend, lieber Lifornus. Meine Schamanin verfiigt iiber die wohl
auBergewohnliche Krautersammlung diesseits des Grauen Gebirges und ich bin auf meinen
Reisen in den Kontakt mit Kriuterkundler der verschiedensten Voélker gekommen. Nennt
uns den Namen.“

»Sternkraut. Die Pflanze heifit Sternkraut. Sie soll laut den Chroniken aus dem Oktron
im Grauen Gebirge wachsen.*

Barz suchte unter den Anwesenden nach seiner Schamanin, doch diese antwortete auf
seinen fragenden Blick nur mit betriibtem Kopfschiitteln. Doch so rasch wiirde Barz nicht
aufgeben.

»2Dann werden wir weitersuchen. Boten kénnen wir in dieser Zeit der Belagerung wohl
kaum welche aussenden. Doch ich werde umgehend einen Brief an den Stamm der Jpaxo im
siidwestlichen Gebirge verfassen. Ich kenne eine ihrer erleuchteten Drachenkultisten ziemlich
gut. Wenn das Kraut dort in der Nahe wéchst, wird sie uns das mitteilen kénnen.*
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Lifornus nickte und lehnte sich zuriick.

Die Stammesleiterin Naquila hingegen warf ein: ,Mit Verlaub, Pulvermeister Barz, ich
will uns diese Hoffnung nicht streitig machen, doch wie im Namen der Gotter gedenkst du,
einen Brief an unseren Gegnern vorbeizuschleusen?“

»,Die Krahder und Skelette? Keiner von ihnen scheint einen funktionstriachtigen Bogen
bei sich zu haben. Von ihnen droht einem Nachrichtenvogel keine Gefahr .

»,Halte mich nicht zum Narren, Barz, ich meine natiirlich die Krarks. Diese Raubvogel
machen schon seit langem unseren Himmel unsicher. Kein Falke wird durch die Steppe bis
ins Gebirge reisen konnen, ohne von einem Krark angefallen zu werden.”

Barz grinste schelmisch: ,Keiner hat gesagt, dass wir die Nachricht mit einem Falken
iibermitteln wiirden.

Sonnenhoch. 13 Tage vor dem grofien Unheil.

»Das ist Wahnsinn“, murmelte Zanyitaz.

»,Das ist Hoffnung*, widersprach Barz. Er schiittete lieber noch ein bisschen mehr oran-
gefarbenes Schlafpulver in den Kédersack und band diesen zu, so fest er konnte.

»Krarks konnen fast unbegrenzt lange im Himmel kreisen, wenn sie so wiinschen, und so
iiberqueren sie auf der Suche nach Nahrung riesige Gebiete. Doch ihre Nester liegen oftmals
im Gebirge.*

»Da vorne fliegt einer!“, rief Yafka Barz zu. Barz unterbrach seine Erklarung und blickte
durch das Fernrohr, das ihm seine Freundin entgegenhielt. Tatsédchlich! Ein braunroter Fleck
schwebte hoch oben iiber ihnen am hellblauen Himmel. Jetzt musste er nur noch naher
kommen. Er bereitete seinen Bogen vor.

»Die Drachenkultisten der Jpaxo leben an vereinzelten Stellen im Gebirge. Sie versuchen
hin und wieder, Krarks abzurichten, und manchmal gelingt es ihnen sogar®, meinte Barz an
Zanyitaz gewandt, ,Wenn wir einem Krark eine Nachricht ans Bein binden, so klein und so
leicht, dass sie ihm selbst kaum auffallen wird, dann wird frither oder spéater ein Mitglied
der Jpaxo es bemerken und den Brief an die gewiinschte Kultistin weiterleiten. Und sie kann
uns {iber einen brav abgerichteten Krark Sternkraut zuriicksenden.”

Zanyitaz hatte diese Erkldrung schon mindestens zweimal gehort, doch nickte sie brav,
ehe sie bedriickt anfiigte: ,,Sofern diese Kultistin tiberhaupt Sternkraut besitzt. Und sofern
der Brief noch rechtzeitig bei ihr landet. Sofern unser Krark tiberhaupt in die Ndhe der
Jpaxo kommt.*

Yafka deutete auf den Stapel von kleinen, fein zusammengerollten Pergamentrollen, die
neben ihnen lag: ,,Und wegen all dieser Eventualitdten senden wir ja nicht blof3 eine Nachricht
fort, sondern so viele wir konnen. Los, Barz, er ist tief genug!“

Barz spiirte, wie sein Herz laut gegen seine Brust pochte, als er den Pfeil aus dem Kocher
zog. Er spannte seinen Bogen und richtete den Pfeil auf eine Stelle oberhalb des Avas, doch
weit unterhalb des Krarks. Nicht, dass der Vogel sich bei seinem Sturz noch verletzte.

Er atmete tief durch und lief$ los. Sirrend zischte der Pfeil von der Bogensehne und zog
den Koédersack hinter sich her. Dieser Sack war in Stahlfischél getrankt worden, bis er so
richtig nach Fisch stank, und noch dazu mit Barz‘ glitzerndem Ablenkungspulver bestreut.
Kein Krark konnte einem hell funkelnden Edelstein widerstehen, irgendetwas daran schien
sie wie magisch anzuziehen. Sie sammelten solche Klunker gerne in ihren Nestern. Vielleicht,
um Brutpartner zu beeindrucken? Und da die Iquar keine Edelsteinsammlung gehabt hatten,
hatte Barz sich mit seinem glitzernden Ablenkungspulver aushelfen miissen. Ob Geruch oder
Geblinke, irgendetwas wiirde den Krark hoffentlich auf den Kédersack aufmerksam machen.

Der geschossene Kodersack vollfilhrte eine schéne Parabel von der Pfahlbausiedlung
Thakkum weit iiber den grofien See Ava. Barz, Yafka und Zanyitaz blickten dem schwécher
werdenden Glitzern wie gebannt hinterher, wihrend es seinen Flug vollfiihrte. Bestimmt
ging es einigen anderen Bewohnern auf der Pfahlbausiedlung dhnlich.

Da! Der rotbraune Fleck am Himmel hatte urplotzlich seine Fliigel zusammengezogen und
lief3 sich fallen. Beinahe pfeilschnell stiirzte der Krark in Richtung des Sees, in Richtung des
immer langsamer fliegenden Koders. Dann, als der Kéder den Hohepunkt seiner Flugbahn
erreicht hatte, erreichten ihn die Klauen des Krarks, scharf wie eine Schwertschneide. Das
ferne Glitzern wurde kaum merklich gréfier und fiarbte sich leuchtend orange, als der Krark
den Kéder streifte und der Kéder mit einem Knall zerbarst. Sein Inhalt verteilte sich in seiner
Umgebung. Dieses Schlafpulver, gewonnen aus dem beruhigenden Gift der Steppensporne,
loste seine Wirkung zwar nicht so schnell aus wie das griine Bannpulver aus Mondbeeren,
doch dafir wiirde der Krark nicht mitten in der Luft stehen bleiben.
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Tatséchlich konnte der Krark dem Schlafpulver nicht lange widerstehen. Er flatterte noch
einige Male ungelenk mit seinen Fliigeln und stiirzte dann der Wasseroberfliche entgegen.

Platsch.

yJetzt!“ rief Barz, doch das wére nicht notig gewesen. Zwei, drei, nein, gar vier Nixen
hatten bereits den sachte strampelnden Krark ergriffen und schleppten ihn in Richtung
Thakkum. Auf halbem Wege nahmen ihn zwei Mitglieder der Iquar auf einem Boot entgegen.
Sie wiirden eine von Barz‘ Nachrichten an seinem Bein befestigen und darauf hoffen, dass
der Krark sie nicht bemerkte und entfernte, ehe er in die Ndhe der Jpaxo erreichte.

Dies war nur der erste Krark gewesen, doch dass es so fabelhaft funktioniert hatte, erfiillte
Barz mit Hoffnung.

Seine Vorréte an Schlafpulver waren bereits ziemlich limitiert, doch fiir ein halbes Dut-
zend weiterer Krarks sollten die Reste noch reichen. Hoffentlich wiirden diese genau so leicht
zu kédern sein.

Sonnenaufgang. Zwei Tage vor dem groflen Unheil.

Im Laufe der letzten beiden Wochen hatten die Krahder hin und wieder weitere Skelette
in den Ava gesandt, doch inzwischen waren die Nixen vorgewarnt und hatten anriickende
Ubeltéter aufhalten kénnen, ehe sie eine der Nixen-Stiddte oder Thakkum erreicht hétten.
Irgendetwas schien die Riesen davon abzuhalten, einen vollen Angriff auf den See und die
Pfahlbausiedlung zu starten, der einen signifikanten Teil ihrer Truppen aufs Los setzen wiir-
de. Fiirchteten sie sich vor etwas? Oder war einfach kein Kriegsherr oder geborener Taktiker
unter ihnen anwesend? Wie Barz Tag um Tag Prinz Ferntahr in der Gegend umherspazieren
und die Landschaft und Bewohner der Steppe untersuchen sah, oder wie Barz immer wieder
die Hexe Nahrack vor ihrem Zelt beim Riihren in finster rauchenden Kesseln beobachtete,
da hatte er das Gefiihl, dass die beiden Krahder diesem Konflikt nicht anndhernd dieselbe
Signifikanz zuordneten wie die Bewohner des grofien Sees.

Wenn Barz an die wenigen Augenzeugenberichte aus dem finsteren Land der Krahder
und an ihren von Lavafliissen und Feuerseen tibersiten Boden dachte, war ihm klar, dass
diese Situation auch fiir die Krahder Neuland war, hatten sie sich doch zuvor wohl kaum
um durchquerbare Fliisse und Seen gekiimmert, ganz zu schweigen von Belagerungen. Aber
selbst ein unerfahrener, doch zielstrebiger Kriegsherr hatte inzwischen wohl bereits gehandelt
und Thakkum von Untoten tiberrennen lassen. Es folgte der Schluss, dass Ferntahr und
Nahrack keinen Wert darauf legten, diese Belagerung rasch hinter sich zu bringen. Vielleicht
war eine Reise in ein schoneres Land wie dieses ja gar eine angenehme Erfahrung fiir sie.
Falls sie iiberhaupt einen Sinn fiir Schénheit besaflen.

Es machte auch Sinn, dass die Krahder, welche sich urspriinglich durch einen Einfall der
Yetohe in ihr Reich zu einem méchtigen Gegenangriff provoziert gesehen hatten, nach der
Flucht der Yetohe keinen Druck zum raschen Handeln spiirten. Dass sie nur zwei Vertreter
ihrer Spezies so tief in den Norden gesandt hatten, zeugte ja gerade von ihrer Unbekiim-
mertheit... oder ihrer Furcht, es konnte sich hinter Thakkum eine Falle verstecken?

Was es auch war, dass die Krahder von einem raschen Angriff abhielt, Barz schlief etwas
ruhiger im Wissen, dass die Krahder, mochte ihre Armee auch viel gefdhrlicher sein fiir
Thakkum als urspriinglich angenommen, nicht handeln kénnen wiirden, ohne dass im ganzen
See von den Nixen Alarm geschlagen wiirde.

An diesem Tag wurde Barz* ruhiger Schlaf von einem Kratzen an seinem Fenster gestort.

Barz wachte im Glauben auf, sein Zimmer ware leer, denn dies war eine der Nachte
gewesen, die Yafka in Zanyitaz‘ Raum verbrachte. Umso iiberraschter war Barz also, als er
bemerkte, dass er nicht alleine war.

Statt der Sonne glotzte ein riesiger Vogelkopf durch sein Fenster herein. Ein Krark! Ein
ganz friedlicher, seinem Halsband nach zu urteilen. Bei den Géttern, wie hatte dieser nur
sein Haus aufspiiren kénnen? Er hatte vom Intellekt dieser Raubvogel gehort, doch diese
Zielfindung war ihm erst recht alles andere als geheuer.

Rasch, noch im Nachthemd, hatte Barz sein Fenster getffnet. Der Krark streckte ihm
brav sein Bein entgegen und erlaubte ihm, ein daran befestigtes tiirkises Sacklein abzuneh-
men. Es schien iiberraschend stabil, trotz seiner Leichtigkeit, und enthielt ein kompliziert
zusammengefaltetes Stiick Papier. Barz steckte das Sacklein grinsend ein. Er hatte schon so
eine Ahnung, dass er eines Tages eine Verwendung dafiir finden wiirde. Ein Horder zu sein,
war fiir einen Pulvermeister keine zwingend schlechte Eigenschaft.

Barz hatte natiirlich schon einen Krark so nahe gesehen, aber noch nie einen wachen.
Schaudernd musterte Barz dessen Schnabel und dessen unterarmlangen, gebogenen Krallen,
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die fast so scharf waren wie die Schneide eines Schwerts. Der Vogel beobachtete Barz aus viel
zu wachen, aufmerksamen Augen. Dies war ein intelligentes Wesen, wurde Barz bewusst.

Wartete er auf eine Belohnung? Vorsichtig strich Barz dem Krark tiber den Kopf, immer
von oben nach unten, um sich nicht an den scharfen Federn zu verletzen — das hatte er beim
Umgang mit den bewusstlosen Krarks rasch und schmerzhaft gelernt.

Als der Krark sich auch nach der Streicheleinheit nicht geriihrt hatte, rannte Barz in die
Kiiche (und beinahe Karyz tiber den Haufen), griff sich eine Handvoll Seetang und kehrte
damit in sein Zimmer zurtick. Der Krark schnappte sich den Tang aus Barz* Handflache —
sein Schnabel kratzte sie nur leicht, doch Barz zuckte umgehend zuriick — und wiirgte ein
bisschen am glitschigen Mahl, ehe er sich abwandte und wieder davonflatterte. Barz blickte
ihm immer noch etwas verdattert hinterher.

Erst jetzt wandte sich Barz der Botschaft zu, die der Krark hinterlassen hatte. Mit vor
Aufregung zitternden Fingern entfaltete er das Papier. Einige flach gepresste Krauterbiischel
fielen heraus. Ein kurzer Spruch aus nur drei Wortern stand auf dem Papier:

»2Mogen die Gotter mit euch sein.

— Sagramak*

Sonnenhoch. Der Tag des grofien Unbheils.

Barz trat an den groflien Ritualkreis. Zwei Runenzeichner der Iquar hatten ihn in den
letzten Tagen sorgféltig auf ein Tuch gemalt und dieses iiber eine Liicke zwischen den Hau-
sern Thakkums gespannt. Nur so konnte die bendtigte Flache erzielt werden, derart grofle
freie Gebiete gab es in der Pfahlbausiedlung sonst nicht, und das von Skeletten patrouillierte
Seeufer bot sich kaum als Ritualstandort an.

Der grofle Lifornus streckte gebieterisch seine Hand aus und Barz iiberreichte ihm das
Biischel gepressten Sternkrauts, das er von Sagramak, einer Schamanin und Drachenkultistin
der Jpaxo, erhalten hatte. Vermutlich nicht ansatzweise so theatralisch, wie Lifornus es
gewollt hatte. Aber das sollte schon in Ordnung sein.

Lifornus rausperte sich und breitete bedacht seine Arme aus. Er steckte einen kleinen
Teil des Sternkrauts in seine Tasche und hob das restliche Biindel so hoch er konnte in
die Hohe. Mit geschlossenen Augen zerrieb er es energisch. Leise murmelte er dazu in einer
fremden Sprache. Leichter Rauch stieg von seinen Handflichen auf. Dann entflammten die
Krauter. Lifornus warf sie elegant in die Mitte des Ritualkreises. Das Tuch war von Barz'
Schamanin mit einem speziellen Mittelchen prapariert worden, auf dass es nicht selbst Feuer
fing. Barz bemerkte sie, wie sie angespannt auf das Tuch starrte und hoffte, dass es lange
genug durchhielt.

Lifornus betrachtete den Ritualkreis mit dem brennenden Sternkraut darin aufmerksam
und nickte dann.

Episch rief er: ,Narbi gicein, prento varafera! Dirqo on te bini earim!“

Plotzlich war ein fernes Grollen zu héren, wie von einem Gewitter. Lifornus zuckte zu-
sammen. Auch die restlichen Beobachter sahen sich unruhig an.

»Narbi gicein, prento varafera! Dirqo on te bini earim!“

Ein Windstof$ fuhr durch das Steppengras und iiber die Wasseroberflache. Das Ritualtuch
flatterte.

»,Narbi gicein, prento varafera! Dirqo on te bini earim!“

Der Himmel wurde immer diisterer, und Lifornus schrie jetzt beinahe.

,Narbi gicein, prento varafera! Dirqo on te bini earim!“

Sekunden nachdem das letzte Wort verklungen war, ertonte aus der Ferne ein tiefes
Briillen, das den Boden erzittern liefl. Im gleichen Moment war im Westen kurz eine helle
Flamme am Himmel zu sehen.

Barz blickte durch sein Fernrohr und erspéhte eine Rauchfahne vom westlichen Gebirge
aus aufsteigen.

,Dort driiben, seht!“

Die Geradusche waren das erste, was die Beobachter beunruhigte. Ein Knarren und Knir-
schen, ein Knacken und Bersten, als wiirde das Gebirge selbst in sich zusammenstiirzen. Die
Rauchfahne nahm an Gréfle zu und eine weitere helle Flamme stiel in den Himmel. Dann
erklang ein tiefes Rohren, das nicht vom Berg stammen konnte.

Ein Lebewesen.

Ein duflerst lautes und duflerst grofles Lebewesen.

»Ist das etwa dein Phoenix?“, fragte Naquila erbleicht.
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,Nein, nein, das kann nicht sein“, murmelte Lifornus, ,,Die Zauberin war sich sicher darin,
dass auch der Phoenix in seinem nie endenden Wachstum eine maximale Kérpergréfie hatte.
Spatestens bei dieser wiirde er in Flammen vergehen. Und diese Grofle konnte laut ihr von
einem Krark bei weitem tibertroffen werden. Was auch immer das fiir ein riesiges Wesen ist,
welches im westlichen Gebirge tobt, es ist nicht der Phoenix!“

»Was genau habt ihr fur eine Zauberformel verwendet?, fragte Naquila, ,,Konnte das
hier ein weiterer ,vartum‘-Versprecher sein?*

»Ich hiel die Krafte der Zauberei an, mir ein ,varafera‘, ein Feuertier, hierher zu leiten.,
erklarte Lifornus aufgebracht, ,Wie viele Feuertiere aufler den Phoenix gibt es wohl schon
in dieser Umgebung?“

Obwohl das zuvor unmdoglich erschienen war, erbleichte Naquila noch mehr.

»Du Narr! Weifit du etwa nicht, wer in diesem Gebirge lebt?! Weifit du etwa nicht, welche
Spezies die Kultisten des dritten Barbaren-Stammes anbeten?!“

Lifornus schiittelte zitternd seinen Kopf.

Erneut erklang ein tiefes Briillen aus dem Gebirge. Eine gewaltige schwarze Pranke
schwang hinter einer Bergspitze hervor und knallte darauf herunter. Die Bergspitze brockelte
und gab den Blick frei auf die schreckliche Echse, welche sich dahinter in die Héhe stemm-
te. Ein riesiges Geschopf. Monstrose, messerscharfe Schuppen bedeckten den gigantischen
Korper. Riesenhafte Fliigel ragten aus dem Rupf und der Kopf safl auf einem schlangen-
artigen Hals. Blutrot und gemein blickten seine Augen. Und diese glutroten Augen dieses
Feuerddmons waren direkt auf den Ava gerichtet.

Direkt auf Thakkum.

Barz‘ Herz hiipfte in seine Hose.

Ein Drache.
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Der Angriff des Drachen

Sonnenhoch. Der Tag des groflen Unbheils.

Die Drachenkultisten der Jpaxo mussten gerade aufler sich sein vor Freude. Seit Jahr-
zehnten hatte man am Ava nichts mehr von Drachensichtungen gehort. Barz fragte sich
unweigerlich, ob wohl Nabib gerade irgendwo weit im Westen gen Himmel blickte und den
Ursprung dieser schaurigen Gerdusche zu ergriinden versuchte.

»Das... das ist nicht moglich!“, stammelte Lifornus, ,Die Drachen sind doch schon seit
Jahrhunderten ausgestorben! Dieser Krieg mit den Zwergen und Riesen... die Aufzeichnun-
gen im Oktron besagten eindeutig...

Barz sandte ein Stoigebet an die Gotter. Er hatte schon von Drachen gehort und Zeich-
nungen gesehen, aber es war noch einmal eine ganz andere Angelegenheit, einen mit eigenen
Augen zu erblicken.

Der Drache kraxelte iiber einen weiteren Berghang auf den Ava zu, den Kopf weiterhin
direkt auf die Pfahlbausiedlung Thakkum gerichtet. Barz beobachtete die Lage durch sein
Fernrohr und erkannte Bergziegen, welche verzweifelt aus dem Pfad des Drachen hiipften.
Als er seinen Blick auf den wolkenverhangenen Himmel warf, konnte er keinen einzigen Krark
mehr darin erblicken. Kluge Vogel.

Nun hatte der Drache ein letztes groes Gebirgsplateau erreicht, welches steil in die Step-
pe abfiel. Langsam entfalteten sich zerknitterte Fliigel, welche vielleicht seit Jahrhunderten
nicht mehr in Gebrauch gewesen waren. Der Drache reckte und streckte sich, schiittelte seine
Schultern, tat einen gewaltigen Satz und warf seinen bestimmt tonnenschweren Korper in
die Tiefe.

Majestétisch rauschte die Riesenechse iiber die trockenen Steppengréaser, hin und wieder
mit ihren riesigen Flederfliigeln schlagend und sich selbst wieder etwas in die Hohe katapul-
tieren. Der Wind heulte um sie herum und Barz sah, wie sich das diirre Steppengras dem
Sturmwind hinter den Drachenfliigeln ergab, ja, zum Teil gar durch orkangleiche Béen der
Erde entrissen wurden.

Dann richtete das Wesen seinen schlangenartigen Hals in die Hohe und riss seinen Mund
weit auf. Barz horte etwas gluckern und sprithen. Dann spie der Drache einen gewaltigen
Feuerstrahl. Die trockenen Biischchen und Gréser der Steppe brauchten kaum mehr als das,
und schon standen sie lichterloh in Brand.

Da erklang eine Stimme in Barz Kopf, grollend und laut, so laut, dass er verzweifelt seine
Hénde an seine Ohren presste, ohne dass ihm dies Linderung schenken wiirde:

SWER WAGTE ES, EINEN URTITANEN AUS SEINEM SCHLUMMER ZU REIS-
SEN?!¢

Barz blickte um sich und sah erheblich viele weitere Bewohner der Iquar auf ihren Knien,
mit den Hénden iiber ihren Ohren. Yafka kauerte neben ihm auf dem Holzboden, die Zdhne
zusammengebissen. Wie ging es Zanyitaz und Karyz? Ein Gliick, dass die beiden im Haus
zuriickgeblieben waren. Konnte diese schreckliche geistige Stimme auch dort eindringen?

~WER WAGTE ES, DIE VERKORPERUNG DES ZORNS BEFEHLIGEN ZU WOL-
LEN?!“, briillte der Drache.

Der grofle Lifornus setzte zu einer neuen Zauberformel an, doch seine auf einmal krach-
zende Stimme gehorchte ihm nicht mehr.

Der Drache hatte nun den Ava erreicht, schwebte einige Haushéhen iiber dem Wasser,
wahrend er unweigerlich auf Thakkum zuhielt und das Wasser sich unter seinen Fliigelschla-
gen teilte. Dann rauschte er blitzschnell iiber die ersten Hauser und schon befand er sich
iiber dem Ritualkreis.

SWER WAGTE ES... TAROK ZU RUFEN?!“ erklang die schaurige Stimme des Drachen
ein drittes Mal. Mit méchtigen Schlédgen seiner gewaltigen Schwingen bremste Tarok seinen
Anflug, wahrend unter ihm Menschen umgeworfen und Holzbretter umgeweht wurden. Der
hohe Zeitturm mit der 12-Uhr-Flagge daran rumorte und wackelte bedrohlich. Barz sprang
schiitzend iiber Yafka und blickte furchtsam in die Hohe. Taroks rote Augen glithten auf
ihn herunter. Der lange Schlangenhals richtete sich zu seiner vollen Gréfle auf und erneut
erklang dieses schreckliche Gluckern daraus, welches Feuer und Tod versprach.

Barz riss Yafka mit sich, weg von der Holzsiedlung, nur hinein ins kiihle Seewasser.
Er sprang. Augenblicklich wurde sein Mantel durchnésst und schwer und zog ihn in die
Tiefe. Barz versuchte, nicht an all die wertvollen Pulver zu denken, die er in den vielen
Taschen und angesteckten Sécklein aufbewahrt hatte. All die Stunden, die er mit Morser
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und Hécksel, Schalen und Glasern, kithlendem Schnee und warmenden Heizsand in der Hiitte
seiner Schamanin verbracht hatte, um die magischen Bestandmittel in genau der richtigen
Reihenfolge und Menge zu mischen... Die meisten waren nun sicherlich verdorben. Aber das
war aktuell nicht wichtig.

Tarok spie einen weiteren gewaltigen Feuerstrahl, vermutlich heifler als alle Feuer, mit
denen Barz bislang experimentiert hatte. Freilich konnte Barz diesen blofl verschwommen
von unterhalb der Wasseroberfliche erkennen, denn sein Mantel zog ihn immer noch in die
Tiefe. Verzweifelt versuchte er, seine Stiefel abzustreifen und seinen Mantel zu 16sen, aber
zuerst musste er seinen Kocher 16sen und seine Lunge schrie schon jetzt wieder nach Luft.
Sein Gesichtsfeld wurde enger.

Da packen ihn aus dem Nichts rettende Arme, die geschwind seinen Kocher 16sten und den
Mantel abstreiften. Wahrend sein Blickfeld sich weiter verdunkelte, sah Barz verschwommen
unter ihm seinen Mantel, wie er auf den Grund des Avas sank. Dann durchbrach Barz‘ Kopf
wieder die Wasseroberflédche. Er japste nach Luft und blickte sich um, halb in der Erwartung,
eine Nixe habe ihn gerettet. Stattdessen tétschelte ihm Yafka besorgt die Wange.

Chaos herrschte. Taroks Anflug und seine Feuerstrahlen hatten ein méchtiges Loch in die
Pfahlbausiedlung gerissen. Der hohe Zeitturm war niedergestiirzt und hatte eine Bresche in
eine Hauserreihe gerissen. Links und rechts um Barz und Yafka schwammen dutzende von
Holzbalken und -planken, zum grofien Teil noch brennend. Weiter vorne verbrannte das
eigentlich feuerfeste Tuch mit dem Ritualkreis drauf soeben zu grauer Asche.

Zahlreiche Iquar, obschon eigentlich exzellente Schwimmer, strampelten voller Panik im
See nach Luft. Und die zahlreichen Yetohe, von denen nur die wenigsten zu schwimmen
vermochten, waren keinesfalls besser dran. Hier und dort tauchten die ersten helfenden
Nixen auf, doch von vielen anderen sah man nur noch sich rasch vom Chaos entfernende
Fischschwénze.

Barz trat Wasser, griff ziellos nach Holzstiicken und zog sie drehend durch das Seewasser,
um das Drachenfeuer auf ihnen zu léschen, ehe er sie verzweifelt strampelnden Menschen
zuschob. Neben ihm tat Yafka es ihm nach.

»Wir miissen hier weg“, erklang die Stimme des grofien Lifornus, eine Oktave hoher als
sonst. Der Zauberer hatte es irgendwie geschafft, auf der Siedlung im Trockenen zu bleiben,
auch wenn er seinen spitzen Zaubererhut verloren hatte. Er besénftigte soeben mit grofien
Gesten ein loderndes Feuer an einer Seitenwand des Versammlungssaals.

~Wohin?! Willst du etwa ans ,sichere’ Ufer schwimmen?“, antwortete Stammesleiterin
Naquila von irgendwoher, auch ihre Stimme um einiges schriller als gewohnt.

Barz blickte sich verzweifelt um. War die immer noch am Ufer wartende Skelettarmee der
Krahder einem die Siedlung angreifenden Drachen vorzuziehen? Sein Blick richtete sich nach
oben. Der Drache Tarok schwebte noch immer iiber der Siedlung und wirbelte mit seinen
Fliigeln Holz und Wassermassen, ja gar einige Menschen umher. Doch war sein glithend
roter Blick nicht mehr auf den Ritualkreis oder die Siedlung gerichtet. Stattdessen zeigte
sein Kopf auf seinem Schlangenhals direkt auf das Zelt der Krahder am Ufer.

Gerade kam Prinz Ferntahr aus dem Zelt gestiirmt. Um ihn herum versammelten sich
einige seiner menschlichen und zwergischen Gehilfen mit der eigenartigen schwarzen Bander-
kleidung. Barz konnte ihre weifl bemalten Gesichter nicht genau erkennen, erst recht nicht
jetzt, wo sein Fernrohr ihm abhanden gekommen war. Vermutlich dimpelte es friedlich auf
dem Grund des Avas.

Dem hektischen Umbhereilen Prinz Ferntahrs und seiner Gefolgsleute nach waren die
Krahder ebenfalls nicht addquat auf einen angreifenden Drachen vorbereitet. Sie hatten ja
nicht einmal Bogen bei sich. Irrte Barz sich, oder sah er dort driiben drei Unfreie die Gele-
genheit beim Schopf packen und zu fliehen versuchen? Ob vor der Knechtschaft der Krahder
oder vor Taroks Zorn, war schwer zu sagen. Prinz Ferntahr fackelte jedenfalls nicht lange,
sondern zeigte auf die Fliichtigen und brillte etwas. Eine Ambacu an seiner Seite senkte
ihre Arme in den Boden, blaues Licht umspiilte sie und eine riesige, unférmige Knochenge-
stalt mit mehreren Schiddeln rannte den Fliichtigen nach. Der Rest der Skelettarmee trottete
weiterhin ungestort das Ufer entlang.

Ein lautes Rauschen oberhalb von Barz brachte ihn wieder in den Moment zuriick. Ta-
roks Fliigel schlugen noch méachtiger als zuvor. Wie durch ein Wunder entfernte sich die
Echse von der Pfahlbausiedlung und wandte sich stattdessen den Krahdern zu. Mit Lifor-
nus‘ Hilfe kletterte Barz aus dem Ava zuriick in die Siedlung und half Yafka, dasselbe zu
tun. Stammesleiterin Naquila war nirgendwo mehr zu sehen, dafiir umso mehr Schreie von
anderen Barbaren zu horen, die unter Feuer, Wind oder Holzsplittern gelitten hatten oder
immer noch litten.
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Barz, Yafka und ein immer noch ziemlich verdattert den davonfliegenden Tarok anstar-
renden Lifornus machten sich daran, erste Hilfe zu leisten, wo sie konnten. Tun konnten
sie allerdings nicht viel, ehe die geistige Stimme Taroks erneut erscholl, diesmal ein wenig
dumpfer, vermutlich distanzbedingt:

LIHR RIESEN DACHTET WOHL, IHR KONNTET EUCH AN MIR VORBEISCHLEI-
CHEN? THR DACHTET, DER OLLE TAROK VERSCHLIEFE EURE DREISTE INVA-
SION? LASST MICH EUCH ZEIGEN, WIE SEHR THR EUCH GEIRRT HABT. IHR
LAUFT DURCH MEIN GEBIRGE. MEIN REICH. MEIN DRACHENLAND. UND KEIN
VERDAMMTER RIESE WIRD ES BETRETEN UND UBERLEBEN, SOLANGE MEIN
BLUT NOCH FLUSSIG IST!“

Dann hatte Tarok das Zelt der Krahder erreicht. Er liefl einen méchtigen Feuerschwall
darauf niederregnen und setzte es in Brand. Prinz Ferntahr hechtete heldenhaft zur Seite
und plantschte in den Ava. Verzweifelt versuchte der Riese, seinen massigen Korper ganz
unter Wasser zu beférdern. Barz hitte aufgelacht, wenn die Lage nicht auch fiir ihn und
seine Liebsten so prekir gewesen waére.

Da erlosch das Drachenfeuer um das Krahderzelt in einem Schlag. Das Zelt fiel in sich
zusammen und l6ste sich in farbige Fussel auf. Die gen Boden sinkenden Tiicher enthiillten
die Krahder-Hexe Nahrack, umgeben von griin leuchtenden Faden, Strange reiner Magie. Sie
zielte mit zwei Fingern auf Tarok und kreischte irgendeinen Krahder-Fluch. Tarok zuckte
zusammen. Unterhalb von ihm kraxelten Skelettkrieger tibereinander und aufeinander, bil-
deten einen riesigen Haufen, versuchten, Taroks in der Luft schwebende Pfoten zu erreichen.

Erneut lie} ein tiefes, rhythmisches Gerdusch alle Anwesenden zusammenzucken. Barz
Bauch kribbelte unpassend wohlig und seine Mundwinkel zuckten nach oben. Er brauchte
einige Momente, um das Gerdusch und diese Emotionen zu verstehen.

Tarok lachte.

Tarok lachte von ganzem Herzen.

Dann lie8 der Drache sich vom Himmel fallen und pulverisierte bei seinem Aufprall mit
schierer Masse den Haufen Skelettkrieger, der ihn zu erreichen versucht hatte. Ein weiteres
Mal lie Tarok Feuer auf die Uberreste des Krahderzelts niederregnen. Barz konnte nur
hoffen, dass egal, was fiir Ressourcen Tarok auch fiir sein Feuer benétigte, diese irgendwann
bald aufgebraucht waren.

Die Dunkle Hexe Nahrack kreischte auf, als das Drachenfeuer sie erreichte, und verging
in einem Flammenwirbel. Tarok klappte seinen Mund zu. In der grauen Asche, die einst
Nahrack gewesen war, regte sich etwas. Ein blduliches Gliihen flammte auf, als sich eine
blasse Gestalt aus den schwelenden Uberresten erhob.

,OH NEIN, HEUTE NICHT!“, briillte Tarok und trampelte mit seinen Pranken auf dem
Boden herum, bis kein blauliches Schimmern und keine blasse Gestalt mehr zu sehen waren.
Dann wandte sich sein Schlangenhals dem Prinzen zu. Ferntahr war inzwischen weiter in
den Ava hineingewatet und senkte gerade in dem Augenblick seinen kleinen Kopf unter die
Wasseroberflache, als Taroks nachster Flammenstrahl ihn erreichte.

Das Wasser um ihn herum begann zu kochen.

Ehe Ferntahr wieder zum Atmen auftauchen musste, hatten die an Tarok hochklet-
ternden Skelettkrieger seine Fliigel erreicht und begannen, mit ihren Schwerten und Axten
hineinzustechen. Leider schien sie das Ableben der Dunklen Hexe nicht in ihrer Aktivitét
einzuschranken.

Tarok briillte auf, diesmal physisch, nicht geistig, und erhob sich wieder in die Liifte. Er
schien widerspenstig. Dass diese kleinen Wesen ihm tatséchlich schaden konnten, musste an
seinem Selbstbild riitteln. Tarok drehte eine Pirouette, die auch die letzten Skelette von ihm
abschiittelte und zum Teil bis weit in die Barbarensteppe oder den Ava schleuderte. Er legte
seine Fliigel an und schoss das Ufer des Avas entlang. Wie in einem wilden Wahn wiitete
Tarok durch die Reihen der Skelettkrieger, biss und kratzte, zermalmte und schleuderte
Uberreste weit, weit weg.

Prinz Ferntahr tauchte gerade rechtzeitig wieder aus dem Ava auf, um zu sehen, wie drei
weitere seiner Ambacus das Weite suchten. Diesmal war niemand an seiner Seite, denen er
befehlen konnte, sie aufzuhalten.

Barz wandte seine Aufmerksamkeit von diesen fesselnden Geschehnissen ab und wieder
seiner Umgebung zu. Inzwischen hatten einige Heiler und Schamanen das Loch erreicht, wel-
ches Tarok in die Pfahlbausiedlung Thakkum gerissen hatte. Die meisten im Wasser stram-
pelnden Barbaren waren ins Trockene gebracht worden, die meisten Brandherde eingeddmmt
und die wenigen Skelettkrieger, deren Uberreste in die Nahe der Siedlung geschleudert wor-
den waren, wurden rasch beseitig. Doch noch immer befand sich eine zornige Riesenechse
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gefahrlich nahe. Gerade war Tarok damit beschéaftigt, die letzten ordentlichen Reihen der
Skelettkrieger um den Ava zu Knochenstaub zu zerschlagen, doch wenn er sich danach ent-
scheiden sollte, dass Thakkum wie eine ideale Lagerfeuerstétte aussah, wiirde dies das Ende
von dessen Bewohnern sein. Was tun, was tun?

Im Geiste ging Barz die wenigen Mittelchen durch, von denen er immer noch Vorréte in
seinem Haus hatte.

Das griine Bannpulver aus getrockneten Mondbeeren war sehr niitzlich gegen kleinere
Gegner, doch gegen jemanden dieser Grofle und Stéarke konnte es kaum etwas anrichten.
Wenn Barz mehr als nur eine Tatze Taroks bannen wollte, brduchte er Unmengen dieses
Materials. Mehr, als es aktuell wohl auf der gesamten Welt gab.

Firs orangefarbene Schlafpulver aus dem Schlafgift der Steppensporne galt das genau
gleiche Problem. Zu grofles Ziel, zu kleine Wirkung. Ganz zu schweigen davon, dass Barz
seine letzten Vorrédte davon vor zwei Wochen beim Anlocken der Krarks verbraucht hatte.

Das braune Meditationspulver aus Krarkfedernasche kénnte Barz sicherlich beruhigen,
ihm vielleicht gar etwas Zeit zum weiteren Uberlegen schenken, doch mehr nicht.

Das graue Nebelpulver aus dem fernen Narkon, welches... nein, Barz besafl doch gar
kein... Barz blieb einige Sekunden an einem Gedanken héngen, ehe dieser sich verfliichtigte.
Woriiber hatte er gerade nachgedacht? Egal, wichtiger als ein angreifender Drache konnte
es kaum sein.

Das goldene Umwandlungspulver war Barz neuste Kreation, mit welcher er bereits ziem-
lich routiniert gewisse Alltagsgegenstidnde beschworen konnte, so etwa die Fernrohre, die in
den letzten Tagen die Krahder ausspioniert hatte. Aber nur gewisse Gegenstdnde. Und nur
manchmal. Noch war Barz sich nicht sicher, ob er diese Gegensténde tatséachlich erschuf, oder
ob er sie nur aus z.B. einem nahe gelegenen Ausriistungslager der Yetohe zu sich telepor-
tierte. Er hatte bereits einige Briefe in Fernrohre umgewandelt, um zu gucken, ob plétzlich
Falken mit Antworten aufkreuzen wirden, doch noch war dies nicht der Fall gewesen. Aktu-
ell hatte Barz noch nicht einmal herausgefunden, dass er mit dem Umwandlungspulver auch
lebendige Falken ins Spiel bringen konnte. Faszinierendes Zeug, dieses Umwandlungspulver,
aber dieser Drache brauchte mehr als ein paar frische Bogen, um erlegt zu werden.

Das silbern glitzernde Ablenkungspulver war vor zwei Wochen auch ganz verbraucht
worden beim Anlocken der Krarks. Ganz zu schweigen davon, dass sich auch Tarok kaum
davon ablenken lassen wiirde.

Dann war da nur noch das blduliche Schwachungspulver, welches Barz erst kiirzlich aus
griinem Cantharis-Giftpulver und tiefblauen Cirathans-Kérnern zu einem einzigen Pulver
statt einer Zwei-Komponenten-Verbindung hatte optimieren kénnen. Doch auch dieses wiir-
de dem Drachen wohl kaum mehr als eine Schuppe wegédtzen kénnen, und das kleine bisschen
Heilkraft, welches es einem Verwundeten verleihen kénnten, wiirde wohl kaum einen signi-
fikanten Unterschied mehr machen.

Barz schiittelte resigniert seinen Kopf. Diese Uberlegungen brachten ihm nichts. Ge-
gen Tarok konnte er nichts anrichten. Dafiir brauchte es grofiere Konstruktionen, so etwas
wie riesige Katapulte. Oder méchtigere Magie. Doch der einzige Magier hier, der die Kraft
oder Kenntnisse dafiir besitzen konnte, machte soeben durch hektisches Herumgefuchtel mit
seinem Zauberstab deutlich klar, dass er nichts ausrichten konnte. Barz lief sich auf die knar-
zenden Planken sinken und betete zu den Goéttern. Doch nur kurz, denn dann riss Yafka
ihn wieder in die Hohe und deutete auf zahlreiche weitere Hilfesuchende in ihrer Umgebung.
Barz machte sich auf, Heilkrduter aus der Hiitte seiner Schamanin zu holen. Um Tarok
wiirden sie sich sorgen, wenn es an der Zeit war.

»<JHR MACHT ES MIR SCHON FAST ZU EINFACH!“, erscholl Taroks dumpfe Stimme
ein weiteres Mal in seinem Kopf. Diesmal hatte Barz sich schon beinahe daran gewthnt und
stolperte nur kurz, ehe er weiterrannte. Er hétte schworen kénnen, dass die Stimme einen
amiisierten Unterton gehabt hatte. Da er aktuell zwischen zwei Hausreihen durchpreschte,
war sein Blick darauf versperrt, was mit dem Drachen am Ufer abging. Barz lieferte die drei
Biuschel Heilkrauter, die er in seinen Hosenbund gestopft hatte, der nachsten Heilerin ab,
rannte zwischen zwei Hauser und versuchte, durch die Liicke zu erspidhen, was Tarok derart
amiisierte.

Da, ganz in der Ferne, glaubte Barz einen weiteren Feuerstrahl zu erkennen. Er kniff
seine Augen zusammen und kapierte plotzlich. Die Armee der Skelettkrieger war noch nicht
vollstédndig an den Ava angetreten. Noch immer wélzte sich ein Wurm von Skelettkriegern
aus dem Land der Krahder durch die Steppe der Barbaren an den Ava. Wie eine lange
diinne Linie zog sich die feindliche Armee durch die Steppe und durch die siidlichen Berge...
vermutlich bis in ihre finstere Heimat. Ein Anblick, der Barz bereits seit einiger Zeit Alb-
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traiume bereitet hatte — hatte diese langsam anriickende Armee denn wahrlich kein Ende?
Doch nun musste er grinsen. Der Wurm von Skeletten konnte auch eine Lunte sein. Nun flog
Tarok rasch und gezielt die Reihen der anriickenden Skelette an und setzte sie eines nach
dem anderen in Brand. Und er lachte. Oh, wie er lachte. Das alles musste Erinnerungen
zuriickbringen an Jahrhunderte lang zuriickliegende Kriege, in denen Tarok Seite an Seite
mit anderen Drachen gekdmpft und gesiegt hatte. Der Drache schwelgte kurz unbefreit in
blutiger Nostalgie, ehe ihn seine Trauer wieder einholte.

Barz verdriickte eine Trane.

Dann brach der Strom fremder Emotionen abrupt ab und Barz besann sich wieder auf
sich selbst. Was fiir einen auflergewohnlichen Geist diese Drachen doch hatten, dass sie
andere an ihren Gedanken und Gefiihlen teilhaben lassen konnten, ob diese es wollten oder
nicht. Oder ob sie es selbst wollten oder nicht.

Nun, im Kontext von Taroks Erinnerungsfetzen, sah Barz ein, dass sie grofles Gliick im
Unheil gehabt hatten, welches Lifornus® Ritual ausgelost hatte. Wenn Barz die verwirrenden
Eindriicke des Drachen aus der Zeit des unterirdischen Krieges richtig einschétzen konnte, so
waren die Drachen und Krahder zutiefst verfeindet. Kaum etwas anderes als eine Krahder-
armee hatte Tarok von Thakkum ablenken kénnen. Und kaum etwas anderes als ein Drache
hétte die Krahder zur Flucht zwingen kénnen. Das Schicksal konnte einen miesen Sinn fiir
Humor haben.

Weiter vorne sah Barz den Krahderprinzen Ferntahr vor mit Speeren und Dreizacken
bewaffneten Nixen aus dem Wasser fliehen und sich fassungslos umsehen. Hier und da krab-
belten und hupften noch einige seiner Skelettkrieger mit fehlenden Gliedmaflen umher, dort
driiben standen gar noch zwei zitternde Ambacus und warteten auf Ferntahrs Befehle. Doch
was einst rund um den Ava herum eine schier uniiberwindbare Armee aus wandelnden Leich-
namen und Knochen-Golems gewesen war, war nun groftenteils blofl noch ein desorientierter
Haufen aus Knochensplittern und teils verrosteten, teils geschmolzenen Waffen. Und die Li-
nie des Skelett-Nachschubs, die sich vom Ava weit in den Stiden zog, wurde soeben von einem
méchtigen Drachen abgeflogen, der keinen einzigen Grashalm im Schatten seiner Fliigel ste-
hen lieB, und erst recht keinen Skelettkrieger.

Ferntahr briillte panisch auf und suchte das Weite in der weiten Barbarensteppe.

Barz jubelte innerlich auf.

Kurz nach Sonnenhoch. Der Tag des groflen Unheils.

Barz‘ Boot fuhr hart aufs Seeufer auf, doch Barz kiimmerte sich nicht darum. Er schwang
sich iiber die Bordwand, zog einen Pfeil mit einer rosa Spitze aus seinem Kécher und ver-
senkte ihn im Schédel eines Skelettkriegers, welcher nach ihm zu grabschen versuchte. Neben
ihm stach Yafka energisch mit ihrem Schwert auf einige sich schwach regende Beinknochen
ein.

Eine Hitzewelle rauschte an Barz vorbei. Der grofie Lifornus trat an Barz‘ Seite, drei
weitere Feuerkugeln seinen Zauberstab umkreisend.

»,Na, das hat ja wie gewiinscht geklappt, nicht?“, rief Barz Lifornus zu. Dieser unter-
driickte ein Schluchzen, riss sich dann zusammen und sprach: ,,Rumuno kerkum!“

Zwei weitere Skelettkrieger ohne Arme und ohne Waffen wurden in ein nahestehendes
Drachenfeuer geschubst und fielen in sich zusammen.

Hinter Barz, Yafka und Lifornus kletterten weitere Kémpfer aus Booten ans Seeufer und
machten sich ebenfalls daran, die wenigen ,iiberlebenden® Uberreste von Skelettkriegern
gekonnt zu zerteilen. Wenn sie weiterhin solche Fortschritte machen kénnten, wiirde der Ava
noch vor Sonnenuntergang wieder vollig von Feinden befreit sein. Doch mussten sie schnell
handeln, ehe die Uberbleibsel der Skelettkrieger sich zu einer Horde zusammenrotten und
einen gezielten Gegenangriff starten konnten. Falls sie nach Taroks Angriff und dem Tod
ihrer Dunklen Hexe {iberhaupt noch dazu in der Lage waren.

Der Drache Tarok war inzwischen hinter dem siidlichen Gebirge verschwunden und hatte
eine Spur aus brennendem Steppengras und eingedscherten Skeletten hinterlassen. Barz
blickte immer wieder sorgenvoll in diese Richtung. Es war immer noch moglich, dass Tarok
plotzlich genug davon hatte, die Armee seiner uralten Feinde zu zertriimmern, und sich
wieder denen zuwenden wollte, die es gewagt hatten, ihn zu rufen. Dann miisste Thakkum
so schnell wie moglich evakuiert werden. Es schauderte ihn beim Gedanken an seine Familie
und Freunde. Zumindest waren Zanyitaz und Karyz aktuell in Sicherheit. Ehe Yafka sich
Barz beim Landgang angeschlossen hatte, hatte sie ihm mitgeteilt, dass Zanyitaz sich einige
andere Fischer, Karyz und einige weitere Kinder geschnappt hatte und mit diesen auf einem
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Fischerboot in den See gestochen waren. Dort draulen glaubten sie sich aktuell sicherer als
in den brennbaren Pfahlbauten Thakkums. Und Barz stimmte ihnen zu.

Zum ersten Mal seit dem Anfang von Taroks Angriff erlaubte sich Barz einen Moment des
Verschnaufens. Sein Blick driftete locker iiber seine Umgebung. Viele Skelettkrieger waren
nicht mehr iibrig. Doch dann erschrak er, als ihm bewusst wurde, dass die grofite Gefahr
nicht mehr von der Armee der Krahder ausging.

Die Steppe brannte lichterloh.

Kleine Flicken des trockenen Grases, welches Tarok in Brand gesteckt hatte, waren zu
groflen Flammenwirbeln geworden, deren Rauchsdulen weit in den Himmel reichten.

Sowohl als Bewohner einer Holzsiedlung als auch als Bereisender einer teils trockenen
Steppe waren Barz die Gefahren des Feuers oft genug eingebldut worden, damit er grofien
Respekt vor ihnen hatte. Es gab einen Grund, warum sich die Schamanen der meisten
Yetohe-Sippen aus Prinzip weigerten, mit Feuergeistern in Kontakt zu treten.

Und nun brannte die Steppe lichterloh, und es gab nicht wirklich etwas, das sie tun kénn-
ten. Vermutlich hétten zu diesem Zeitpunkt nicht einmal mehr die legendaren Loschzwerge
aus dem Westen grofl etwas ausrichten kénnen.

Im ersten Augenblick dachte Barz nur erleichtert daran, dass die meisten Steppenbewoh-
ner zu ihrer verzweifelten Invasion Andors aufgebrochen waren. Dort hatten sie wenigstens
die Chance, von ihren Gegnern verschont zu werden. Das Feuer war hingegen gnadenlos.

Im zweiten Augenblick war Barz erleichtert dariiber, dass die zuriickgebliebenen Yetohe
mitten im Ava sicher sein sollten vor der Feuerhélle, welche dort drauflen herrschte.

Im dritten Augenblick freute sich Barz gar dariiber, dass Taroks Riickkehr umso unwahr-
scheinlicher war, wenn die halbe Steppe seinetwegen brannte. Was wollte er noch schlimmer
machen?

Erst im vierten Augenblick erinnerte sich Barz an die weiteren Bewohner der Steppe.
Die ganzen nichtmenschlichen Tiere, welche aktuell vor dem Flammenmeer wegzurennen
versuchen mussten. Die Biiffel und die Hornbédren. Die Einhoérner und die Steppensporne.
Die Flederkatzen und allgemein alle anderen Totemtiere.

Und dann gab es auch noch diejenigen, die sicherlich nicht schnell genug waren, um dem
Feuer davonzurennen.

Die Steppenechsen.

nJirisal®

Noch wahrend Yafka ihren Blick auf Barz richtete und zu verstehen versuchte, was er mit
seinem Ausruf gemeint haben kénnte, rannte Barz los. Ehe die Skelettkrieger der Krahder
den Ava erreicht hatten, waren die wenigen Steppenechsen der Yetohe, die nicht als Reit-
Echsen beim Angriff auf Andor zum Einsatz gekommen waren, feierlich freigelassen worden.
Doch bewegten sich Steppenechsen nur selten, wenn man sie nicht dazu drdngte. Und die
Skelettkrieger der Krahder hatten die Echsen in Ruhe gelassen, das hatte Barz bei ihrer
Ankunft iberrascht beobachtet. Somit stand es zu vermuten, dass einige Steppenechsen sich
immer noch in der Néhe ihrer einstigen Stélle, Felder und Nester aufhielten, wenige hundert
Meter von hier entfernt. Und mit ihnen auch Barz‘ Steppenechse Jirisa.

Ein althadrischer Spruch erténte hinter Barz. Vor ihm teilte sich das Drachenfeuer kurz-
zeitig. Er rief Lifornus ein Danke zu, hechtete durch die Feuerliicke und erreichte die ersten
Stallungen der Steppenechsen. Diese standen bereits in Flammen. Der Haupteingang war
gar in sich zusammengestiirzt. Hitze und Rauchen schlug Barz entgegen. Schweifl rann seine
Stirn hinunter und die feurige Luft kratzte in seinem Hals. Doch davon lief er sich nicht
aufhalten.

Zwei méchtige Steppenechsen standen in den Stallungen und réhrten panisch. Barz 6ff-
nete den Tiirverschluss der Hintertiir und winkte sie ins Freie. Hinter sich vernahm er erneut
Lifornus* tiefe Stimme einen Zauberspruch sprechen. Ein kleiner Spalt 6ffnete sich im Dra-
chenfeuer, durch den gerade noch so das Blau des rettenden grofien Sees Ava erblickt werden
konnte. Barz klatschte den an ihm vorbeieilenden Steppenechsen an die Seiten, in der Hoff-
nung, sie noch etwas anzutreiben. Keine von ihnen war Jirisa.

Barz eilte weiter ins von Brandherden tibersdte Feld, auf denen die Steppenechsen iib-
licherweise rasteten und grasten. Anstelle des Himmels sah er blof noch schwarze Rauch-
schwaden tiber sich. Dort driiben lag der kokelnde schwarze Kadaver einer Steppenechse, an
dessen Flanke immer noch Taroks Flammen leckten. Hier vorne sah er zwei weitere massi-
ge Echsen davonrennen, ebenfalls in Richtung des Seeufers. Zumindest hoffte Barz das. Es
wurde immer schwerer, sich zu orientieren. Er spielte mit dem Gedanken, ebenfalls ans Ufer
zuriickzukehren. Hier gab es nicht viel, was er tun konnte, aufler sein Leben aufs Spiel zu
setzen.
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Doch zumindest an einer letzten Stelle wollte Barz noch nach Jirisa oder weiteren Step-
penechsen sehen, ehe er guten Herzens umkehren konnte. Die Nester der Steppenechsen
lagen in der Néhe der Stélle. Eine kleine Senke, in der die Echsen unter guten Umstdnden
getrocknetes Gras zusammenscharren, ihre Eier legen und diese warmen konnten, bis ihr
Nachwuchs schliipfte. Barz musste schwer schlucken, als ihm bewusst wurde, wie brennbar
diese Nester waren. Und wie die treuen Steppenechsen-Miitter ihren zukiinftigen Nachwuchs
dennoch kaum aufgeben wiirden.

Barz hechtete iiber eine Anhohe und wischte sich das schweifinasse Gesicht ab. Er hustete
und hielt seinen Kopf gesenkt, um dem hitzigen Rauch zu entgehen, doch das half kaum,
wenn iiberall um ihn herum Brandquellen in den Himmel rauchten. Er blinzelte und ver-
suchte, die Nester der Steppenechsen zu erspahen. Gliicklicherweise waren die meisten leer.
Doch wie befiirchtet erkannte Barz am unteren Ende des Abhangs eine schwarz verfdrb-
te Steppenechse, welche auf einem brennenden Flecken Steppengrases zusammengebrochen
war. Noch war sie am Leben, und noch streckte sie ihren Kopf verzweifelt zu einem lichterloh
brennenden Strohnests, in deren Mitte Barz drei schimmernde grofle Eier erblickte.

Jirisa hatte schon seit einigen Jahren keine Eier mehr gelegt, versuchte Barz sich einzu-
reden, wie grof3 war da schon die Wahrscheinlichkeit, dass sie gleich bei ihrer Riickkehr an
den See welche gelegt hatte? Doch er glaubte sich selbst nicht. Barz wusste, dass bei viel
umbherreisenden Steppenechsen das Legen von Eiern vertagt werden konnte, bis die Echsen
eine Zeit lang am selben Ort verbrachten. Und dass sie nicht zwingend das beste Gespiir
dafiir hatten, ob die Zeit vor der Winterstarre fiirs Schliipfen ihres Nachwuchses reichen
wiirde.

Barz schlidderte den Abhang herunter und sein Herz sank erst recht in seine Hose, als die
Steppenechse ihn erblickte, laut rohrte und ihr Gesicht ihm zuwandte. Diese Stimme kam
ihm derart bekannt vor und diesen schiefstehenden Fangzahn in ihrem Unterkiefer hitte er
im Schlaf erkannt. Das war Jirisa.

Jirisa rohrte ein weiteres Mal auf und stemmte ihren massigen Koérper mit zitternden
Beinen in die Hohe. Sie schien Barz nun auch erkannt zu haben. Drei Schritte weit kam
sie auf ihn zu, ehe sie wieder zu Boden plumpste und schwach brummte. Die Flammen des
brennenden Nests leckten weiterhin an ihrem Schwanz, doch zumindest war der Rest von
ihr nun frei. Barz stiirzte auf sie zu und streichelte ihre raue, viel zu warme Stirn.

»,2Du Dussel!“, fluchte er, ,,Du treuherziger Dussel, hast du etwa versucht, die Eier aus
dem Feuer zu retten?*

Ein dumpfes Troten drang aus Jirisas Kehle. Es klang beruhigend. Barz konnte nicht
sagen, ob sie sich selbst oder ihn zu beruhigen versuchte. Bildete er sich ein, oder wirkte
die Echse entspannter? Barz hatte ihr schon so oft geholfen, als sie sich einen Dorn in den
Fufl getreten hatte, als sie in einem Sumpf stecken geblieben war, als sie sich im Netz einer
Steppensporne verfangen hatte. Glaubte sie, dass Barz die Lage noch zum Guten wenden
konnte? Verband sie Barz mit Gefiihlen der Sicherheit und Geborgenheit? Gefiihlen, denen
er nun einfach nicht gerecht werden konnte?

Barz blickte an Jirisa herunter. Erschopft und verbrannt, wie die Echse war, wiirde sie
kaum mehr laufen kénnen, und Barz konnte sie nicht transportieren. Er stand auf und ver-
suchte, das Feuer hinter der Echse auszustampfen. Nicht einmal das gelang ihm vollstandig.
Er tastete seinen Mantel nach Heilmitteln ab, ehe ihm einfiel, dass dieser weiterhin versun-
ken auf dem Grund des Avas lag. Er griff in seinen Giirtel nach Heilkrédutern, doch diese
hatte er einer Heilerin abgegeben, ehe er ans Ufer geschifft war.

Barz blickte verzweifelt zum Nest mit Jirisas drei weiterhin brennenden Eiern. Diese
mussten inzwischen vollig gebraten sein. Auch dort konnte Barz nicht mehr helfen. Er ver-
fluchte das Feuer, er verfluchte Tarok und er verfluchte den groflen Lifornus, der Tarok
gerufen hatte. Dann fiel sein Blick auf ein viertes, einzelnes Ei, welches ein wenig abseits des
brennenden Nests lag. An einer Steppengras- und damit auch feuerfreien Stelle. Ein einzel-
nes dunkles Ei, in dessen schimmernden Schale sich das Flammeninferno seiner Umgebung
spiegelte. Jirisa musste es rechtzeitig aus dem Nest bugsiert haben. Es war unversehrt.

Der Abstand zum Ei war in Windeseile tiberwunden. Es war klein fiir ein Steppenechsen-
Ei, und doch grofler als Barz Hand. Vorsichtig hob er es in die Hohe und sah davon sein
eigenes verzerrtes Gesicht zuriickspiegeln, ein dunkler Schatten vor rotem Hintergrund. Er
hastete zuriick zu Jirisa, kniete neben seiner langjahrigen Begleiterin auf den heiflen Grund
und streichelte sie ein letztes Mal, wahrend er ihr versichere:

,Oh Jirisa, es tut mir so leid, so leid, dass ich zu spét gekommen bin. Ich... ich kann nichts
mehr fir dich tun, alte Freundin. Oh, Jirisa. Tapfer hast du uns lange Zeit begleitet, und
tapfer hast du versucht, deine Nachkommen vor diesem Sturm zu bewahren, der auch meine
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Schuld ist. Und zumindest eines davon wird dank dir fortbestehen kénnen. Dein letztes Ei
werde ich mit meinem Leben hiiten, das verspreche ich dir. Aus diesem Ei wird eine stattliche
Echse wachsen, und ich werde sie hegen und pflegen, so es in meiner Macht stehe. Ich werde
sie... Sabri nennen. Kannst du sie dir vorstellen? Wie sie {iber die weiten Weiden der Steppe
ziehen wird, stoisch, storrisch und stark? Das wird sie von dir haben. Oh, Jirisa, erinnere
dich nicht an diese Flammen und die Hitze. Denke zuriick an die guten Zeiten, an saftiges
Steppengras, fliegende Fische, an das erquickende Wasser des Avas. So stelle ich mir das gute
Leben nach dem Tode vor, und so eines hast du definitiv verdient. Bald wirst du dort sein
und mit den anderen Steppenechsen frei herumtraben kénnen. Zuvor musst du noch durch
dieses Leiden durchstehen, doch danach... ¢

Ein Hustenanfall unterbrach Barz‘ Monolog. Er wischte sich die von der Hitze schweifinas-
se Stirn ab. Seine Hand zitterte und sah unschén rot aus. Doch noch ging Jirisas rasselnder
Atem, und so kuschelte sich Barz erneut an seine Steppenechse und fuhr fort, redete von
der unendlichen Steppe und den farbigen Fliissen im Paradies der Gotter, auch wenn er im
Hinterkopf ahnte, dass er damit vermutlich mehr sich selbst beruhigte als die Echse. Auch
wenn er im Hinterkopf wusste, dass im Moment um ihn herum noch einiges Schlimmeres
geschah, mit dem er sich spater befassen musste..

Doch nicht jetzt.

Dieser Moment galt ihm und Jirisa.

Ein letztes Mal leckte ihre raue Zunge Barz‘ wunde Héande.

Ein letztes Mal atmete sie rasselnd aus.

Dann war es vorbei.

Trénen stiegen in Barz auf, ob vom beiflenden Rauch oder von Trauer, konnte er nicht
genau sagen. Er umhiillte Sabris Ei sorgfaltig in ein Stiick Stoff, kam endlich auf die Idee, ein
anderes iiber seinen Mund zu stiilpen, und rannte aus dem Flammeninferno fort, weg von
Jirisas Leichnam, weg von allem Unheil. Das Unheil, das sein Sternkraut zu verantworten
hatte.

Spéater wirde Barz nicht mehr genau wissen, wie er es zuriick ins rettende Wasser des
Avas geschafft hatte. I[rgendwann war Yafka plotzlich da und zog ihn mit sich, dann sanft die
Boschung hinab. Seine wunden Hénde wurden im Seewasser gekiihlt. Von irgendwoher wurde
ein bitteres Heilkraut in seinen Mund gelegt. Dann war da auf einmal ein Boot, welches ihn
zuriick zur Pfahlbausiedlung brachte. Yafka safl an seiner Seite, streichelte seinen Riicken und
seinen von Feuersalven ladierten Bart. Sie schalt ihn nicht, doch Barz spiirte ihre Sorge und
dass sie alles andere als zufrieden war, dass er blindlings ins Feuer gerannt war. Heldenhaft,
aber auch unvorsichtig. Dass er sich fiir Yafka gleich verhalten wiirde, musste er nicht sagen,
das war ihr klar. Schien auch nicht zwingend beruhigend zu sein fiir sie. Barz konnte das
auch nachvollziehen, war er auch selbst etwas erschrocken iiber seinen Wagemut. Und doch
konnte oder wollte er das Gefiihl nicht abschiitteln, dass er richtig gehandelt hatte. Ohne
ihn wére Sabris Ei im Steppenfeuer verbrannt. Und ohne Jirisa auch. Das gab ihm Halt.
Das gab ihm das Gefiihl, dass Jirisas Tod nicht vollig unnotig gewesen war. Auch wenn er
das gewesen war.

So hielt Barz wihrend der ganzen Heimfahrt Sabris Ei fest umklammert.

Sonnentief. Einen Tag nach dem grofien Unheil.

Einen kurzen Moment des Schreckens gab es noch, als Tarok bei seinem Riickflug aus
Krahd erspaht wurde. Doch offenbar hatte er gerade fiir seinen Geschmack gentigend Chaos
angerichtet. Spaher der Iquar berichteten, dass Tarok sich in seine Hohle ins Graue Gebirge
zuriickzog. Vermutlich wiirde das riesige Wesen nun wieder fiir Jahre oder Jahrzehnte in
einen tiefen Schlaf zuriicksinken, bis jemand so toricht war, es zu wecken.

Der grofie Lifornus lachte verzweifelt iiber die Nachfrage, ob er als Feuerzauberer denn
nicht etwas gegen die wiitenden Flammen drauflen in der Steppe tun konnte. Selbst die
besten Wassermagier aus dem fernen Danwar aus hétten keine Chance, dieses Feuer zu
16schen, spottete er.

Die Schamanen beteten zu den Gottern, und zu den Wassergeistern des groflen Sees,
und zu den Wassergeistern aller kleinen Seen, die iber die Steppe verteilt sein mogen, ja,
sie beteten selbst zu den Drachen aus uralter Zeit. Und als ob ihre Gebete erhért worden
waren, offneten sich tatsichlich bald darauf die Schleusen des Himmels. Drei Tage lang
stromte Wasser aus dunklen Wolken und kampfte gegen die letzten Reste des Drachenfeuers
drauflen in der Steppe, doch auch dieses konnte nicht ewig durchhalten.
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Der einst staubtrockene Boden wurde zu Schlamm aufgeweicht. Graue Asche wurde in
die Fliisse und in den Ava gespiilt, womit die Nixen, Seerosser und Spornwale fiir einige Zeit
zu kdampfen hatten.

Steppenechsen und weitere Bewohner der Steppe wurden gesucht und gepflegt. Barz
stellte beim Nest der Steppenechsen einen Todesstein auf in Jirisas Namen und konzentrierte
sich dann mit doppeltem Elan darauf, Sabris Ei zu hegen und zu pflegen.

Lifornus wurde fiir sein misslungenes Ritual vor ein Gericht gestellt, doch in Anbetracht
seiner Reue, seines guten Willens und seines tatenkréftigen Einsatzes bei der Zerstérung der
letzten Skelettkrieger lieen die Iquar von einer Strafe ab.

Lifornus hatte hoffentlich aus seinem Missgeschick gelernt, doch vom Abhalten von Ri-
tualen konnte ihn ihn nicht abbringen: Eines Morgens wanderte er geheimnisvoll tuend mit
dem letzten Rest des getrockneten Sternkrauts, einem Tuch und einem Kohlestift in die
verbrannte Steppe hinaus, nur um am néchsten Abend mit einem brennenden Vogelkiiken
auf seiner Schulter zuriickzukommen. Quasi als Beweis, dass sein Ritual doch wie gewiinscht
funktionieren und einen Phoenix herbeirufen konnte, wenn er nur die richtigen Worte wéahlte.

Barz sah den kleinen Phoenix gerade lange genug, um sich von dessen Existenz zu iiber-
zeugen (und um eine bissige Bemerkung tiber Lifornus* Wagemut runterzuschlucken), als das
Vogelchen auch schon wieder mit einem leisen Plopp in einem Feuerbausch verschwand und
nichts als ein kleines Haufchen Asche auf Lifornus‘ edlem Gewand hinterlief3. Irrte Barz sich,
oder hatte er dabei leise Flotentone vernommen? Er sammelte das Hdufchen Phoenix-Asche
sorgfiltig ein und riet Lifornus, lieber keinem der héheren Stammesmitglieder davon zu be-
richten, dass er sich erneut an so einem Ritual versucht hatte, erst recht nun, da die Iquar
keinen Bedarf mehr daran hatten. Denn solange die Riesen aus dem Studen einen weiteren
Vorstof} ins Barbarenland mit einem Angriff Taroks verbanden, wiirden sie sich so bald nicht
mehr in die Steppe trauen.

Langsam, aber sicher wurden die Schrecken der vergangenen Tage zu nichts weiter als
unangenehmen Erinnerungen. Eines Tages waren sie gar nur noch Erinnerungen. Trupps der
Iquar zogen aus in die wenigen Walder an den nahe gelegenen Berghangen und kehrten mit
einer angemessenen Menge an Holz zuriick. Das Loch in der Siedlung wurde wieder zu- und
ausgebaut. Der Zeitturm wurde wieder aufgestellt, hoher und stabiler denn je. Der grofle
Lifornus konnte wieder Feuertricks vorfithren, ohne bose Blicke zu erfahren. Barz‘ Bart
wuchs wieder nach. Und die Kinder blickten nicht mehr furchtsam gen Himmel, sondern
bastelten frohlich kleine Drachenfigiirchen in der Schule, von welchen Karyz ganz stolz je
eine an Zanyitaz, Yafka und Barz iiberreichte. Barz stellte seine in seinen Arbeitsraum und
richtete immer wieder ein paar dankbare Gedanken an die Gotter, wenn sein Blick wahrend
des Analysierens der Phoenix-Asche an der Figur hidngen blieb.

Sonnenaufgang. 15 Tage nach dem grofien Unbheil.

Uber Nacht war der erste Schnee gefallen und hatte die Steppe in ein weiles Glitzerfeld
verwandelt. Aufgeregte Kinder wurden von ihren Eltern ans Ufer gefahren, damit sie dort
Schneeballschlachten ausfechten konnten. So manch ein Erwachsener gesellte sich ebenfalls
dazu. Und wéhrend die Steppenechsen in ihre reglosen Starren verfielen, verschwanden auch
immer mehr Krarks aus dem Himmel, wie sie es die meisten Winter taten. So kam es, dass
kurz nach dem ersten Schneefall endlich ein Brief mit einem Falken nach Andor ausgesandt
werden konnte.

Sonnenhoch. 22 Tage nach dem grofien Unheil.

Ein eleganter Falke erreichte den groien See Ava und présentierte stolz einen langen Brief
an seinem Bein. Die frohliche Antwort aus Andor hatte nicht lange auf sich warten lassen,
und wurde bald darauf vor dem Versammlungssaal von einer nicht unzufrieden dreinblicken-
den Stammesleiterin Naquila verlesen: Der Angriff der Barbaren auf Andor war gescheitert,
und dennoch groflartig gewesen!

Eine Gruppe von Andori hatte sich der anstiirmenden Vorhut der Barbaren gestellt,
kaum dass diese tiber die nordlichen Ausldufer des Grauen Gebirges ins Konigreich Andor
eingedrungen waren. Eine Gruppe bestehend aus Kriegern, Bogenschiitzen, ja, gar Zwergen
und Zauberern. Wenn man den Geriichten trauen durfte, hatten sich auch ein abtriinniger
Spion aus der Biiffel-Sippe und selbst der Fleisch gewordene grofie Biiffel hochstpersonlich
den Barbaren entgegen gestellt. Ab dann hatten die meisten gewusst, dass diese Invasion
eine torichte, verlorene Sache gewesen war.
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Doch hatten die Andori den Barbarenkonig leben lassen, und mit ihm sein Volk. Der
Barbarenkonig war vor den Konig von Andor getreten und hatte ihm seine Krone dargeboten.
Dem Konig von Andor war das Riesenvolk, die Krahder, wohl bekannt, war er doch selbst
als junger Mann aus ihrer Gefangenschaft geflohen. Er hatte Verstdndnis fiir die Barbaren
gehabt und sie im 6stlichen Rietland willkommen geheifien.

Der Mehrheit der Barbaren ging es nun offenbar gut im fremden Kénigreich. Sie hat-
ten ihre Jurten im goldenen Rietgras aufgebaut. Manche waren gar in Kontakt mit den
bereits dort anséssigen Bauern getreten und waren daran, Freundschaften aufzubauen. Als
geschickte Schmiede, gute Holzwerker und eine willkommene Unterstiitzung gegen die bosen
Kreaturen wurden die Barbaren offenbar gut geschatzt. Das Rietland war grofl und Platz
hatte es genug. Nur die Zwerge aus Cavern schienen von den neuen Nachbarn nicht viel zu
halten und hatten die Wachen an den Minenausgéngen verdreifacht. Mit dem Winter hatten
die Yetohe in der Steppe schon oft gekdmpft, und nun konnten sie gar mit Nachbarn tiber
Vorréte von Korn, Brot und dergleichen verhandeln. Manche munkelten, Hauptling Absorak
habe gar die diinne Plorre, die die Andori Met nannten, zu schmecken gelernt.

Weitere Falken wurden ausgetauscht zwischen dem Ava und Andor. Fir die Iquar schien
die ganze Sache grofitenteils vorbei zu sein, doch die verschiedenen Sippen der Yetohe hatten
zum Teil ganz unterschiedliche Vorstellungen, wie sie fortan leben sollten. Manche wollten
im sicheren Rietland verbleiben, vielleicht gar dort ansissig werden. Manche wollten lieber
im néchsten Frithjahr, sobald ihre Reit-Echsen aus der Winterstarre erwacht wéren, in die
verbrannte Steppe zuriickkehren, die bereits so lange ihre Heimat gewesen war. Irgendwie
musste es sich doch auch dort wieder iiberleben lassen. Und natiirlich gab es auch einige
Krieger der Iquar, die plotzlich mit dem Gedanken spielen mussten, ob sie im Rietland ver-
bleiben und vielleicht ihre Familien dorthin einladen oder an den Ava zuriickkehren wollten.

Barz freute sich iiber alle guten Nachrichten, und doch fiillte sich sein Herz mit Sorge.
Einige tapfere Krieger der Barbaren im verzweifelten Angriff ihr Leben gelassen oder sich
iible Verletzungen zugezogen. Und Barz hatte noch nichts von Nabib gehort.

Immerhin wusste er, dass Nabib noch am Leben war. Schon seit einiger Zeit hatte Barz
immer wieder mal die Wirkung seines Meditationspulvers genossen, um fiir einige Stunden
vor sich hin zu sinnieren und sich zu entspannen. Wenn er dabei nur fest genug an Nabib
dachte, schien es ihm, als kénne er aus der Ferne dessen Stimme vernehmen. Dann sprach
Barz zu sich selbst, und auch zu Nabib, immer wieder, wie ein Mantra: ,,Nabib, wo auch
immer du gerade sein magst: Wir werden uns wiedersehen. Ich werde dich finden.

Und auch wenn Barz nichts Genaueres empfand als die reine Existenz dieser meditativen
Verbindung zu Nabib, so wurde ihm dabei immer warm ums Herz und er spiirte, dass Nabib
noch da war, irgendwo weit weg von ihm in dieser wilden Welt.

Jahr 63

nach andorischer Zeitrechnung
<

e 2

Dann kam der Jahreswechsel, und dann zog Winter auch schon wieder voriiber und der
Schnee wich Blumen, welche rund um den Ava aus Skelettschiddeln sprossen. Inzwischen war
eine Normalitat in Barz’ Leben zuriickgekehrt, welche er lange vermisst hatte. Das Leben
mit Yafka, Zanyitaz und Karyz, ganz zu schweigen vom zankenden Ehepaar der Yetohe,
die einander tatsdchlich heroisch aus dem von Tarok ausgelosten Feuer gerettet hatten,
war abwechslungsreicher und aufregender, als es Barz‘ Aufenthalte in Thakkum tber die
Winterwochen iiblicherweise gewesen waren. Doch das empfand er nicht als Nachteil.

Als das Tauwetter gekommen war, wurde es fiir viele Bewohner Thakkums so langsam
Zeit, zu Reisen aufzubrechen. Manche der dort aufgenommenen Yetohe und auch einige Iquar
wollten tiber den Wachsamen Wald nach Andor reisen und sich wieder mit dem Rest ihrer
Familien vereinen. Lifornus hatte offenbar genug vom Ava gesehen und wollte mit dem grofien
Zug zum Baum der Lieder reisen, um seine aufgefrischten Erkenntnisse zum angeblichen
Aussterben der Drachen mit den dortigen Chroniken abzugleichen. Und auch fiir Barz war es
wieder an der Zeit, auf der Suche nach seltenen Substanzen und aufliergew6hnlichen Pulvern
zu einer Reise aufzubrechen.
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Diesmal hatte er eine klare Idee, wohin es ihn verschlagen sollte: Nach Andor! Das Konig-
reich, in dem viele Barbaren inzwischen ein Leben im Luxus fiihrten. Dort endeten Nabibs
Spuren, und dort wiirde Barz mit seiner Suche nach Nabib beginnen kénnen.

Yafka wiirde auch dieses Jahr zuhause im Ava bleiben, erst recht nun mit Zanyitaz und
Karyz an ihrer Seite. Und auch die Steppenechse Jirisa wiirde bei dieser Reise nicht mehr an
Barz‘ Seite sein. Falls es ihm nicht gelingen wiirde, Nabib aufzuspiiren, wére er ganz alleine
unterwegs. Barz unterdriickte die aufwallende Melancholie. Er wiirde nicht ganz alleine sein,
er hatte ja stets noch Sabris Ei an seiner Seite. Bald wére es fiir die kleine Sabri an der Zeit,
zu schliipfen, und Barz wiirde dabei sein.

Doch wollte Barz nicht mit dem restlichen Tross der Barbaren nach Andor aufbrechen.
Nein, nicht ohne Grund hatte er in den letzten Wochen ausgiebig das Héufchen Phoenix-
Asche studiert, welches er von Lifornus erhalten hatte.

Er war sich nun beinahe vollstdndig sicher, eine Verbindung einzigartiger Materialien
gefunden zu haben, welche ihm erlauben sollte, seine eigene Position und die des Phoenixes
zu vertauschen — und da der Phoenix bekanntlich vermutlich wahrscheinlich aus Andor
stammte, wiirde dieser Trick es Barz erlauben, direkt im fremden Konigreich aufzutauchen,
ohne vorher eine lange Reise im Tross der Barbaren auf sich zu nehmen. Den Phoenix
selbst sollte das nicht stéren, der hatte ja schon bewiesen, selbst im Nu in seine Heimat
zuriickteleportieren zu kénnen, falls er von dort versetzt wurde. Und Barz wiirde mit etwas
Gliick schon in kiirzester Zeit Nabib wieder in die Augen blicken.

Ja. Das war ein guter Plan.

Sonnenaufgang. 72 Tage nach dem groflen Unheil.

Barz legte seinen neuen langen Mantel mit dem vielen Taschen an, den er von Yafka
geschenkt bekommen hatte. Diese unzahligen Taschen waren vollgestopft mit verschiedens-
ten kleinen Piilverchen und Mittelchen, die ihm da drauflen in der weiten Welt behilflich
sein konnten. Neu darunter war das Vorhersehungspulver, welches er in den letzten Wo-
chen mithilfe seiner Schamanin zusammengestellt hatte. Eine Hauptzutat waren natiirlich
Silberblumenbliiten gewesen. Yafka war es tatséchlich gelungen, Ableger dieser seltenen Blu-
mensorte vom groflen Salzsee zu ziehen. Eingepackt war die visiondre Mischung im kleinen
tiirkisen Sacklein, welches einst am Bein eines Krarks Sternkraut von den Jpaxo nach Thak-
kum transportiert hatte. Sternkraut, welches das grole Unheil ausgelost und doch Thakkum
von den Krahdern befreit hatte. Barz verdrangte den Gedanken daran.

Eine weitere seiner Manteltaschen enthielt die kleine Drachenfigur, welche er von Karyz
geschenkt bekommen hatte. Zahlreiche Taschen waren natiirlich auch leer, damit Barz sie
bei seinen Reisen im fremden Land erst fiillen konnte. Zusétzlich hatte Barz einige Taschen
mit Nahrung, Trinkschlduchen, Lagermaterial und weiteren vollen und leeren Probenséacklein
umgeschnallt, und ebenso seinen eleganten Kocher. Er vermisste es, eine treue Lastechse mit
sich zu fithren. Fiir den Moment begniigte er sich mit Sabris Ei, welches er in einer besonders
gut gepolsterten Umhéngetasche vor seinem Bauch transportierte und mit einer gehorigen
Portion Heizsand warmte.

Zu guter Letzt schniirte er seine Stiefel, schwang sich seinen Bogen um und fiihlte sich
bereit fur die Abreise.

»lch werde zurtickkommen, mit oder ohne Nabib, und mit allerlei neuen Abenteuerge-
schichten“, versprach er. Bei seiner Verabschiedung von seiner Familie flossen wieder Trénen.
Karyz weigerte sich fast ldnger als Yafka, ihn loszulassen. Barz blickte ihnen allen ein letztes
Mal tief in die Augen, inbesondere Yafka. Stolz und Freude wallten in ihm auf, hier in dieser
Runde dazuzugehoren.

Kurz schwankte sein Entschluss, quasi alleine zu dieser Reise ins Ungewisse aufzubrechen.
Niemand zwang ihn, auf eine Reise zu gehen. Er kénnte auch einfach in Thakkum verbleiben
und weiterforschen. Dann aber schweiften seine Gedanken wieder zu Nabib. Noch lebte
dieser, doch musste ihn irgendetwas vom Schreiben aufgehalten haben. Wo er auch war,
vielleicht war er auf Barz angewiesen. Und dann wirde ihn Barz auf keinen Fall im Stich
lassen wollen.

So stand Barz breitbeinig in der Mitte seines Wohnzimmers und gebot allen Anwesenden,
ausreichend Abstand zu halten. Er ergriff die Prise Phoenix-Asche, welche er mit zahlreichen
weiteren Piilverchen aus dem Hause seiner Schamanin aufgepeppt hatte, liel drei Tropfen
Wasser aus einem Trinkschlauch darauf fallen, zerrieb die entstehende Masse, pustete darauf
und lie zu guter Letzt einen Funken darauf sprithen. Seine Handfliche glithte rosa glim-
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mernd auf, bis es ihn beinahe blendete. Karyz machte grofie Augen, in denen sich das rosa
Gliithen spiegelte.

Barz dachte ganz fest an den Phoenix, den er gesehen hatte, fithrte das pink glithende
Pulver vor sein Gesicht, ballte seine Faust und...

...benommen richtete sich Barz auf. Sein Umfeld nahm er nur schemenhaft wahr. Stark
pulsierend floss das Blut durch seinen Korper. Was war geschehen? Wie war er hierher-
gekommen? Er erinnerte sich einzig allein daran, dass er gerade dabei gewesen war, diese
neue Pulvermischung auszuprobieren. Dann war alles verschwommen und auf einmal hatte
er sich in dieser ihm unbekannten Umgebung wiedergefunden. Hatte er es diesmal iibertrie-
ben? Hétte er lieber auf konventionellem Wege nach Andor reisen sollen? Befand er sich
iiberhaupt in Andor?

Vorsichtig richtete Barz sich auf. Es war tiberraschend dunkel. Nur von einer Seite fiel
helles Sonnenlicht auf den Boden und zeichnete dort einen hellen Fleck auf einen glatten
Steinboden mit einigen Strohnestern darauf. Aber das war ja gar kein Stroh! Es waren helle,
weifle Strange eines Barz unbekannten biegsamen Materials. Schnell steckte er einen ein, fiir
spatere Analyse.

Allem Anschein nach befand sich Barz in einer kleinen Hohle, deren Decke gerade hoch
genug lag, damit ein Mensch aufrecht stehen konnte. Das Sonnenlicht schien durch den
kleinen Hohleneingang auf das eigenartige weifle Material, das den Boden bedeckte. Barz
huschte zum Eingang, blickte hinaus und staunte. Das war ganz und gar nicht so, wie er
sich Andor vorgestellt hatte.

Barz‘ Hohle befand sich nicht auf dem Boden, sondern weit oben in der Hohe! Aufierhalb
des Eingangs fiel eine steile Steilwand in die Tiefe, und sowohl weiter oben als auch wei-
ter unten erspahte Barz weitere Einbuchtungen, die zu Hohlen fithren konnten. Dieser Ort
sah aus wie ein riesiger 16cheriger Baum, doch aus purem Stein. Eine hohe Konstruktion
aus Plattformen und Stangen reichte um den Baum herum. Menschen und kleinere Wesen
wuselten auf dem Geriist herum. Bauten sie irgendetwas?

Am fiir Barz® Geschmack viel zu tief unter ihm liegenden Boden reichten die Wurzeln des
Steinbaums weit in die Breite und wurden von sattem Gras bedeckt — in die Richtung, die
Barz erspahen konnte, breitete sich eine weite Steppe aus. Doch war das Gras nicht golden,
wie das Rietgras Andors beschrieben worden war, sondern feuerrot. Wo befand er sich hier
nur? Stammte der von Lifornus gerufene Phoenix etwa gar nicht aus Andor?

Die Steppe schien endlos, doch es gab viele Dorfer, und an verschiedenen Stellen glaubte
Barz, Schafe und Ziegen zu sehen, die in kleinen Herden tiber das flache Land getrieben
wurden.

Ein hoher freudiger Schrei erklang, und eine riesige Gestalt huschte am Eingang von Barz
Hohle vorbei, feuerrot, Warme ausstrahlend, ja, gar buchstéblich in Flammen stehend. Barz
stolperte zuriick, das Bild von Jirisas verbranntem Korper urplotzlich wieder vor seinem
inneren Auge aufblitzend. Der Phoenix vor der Héhle rauschte indes in die Tiefe, breitete
seine riesigen Fliigel aus und schoss von einem Flammenschweif verfolgt wieder in die Hohe,
wahrend er einen melodischen Schrei ausstiel. Drei weitere, kleine Phoenixe verfolgten den
grofien, doch flogen sie noch weitaus weniger elegant und weniger kontrolliert. Wahrend das
gesamte Gefieder des groflen Phoenixes in Flammen zu stehen schien, konnte er bei den drei
kleineren hochstens ein paar Funken am Ende ihrer Schwanzfedern erkennen.

Nur langsam traute sich Barz wieder nach vorne. Gefiahrlich, wie das Feuer auch war,
war es doch auch wunderschéon anzusehen. Barz héitte aus dieser sicheren Entfernung noch
lange den majestatischen Flug der Feuerviogel verfolgen kénnen, doch in diesem Augenblick
schwang sich wie aus dem Nichts ein kleines buckliges Ménnlein von einer erhohten Plattform
in Barz‘ Hohle, erschrak gewaltig, als es Barz sah und hob daraufhin bedrohlich seine Hénde,
in welchen ein griinliches magisches Licht aufglomm.

»Ich will dir nichts tun. Ich habe mich hier verirrt“, sagte Barz rasch und versuchte, mog-
lichst ungeféhrlich dreinzuschauen. Er hatte keine Ahnung, ob das Kerlchen ihn tatséchlich
verstehen konnte.

Der kleine Wichtel musterte ihn weiterhin argwohnisch, nickte dann aber grimmig. Of-
fenbar hielt er Barz fiir ungefahrlich genug, dass er sich traute, seinen Kopf wieder aus der
Hohle rauszustrecken und laut zu rufen:

,Ach! Aaaaach! Huterin Aéh! Da sitzt ein Mann einfach so im Nest der Takuri!“

Barz, der der Sprache der Tulgori damals noch nicht méchtig war, verstand den Temm
natiirlich nicht. Ebensowenig verstand er die Antwort, welche von weiter unten im Steinbaum
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erschall, und da sie nicht sonderlich freundlich klang, rechnete er lieber mit einer unange-
nehmen Konfrontation und schob seine Hand in einen Pulversack mit Schwachungspulver.

Die néchste Person, die in Barz‘ Hohle kletterte, war kein Wichtel, sondern Menschenfrau
mit einem leuchtend roten langen Umhang, welcher durch zwei gekreuzte Phoenix-Federn
eindeutig die Verbindung der Frau zu diesen mythischen Feuervigeln signalisierte. Sie blickte
ziemlich verwirrt drein, als sie den iiber und iiber mit Taschen bedeckten Barz vor einem
leeren Nest stehen sah. Nichtsdestotrotz hatte sie rasch ein goldenes Schwert geziickt und
vor Barz‘ Kehle gehalten.

»Wer bist du? Woher kommst du? Was suchst du hier?

Was fiir eine faszinierende fremde Sprache das war, mit einer Menge abgehackter Laute
und einem ,s, das stark nach Lispeln klang. Barz versuchte, die passenden Worte und Gesten
zu finden, um moglichst friedlich zu kommunizieren, dass er die Worte seines Gegentibers
nicht verstand. Dann gab er auf und wechselte Kurs.

,Barz®, sprach er, auf sich selbst zeigend.

Die Phoenix-Hiiterin nickte vorsichtig, legte sich die eigene Hand auf die Brust und
sprach ihm nach: ,Barth.“

Barz schuttelte freundlich ldchelnd seinen Kopf. Zumindest das Lécheln und einfache
Kopfbewegungen schienen hier dieselben zu sein wie die Barz altbekannten.

»,Barz®, wiederholte er, auf sich selbst zeigend, ,Barz.

Dann zeigte er auf die Phoenix-Hiiterin und machte ein méglichst verwirrtes Gesicht, um
sie nach ihrem Namen zu fragen.

»,Barbarth®, wiederholte sie, seinen verwirrten Gesichtsausdruck imitierend, ,,Barbarth
Barth.

Barz musste grinsen, denn bei diesen Worten kam ihm ganz unpassenderweise der alte
Kinderreim vom Barbaren Barz in den Sinn. Dieser Namensvetter von Barz, ein legen-
dérer bartiger Barbier aus dem Barbarenland, war eigentlich ein Bierbrauer gewesen und
hatte auch eine eigene Bierbar zum Ausschank seines beriihmten Barbarenbiers besessen,
doch hatte seine Passion halt eben dem eleganten Stutzen von Barbarenbéarten gegolten. Ein
Barbarenbierbrauer-Barbarenbierbarbesitzer-Barbarenbartbarbier-Barbar Barz halt. Kostli-
che Wortkonstellationen konnte man da zusammenstellen, unabhéngig davon, ob ein solcher
Barbar Barz je wirklich existiert hatte. Als Kind hatten Barz‘ Eltern ihm immer wieder
versprochen, dass sie ihn nicht aufgrund des Reims benannt hatten.

Fokus! Barz unterbrach sein Grinsen, blickte der Phoenix-Hiterin in die dunklen Augen
und zeigte auf verschiedenste Dinge, die er sehen konnte und anschliefend laut benann-
te — das Nest — ,Nest“ —, den Wichtel — ,Wichtel“—, einen vorbeirauschenden Phoenix —
»Phoenix“—, und zu guter Letzt sich selbst — ,,Barz*.

Nun schien der Hiiterin ein Lichtlein aufzugehen. Auch sie zeigte nun auf einen vorbei-
rauschenden Phoenix — , Takuri“ —, Barz — ,,Barth“ — und zu guter Letzt auf sich selbst —
»ACk

Ack, die Takuri-Hiiterin. Sehr schon, damit war der Startstein fiir ihre Kommunikation
gelegt. Barz wiederholte Acks Namen. Nun grinste sie und schiittelte ihren Kopf, vermutlich
wegen Barz‘ grisslicher Betonung. Er trat einen Schritt ndher. Sofort ziickte Ack wieder ihr
elegantes goldenes Schwert.

Da vernahm Barz ein Gerédusch, das verdachtig nach dem Knacken einer Eierschale klang.
Fiir einen kurzen Augenblick dachte er, dass er soeben irgendein Takuri-Ei zertreten hatte,
und nun Acks Zorn erleiden miisste.

Dann blickte er an sich hinunter. Er glaubte, eine Bewegung in Sabris Tragetasche zu
erkennen. Und da verstand er.

Er hatte tatséchlich eine knackende Eierschale gehort. Sabri! Seine Steppenechse schliipf-
te!

Erschrocken und auch etwas hilflos blickte er wieder zuriick zu Ack.

Und in ihren Augen erkannte er Verstehen.

Weiter geht es in Der verschwundene Feuertakuri (2022).
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Epiloge

Jahr 62

nach andorischer Zeitrechnung
<4

e 2

»2Du hast nicht nur den Tod einer unserer machtigsten Hexen und der Verlust unserer
halben Armee auf deinen Schultern zu tragen, sondern auch, dass du einen waschechten Dra-
chen in unser Reich gelockt hast. Héatten wir nicht diese letzte Zera aus dem unterirdischen
Krieg noch hier stehen gehabt, so frage ich dich: Wie stiinde es um Borghorn?! Wie stiinde
es um unsere Familie?!“

Prinz Ferntahr schluckte tief und wagte es nicht, aufzublicken. Er verbarg sein vom
Drachenfeuer entstelltes Gesicht hinter dem Schédel seiner Mutter.

Konig Gonhar, sein Vater, schlug ihm den Schédel aus dem Gesicht.

»Du bist es nicht wert, ihr Antlitz zu tragen! Du bist es nicht wert, unseren Namen zu
tragen! Wenn du Undankbarer das nachste Mal diese ,grofle Leere* oder ,Lust auf mehr
in dir verspiirst, wenn du dich das néchste Mal in diesen Hallen nicht heimisch fiihlst, so
verschwinde doch einfach und erlése uns von deiner Dummbheit! Cuhor hatte dich gewarnt,
im Norden Vorsicht walten zu lassen!*

Jetzt wurde es Ferntahr doch zu viel: ,Aber Vater! Cuhors Warnungen sind weniger
verlésslich als der Tratsch eines altes Waschweibs! Und doch habe ich alle Vorsicht walten
lassen, die man von mir verlangen kénnte. Wir sind langsam vorgegangen, haben nie viel
riskiert, ja, Nahrack hat gar jeden Tag die Geister der Gefallenen gefragt, ob...

Gonhar beachtete seinen Sohn nicht einmal, sondern redete sich weiter in Rage: ,,Grof3-
zugig erfiille ich dir deinen Wunsch, diese fremde Land zu bereisen und diese torichten
Norderléndler fiir ihren Einfall in unser Konigreich zu strafen, und das ist dein Dank?!*

Neben dem Thorn lehnte sich Prinzessin Ennevahr gegen einen Stein. Ein héssliches
Grinsen verzerrte ihr Gesicht, wihrend sie die Demiitigung ihres Bruders beobachtete. Nun
reckte sie sich zu Gonhar hoch und fragte betont unschuldig;:

»Sag, Vati, darf Ferni nach diesem Debakel weiterhin seinen Teil der Armee der Toten
fithren? Oder miisste dieses Kommando ihm vielleicht entzogen..

Ferntahr biss seine Zahne zusammen und knurrte: ,,Enn, halte dich da raus! Du kdmst
ja nicht einmal mit der Fithrung von zehn Skeletten klar, da..

wFerntahr, guck mich an! Du redest hier mit mir. Mit deinem Ko6nig! Nicht mit deiner
Schwester! Und die Antwort lautet: Nie wieder! Kein einziger unserer Hexer wird dir je
wieder irgendwohin folgen! Kein einziges unserer Skelette wird sich deinem Befehl beugen!*

Ferntahr stohnte auf: ,Vater, habt Erbarmen. Wer konnte schon wissen, dass diese Bar-
baren einen verflammten Drachen auf ihrer Seite hatten? Und Nahracks Tod unterliegt nicht
meiner Verantwortung, sie selbst legte sich mit Tarok an, anstatt zu fliechen. Das kann doch
nicht meine.. .

»Schweig, Unseliger!“, donnerte Gonhar, ,Ich bin deine Ausreden satt! Ein fliehender
Feigling bist du also auch noch. Was habe ich nur fiir einen Sohn erzogen?!“

Ferntahr versuchte, Ennevahrs Selbstgefilligkeit auszublenden und presste sich vor dem
Thron noch tiefer auf den Boden, wiahrend er flehende Worte an seinen Vater richtete:

»Ich bitte Euch, lasst mir wenigstens das Kommando iiber das dritte Bataillon der Toten.
Ich kann besser sein. Ich werde besser sein.*

»2Das Kommando tber deine Handvoll Ambacus magst du behalten, doch die mickri-
gen Uberreste deines Heeres wirst du so bald nicht mehr sehen. Dabei bleibt es! Ich habe
gesprochen!*

Gonhar atmete tief durch und lief} seinen massigen Kérper dchzend zuriick auf den grob
gehauenen Felsen sinken. Diese Tirade hatte ihn ermiidet.

Ennevahr streckte Ferntahr die Zunge raus.

Ferntahr trat gegen einen Felsen. Er wusste, dass seines Vaters Gemiit rasch aufbrauste
und dass er seinen Worten dann nicht allzu viel Glauben schenken sollte. Ferntahr konnte
wieder in seinem Ansehen aufsteigen. Doch vergessen wiirde Konig Gonhar das Geschehene
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nicht. Wenn Ferntahr das néchste Mal irgendwo aufbrechen wiirde, wiirde er dies alleine tun
miissen. Alleine, ohne Hexer, ohne Skelette. Hochstens mit einigen Ambacus.

Er knurrte frustriert und schlug erneut gegen einen Felsen.

»Darh, Rahha, kommt!“, rief er zweien seiner Ambacu-Hexen ungehalten zu, , Ruft mir
zwei Golems und lasst sie meine Sénfte in meinen Turm tragen!*

»Mein Prinz“, druckste Darh herum, ,Meister Corion verlangte nach mir, um..

»Scheifl auf Corion, dein Prinz befiehlt es dir!“, brillte Ferntahr auf. Selbst Ambacus
wagten es, ihm zu widersprechen. Seine Augen wurden wésserig vor Schande.

Der Thron Borghorns wiirde ihm verwehrt blieben, solange Undavahr, dem erstgeborenen
Prinzen, nichts geschah. Undavahr, der Feigling, der Ferntahr davon abgeraten hatte, die
elenden Barbaren in den Norden zu verfolgen. Undavahr, der perfekte Sohn, der nie in die
weite Welt aufbrechen wollte und zufrieden mit seinem Platz in dieser Odnis schien.

Ferntahr seufzte.

Was wollte er hier in Krahd iiberhaupt noch?

Nabib hustete und prustete, als der andorische Wassergeist ihn endlich aus seiner Ge-
walt (und aus seinem ertrdnkenden Korper) entlie. Die schimmernde Wassergestalt trat
einen Schritt zuriick und betrachtete ihn mit einem traurigen Blick aus blauen Augen hinter
durchscheinenden blauen Haaren. Nabib hustete und prustete nach Luft, versuchte verzwei-
felt, sich aufzurichten, seine Waffe zu finden, schnell, rasch, ehe...

Ein stumpfer Schlag traf Nabibs Seite, woraufhin er endgiiltig auf den Boden klatschte
und dort liegen blieb. Angstlich starrte er nach oben und ins breite Gesicht eines Zwergs mit
kurzem blonden Bart, welcher ihm eine aufwéndig verzierte Doppelaxt unters Kinn hielt.

»Hiibsch unten bleiben“, brummte der Zwerg. Er sprach die Sprache der Bewahrer, welche
jedem reisenden Nomaden zumindest im Ansatz beigebracht wurde, wenn er in Kontakt mit
anderen Volkern treten wollte. Immerhin bedeutete das, dass Nabib mit ihm verhandeln
konnte.

Nabib betastete vorsichtig seine schmerzenden Rippen und erschrak, als er seine Finger
hochhielt und helles Blut darauf sah. Er presste seine Hinde auf die Wunde, wéahrend sein
Geist raste. Bislang hatten Barz und er nur ein einziges Mal mit Zwergen zu tun gehabt,
damals, als sie in die noérdlichen Ausldufer des Grauen Gebirges aufgebrochen waren, um
mit den Jpaxo zu reden. Die Zwerge waren aus dem Nichts aufgetaucht und hatten Barz
und Nabib erst ziehen lassen, nachdem diese ihnen einen ,,angemessenen Zoll“ in Form ihrer
goldenen Armbéander und Ketten iiberlassen hatten. Damals hatten die beiden Steppenno-
maden gelernt, dass Zwerge duflerst gierig sein konnten.

,Verschont mein Leben“, rief Nabib dem Zwerg zu. Dieser hielt ihm weiterhin seine Axt
unters Kinn und legte seinen Kopf schief. Jetzt trat sogar noch ein weiterer Krieger der
Andori an seine Seite, ein Mensch mit einem roten Haarschopf und einem Korperbau, den
Nabib ungut an einige Krieger der Yetohe erinnert, an deren Seite er in den letzten Tagen
gekampft hatte. War es denn wirklich wahr, dass einige Barbaren gar auf die andere Seite
iibergelaufen waren? Nun, das war jetzt nicht relevant.

Nabib presste die Hinde an seine Wunde. ,Verschont mein Leben“, rief er erneut. ,Es
soll euer Schaden nicht sein“, ergénzte er und hielt dem Zwerg das reich verzierte Amulett
hin, welches Barz ihm zu seiner Abreise aus Thakkum geschenkt hatte. Es schmerzte ihn,
die Aufgabe dieses Andenkens iiberhaupt in Betracht zu ziehen, aber letzten Endes war sein
Leben um einiges wichtiger als Barz® Erbstiick. Barz wiirde das gut verstehen kdnnen.

»,Das ist nicht noétig*, brummelte der rothaarige Mensch. Ja, Nabib glaubte eindeutig,
einen Hauch barbarischen Akzents in seiner Stimme mitschwingen zu horen.

»,Kein Held von Andor wiirde jemanden, der sich ergibt, angreifen, bekraftigte nun auch
der stdmmige Zwerg. Dann traten er und der rothaarige Mensch an Nabibs Seite und halfen
ihm auf.

Ein schwarzer Rabe lief3 sich auf der Schulter des rothaarigen Menschen nieder, plusterte
sein Gefieder und wirkte iiberaus zufrieden mit sich selbst. Er hielt seinen Schnabel an das
Ohr des Rothaarigen und kréchzte leise vor sich hin. Nabib hétte schworen kénnen, dass die
Stimme des Raben menschlich klang. Der rothaarige Mensch blickte den Zwerg und Nabib
noch einmal priifend an, nickte dann und wandte sich von den beiden ab, anderen Verletzten
zu.

Wiéhrend Nabib vom Zwerg in ein Lazarett in der Rietburg begleitet wurde, sah er aus
dem Augenwinkel, wie der Barbarenkonig von seiner Reit-Echse stieg und seine Krone zu
Fiiflen eines riesigen Biiffelwesens mit grofien Hornern auf einem ansonsten relativ mensch-
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lichen Korper legte. War dies etwa der Fleisch gewordene Grofle Biiffel, aufgrund dessen
Auftritts vorgestern Absorak und der gesamte Biiffel-Clan die Waffen niedergelegt hatte?

Nun, wenn selbst der Barbarenkonig sich den Helden von Andor ergab, war die Sache
gelaufen. Was fiir ein Debakel die Invasion Andors doch gewesen war. All diese Toten und
Verletzten, nur fiir nichts und wieder nichts. Mit Furcht dachte Nabib an die Zuriickgeblie-
benen in Thakkum. Egal, ob die Riesen aus dem Siiden mit ihrer Untotenarmee am grofien
See Ava Halt machten und die Pfahlbausiedlung belagerten, oder ob sie auf den Spuren
der Barbarenarmee in Richtung Andor zogen, nahm diese Geschichte kein gutes Ende. Es
schiittelte ihn.

Und dennoch... wihrend der Zwerg ihn an einem riesigen orangen Feuer in einer eisernen
Schale vorbei und durch ein riesiges Tor in die méchtige Rietburg eskortierte, konnte Nabib
das Gefiihl nicht abschiitteln, dass seine Zukunft nicht allzu dister aussah. Denn urpl6tzlich
trat Barz‘ Gesicht vor sein inneres Auge. Urplotzlich erfiillte Nabib eine innere Ruhe und
Gelassenheit, die er nicht einmal fiir méglich gehalten hatte. Als hétte er bereits seit Stunden
meditiert. Und es war ihm, als hore er die leise Stimme Barz* in seinem Ohr.

»,Nabib, wo auch immer du gerade sein magst: Wir werden uns wiedersehen. Ich werde
dich finden .

,Bitte, haltet ein mit Euren Lobpreisungen, ich bin wahrlich keine Gottheit. Ich bin
nur Bragor, ein Tarus aus dem fernen Sturmtal. Werter Hauptling Absorak, es ehrt mich,
wenn Thr in mir etwas Besonderes seht. Und natiirlich will ich, dass diese Streitigkeiten hier
beigelegt werden. Keine Konigreiche profitieren von einem solchen Krieg, weder Andor noch
die Barbaren. Doch will ich Euch nicht tduschen. Mit Eurem heiligen Biiffel...

... verzeiht, mit Eurem Groffen Biiffel habe ich nichts zu tun. Ich habe iiberhaupt noch
nie einen Biiffel gesehen in meinem kurzen Leben.

Na ja, keinen lebendigen jedenfalls. Und diese Statue zeigt doch iiberhaupt erst, wie
unterschiedlich wir sind. Guckt mich doch an, ich habe Finger! Und Daumen! Welcher ver-
ninftige Biiffel besdfle denn Daumen?

Nein, da miisst Ihr euch irren, ich war noch nie...

Nein, ich habe auch noch nie einen Bart getragen. Wisst ihr, bei uns Taren dauert das
ein bisschen ldnger als bei Euch Menschen.

Was?! Mogt ihr das noch einmal wiederholen, werter Hauptling?

Ein Tarus wie ich? Seid Ihr Euch ganz sicher?

Beim Wiiten der Sturmgeister! Wie lange ist das her? Wo befindet sich dieser Tarus
jetzt?

Das Graue Gebirge? Auf der Suche nach Sternkraut?! Das ist er! Das muss es sein!

Wer? Na, mein Opa. Wegen ihm bin ich iiberhaupt erst nach Andor gekommen. Und dank
Euch habe ich nun endlich einen Hinweis darauf, wo ich weiter nach ihm suchen konnte.

Nein, nicht zwingend gerade jetzt. Nicht, solange hier noch Helden bendtigt werden.
Seht Thr den Schild dort dritben? Das ist der méchtige Bruderschild, bei dem haben wir
uns der Hilfe der Hilfsbediirftigen hier verschrieben, und dieses Versprechen werde ich nicht
leichtfertig brechen. Aber irgendwann mal, wenn die Lage hier ruhiger ist.

Ihr habt mir soeben Hoffnung geschenkt. Ich danke Euch von ganzem Herzen, werter
Absorak.

Opa, wo auch immer du gerade sein magst: Wir werden uns wiedersehen. Ich werde dich
finden.*
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Teil IT der Magischen Abenteuer
Fortsetzung von Der Steppennomade, der grofie See und das groe Feuer (2022)

Takuri-Hiiterin A¢h hat einen seltsamen Tag. Ein fremdsprachiger Nomade aus einem
fernen Land erscheint wie aus dem Nichts an ihrem Nestbaum in den westlichen
Auslaufern des Kuolema-Gebirges. Zeitgleich verschwindet ihr liebster Feuertakuri
Turr. Sie kann ihn nicht einmal mehr mit ihrer Steinflote zuriickrufen. Hangen die
beiden Vorfille zusammen? Kann vielleicht der vielwissende Hiiter der Zeit in der
Metropole Agarb am anderen Ende von Tulgor weiterhelfen?

Prolog

Jahr 62

nach andorischer Zeitrechnung
P

i 2

Die Stimmung am Nestbaum war angespannt. Schon seit Tagen lag Saarchan, die &lteste
und riesigste aller hier angesiedelten Feuertakuri, hustend und keuchend in ihrem gewaltigen
Nest. Sie lag im Sterben, und sie wiirde bald in einem riesigen Feuerwirbel ihr Leben beenden.

Der Lebenszyklus grofierer Takuri dauerte erheblich ldnger als der von kleineren, und es
war eine wahre Seltenheit, dass derart riesige Takuri ihr Leben beendeten. Sdmtliche Hiiter
sahen solchen Momenten immer mit Spannung entgegen. Manchmal, ganz selten, kam es
vor, dass ein Takuri im Feuer verging, ohne ein kleines Kiiken in der Asche zu hinterlassen.
Ob dieser Takuri dann wirklich vom Angesicht dieser Welt verschwunden war, oder ob das
Kiiken sich schlicht in diesem Augenblick an einen anderen Ort teleportiert hatte, war schwer
zu sagen. Die Unsicherheit blieb jedenfalls. Und so warteten die Hiiter allesamt Saarchans
letzten Atemzug ab. Doch bedeutete dies nicht, dass sie deswegen die Pflege der dutzenden
anderen aufmiipfigen Feuervogel am Nestbaum vernachléssigen durften.

Takuri-Hiiterin A¢h kiimmerte sich beispielsweise gerade darum, die Gewichtsverlaufe
dreier schwicherer Takuri tiber die letzten Wochen zusammenzusammeln und mdoglichst
iibersichtlich auf einem Stiick feuerfesten Pergaments gegeneinander zu plotten. Ihre umher-
schweifenden Gedanken wurden allerdings abrupt unterbrochen.

»2Ach! Aaaach! Hitterin A¢h!“, erklang eine hohe Stimme. Das klang nach einem Temm.

116



Der verschwundene Feuertakuri (2022) Jahr 62 a.Z.

Ac¢h verdachtigte Yrbstschly. Was fiir ein Name! Als hitte die Kleine eine mit Absicht be-
sonders schwer auszusprechende Zeichenkombination gewéhlt.

Yrbstschly war im Gegensatz zu den meisten anderen hier ansdssigen Temm nicht am
Bau von Takuri-Spiegeln oder dhnlich magisch aufwendigen Aufgaben beteiligt, sondern
hatte sich dem profanen Orden der Hiiter angeschlossen. Mit ihren fiir eine Temm mickrigen
53 Lebensjahren war sie ziemlich jung und relativ unerfahren. Sie hatte die Tendenz, stets
um Hilfe zu rufen, sobald ihr auch nur eine Brotkrume zu viel zu Boden fiel. Und stets rief
sie nach A¢h. Wohl weil die beiden im selben Zimmer ruhten. Es war nicht so, dass Ac¢h sich
nicht freute, aushelfen zu konnen. Aber manchmal konnte es auch einfach etwas viel werden.

»Aaaach! Hilfe!“, erklang erneut der hohe Ruf. A¢h seufzte, legte ihre Schreibfeder beiseite
und eilte aus ihrem Zimmer hinaus.

Ihr und Yrbstschlys gemeinsames Zimmer lag in einem eleganten Gebdudekomplex, der
auf den Wurzeln des Nestbaums der Takuri erbaut worden war. Der Nestbaum der Takuri
wiederum war ein gigantischer Baum aus purem Gestein, der sich dutzende Meter in den
Himmel erhob. Er stand am Ubergang von den Gebirgsausliufern in die rote Steppe Tulgors.
Man koénnte denken, jemand hétte einen gigantischen Mammutbaum versteinert. Dass der
Baum direkt aus einem Berg gehauen worden war, schien den hier wohnenden Hiitern un-
wahrscheinlich, denn sie schafften es heutzutage nicht mal mit ihren besten Pickeln, mehr als
einige Kratzer in die Oberfliche des Nestbaums zu schlagen. Allzu oft zerbrachen stattdessen
die Pickel. Darum hatten die Hiiter auch keine Behausungen und Treppen im Baum selbst
gebaut. Stattdessen fithrten aufwendige Konstruktionen aus Plattformen, Krianen und der-
gleichen um den Baum herum und erlaubten den Hiitern, die darin eingelassenen Nisthohlen
zu erreichen.

Diese Baumhohlen waren ebenso wie der riesige Nestbaum selbst schon so lange hier
gewesen, wie die schriftlichen Chroniken der Hiiter zuriickreichten. Und die Takuri hatten
schon damals diesen Baum so sehr geliebt, dass der Orden der Takuri-Hiiter fast keine andere
Wahl gehabt hatte, als sich hier niederzulassen.

Auch heute umkreisten dutzende Feuertakuri gliicklich den riesigen Steinbaum und reg-
neten Funken auf die Gebéude der Hiiter auf den Wurzeln des Baums herab. Die aufmiipfigen
Feuervogel waren die gute Seele des Nestbaums. Ohne sie gdbe es den gesamten hier ansés-
sigen Orden ebenso wenig wie die Spiegelschmiede eine halbe Meile weiter nérdlich. Nicht,
dass Ach sich grofl auf die wunderschénen Vogel achten konnte. Denn kaum war Ach ins
Freie getreten, lief sie schnurstracks in eine herbeieilende Temm hinein.

Es war tatsdchlich Yrbstschly, die nach ihr gerufen hatte. Die Kleine begann prompt zu
sprechen: ,,Endlich erreiche ich dich! Ach, es ist schrecklich. Ich hatte Turr zu den Minenar-
beitern eskortiert...

Ac¢h seufzte. Die Hiiter sollten eigentlich keine Takuri allein zur Mine bringen. Die Spren-
gungen in den Minenstollen waren sehr kontrolliert und eine von einem iibereifrigen Feuer-
takuri entziindete Lunte konnte unschone Konsequenzen haben. A¢h setzte einen tadelnden
Blick auf, wurde jedoch von Yrbstschly unterbrochen, ehe sie iiberhaupt etwas sagen konnte.

»Beschwere dich bitte nicht. Ich habe deine Oma gefragt, und sie meinte, ausnahmsweise
sei es in Ordnung. Die Minenmeisterin hochstpersonlich brauchte dringend einen Takuri,
um mit seiner Hilfe die nach einem Bergbeben verstellten Spiegel in den Stollen neu zu
kalibrieren. Bei dieser ganzen Biirokratie, wenn sie einen offiziellen Antrag gestellt héatte,
dann wére Turr erst in einer Woche bei ihnen gewesen. Die Menge an Mera, die dadurch
verloren gegangen wére..."

,,...und Turr ist klein und vergleichsweise brav, darum nahmst du ihn mit“, beendete Ach
den Satz, ,Ich verstehe. Was ist geschehen?*

Angesichts der Tatsache, dass Yrbstschly sich nicht mehr in Begleitung eines kleinen
Takuri befand, bot sich eine gewisse iible Vermutung an. Immerhin sah Ac¢h in den letzten
Sonnenstrahlen der untergehenden Sonne keinen Rauch von den Stolleneingéngen an den
Hangen des Kuolema-Gebirges aufsteigen. Zu einer Explosion schien es nicht gekommen zu
sein. Doch wo war Turr nun?

»Ich tat wie geboten und brachte Turr tief in die Stollen. Hatte gehorig Sufarsaft zur
Sicherheit mitgenommen, und sein liebstes Knabberseil. Doch als kurz bevor wir den ersten
verstellten Spiegel erreicht hétten, hat sich Turr einfach so in Luft aufgelost!“, berichtete
Yrbstschly schlotternd und bestéatigte so Achs Vermutung. Sie kniete sich zur Temm nieder.

»,Etwas erzihlst du mir noch nicht, oder? Warum verédngstigt dich sein Verschwinden
derart?“

Feuertakuri waren nun mal bekannt dafiir, dass sie sowohl Zeit als auch Raum bezwingen
konnten. Die Zeit, indem sie nach jedem Tod ein neues Kiiken wurden. Den Raum, indem sie
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in einem Flammenbausch verschwinden und an einem anderen Ort wieder auftauchen konn-
ten. Diese Teleportationseigenschaften waren schliellich der Grund, warum diese Niststétte
hier auch als Spiegelproduktionsstétte fungierte: Aus der Asche der Feuertakuri wurden in
der Spiegelschmiede eine halbe Meile weiter nordlich wertvolle Spiegel mit geheimnisvol-
len Kraften der Teleportation gefertigt. Insofern sollte ein verschwundener Feuertakuri eine
Hiiterin nicht derart in Furcht versetzen, ja, nicht einmal iiberraschen.

Yrbstschly biss sich auf die Lippen, atmete dreimal tief durch und plapperte dann los:

»Nun, Hiiterin Aéh, Turr ist nicht einfach nur in einem Flammenbausch verschwunden.
Nein, plotzlich ging so ein blauliches Glitzern iiber ihn, und glaube mir, ich habe ein leises
Zittern im Boden und ein fernes Donnern vernommen, und eine Stimme, die etwas schrie.”

Yrbstschly rdausperte sich und sprach mit einer theatralischen, vollténenden, tiefen Stim-
me einige Ach vollig fremd erscheinende Worte: ,,Narbi gicein, prento varafera tarkaran nuo
dragos! Dirqo on te bini earim!“

Mit ihrer gewohnlichen, hohen Stimme fuhr Yrbstschly fort:

,Und dann verschwand Turr in einem Flammenwirbel. Einem blauen! Das ist unnatiirlich,
sage ich dir, unnatiirlich! Ich habe mich so schnell wie moglich hierher zuriick gemacht, aber
der Weg aus den Minenstollen ins Freie war ein langer, und dann auch noch den Hang
hinunter... es sind mehrere Stunden seit Turrs Verschwinden vergangen. Und meine Sorgen
wachsen mit jeder Minute. Blauliches Glitzern!“

Ach kratzt sich am Kopf. Das war tatsdchlich duflerst mysterios. Nun war sie auch be-
unruhigt.

Ac¢h zog ihre tulgorische Steinfléte aus einer Seitentasche hervor. Die Flote hatte vier
Lécher und dhnelte mit etwas Fantasie einem sitzenden Takuri. Das Auflere ihrer Steinfléte
hatte Ach selbst zu bearbeiten gehabt, als sie sie erhalten hatte. Damals, als sie hochstoffiziell
zu einer Takuri-Hiiterin ernannt worden war.

Die Traditionen von Tulgor sagten, dass zum Trainieren und Fiihren eines Takuri au-
Bergewohnliche Fahigkeiten notig waren, die man durch eine lange und harte Ausbildung
erwerben musste. Ein Takuri-Hiiter zu sein war eine grofie Ehre. Und zum Abschluss ihrer
Ausbildung erhielten neue Hiiter eben ihre eigenen tulgorischen Steinfléten, um auch tiber
lange Strecken mit den ihnen anvertrauten Feuervogeln kommunizieren zu kénnen.

Das Auflere der Flote mochte von Aéh selbst geschlagen worden sein und nicht von der
grofften Handwerkskunst zeugen. Das Innere der Flote hingegen war sehr exakt gefertigt
worden, von einer Temm, die beinahe ihr ganzes langes Leben hier am Nestbaum verbracht
und die Kunst des Steinformens perfektioniert hatte. Sie wusste genau, wie man die Génge
durch den Stein zu ziehen hatte und wo man die Locher hervorkommen lassen musste,
damit das fertige Produkt die gewiinschten Melodien hervorbringen konnte. Und in solchen
Situationen war Ac¢h duBerst froh dartiber.

Ach setzte die Flote an ihre Lippen und blies sanft hinein. Ein langsam anschwellender
Ton, der dem Heulen des Windes durch die Schluchten des Kuolema-Gebirges dhnelte. Dann
lief} sie ihre Finger getibt iiber die Locher springen. Eine kurze, wilde Melodie, die abrupt
endete. Turrs Melodie. Wie ein Name war sie, und vielleicht war sie gar effektiver als Turrs
tatsdchlicher Name. Manchmal weigerte sich der kleine Schlingel doch aus Prinzip, auf ,, Turr
zu horen.

Ac¢h wiederholte Turrs Melodie noch einige Male, jeweils lauter und besorgter, und hiangte
einige dissonante To6ne an, die Dringlichkeit und Sorge ausdriickten.

Kein Turr erschien. War er zu weit weg, um die Musik zu héren? War ihm vielleicht gar
etwas zugestoen? Yrbstschly betrachtete A¢h mit von Sorgen faltigem Gesicht. A¢h setzte
eine betont gelassene Miene auf und verkiindete: ,,Na, dann bleibt uns nur eines tibrig: Ab
ins Aschelager mit uns.”

Temm waren erheblich kleiner als Menschen und konnten im Rennen kaum mit ihnen
mithalten. Darum lie§ A¢h Yrbstschly auf ihre Schultern klettern. Gemeinsam eilten sie so
ins Aschelager.

Das Aschelager war gemeinsam mit einigen anderen Gebéduden der Hiiter und Spiegelbau-
er am FuBle des Nistbaums gebaut worden. Lange, hohe Regale mit verschiedensten Kisten
und Schachteln bedeckten die kreisrunden Wénde. Zielstrebig eilte A¢h zu einer Holzdose
mit der Aufschrift , Turr®. Sie leerte ein Stiickchen von Turrs Asche in eine speziell da-
fiir eingebaute Einbuchtung an der Steinfléte. Ein wenig der Asche stieb in ihre Nase, die
unangenehm zu kribbeln begann.

Ac¢h kannte die Anzeichen ihrer Niesreizattacken gut genug, um sich rechtzeitig abzuwen-
den und zu verhindern, die Aschen dutzender Takuri aus ihren Schachteln zu niesen. Leider
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hatte sie nicht bedacht, dass aktuell eine Temm auf ihren Schultern safl. Bei ihrem rasanten
Umdrehen streifte Yrbstschly das Regal und rempelte Turrs Aschedose zu Boden.

Nachdem das letzte ,Hatschi“ Achs Kopf durchgeschiittelt hatte, erkannte sie Turrs
Dose umgedreht am Boden, wihrend ein Windhauch den gréfiten Teil seiner Asche effizient
zur Tir hinauswehte. Und auch die Einbuchtung ihrer Steinfléte war wieder aschefrei. Ac¢h
unterdriickte einen Fluch. Zerbrochenen Spiegeln soll man bekanntlich nicht nachtrauern,
sondern stattdessen neue anfertigen.

Yrbstschly kletterte von Ac¢hs Riicken und hob die fast leere Dose von Turrs Asche auf.
Mit groflen Augen blickte sie zu A¢h hoch:

,Oh nein, oh nein, das wollte ich nicht! Verzeih mir, Hiiterin A¢h. Was sollen wir nun
nur..

»,Das ist nicht deine Schuld. Ich war das Trampeltier hier. Hast du dir wehgetan?*

Yrbstschly betastete ihren Glatzkopf sorgfaltig und schiittelte selbigen dann. A¢h atmete
auf.

,Dann ist doch alles gut. Ich habe noch genug Asche iibrig, um ihn zu rufen.*

Sie griff an ihre bronzene Halskette und loste das linkste Element daran. Eine kleine
Dose mit einer Prise von Turrs Asche darin. Sie hatte doch gewusst, dass dies eines Tages
niitzlich sein koénnte!

»lch habe kein gutes Gefiihl dabei, Aéh*, murmelte Yrbstschly.

,Noch kénnen wir hoffen, dass wir nicht mehr brauchen werden“, versuchte Ac¢h, opti-
mistisch zu bleiben. Entschieden kippte sie die Dosis in ihre Steinflote. Dann lief sie nach
drauflen und winkte den ersten vorbeifliegenden Takuri zu sich. Sie kraulte diesen am Na-
cken, bis er wohlig gurrend einige Funken aus seinem Gefieder verstreute.

Die Funken gentigten, um die Turrs Asche in der Steinfléte zu entziinden. Rauch stieg
auf und immer mehr Ascheflocken wurden mit leisem Plopp an den fremden Ort gesogen,
an dem sich Turr aufthielt. Wo auch immer das sein mochte. Die Verbindung stand.

Erneut blies A¢h in ihre Flote und spielte Turrs Melodie, betont besorgt und dringlich.

Kaum waren die letzten Flotentone leise verklungen, entziindete sich aus dem Nichts ein
Flammenwirbel in der Luft iiber Aé¢hs Kopf.

Ein kleiner Feuervogel fiel aus dem Feuerbausch herunter, prallte ungelenk auf Achs
Kopf, krallte sich in ihre langen Haare und rollte in ihre Arme. Leise gurrend rieb der
Takuri seinen Kopf an Ac¢hs Schulter. Turr. A¢h atmete erleichtert auf. Mit ihm hatte sie
schon eine besondere Bindung gehabt, als sie noch ein kleines Kind gewesen war. Vorsichtig
streichelte Ac¢h die feinen Federn an Turrs Nacken. Flammen flackerten tiber Turrs Gefieder,
und Ac¢h zog ihre Hand rasch wieder zuriick.

Das flackernde Gefieder und der Blick in Turrs Augen verrieten Ach, dass er aufgeregt
war, ja, gar dngstlich. Yrbstschly hatte gesagt, ein seltsames blaues Glitzern habe ihn iiber-
zogen, ehe er verschwunden war? Magie? Aber nicht Magie eines Temm, das hétte Yrbstschly
spiiren konnen. Ein Hohlenwicht? Ein menschlicher Magier?

Hin und wieder tauchten Pilgerer von nah und fern am Nestbaum auf, die sich etwas von
den Takuri erhofften. Asche, Federn, Knochen, Zutaten fiir irgendwelche Trénke oder Pulver.
Solange die Takuri fiirs Stiften dieser besonderen Ingredienzien nicht leiden mussten, folgten
die Hiiter den Wiinschen meistens. Gegen entsprechendes, angemessenes Entgelt, verstand
sich. Konnte es sein, dass ein solcher Hexer hinter Turrs Verschwinden steckte?

Ac¢h und Yrbstschly informierten ihre Vorgesetzten tiber den Vorfall und den Unfall mit
Turrs Aschedose. Diese lieflen die gesamte Umgebung des Nestbaums nach einem Ubeltéter
absuchen, ohne Erfolg. Turr wurde beruhigt und flackerte eine Stunde nach seiner Riickkehr
kaum mehr auf, nur noch einige Funken sprithten hin und wieder von seinen Schwanzfeder.

Dennoch machte sich A¢h nicht gleich wieder daran, neue Asche fiir Turrs Aschelager zu
sammeln. Die Sammelprozedur war anstrengend und nicht immer angenehm fiir die Takuri,
wie auch das Teleportieren kraftezehrend fiir sie war. Nachdem Turr zweimal eine unbekann-
te, potenziell sehr grofle Strecke gesprungen war, wollte sie ihn sicher nicht iiberstrapazieren.
So bald wiirden sie die Asche ja hoffentlich nicht brauchen.

kK k

Barz starrte verwirrt auf die Schulter des grofien Lifornus. Noch vor wenigen Sekunden
hatte dort ein kleines brennendes Vogelchen gesessen. Nun, eine spontane Stichflamme spé-
ter, war von diesem Vogel nichts mehr zu sehen bis auf ein kleines Haufchen Asche auf dem
edlen Gewand des Zauberers. Leise Flotentone schwangen einen Augenblick lang noch in der
Luft, dann waren auch sie verklungen.
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»,Du hast ihn gesehen, oder?“, rief Lifornus beinahe flehend, ,,Mein Ritual funktioniert!*

Barz schluckte eine bissige Bemerkung iiber Lifornus* Wagemut runter und nickte stumm.
Ein waschechter Phoenix. Es gab sie tatsachlich.

Wéhrend der grofle Lifornus stolz seinen spitzen Zaubererhut richtete und sich den
Schweifl von der braunen Stirn wischte, streckte Barz seine Hand nach den Brandflecken
auf Lifornus‘ Gewand aus.

wDiirfte ich vielleicht seine Asche einsammeln?*
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Turr verschwindet und ein Fremder
erscheint

Jahr 63

nach andorischer Zeitrechnung
N 0 o+

Zwei Monate spater

»Ach! Aaaaach! Hiiterin A¢h! Da sitzt ein Mann einfach so im Nest der Takuri!“, erklang
eine hohe Stimme aus einer Nesthohle iiber ihr. Klang nach einem Temm. A¢h verdachtigte
Yrbstschly. Sie unterbrach das Putzen der Ascheflecken am Boden vor ihr, streckte ihren
Kopf aus der Nisthohle und blickte am Stamm des Nestbaums in die Hohe.

»Was ist denn jetzt?“, rief sie hoch.

»Ein Fremder! Da sitzt ein Fremder in Turrs Nest!“, kam die Antwort abrupt.

Die Stimme klang wirklich verdngstigt. Ac¢h liefl ihr Putzzeug fallen und schwang sich
zwischen Plattformen am Nestbaum in die Hohe, bis sie die Baumhohle erreichte, aus der
eine Temm eifrig winkte. Es war tatsichlich Yrbstschly. Und Yrbstschly war nicht allein.

Ein in einen langen braunen Mantel gekleideter Mann stand zwischen verstreutem Nest-
material weiter innen in der Nisthéhle und bedugte Yrbstschly vorsichtig. Seine eine Hand
hatte der Fremde beschwichtigend in die Hohe gehoben, die andere langte an einen mit vie-
len kleinen Séckchen behéngten Giirtel. Die Temm hatte wiederum ihre Hinde gehoben und
lie} ein griinliches magisches Glithen von ihnen ausgehen.

Absurderweise war der erste Gedanke, der A¢h durch den Kopf schoss, ob man den
Mantel des Fremden wirklich einen Mantel nennen konnte. Die Schulterpartie erinnerte sie
eher an mehrere {ibereinandergeschichtete ornamentierte Tiicher. Ein bisschen wie die die
Kleidung der Nomaden aus der Wilden Wiiste, die sie damals gesehen hatte, als ihre Mutter
sie auf eine diplomatische Reise ans andere Ende des Landes mitgenommen hatte.

Am Riicken des Fremden, unterhalb seines Kochers, hing ein schon leicht zerfleddertes
Fell im selben Braun wie sein Mantel. Nebst den mysteriosen Séckchen an seinen Gurten
waren auch zahlreiche Taschen in Mantel eingelassen, vorne safl gar eine grofie Bauchtasche,
und weiter hinten in der Hohle sah Ac¢h einen weiteren beladenen Rucksack herumliegen.
Der Mann war vollkommen iiberladen. So konnte man doch nicht umherreisen.

Wie war er nur hierher gelangt? Sie befanden sich einer Hohle im Nestbaum der Takuri,
dutzende Meter iiber dem Boden. Bestimmte hitte jemand gesehen, wenn dieser Fremde
das Geriist erklommen hétte. Sie blickte sich um, sah jedoch nirgends einen Takuri-Spiegel
liegen. Nun, es war nicht relevant. Zunéchst einmal war wichtig, sicherzustellen, dass vom
Neuankommling keine Gefahr ausging. Er hatte einen Bogen umgeschnallt und trug einen
Ko6cher auf seinem Riicken. Die Pfeile darin kénnte er im Notfall auch im Nahkampf nutzen.

Ach zickte ihr goldenes Schwert und hielt es dem Fremden vor die Kehle, auf dass er
nicht auf dumme Ideen komme.

Laut fragte sie: ,Wer bist du? Woher kommst du? Was suchst du hier?*

Der Fremde kniff seine Augen zusammen, verzog seine Miene, wartete einen Augenblick
und begann dann, mit seinen Handen zu gestikulieren. War er stumm?

Nein, stellte sich heraus. Denn nachdem Ac¢h ihn eine Zeit lang unverstandig angeguckt
hatte, lie} der Fremde erniichtert seine Schultern sinken, legte seine Hand an seine Brust —
Handflache nach auflen — und sprach: ,,Barz.*

Wie eine Begriiflung.

Ac¢h konnte den Akzent nicht einordnen, ebenso wenig die Sprache, und erst recht nicht
die Herkunft des Fremden. Aber feindlich eingestellt wirkte er nicht. Sie senkte ihr Schwert
wieder, legte ihre eigene Hand auf ihre Brust und sprach ihm nach:

»,Barz.
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Sie versuchte, das fremde Wort zu wiederholen, doch ihre Zunge stolperte iiber den
Zischlaut am Ende. Der Fremde schiittelte freundlich ldachelnd seinen Kopf und wiederholte:
»,Barz. Barz.

Dabei zeigte er zunéchst auf sich, ehe er seine Nase rimpfte und dann auf Ach zeigte.
Jetzt war Ac¢h noch verwirrter. Sie riimpfte ebenfalls ihre Nase und sprach: ,Barzbarz.
Barzbarz Barz.*

Der Zischlaut machte ihr immer noch zu schaffen, doch glaubte sie, die fremde Floskel
immer besser imitieren zu konnen. Der Fremde grinste pltzlich breit und gluckste auf. Ach
wiinschte sich, ihre Mutter wére hier. Die war schon immer in diplomatischen Angelegenhei-
ten besser gewesen. Aber nein, Nelimar musste ausgerechnet jetzt auf diplomatischer Mission
in der Metropole Agarb sein.

Nun wurde das Gesicht des Fremden plotzlich wieder ernst und er starrte Ac¢h in die
Augen. Dann tat er einige Schritte innerhalb der Hohle und zeigte nacheinander auf alle
moglichen Dinge. Dazu gab er Laute von sich, die vermutlich Worter in seiner Muttersprache
waren — was fiir eine faszinierende fremde Sprache das war, mit einem besonderen Singsang
in der Stimme und so wenigen harten Lauten. Yrbstschly liefl ihr bedrohliches magisches
Leuchten wieder anschwellen, als der Fremde auf sie zeigte, ansonsten riihrte sie sich nicht
vom Fleck.

Am Ende zeigte der Fremde auf einen vor der Hohle vorbeirauschenden Takuri — ,, Foniés*
— und dann noch einmal auf sich selbst — ,,Barz.

Ach so, das war ein Name! Blut schoss in ihre Wangen. Etwas beschdmt wiederholte Ac¢h
Barz‘ Prozedere. Auch sie zeigte auf den Takuri vor der Baumhohle — ,, Takuri“ und auf Barz
— ,Barz‘“ Dann endete sie mit ihrem eigenen Namen — ,,A¢h“

»Agk“, wiederholte Barz. A¢h grinste. Nun war es an ihr, den Kopf wegen einer Ausspra-
che zu schiitteln.

Noch ehe Aéh Yrbstschly vorstellen konnte, trat Barz auf einmal ihren Schritt néher.
Rasch hatte Ach ihr goldenes Schwert wieder gehoben, und Barz stand wieder stockstill da.

Da vernahm Ac¢h ein Gerdusch, das verddchtig nach dem Knacken einer Eierschale klang.

Das war seltsam. In Turrs Nest sollten gar keine Eier liegen. Ohnehin war es unglaublich
selten, dass ein Takuri ein Ei legte, aktuell gab es am gesamten Nestbaum wohl nur eines.
Was war hier los? An Yrbstschlys und Barz‘ verwirrten Blicken erkannte Ac¢h, dass sie nicht
die Einzige war, die das Knackgerdusch nicht einordnen konnte.

Dann blickte Barz an sich herunter und Ac¢h folgte seinem Blick. Sie glaubte, eine Bewe-
gung in der Tragetasche vor seinem Bauch zu erkennen. Konnte es sein...

Erschrocken und etwas hilflos blickte Barz wieder zuriick zu Aéh. Und sie glaubte zu
verstehen.

Mit einem vorsichtigen Seitenblick auf Yrbstschly steckte Aéh ihr goldenes Schwert weg
und gestikulierte das Abziehen der Tragetasche. In Barz‘ Augen blitzte Erleichterung. Er
stellte seine Tragetasche ab, 6ffnete den Verschluss und zog vorsichtig, ganz vorsichtig, ein
knackendes Ei heraus.

Das Ei war wirklich schon, selbst im Vergleich zu den leuchtenden Takuri-Eiern, die A¢h
hier am Nestbaum schon gesehen hatte. Seine Oberfliche war relativ glatt und dunkel. In
der schimmernden Schale spiegelte sich das in die Baumhéhle fallende Licht. Keine Ahnung,
zu welcher Spezies es gehorte, und was dieser Barz damit vorhatte. So grof}, wie es war,
konnte er es kaum mit einer Hand halten. Unwahrscheinlich, dass er noch weitere bei sich
trug.

Achs Faszination wurde abrupt von ihrem praktisch orientierteren Geist tiberdeckt. Das
Ei schliipfte! Was brauchte es? Was brauchte Barz? Sie scharrte ein wenig vom feuerfesten
Nistmaterial der Takuri zusammen und gebot Barz, sein Ei dorthin zu legen.

Sorgféltig, wie man ein Neugeborenes in sein Bettchen legte, platzierte Barz das Ei im
Nest und trat einige Schritte zuriick. Dann blickte er fragend zu Ach.

»Was? Was brauchst du?“, fragte sie, in der Hoffnung, ihr Tonfall kénne irgendwie kom-
munizieren, was ihre Worte allein nicht konnten.

,Kann sich das Tier von selbst befreien oder missen wir ihm helfen?*, mischte sich nun
auch Yrbstschly ein. A¢h nutzte den Moment, um auf Yrbstschly zu zeigen und ihren Namen
auszusprechen, da sie zuvor deren Vorstellung vergessen hatte. Barz kiimmerte sich nicht
sonderlich darum, sondern blickte sie weiterhin verstindnislos an. A¢h versuchte, das Offnen
einer Eierschale mit ihren Handen darzustellen, wurde jedoch von einem lauten Knacken der
tatsachlichen Eierschale unterbrochen.

Eine regelméflige Reihe langer, diinner Nadeln stach synchron durch die Schale des Eis
und lie} einen Teil davon abblédttern. Barz fiel auf die Knie und beobachtete ganz genau,
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was da vorging. Er hielt jedoch weiterhin seine Distanz.

Erneut stach die Nadelreihe durch die Schale und blédtterte einen Teil davon ab. Gute
Giite, waren das Zahne? Ac¢h erhaschte einen ersten Blick auf einen Ausschnitt des Wesens,
welches hier das Licht der Welt erblickte. Graue, faltige Haut. Ein winziges Auge umgeben
von einer graulichen Fleischmasse. Bei die sieben Feuern des Himmels, was war das nur fiir
ein Wesen?!

Dann platzte die Schale komplett auf und etwas purzelte aus dem Ei heraus.

Ein iiberdimensionierter Kopf, der tiber einen dicken, mehrgliedrigen Hals in einen mas-
sigen Korper iiberging. Diinne Beinchen, ein langer Schwanz und ein iiberlanger Unterkiefer.
Und dann erst die spitzen Zéhne. Ein Raubtier? Eine abartige Echse? Bei ihrem Anblick
schiittelte es Ac¢h innerlich.

Doch als sie Barz‘ Gesicht sah, erkannte sie darin den liebevollen Blick, den A¢h Turr
und den anderen Takuri schenkte. Diese groteske Echse bedeutete ihm viel.

Aktuell ging es der Echse alles andere als gut. Ihr iiberproportionierter Magen warf
Wellen und ein leises Achzen war daraus zu vernehmen, aber keine Atmung. Barz stiirzte
zur Echse und drehte sie auf ihren Bauch, auf ihren Riicken, im Kreise, klopfte sie ab, tat
alles Mogliche, ohne dass es ihr besser ginge. Noch immer rochelte sie mehr, als dass sie Luft
holte. Hilflos blickte Barz um sich.

A¢h hatte noch nie ein Lebewesen belebt, geschweige denn eine Echse, von der sie nicht
einmal wusste, wo in ihrem Korper sich Herzen befinden konnten. Aber sie war schon einmal
dabei gewesen, als eine Temm vom Nestbaum gestiirzt war und ihre Groimutter erste Hilfe
geleistet hatte. Sie versuchte, die unangenehmen Erinnerungen zuriickzuholen. So klein war
der gefallene Korper gewesen. Was hatte ihre Grofimutter schon wieder gemacht?

Barz tat etwas, was A¢h ganz und gar nicht gut erschien: Er schiittelte die Echse ver-
zweifelt. Jetzt fithlte sie, dass sie in Aktion treten sollte. Sie stiirzte nach vorne, hielt Barz*
Hénde fest und blickte ihn fragend an. In Barz‘ Augen schimmerten Trénen, und er nickte
hastig. Das war fir den Moment eine ausreichende Erlaubnis.

Ac¢h nahm ihm die Echse ab und hielt sie vorsichtig in ihren Handen. Ihre Haut fiihlte
sich viel rauer an, als sie erwartet hiatte. Und sie war so zerbrechlich, so filigran. A¢h tastete
die Seite der Echse ab und spiirte Muskeln, weichere Teile, dann etwas, das Rippen sein
kénnten. Einen Brustkorb? Sie legte ihre Hande an eine gewisse Stelle und wartete einen
kurzen Augenblick, ob ihr wirklich nichts Besseres einfiel. Dann driickte sie zu. Und nochmal.
Und nochmal. Immer und immer wieder. Und auf einmal begannen die diirren Beinchen der
Echse zu strampeln. Ein jdmmerliches Geschrei entfloh ihrem winzigen Mund. Dann wurde
es still. Ihre Brust hob und senkte sich, zwar unregelméfig, aber immerhin.

»Es atmet, es atmet!“, rief A¢h, ,Doch es scheint schwach. Sehr schwach

Barz konnte natiirlich kein Wort davon verstanden haben, aber plotzlich war er wieder
neben ihr. Er ziickte ein kleines helles Sacklein aus seinem Mantel, 6ffnete es und zog eine
Prise glitzernden Pulvers hervor, welches er der Echse ins Gesicht pustete. Ein magisches
Glitzern breitete sich {iber die Echse aus und ihr Strampeln wurde wieder kréftiger. Ihre
Seite hob und senkte sich regelmafig.

Barz* sorgenvolles Gesicht wurde zu einer Miene der Freude. Er stief seine Faust in die
Luft und setzte an, Aéh zu umarmen, ehe er innehielt und ihr nur dankbar zuzwinkerte.
Dann nahm er die Echse an sich und streichelte ihren massigen Kopf. Thre lange Zunge
leckte sein Gesicht.

»Sabri“; sprach Barz, und zeigte auf die Echse, ,,Sabri.“

Ach fragte sich, ob das ein personlicher Name oder der Name der Spezies war. Dann fiel
ihr auf, dass es aktuell komplett irrelevant war. Und auch so bleiben wiirde, bis sie je auf
andere Vertreter dieser Spezies stoflen sollte.

»Sabri“, sprach Ac¢h nach.

Sie sah den Fremden anderen Augen als noch vor ein paar Minuten. Doch blieb da immer
noch ein ungutes Gefiihl. Dieses magische Glitzern, das die Echse bei ihrer Heilung {iberzogen
hatte... Damals, vor zwei Monaten, als Turr verschwunden war, hatte Yrbstschly auch etwas
von einem magischen Glitzern gesagt. Heute war der Fremde augenscheinlich einfach so in
Turrs Nest aufgetaucht. Und wo befand sich Turr?!

Ein noch schlechteres Gefiihl breitete sich in Aéhs Magen aus. Was, wenn Turr wieder
verschwunden war? Sie hatte Turrs Dose im Aschelager seit dem Missgeschick inzwischen
auffiillen sollen. Doch hatte sie das immer weiter hinausgeschoben. Mist! Sie hatte keine
Moglichkeit mehr, ihn zu rufen!

Sie befahl sich selbst im Stillen, Ruhe zu bewahren. Beinahe beildufig zog sie ihre Stein-
fléte hervor und spielte Turrs Melodie, doch leider erschien der Takuri nicht. Doppelmist.
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Naja, nun, wo die akute Notlage der Echse geklédrt schien, war es an ihnen, zu ihren
Vorgesetzten zu gehen und um Rat zu fragen.

Ach geleitete Barz aus dem Nest und vom Baum runter. Yrbstschly krabbelte auf Ac¢hs
Schultern und warf dem Fremden hin und wieder misstrauische Blicke zu. Doch Barz kiim-
merte sich nicht groff um sie. Es war ein Wunder, dass er lange genug vom Blick auf die
Echse in seinen Armen ablief, um seine Umgebung zu erkennen.

Zunachst warf er einen beunruhigten Blick auf die filigran wirkende Holzkonstruktion, die
sich um den steinernen Nestbaum wand und es den Hiitern erlaubte, rasch die verschiedenen
Nester zu erreichen.

Waéhrend Ac¢h ihn auf die andere Seite des Baums fithrte, auf dass sie den dortigen Aufzug
erreichen konnten, 6ffnete Barz staunend seinen Mund.

Ac¢h konnte es ihm nicht veriibeln. Fir sie war der Blick auf die steilen Felswiande des
Kuolema-Gebirges ein alltdglicher, und selbst sie war stets beeindruckt davon. Bis hoch
in die Wolken ragten die Gipfel des Gebirges, dessen Name ja buchstablich ,,Berge in den
Wolken“ bedeutete. Das Gestein des Kuolema war in vergleichsweise hellen, fahlen T6énen
gehalten. So konnte man kaum erkennen, wo Stein in Schnee und Eis iiberging, und wo in
wabernde Wolken.

An manchen Tagen reichten die Wolken so tief, dass sie bis an den Nestbaum der Takuri
reichte. Dur Nestbaum stand stolz und steinern auf den westlichen Ausldufern des Kuolema,
gerade an der Grenze zur roten Steppe Tulgors.

Heute aber standen die Wolken hoch, und der Blick auf den Grofiteil des Gebirges war
klar. Nur die Gipfel waren nicht zu sehen. Die Gipfel waren nie zu sehen. Manch einer
mochte behaupten, es gdbe nicht einmal welche, und man kénnte ihn nicht widerlegen. Ach
vermutete aber eher, dass ein magischer Fluch die Wolken am Auflésen hinderte.

Hier und da waren an den Héngen des Kuolema auch dunkle Eingénge in tiefe Hohlen-
systeme und Stollen zu erkennen. Darin arbeiteten die Minenarbeiter und entrangen dem
gnadenlosen Gestein seine gut gehiiteten Geheimnisse. Sie forderten neben Gold, Silber und
Eisen auch uralte magische Mera-Steine. Geschickt in die Stollen gelenkte Strahlen roten
Mondlichts lielen die Mera-Steine in den Stollenwédnden aufglithen, woraufhin sie grob aus
dem Felsen geschlagen werden konnten. Die Brocken wurden dann weiter inland iiber kom-
plizierte Prozesse ganz aus dem Gestein befreit, geschleift und etwa in méchtige magische
Amulette und Knochenhelme eingesetzt.

Ac¢h sah, wie Barz® Blick zu dem riesigen Gebdude eine halbe Meile weiter nérdlich
schweiften, aus welchem Dampf aufstieg.

Die Spiegelschmiede.

Dort wurden neben gew6hnlichen Spiegeln hin und wieder aus der Asche von Feuertakuri
wertvolle Takuri-Spiegel hergestellt. Auch diese wurden spéater weiter ins Landinnere Tulgors
geliefert, wo sie elegante Rahmen verpasst kriegten und an hohe Firsten verkauft wurden.

Waiéhrend die drei das Geriist am Nestbaum herunterkletterten, liefl Yrbstschly weiterhin
hin und wieder ein bedrohlich wirken sollendes griinliches Glithen iiber ihre Handfldchen
wabern, doch wirkte Barz davon eher interessiert als beunruhigt. Insbesondere musterte er
fasziniert den goldenen Sand, der aus dem griinlich glithenden Ball der Magie herunterriesel-
te. Doch vor allem kiimmerte er sich um das kleine Echsenwesen, das in seiner Bauchtausche
ruhte und leise wimmerte.

Ac¢h vermutete nicht, dass aktuell eine Gefahr von ihm ausging, lie§ ihre Hand aber zur
Sicherheit demonstrativ auf dem Griff ihres goldenen Schwerts ruhen. Mit ihrem Daumen
fuhr sie iiber die gemusterte Mondsichel, die als Parierstange diente. Der Mond, insbesondere
sein rotes Licht, waren fiir die Tulgori von hoher Wichtigkeit, sowohl fiir uralte Traditionen
als auch flirs Férdern von Mera-Steinen. Insofern ergab es natiirlich Sinn, dass ein zeremo-
nielles Objekt wie dieses goldene Schwert eine Mondsichel enthielt.

Hier am Nestbaum der Takuri wurden solche goldenen Schwerter, Speere und &hnliche
Waffen eigentlich nur zu zeremoniellen Zwecken benutzt. Sie waren aus gew6hnlichem Me-
tall gefertigt und nur mit einer diinnen Schicht Gold tiberzogen, die in einem tatséchlichen
Kampf zerbréckelen wiirde. Doch aktuell waren die goldenen Uberziige der Waffen der Hii-
ter allesamt intakt, und die in die zeremoniellen Knochenhelme eingelassenen Mera-Steine
funkelten allesamt in mattem Blau — ein Zeichen, dass sie schon seit langem nicht mehr
zum Blutvergieflen genutzt worden waren. Die intakte goldene Farbe und die blauen Steine
zeugten von den friedlichen Bedingungen hier am Nestbaum. Selbst die Hohlenwichte aus
den nahegelegenen Hohlengéngen im Kuolema stritten sich hochstens mit den Bergleuten in
den Stollen und lielen die Takuri-Hiter in Ruhe.
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Dennoch hatte Ach viel Zeit damit verbracht, die Schwertkunst zu erlernen, um in einem
Ernstfall zur Verteidigung des Baumes beitragen zu kénnen. Und weil die Schwertiibungen
etwas Entspannendes, Anmutiges hatten, wie eine Art Tanz.

Echte Konflikte waren alles andere als das, sondern dreckig und unangenehm, davor
hatte sie ihre GroBmutter oft genug gewarnt. Oma Okoké hatte noch die blutigen Konflikte
mit den marodierenden Banditenbanden aus dem Siidwesten miterlebt. Sie hatte danach
geschworen, nie wieder ein Schwert zu fithren. Den Schwur hatte sie bislang halten kénnen.
Nun war sie eine der Obersten des Ordens der Hiiter und eine gute Ratgeberin. Sie wiirde
wissen, was mit Barz zu tun war.

Okoké runzelte ihre Stirn und murmelte leise, sie wiinschte sich, Aéhs Mutter wére hier.
Als Diplomatin kam Nelimar viel umher in den umliegenden Gebieten, und sie kannte viele
Dialekte. Vielleicht hatte sie auch den von diesem Barz‘ erkennen kdnnen.

Und ein solches Tier wie diese Sabri hatte Okoké noch nie gesehen.

Sie kratzte sich am Kinn.

,Und dein Turr ist immer noch verschwunden?*

Ach nickte angespannt: ,Ich vermute, dass sich der Vorfall von vor zwei Monaten wieder-
holt hat. Und dass Barz irgendwie involviert ist. Auch wenn er jetzt gerade nicht so wirkt,
als wiirde er einer Fliege etwas zu Leid tun wollen.“

Ac¢h deutete hiniiber zu Barz, welcher gerade mit seiner kleinen Echse umhertollte und
ihnen beiden keine Aufmerksamkeit schenkte.

Oma Okoko legte ihren Kopf schief: ,Nun, es gibt einen grofen Unterschied dazwischen,
Schaden anzurichten und Schaden anzurichten zu wollen.*

,Verzeih mir“, nickte Ach, ,Ich héitte inzwischen neue Asche von Turr sammeln sollen.
Nur wegen mir kénnen wir ihn nun nicht zuriickrufen.

»Ach so? Hitte wirklich kein anderer Hiiter die Asche sammeln kénnen?“, meinte Okoké
schnippisch.

»,Das meinte ich nicht. Turr wurde mir anvertraut. Seine Sicherheit und Pflege sollte
meine Verantwortung sein. Wenn ihm etwas zustofit, ja, vielleicht gar etwas zugestofien ist,
dann geht das auf meine Kappe.“

»Wir werden klarkommen, was auch immer genau hier los ist. Konnten wir bislang stets*,
sprach Okoké zuversichtlich, ,Doch was wollen wir nun tun? Was tun, was tun?*

,Wir kénnten Turr suchen gehen, doch die Welt ist klein fiir einen Takuri und grof3
fir uns. Ich firchte mich um ihn. Er hat bislang noch selten von selbst zum Nestbaum
zuriickgefunden, wenn er einmal zu weit wegflog.

»Wir brauchten etwas, das ihn zu uns fiihrt. Oder uns zu ihm fithrt. Versuche, Kontakt
mit diesem Barz aufzunehmen. Finde heraus, ob er weifl, wo sich Turr aufhéalt.”

Ac¢h warf einen Blick zurtick zu Barz. Dieser hatte aufgehort, mit seiner Echse zu spielen,
und musterte fasziniert die vielen eleganten goldenen Reifen um Oma Okokés Hals.

»lch werde mein Bestes geben, doch bin ich nicht zuversichtlich®, sagte Ac¢h, ,Aber wer
sonst konnte wissen, wie wir Turr wiederfinden kénnen?*

Oma Okoké schnippte mit ihren Fingern: ,Der Hiiter der Zeit wiirde es wissen .

»Ja, der Hiiter der Zeit wiirde es wissen“, nickte A¢h nachdenklich, ,,Und Mama ist
gerade in der Metropole Agarb unterwegs! Wir kénnen ihr einen Falken schicken. Und dann
konnte sie fiir uns mit dem Hiiter konversieren, sofern er sich die Zeit nehmen kann.*

»Natiirlich, sende den Falken an deine Mutter. Doch Angelegenheiten mit dem Hiiter
der Zeit sollte man meiner Erfahrung nach lieber personlich klaren. Vier Nachte wollen
wir dartiber schlafen. Falls Turr bis dann noch nicht zuriick ist, schicke ich dich auf dem
néachsten Hangeschiff nach Agarb. Wenn Nelimar bis dahin ein bisschen ihre Verbindungen
zu den Stadtwachen spielen lésst, befindest du dich zwei, drei Tage spater bereits in einer
Unterredung mit ihm.

»,Oma, vier ganze Néachte? Turr kann in dieser Zeit alles Mogliche geschehen.

oEr ist ein Takuri, er wird es iiberleben. Egal, was fiir ein Leid ihm zust68t, er kann
es wieder vergessen, solange wir ihn zeitig finden. Doch wollen wir auch den Hiiter nicht
unbedacht storen. Mir scheint, vier Tage des Wartens sind eine angemessene Zeit.”

,Zwei Néchte!*

,Drei.

»Wie du willst, Oma. Nach drei Nachten brechen wir zum Hiiter auf, falls Turr bis dahin
nicht zuriick ist.“

Ach neigte ihren Kopf und wandte sich zum Gehen.
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»Ah, und kiimmere dich um unseren seltsamen Neuankéommling®, meinte Okoké beildu-
fig, ,Er hat vermutlich vielleicht mit Turrs Verschwinden zu tun. Wenn er dir irgendetwas
verraten kann... nun, wahrscheinlich ist es am geschicktesten, mit ihm zu sprechen zu ver-
suchen. Oder noch besser, nimm ihn gleich mit, wenn du zum Hiiter der Zeit pilgerst. Der
Hiiter wiirde wissen, was mit ihm anzufangen ist.

Ac¢h nickte ebenfalls und winkte Barz zu sich. Barz, der zuvor gerade eine Zeit lang
Okokés schnell sprechenden Mund angestarrt hatte, vermutlich ohne auch nur ein Wort zu
verstehen, eilte geschwind zu ihr. Wenigstens schien er Aéhs Handzeichen zu verstehen.

Bosartig wirkte er auch nicht. Stattdessen folgte er A¢h brav wieder ins Freie, wiahrend
er mit einer Hand Sabri in seiner Bauchtasche streichelte.

Tja, jetzt hatte sie den Fremden am Hals, bis sie Turr ausfindig machen konnten. Das
konnte interessant werden.

Ach hatte Barz rasch in ihrem und Yrbstschlys gemeinsamen Zimmer ein behelfsmafiges
Bett eingerichtet und ihm im hiesigen Chaos etwas Platz freigerdumt, auf dass seinen riesigen
Rucksack und einige seiner vielen Taschen ablegen konnte. Nebendran richtete A¢h ein Nest
fiir die kleine Echse Sabri ein, die Barz aber nicht aus seiner Néahe lassen wollte. Immer
wieder schielte er vorsichtig zu den Takuri, die von Zeit zu Zeit um den Nestbaum schwirrten.
Insbesondere wenn sie Funken sprithten oder ihr Gefieder aufflammte, kniff er beunruhigt
seine Augen zusammen. Und immer wieder blickte er auch vorsichtig auf A¢hs Arme, denn
unter ihren Armschonern lugte die eine oder andere Brandnarbe hervor. Das Hiiten der
Takuri war nun mal kein Kinderspiel, insbesondere das Hiiten von jungen, wilden, rasch
aufgeregten Exemplaren.

Ac¢h ahnte, dass das viele Feuer ihm Sorge bereitete, und fiihrte ihn darum als néchstes
zur Schutzanlage auf der anderen Seite des Nestbaums. Dort kénnte er seine Haare und seine
Kleidung mit Sufar einreiben. Sufar war eine klare, stifilich riechende Substanz, die einen
zumindest eine Zeit lang vor dem Feuer der Takuri schiitzte.

Barz betrachtete mit duerst groem Interesse, wie Ach ihm die Feuerresistenz von Sufar
demonstrierte, indem sie ihre Hand ins Sufarbecken tauchte und danach schmerzlos in einen
Kessel voller glimmenden Takuri-Kots langte.

Als Ach ihren eigenen Umhang demonstrativ ins Sufarbecken eintauchte und Barz gebot,
dasselbe zu tun, schien dieser jedoch etwas dagegen zu haben, seinen Mantel einzutauchen.
Wild gestikulierend offnete er verschiedene Manteltaschen und daran befestigte Séckchen
und zeigte ihr verschiedenste Piilverchen, die er darin aufbewahrte. War er ein Krauter-
sammler? Wiirde das Sufar diesen schaden? Ac¢h entschied, ihn gewahren zu lassen. Er wuss-
te am besten, was sein Mantel brauchte, und nun, wo er das Sufarbecken kannte, konnte er
sich in Zukunft selbst damit schiitzen, wenn er es denn wollen wiirde.

Die beiden verliefen die Schutzstation wieder. A¢h nickte im Vorbeigehen einer alten
Temm zu, die mit einem komplizierten Seilmechanismus das Sufar im Becken durchmischte
und so vor dem Kristallisieren abhielt. Die Temm nickte zuriick und blickte Barz unverhohlen
neugierig an. A¢h zuckte nur die Schultern. Beim Abendessen wiirde es noch genug Zeit
geben, Barz vorzustellen.

Die néchsten paar Stunden verbrachte A¢h mit ihrer iiblichen Tagesroutine. Takuri fiit-
tern und bespafien, Gréflen und Gewichte notieren, Dreck wegrdumen, alles eigentlich wie
gewohnt. Doch konnte sie sich kaum darauf konzentrieren, denn ihre Gedanken schweiften
immer wieder zu Turr. Dem Takuri, zu dem sie von allen die tiefste Verbindung aufgebaut
hatte. Dem Takuri, der nun schon zum zweiten Mal verschwunden war. Oh, wenn sie nur
nicht seine Aschedose verschiittet hiatte. Wo befand Turr sich wohl? Ging es ihm gut?

Und stets war Barz dabei, der A¢h auf den Fufl folgte und &uflerst interessiert alles
begutachtete, was sie tat und lie}, und sei es das Wegschiitten feurigen Kots im stinkenden
Abfalllager.

Wahrend des Abendessens war Barz wie erwartet die Attraktion der Woche, wenn nicht
gar des Monats. Hiiter um Hiiter und Arbeiter um Arbeiter tropfelte zur Essenszeit in die
grofle Esshalle, wo ein ungewohnlich growiichsiger Temm aus einer noch gréfleren Suppen-
schiissel schopfte. Sobald Barz entdeckt wurde, wie er gemeinsam mit A¢h am Rand des
Saals safy und seine Suppe loffelte, bewegten sich Hiiter um Hiiter und Arbeiter um Arbeiter
in seine Ndhe und versuchten zu erhaschen, woriiber er und Ac¢h sich unterhielten. Irgend-
etwas, was ihnen vielleicht verraten konnte, wer der mysteriose Fremde mit der rundlichen
Echse war, ohne dass sie ihre Privatsphére ganz offen bréchen.
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Leider konnten sich A¢h und Barz tiberhaupt nicht unterhalten. A¢h versuchte Barz zu
fragen, wer er sei, woher er komme und ob er etwas mit Turrs Verschwinden zu tun habe.

Barz hingegen sprach Worte, die ihr nichts sagten, und gestikulierte auf verschiedenste
Dinge, mit denen sie wiederum nichts anfangen konnte.

Am Ende beschrankte sich A¢h darauf, auf verschiedene, einfache Dinge zu zeigen und
ihre tulgorischen Namen zu nennen, wahrend Barz die Namen wiederholte. Eine gemeinsame
Sprachbasis musste etabliert werden, ehe sie sich auch nur halbwegs unterhalten konnten.
Im Laufe des Essens gelang es Barz bereits, ,,Suppe gut® und ,viel Salz“ zu sagen.

Nach dem Abendessen wurden wie tiblich Musikinstrumente hervorgeholt, von Floten
iiber Trommeln bis hin zu doppelhalsigen Streichinstrumenten, die sich iiber einen kom-
plizierten Mechanismus selbst bezupften. Dann begannen die Feiern und Tanzereien des
Abends. Barz schaute mit groflen Augen zu, wie die Hiiter und restlichen Arbeiter tiber den
Tanzboden wirbelten, wéhrend tiber ihnen am Himmel Feuertakuri vorbeirauschten und
frohliche Laute von sich gaben.

Der Rhythmus der Ténze wurde schneller und einige Personen wagten es, zu Barz zu
treten und ihn zum Tanz aufzufordern. Schon beim ersten Mal erhob er sich bereitwillig und
lief3 sich anleiten. Rasch wurde klar, dass er weder ein Gefiihl fiir den Rhythmus noch fiir die
Bewegungsabldufe hatte, doch lie3 er sich davon nicht einschiichtern. Schon bald stolperte er
leider tiber seinen Aufforderer, und obwohl dieser beim Weghumpeln mit zusammengebisse-
nen Zahnen betonte, dass alles in Ordnung und er nicht bose sei, winkte Barz den restlichen
Abend alle weiteren Tanzaufforderungen hoflich ab. Er verlief§ die Versammlung, ehe die
Musik verklang.

Ach folgte ihm.

Barz lief einige Minuten vom Nestbaum und den Feiern weg. Er beobachtete aufmerksam
seine Umgebung, wiederum streng beobachtet von Ach.

Im Westen fiihrte ein Abhang von den westlichen Ausldufern des Kuolema-Gebirges weit
in die rote Steppe Tulgors hinaus. Die Steppe breitete sich von hier bis zum Horizont aus,
soweit das Auge reichte. Unterbrochen wurde das allgegenwértige Rot des Steppengrases
nur von der goldenen Farbe der weiten Kornfelder der Bauern, die hier und da angebaut
waren, besonders in der Ndhe des Gebirges. Hier und da konnte man auch kleine Hauser
mit strohgedeckten Déchern und schwarzen Schornsteinen erspiahen. Weiter im Norden gab
es groflere Hauseransammlungen, hohere Burgen und elegantere Briickenbauten geschickte-
rer Baumeister iiber wildere Fliisse, doch waren diese alle von hier aus hochstens als weit
entfernte Silhouetten zu erahnen.

Doch im Gegensatz zu all dem schien sich Barz vor allem fiir die Position der Sonne zu
interessieren. Er suchte aus einer seiner unzéhligen Taschen einen Fetzen Papier hervor und
versuchte vergebens, mit einem dicken Kohlestift darauf etwas zu notieren.

Nachdem Ach ihm einen besseren Stift und eine Unterlage besorgt hatte, gelang es Barz
tatsédchlich, eine rudimentéire Karte zu zeichnen. Rote Steppe, Baum, Gebirge. Sonnenverlauf
(es dauerte einige Versuche, bis A¢h diese gekritzelte Kugel und den Pfeil mit der soeben
hinter dem Kuolema verschwundenen Sonne verband), Osten und Westen. Die Zeichen, die
Barz auf die Karte kritzelte, sagten A¢h nichts, doch mit den Bildern konnte sie etwas
anfangen.

Dann ziickte Barz ein neues Papier und zeichnete eine zweite rudimentére Karte. See,
Haus im See, Steppe drumrum. Sonnenverlauf, Osten und Westen. Grofie Wassermassen im
Norden, Berge im Siiden und welche im Westen, dahinter noch einmal eine Steppe, dahinter
noch einmal Berge. Barz tippte wiederholt auf die Siedlung im See und auf sich selbst, dann
auf die Karte des Nestbaums und auf Ach.

Okay, damit konnten sie arbeiten. Die grobe Karte von Barz‘ Heimat sagte Ac¢h zwar
noch nichts, sie war aber sicher ein guter Start.

Ac¢h ergénzte noch einige Details auf der Karte des Nestbaums. Von hier aus mochte
die rote Steppe Tulgors schier endlos scheinen, doch war sie das in Realitédt natiirlich nicht
der Fall. Im Siidwesten der Steppe lag die Wilde Wiiste, welche sich seit Jahrhunderten
langsam, aber stetig immer mehr der Steppe einverleibte. Im Stiden lag ein weiteres Gebirge.
Im Norden die Steilklippen des Ozeans. Und auch die Grenzen Tulgors vermochte Ach
einzuzeichnen.

Das Land Tulgor beanspruchte relativ klare Grenzen fiir sich. Aller Boden vom Kuolema
bis zum Ende der Steppe galt als Reich des weisen Rats der Fiirsten. Was weiter draufien
lag, kiitmmerte sie ebenso wenig wie der weite Ozean hinter den steilen Klippen im Norden
oder die Reiche jenseits der Berge und der Wiiste.
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Ob die Tulgori hier in diesen Landen entstanden oder aus Steppe, Wiiste, Bergen oder
Meer angereist waren, das war eine Frage, die sich nicht so leicht beantworten lief3. Die ersten
Schriften, die die Erforscher der Geschichte hatten aufspiiren kénnen, stammten bereits aus
einer Zeit, als Menschen schon seit mehreren Generationen in den hiesigen Dorfern lebten
und sich nicht grof um ihre Herkunft scherten.

Die wenigen Entdecker, die in der niedergeschriebenen Vergangenheit in fremde Lande
aufgebrochen waren, berichteten blof von Riesen. Hinter den Bergen im Osten gab es welche
mit grofen Hornern und langen Kinnen. Hinter den Bergen im Siiden gab es welche mit
kleinen Kopfen, die sich mit Skeletten schmiickten. In der Wilden Wiiste im Westen gab es
welche mit langen Stoflzdhnen und Bauchtaschen in ihrer Haut. Und der Ozean im Norden
wimmelte ohnehin nur so von gehérnten Riesen, ungeheuren Kreaturen und Gefahren. So
waren die meisten Tulgori zufrieden, sich in ihrem fruchtbaren, riesenlosen Fleckchen der
Welt niederzulassen und das Schicksal durch weite Reisen nicht allzu sehr herauszufordern.

Ach ergénzte auf Barz® Karte die Metropole Agarb an der Grenze zwischen Wiiste und
Steppe, die wohl bekannteste Stadt von ganz Tulgor. Den Ozean im Norden. Die breite
Gebirgskette im Siiden. Dieser Ozean und das Gebirge schienen auch mit der grolen Was-
sermasse und den siidlichen Bergen von Barz‘ Karte zusammenzupassen. Zufall, oder lag
da mehr dahinter? Lag Barz’ Heimat etwa direkt im Osten oder im Westen von Tulgor?
Oder vielleicht gleich weit in beiden Richtungen entfernt? Stammte er von einem Ort gerade
gegeniiberliegend auf der grolen Weltenkugel?

Barz selbst schien die Antwort auf diese Fragen auch nicht zu kennen, denn er vertauschte
mehrmals demonstrativ verwirrt die beiden Landkarten, um zu zeigen, dass er ihre relative
Anordnung nicht kannte. Anschlieend faltete er erstaunlich geschickt zwei kleine Figiirchen
aus Pergamentfetzen, einen Menschen und einen Vogel. Er setzte den Vogel auf die westli-
chere Steppe auf seiner eigenen Karte und tippte auf sich selbst, wahrend er den Menschen
auf der Karte seines Sees und seiner Steppe setzte. Dann verschob er seine Figur von seinem
See auf die Nestbaum-Karte und machte: ,,Puff

Es dauerte noch einige Versuche, bis es ihm und Ac¢h gelang, einander ihre Ideen zu
iibermitteln.

Offenbar hatte Barz sich irgendwie hierher teleportiert. Moglicherweise hatte es mit den
magischen Pulvern zu tun, die er in Séckchen bei sich trug und von denen er immer wieder
welche vorzeigte. Es schien Ac¢h, als wére sein Sprung hierher nicht das gewiinschte Ergeb-
nis gewesen. Seine wirkliche Absicht konnte sie zum jetzigen Zeitpunkt noch nicht erahnen.
Ziemlich sicher war, dass Barz hinter der Verschwinden Turrs steckte. Wobei Barz zu glau-
ben schien, dass Turr sich vor seinem Verschwinden bereits in der Ndhe von Barz‘ Heimat
befunden habe, in der westlicheren der beiden Steppen. ,,Andor*, sprach Barz immer, wenn
er darauf zeigte.

Zudem schien Barz zu glauben, dass sich Turr nun in Barz‘ Heimat befand. Nun, selbst
wenn dies stimmte, so wiirde dies nur so lange stimmen, bis Turr sich zuriickzuteleportie-
ren versuchte, und mangels leitender Flotenkldnge womoglich irgendwo weit entfernt vom
Nestbaum landete.

Sie hatten keine Ahnung, wo Turr sich aufhielt.

Ach schiittelte resigniert ihren Kopf. Wie konnte man nur so fahrléssig sein?! Barz hatte
Turr unbedacht von hier weggerissen und sich selbst an einen Ort versetzt, den er nicht kann-
te und an dem er nicht sein wollte. Und Ac¢h hatte Turrs Asche vor zwei Monaten verschiittet
und konnte ihn somit nicht mehr zurtickrufen. Eklig, eklig, eklig, diese Angelegenheit.

Als néchstes versuchte sie, Barz zu fragen, ob der Vorfall mit Turr vor zwei Monaten
auch sein Werk gewesen war. Sie hantierte mit Turrs Papierfigur auf den Karten herum
und spielte ihre Flote vor — diese Klédnge schienen Barz irgendwie bekannt vorzukommen,
seine Augen zeigten jedenfalls Erkennen — doch scheiterte die Kommunikation schon daran,
dass es Ac¢h nicht gelang, das Konzept von ,Vergangenheit* zu kommunizieren. Wie sollte
das auch gehen, die herkommlichen Monduhren Tulgors schienen Barz tiberhaupt nichts zu
sagen. Wie man in seiner Heimat wohl die Zeit maf?

Resigniert gab Ach irgendwann auf und brachte Barz zuriick zu seinem provisorischen
Bett.

Zeit, ,,Gute Nacht* auf Tulgorisch zu lernen. Auch diese Worte schien er sich rasch merken
zu konnen. Er antwortete mit einem Grufl in seiner eigenen Sprache, den A¢h sich wiederum
einpragte.

Was fiir ein Tag!

Die néchsten beiden Tage zogen tiberraschend rasch voriiber. Barz folgte A¢h nicht mehr

128



Der verschwundene Feuertakuri (2022) Jahr 63 a.Z.

auf Schritt und Tritt, zeigte sich aber immer noch duflerst interessiert an den Vorgéingen
rund um den Nestbaum der Takuri. Zum Gliick fiir die beiden war er relativ gut darin, sich
neue Begriffe zu merken, und schon bald wurden seine und Achs limitierte Konversationen
weniger zu einem Spiel der Pantomime und des Zeichnungserratens, sondern ein Spiel der
Assoziationen simpler Wortkombinationen.

Barz zeigte Ac¢h, wie man aus Papierfetzen kleine Papiermenschen, -temm und -vogel zu
falten vermochte, und Ach fithrte Barz in ein simples, doch in Tulgor sehr beliebtes Spielchen
ein, in dem es darum ging, tiber Wiirfelergebnisse unter Bechern zu flunkern. Nebenbei
war dies auch eine gute Gelegenheit fiir Barz, die tulgorischen Zahlenbezeichnungen zu
repetieren. Auch wenn A¢h manchmal den Verdacht hatte, Barz wiirde die Wiirfel irgendwie
mit magischen Kraften beeinflussen. Zu oft fithlte A¢h sich bei seinen Ergebnissen von den
Gesetzen der Wahrscheinlichkeit hintergangen.

Yrbstschly, die Temm, hielt sich in den iiberraschend fern von den beiden. Insbesondere
war ihr Barz‘ Echse Sabri nicht ganz geheuer, nachdem diese einmal nach ihren Beinen
geschnappt hatte.

Umgekehrt war Barz hingegen iiberaus interessiert an Yrbstschly und den sonstigen
Temm. Insbesondere schien er fasziniert am sandartigen goldenen Pulver, das bei vielen
magischen Akten der Temm als Nebenprodukt freigesetzt wurde. Ach ertappte ihn einmal
dabei, wie er ein wenig Sand der Temm vom Boden zusammenkratzte und in eines seiner
vielen Pulversdckchen fiillte.

Ohnehin legte Barz einige ungewthnliche Verhaltensweisen an den Tag. So demonstrier-
te er etwa auch grofles Interesse am feuerfesten Nistmaterial der Takuri, welches von den
Tulgori aus einer Pflanze hergestellt wurde, aus deren Fasern auch feuer- und reififeste Klei-
dungsstiicke und sogar Fischernetze hergestellt wurden. Eines Nachmittags fand Ac¢h ihn
neben seinem Bett, wie er ein stark riechendes Pulver iiber eine Probe des Nistmaterials
streute und daneben Notizen in fremden Zeichen auf einem Stiick Papier machte. A¢h hatte
nicht einmal mitgekriegt, dass Barz ein Stiick vom Nistmaterial hatte mitgehen lassen.

Ein anderes Mal fand A¢h Barz unansprechbar im Schneidersitz in seinem Bett sitzend
vor, eine braunliche Pulverpaste um seine Nase geschmiert. Mit geschlossenen Augen safl er
da, reagierte nicht auf A¢hs Rufe und murmelte etwas Unverstédndliches vor sich hin. Etwas
erschrocken und vermutlich unnotigerweise besorgt, riittelte A¢h an seiner Schulter, bis Barz
wieder seine Augen 6ffnete. Leichte Tranen glitzerten darin, als er sie erneut anstarrte.

Mit seiner Hand umfasste er wie unbewusst eine Halskette, an der zwei klobige Ringe
hingen. Einer aus dunklem Holz und einer aus hellem Stein. Wéahrend Barz traurig vor sich
hinblickte, zeigte A¢h fragend auf die Ringkette. Barz iiberlegte lange, lief dann zum Fenster,
zeigte auf Ac¢hs Grofimutter, welche in einiger Entfernung gerade einen jungen Hiiter fiirs
Verschiitten von Sufar schalt, und machte eine umarmende Geste.

Familie?

Familie.

Barz vermisste seine Familie? Baute er durch dieses bréunliche Pulver eine Verbindung
zu ihnen auf, und Ac¢h hatte ihn dabei unterbrochen? Oder half es ihm dabei, sich an sie zu
erinnern? Ac¢h war verwirrt. Konnte Barz sich etwa nicht einfach wieder dorthin zuriickte-
leportieren, woher er gekommen war? Brauchte er Turr dafiir? Brauchte er mehr magische
Materialien, als er bei sich trug? Steckte er nun in Tulgor fest?

Die Fragen wurden nicht weniger.

Ac¢h hatte einen Durchbruch, als es ihr gelang, Barz die Worte fiir ,Vergangenheit* zu
ibermitteln und ihn in ihr Zeitrechnungssystem einzuweihen. Dann endlich konnte sie auf
die Ereignisse um Turr vor zwei Monaten zu sprechen kommen. Barz zeigte sich gestandig,
auch bereits in diese Ereignisse verwickelt zu sein, bastelte aber demonstrativ eine andere
Papierfigur mit einem hohen spitzen Hut — oder einer besonders extravaganten Frisur? —
mit der er auf den Landkarten etwas darstellte. Der Hinweis schien klar. Fur das damalige
Verschwinden war eine andere Person verantwortlich gewesen.

Einmal wurde A¢h mitten in der Nacht geweckt, weil ein Takuri ihr die kokelnden Uber-
reste einer Steppenmaus aufs Bett erbrach. A¢h verdrehte nur ihre Augen und schlurfte miide
zur Putzstation. Barz hingegen machte grole Augen und wélzte sich die restliche Nacht lang
unruhig auf seinem behelfsméBigen Bett herum, wobei er immer wieder mal aufstand und
vorsichtig nach seiner kleinen Echse Sabri sah.
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Als sie am néchsten Tag den Raum verlieen und die noch friedlich ruhende Echse zu-
rickliefen, versuchte Barz gar, einige lose Holzstiicke vor den Eingang zu packen. Vermutlich
wollte er verhindern, dass ein Takuri dort eindrang.

Wann wiirde ihm wohl auffallen, dass es keine Absperrungen oder Zaune um den Nest-
baum gab, obwohl die nicht allzu fern liegende rote Steppe Tulgors nur allzu leicht von
einem tibereifrigen Takuri entziindet werden kénnte? Dass die Hiiter sich nicht mal die Mii-
he machten, ihre Futtervorrdte vor den Takuri zu verschliefen? Die Takuri waren Meister
der Teleportation, und die einzige bestatigte Moglichkeit, Takuri an einem Ort zu behalten,
bestand darin, diesen Ort so spannend zu gestalten, dass sie von selbst dort bleiben wollten.
Darum boten die Hiiter den Takuri so viele Streicheleinheiten und Spielmoglichkeiten an.
Und darum musste sich Barz keine grofien Sorgen machen, dass ein Takuri zu Sabri ein-
dringen wirde. Eine schlafende Echse war fiir die Takuri wohl viel langweiliger, als einander
iiber den Himmel zu jagen und sich gegenseitig Knabberseile abspenstig zu machen.

Das sollte nicht heiflen, dass die Hiiter gar keine Moglichkeiten hatten, die Takuri im
Zaum zu halten. Einmal auf einige Hiiter geprégt, horten die meisten Takuri auf den Klang
derer tulgorischer Steinfloten. Und natiirlich waren ausgekliigelte Loschanlagen am Ran-
de der Steppe eingerichtet worden, auf dass man etwaige durch jagende Takuri ausgeltste
Steppenbrinde durchs Offnen einiger passenden Schleusen im Keim ersticken konnte.

Manchmal fragte sich A¢h wirklich, was die Takuri vor den Hiitern gemacht hatten.
Wenn sie schon damals so brandfreudig wie heute gewesen waren, hétte die Steppe wohl
kaum tiberlebt. War vielleicht ein sehr méchtiger Temm so freundlich gewesen, ihren grofien
Nestbaum in Stein zu verwandeln, auf dass er von ihnen nicht stetig niedergebrannt wurde?
War dies der Grund, dass der Nestbaum so hart war, dass Pickel und Bohrer an ihm zerbra-
chen, und dass die Takuri-Huter ihre Kletterkonstruktionen auflerhalb des Baumes hatten
erbauen miissen? Fragen tiber Fragen...

Zwischendurch suchten A¢h und Barz auch den besten Kartographen der Minenarbei-
ter auf, doch auch auf einer professionell hergestellten Karte Tulgors konnte Barz keine
Verbindung zu seiner Heimat machen.

Waéhrend sie schon in der Mine waren, versuchte Ac¢h erneut ihr Gliick, Turr mit der
tulgorischen Steinflote zu rufen. Leider keine Antwort.

Dann, auf einmal, waren die drei Nachte des Wartens auch schon um. Aé¢hs Mutter Neli-
mar hatte einen Falken mit einer positiven Nachricht zuriickgesandt. Wenn nicht irgendeine
abrupte Filirstenkonferenz angesagt wiirde, konnte sie ihnen eine Audienz beim Hiiter ver-
schaffen. Sie konnten aufbrechen. Von den westlichen Ausldufern des Kuolema, wo sich der
Nestbaum der Takuri befand, tief ins Land Tulgor hinein.

Auf, nach Agarb!

Auf, zum Hiiter der Zeit!

Er wiirde ihnen sagen kénnen, was sie wissen wollten. Sofern er sie fiir wiirdig befande.
Nicht, dass er gemein oder hochnéisig ware, im Gegenteil, er wurde immer als sehr froh-
lich und freundlich beschrieben. Doch war seine Zeit nun mal sehr kostbar, und fiir jeden
verschwundenen Schliisselbund, dessen Position er seinem Besitzer verriet, verstarb mog-
licherweise ein erfolgreicher Heiler, der in seinem Leben noch zahlreiche Gebrechen hétte
heilen kénnen.

Ac¢h gruselte es etwas, dariiber nachzudenken, iiber wie viel Macht der Hiiter der Zeit
verfiigte. Macht korrumpierte, das sagte Okoké immer, und doch schien sie dem Hiiter der
Zeit nicht zum kleinen Kopfe zu steigen.

Barz, der in den letzten Tagen einmal die Funktionsweise der Takuri-Spiegel hatte aus
der Ferne beobachten koénnen, blickte fragend hiniiber zur Spiegelschmiede, als Ach ihn
schnurstracks daran vorbeifiihrte. Dachte er vielleicht, dass sie per Spiegel reisen durften?

Ach lachelte schief und winkte ab. Fir die Tulgori waren Takuri-Spiegel von groflem
Wert. Selbst ihre Scherben bargen noch besondere Krifte und ihr Besitz wurde, wie die
Benutzung der Spiegel, strengstens reguliert durch die groflen Spiegelmagnaten. Per Takuri-
Spiegel zu reisen war viel zu teuer fiir eine einfache Takuri-Hiiterin wie Ach, die fiir ihre
Arbeit am Nestbaum mehr in Kost und Logis denn in Sold entlohnt wurde.

Ac¢h und Barz wiirden stattdessen ein Héngeschiff nehmen, dessen Strecke Tulgor vom
Osten bis in den Westen durchzog, von ihrem jetzigen Aufenthaltsort bis zur prichtigen
Stadt Agarb. Nicht so schnell wie die Spiegel, doch immer noch schneller als die Reise per
Kutsche oder Trampeltier. Nur wie wiirde sie das Barz alles erkldren kénnen?
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,Geld? Gold?”, fragte A¢h Barz, und hielt ihm einige Goldstiicke aus ihrer Tasche ent-
gegen, die sie bei den Zwischenstopps fiir Verpflegung und Unterkunft ausgeben werden
wiirden. Vielleicht auch fiir einige Souvenirs.

Barz schiittelte seinen Kopf. Kannte man tiberhaupt das Konzept von Goldstiicken, dort,
woher er kam? Oder gar Wéahrungen im Allgemeinen?

Ach steckte das Gold wieder ein und zeigte auf den gewundenen Weg, der vom Nestbaum
der Takuri die bergigen Ausldufer hinunterfiihrte und in ein kleines Dérfchen am Rande der
roten Steppe fiihrte.

Dort lebten und ruhten die meisten Minenarbeiter, die von dort aus jeweils fiir mehrere
Tage in die Berge zogen und dort Stollen tief ins Innere des Kuolema-Gebirges gruben.

Die Spiegelschmiede neben dem Nestbaum der Takuri produzierte auch zahlreiche ge-
wohnliche Spiegel, und diese wurden oftmals eingesetzt, um das Licht des roten Mondes
tiefer in die Stollen zu lenken, wenn die Felswinde mal dafiir nicht glatt genug geschliffen
werden konnten.

Heute war es wieder einmal soweit. Der rote Mond stand am Tageshimmel und sein roter
Schein wurde tiber mehrere Prismen vom restlichen Tageslicht getrennt und in die Stollen
in die Tiefen des Berges geleitet, wo er Mera-Steine erstrahlen lie8.

Doch das brauchte A¢h und Barz nicht zu kiimmern. A¢h streckte ihre Hand aus und
lenkte Barz‘ Blick vom gewundenen Weg und vom kleinen Dorfchen am Fufle des Berges zum
hohen Halteturm der Hangeschiffe, und von dort iiber eine regelméflige Reihe hoher Masten,
die vom Halteturm bis weit in die Steppe flihrten, so weit das Auge reichte. Zwischen den
Masten waren stabile Transportseile gespannt, und in weiter Ferne war an einer Stelle ein
Konstrukt mit groflen weiflen Segeln zu erkennen, welches iiber die Transportseile stetig
naher glitt.

Ein Hangeschiff.

Tagein, tagaus, fuhren die Hangeschiffe die Transportseile entlang und transportierten
aus den Minen geférderte Mera-Steine und in der Spiegelschmiede produzierte Spiegel vom
Gebirge tief in Tulgor hinein, wo sie etwa von reichen Nomaden aus der Wilden Wiiste
gekauft wurden. Takuri-Spiegel bargen geheimnisvolle Kréfte und waren den Tulgori sehr
wertvoll. Und selbst unreine, noch halb im Felsbrocken verborgene Mera-Steine waren als
profane Gegenstande in den Sippen der wilden Wiiste ungemein gefragt, ob als Starkebe-
weis, Willensbeweis oder einfach nur als wertvolle Handelsgegenstédnde. Ganz zu schweigen
von ihrer Beliebtheit als magisch potente Mittel. Jeder Hexer im Lande wollte wenigstens
einige wenige dieser Steine bei sich haben, um mit ihnen magische Strome zu leiten. Man
munkelte, in den siidlichen Bergen des Kuolema lebe ein alter Magier, der mithilfe einer
horrenden Menge an Mera-Steinen jegliche Person ausfindig machen konnte. Dieser kénnte
Achs nachstes Ziel sein, falls der Hiiter der Zeit ihnen mit Turr nicht aushelfen konnte.

Auf jeden Fall sorgte die enorme Beliebtheit der Mera-Steine und Spiegel im Lande dafiir,
dass viele Héngeschiffe die Transportseile entlangfuhren. Fiir ein geringes Entgelt lieferten
sie auch Géste von Dorf zu Dorf, von Stadt zu Stadt, von Burg zu Burg. Oder von den
westlichen Auslédufern des Kuolema bis hin zur Metropole Agarb am anderen Ende Tulgors,
wo der Hiiter der Zeit residierte. Und dieser wiirde ihnen hoffentlich verraten kénnen, wo
sich Turr aufhielt.

Auweia. Achs Kopf schmerzte schon jetzt, wenn sie daran dachte, Barz auch nur einen
Ansatz davon hauptsichlich mit Karten und Gesten erklaren zu wollen.

Die Zeit war gut getroffen. Noch wihrend A¢h und Barz die Treppen zur Spitze des
Halteturms erklommen — Barz wunderte sich eine Zeit lang iiber die kleinen Zwischenstu-
fen, die jeweils ganz links der Treppe angebracht waren, bis er eine Temm beim Aufstieg
iiberholte und wissend aufléchelte —, sahen sie iiber sich ein Héngeschiff einfahren. Auf der
obersten Plattform des Halteturms angekommen, reihten sie sich hinter den wenigen anderen
Fahrgésten ein und spazierten iiber einen wackeligen Steg aufs Hangeschiff, wahrend unter
ihnen geschéaftige Arbeiter Esswaren fir die Minenarbeiter und Takuri-Hiiter aus- sowie
Mera-Steine und elegante Spiegel einluden.

Ein gut gebauter junger Mann mit einem prachtigen dunklen Haarschopf stellte sich
wichtigtuend vor A¢h und Barz. Er iiberragte Ach um einen ganzen Kopf und streckte
ihr gebietend einen zweiteiligen Metallgegenstand hin, den er mehrmals klacken lief. Einen
Locher.

Waéhrend der Tulgori A¢hs und Barz’ Fahrkarten lochte, lief§ der Mann seine helle Stimme
iber die anstehenden Fahrgaste erschallen: ,Willkommen auf dem Héangeschiff ARCTOR,
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meine sehr verehrten Herrschaften, Damenschaften und allerlei anderen Mitglieder der Ge-
sellschaft. Mein Name ist Ijs, und da der iibliche Kapitdn an diesem sonnigen Tag leider
mit Magenbeschwerden an sein Bett gefesselt ist, werde ich auf der heutigen Reise nicht nur
Ihr liebster Schaffner, sondern auch Ihr liebster stellvertretender Kapitan sein. Gleichzeitig
werde ich mich auch als Aussichtsleiter versuchen. Ich kenne die Gegend hier wie meine
Westentasche und vermag zu jedem der auf Ihrer Fahrt zu sehenden Bauwerken mindes-
tens drei lustige Fakten abzugeben. Ganz zu schweigen von meinen Kenntnissen iiber die
verschiedensten Briicken, die es aus von hier aus zu sehen geben wird. Freut euch!*

Ac¢h bedachte den enthusiastischen Schaffner und stellvertretenden Kapitdn mit einem
betont gelangweilten Blick. Barz hing ihm hingegen fasziniert an den sich schnell bewegen-
den Lippen, ohne dass er wohl auch nur das geringste Wort verstand. A¢h bugsierte Barz
am Kapitdn vorbei ins Innere. So jung, wie er aussah, konnte Ach sich nicht einmal seiner
Volljahrigkeit sicher sein, geschweige denn seiner Kompetenz. Wobei, wenn die Schiffsgesell-
schaft einen so jungen Mann bereits mit dem Kommando iiber ein Schiff tiberlief3, sprach
das durchaus fir ihn.

»Nicht von der gespréchigen Sorte, sind wir?”, fragte Ijs mit einem iibertriebenen Schmoll-
mund.

Ac¢h winkte mit einem hoflichen Lécheln ab. Sie kannte vielleicht gar mehr lustige Fakten
iiber die Bauwerke dieses Landes als er. Und Barz konnte sie beide ohnehin kaum verstehen.

Ijs las ihre Stimmung richtig und wandte sich den nichsten Fahrgésten zu, doch nicht
ohne A¢h und ihrem Begleiter freundlich zuzuzwinkern.

Barz blickte immer wieder strahlend in die Ferne. Die Aussicht war wirklich wunderschon.
Hin und wieder starrte Barz aber auch unsicher auf den doch ziemlich diinnen, schwanken-
den Holzboden, auf der er stand, und auf die filigran aussehende Konstruktion von Holz,
Seilen und Metallbeschlédgen, mit der das Hangeschiff an den gewaltigen Transportkabeln
iiber ihnen hing. A¢h bemerkte den starken Griff, mit dem Barz sich an die Reling des Hén-
geschiffes klammerte. Beruhigend legte sie ihm eine Hand auf die Schulter. Sie hatte auch
einige Reisen mit den Hangeschiffen gebraucht, ehe sie ihnen hatte vertrauen kénnen. Doch
dem ersten Eindruck zum Trotz war das System sicher entwickelt worden. Komplikationen
auf Reisen waren selten und Abstiirze noch seltener.

Dann stellte sich Ijs hinter die Kommandozentrale in der Mitte des Schiffs und klappte
einige Hebel um. Gewaltige Segel entrollten sich links, rechts und unterhalb des Héngeschiffs.
Ijs warf einen Kontrollblick darauf und hielt seinen Finger in die Luft. A¢h deutete sein
Grinsen als gutes Zeichen. Der Wind stand giinstig. Sie wiirden vorerst keinen zusétzlichen
Antrieb nétig haben. Und keine einzige Wolke stand am Himmel. Nass wiirden sie auch nicht
werden.

»2Nehmt bitte alle Platz, die Anfahrt kann etwas schaukeln®, rief Ijs. Die wenigen Gés-
te, die noch nicht auf den ordentlichen Sitzreihen Platz genommen hatten, folgten seiner
Anleitung. Barz folgte Achs Beispiel.

Ijs betétigte zwei weitere Hebel und drehte an einer Kurbel. Die Blockaden an den Rollen
am Transportseil iber ihnen 16sten sich.

Und das Héngeschiff setzte sich ruckelnd in Bewegung.

k3K >k

Die Sonne ging auf iiber der Roten Pyramide. Der Hiiter der Zeit rollte sich von seinem
Schlafkissen, befestigte seinen méachtigen Turban auf seinem Kopf und blickte von der Spit-
ze aus die vielen Treppenstufen der Pyramide hinab. An ihrem Fufle hatte sich bereits eine
kleine Traube von Besuchern versammelt, doch der Hiiter sah sie nicht wirklich. Wahrend
er gedankenverloren sein Friihstiicksbrot verzehrte und zur Zahnpflege auf einem Kauast
herumknabberte, starrten seine Augen ins Leere. Sein Geist forstete durch Jahre von Ein-
driicken, Bildern und Gespréachsfetzen, die er noch nicht erlebt hatte. Sein Herz raste vor
Aufregung, wie schon seit Jahren nicht mehr. Nur noch wenige Tage. Dann wiirde er seine
Worte ganz mit Bedacht wahlen missen. Die Zeitlinie stand auf der Kippe. Und nicht nur
die von Tulgor. Die gesamte Welt war in Gefahr, in eine Eiswiiste verwandelt zu werden.
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Ac¢h und Barz reisen zur roten
Pyramide

Ac¢h mochte das Reisen sehr. Nichts gegen ihre Zeit am Nestbaum der Takuri, das Arbeiten
mit den Feuervigeln war eine sehr lohnenswerte Erfahrung, doch wer konnte schon etwas
gegen eine gelegentliche Tour durch die verschiedensten Orte des Landes haben? Wenn es
diesmal doch nur unter gliicklicheren Umsténden hétte stattfinden konnen.

An Barz’ begeistertem Blick auf alles Temm- und Menschenmogliche, an dem sie vor-
beifuhren, von dem elegantesten Kuppelbau eines hohen Lerninstituts bis hin zum simplen
Design der offentlichen Toiletten, sah A¢h wieder einmal, wie groflartig die tulgorische Zivi-
lisation doch sein konnte. Manchmal war das leicht zu vergessen in ihrem relativ abgeschie-
denen Alltag am Nestbaum. Hier wurde sie auf eine schéne Weise daran erinnert.

Nun gut, eigentlich sah Barz auch alles andere mit Begeisterung an. Wilde Steppenblu-
men, deren blaue Bliiten durch das rote Steppengras tief unter dem Héngeschiff stachen.
Sechsbeinige Katzen, die auf der Suche nach Steppenmausen durchs Gras huschten. Fleder-
vogel, die in Schwérmen {iber den blauen Himmel zogen.

Schiffe konnten Menschen entlang von Fliissen transportieren, doch nur wenige Flisse
durchquerten die Steppe, und diese waren oft sehr kurvig.

Einst mussten die Urahnen der Tulgori Waren iiber Transportseile quer durch Tulgor
geschickt haben. Diese Seile, gedreht aus derselben hochstabilen Faser, die auch fiir das feu-
erfeste Nestmaterial der Takuri verantwortlich war, waren auch heute noch zwischen hohen
Masten iiber der roten Steppe gespannt. Und einst musste jemand mit einem besonders
stabilen Schiff auf die Idee gekommen sein, selbiges entlang dieser Masten zu schicken. Die
Héangeschiffe, grofle, bauchige Holz- und Metallkonstrukte mit weiten, in alle Richtungen
abgespreizten Segeln, die den Transportseilen entlang tiber die Steppe huschten, wirkten auf
den ersten Blick wie eine realitdtsfremde, quirlige Idee, die einem uralten Marchenbuch ent-
sprungen war. Doch die klugen Képfe und Baumeister Tulgors hatten sie seit ihrem ersten
Auftreten stetig verbessert. Heute waren sie ausgestattet mit modernsten Bautechniken und
einer Prise magischen Unterstiitzung, und somit komfortabel, sicher, und vor allen Dingen
eines: Schnell.

Bei giinstigstem Wind dauerte die Reise von den westlichen Kuolema-Auslaufern zur
Metropole Agarb mit den Hangeschiffen nur zwei Tage. Die Nacht wiirden A¢h und Barz in
einer Taverne in Thelot verbringen, einer florierenden Stadt an der Handelsstrecke, wo sich
die Transportseillinie der Hangeschiffe mit einem breiten Fluss kreuzten. Dieser Fluss floss
aus dem siidlichen Tulgor bis hierher und fiithrte von hier aus bis weit in den Norden, wo die
rote Steppe in grine Felder iiberging. Dort verzweigte der Fluss sich und fiel an der felsigen
Steilkiiste Tulgors in einem préachtigen Wasserfall in die Tiefe.

Acéh war schon einmal dort im Norden gewesen, als ihre Mutter Nelimar im Namen
des hohen Rats der Fiirsten mit einigen Schafshirten an der Kiiste hatte verhandeln miisse.
Irgendein Landnutzungsdisput, den heute niemand mehr interessierte. Um die griinen Felder
des Nordens, wo vielfdltige Feldfriichte und Obstbdume gediehen, lebten heuer nur noch
Bauern, Fischer, Schmiede, Baumeister und Weber, relativ auf sich allein gestellt. Der hohe
Rat der Fiirsten hatte am Ende lieber andere Felder weiter westlich fiir sich beansprucht,
und sein Einflussgebiet ohnehin eher in die Gebiete direkt auflerhalb seiner Burgen und
Stadte zurilickgezogen. Stadte wie der Touristenmagnet Thelot, an dem Ac¢h und Barz die
Nacht verbringen wiirden. Zahlreiche gewohnliche Schiffe und gut ausgebaute Wege fiihrten
Passagiere von Thelot in die weiter Inlands liegenden Dérfchen, die alle ihren eigenen Charme
hatten. Doch A¢h und Barz waren nicht als Touristen hierhergekommen.

Kapitan Ijs verschloss den Zugang zum Héangeschiff hinter den letzten Passagieren mit
einem iiberkompliziert aussehenden Schliissel, winkte ihnen zum Abschied noch einmal zu
und bewegte sich dann in Richtung einer Unterkunft fiir Hangeschiffmatrosen.

Barz hatte schon kurz nach ihrer Ankunft bereits einen seiner vielen Rucksécke abgezo-
gen, geoffnet und Ac¢h ein diinnes Stiick Stoff gezeigt, welches wohl als Schlafsack fungieren
sollte. Fragend deute er auf ein Stiick Griinfliche neben einer hohen Briicke. A¢h lachte
und gestikulierte ihm, er solle sein Schlafmaterial wieder wegpacken. Diese Nacht wiirden
sie in einer Wirtschaft in Thelot verbringen. Das Konzept einer Wirtschaft schien Barz eher
unbekannt zu sein.

Die Taverne zum Tauchenden Takuri war nicht das edelste Gasthaus, das Thelot zu
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bieten hatte, doch war sie sicher, gut besucht und das Essen ausgesprochen lecker. Der
Name riihrte von einer alten Legende her. Angeblich hatte es einst (und eigentlich immer
noch) einen Takuri gegeben, der das Wasser geliebt hatte wie kein anderer, und immer
wieder in den grofien Ozean im Norden vorgedrungen war, trotz aller bosartiger Kreaturen,
Seeriesen, Riesenkraken und sonstiger Ungetiime, die sich darin verbargen.

Eines Tages hatte Olrech, ein gewiefter tulgorischer Safthéndler, bei einer spatabend-
lichen Saftlieferung die falsche Richtung eingeschlagen und war mitsamt seiner gesamten
Wagenladung in den Fluss gefallen. Da sei der Tauchende Takuri aufgetaucht und habe ihn
aus dem Wasser gezogen. Olre¢h sei iibergliicklich gewesen iiber sein Uberleben und ha-
be dieses Erlebnis als Schicksalssignal gewertet, dass er nicht fiir ein Leben als fahrender
Safthéndler geschaffen sei. So habe Olre¢h am néchsten Tag mit der Hilfe einiger Fischer
die Uberreste seines versunkenen Wagens geborgen und daraus einen Stand gezimmert, wo
er seinen gloriosen Saft verkaufte. Und der war so beliebt, dass der Stand bald zu einer
kleinen Hiitte wurde. Viele Reisende kamen vorbei und erzdhlten, was hier und dort im
Lande geschah. Und so wurde bald aus den Uberresten des alten Karrens die Taverne zum
Tauchenden Takuri.

Ac¢h und Barz konnten sich in einem grofien Zimmer im oberen Stock der Taverne Platz
einrichten und die Nacht dort verbringen. Es war ein Massenverschlag, doch die anderen
Géste waren angenehm still. Stiller als der Schankraum unter ihren Fiifien, aus dem noch
bis tief in die Nacht grolende Gesédnge erklangen.

Barz kniete sich neben seinem Bett hin, 6ffnete einen Beutel mit einem braunen Pulver
und rieb sich eine Prise davon um die Nase, ehe er sich seufzend aufs Bett sinken lief3. Seine
Hand umklammerte wieder die zwei Ringe an seiner Halskette, die Barz selbst zum Schlafen
nicht abzog.

Am néchsten Morgen erwachte A¢h zum sanften Klingeln einer Weckglocke. Barz lag
nicht mehr in seinem Bett, sein Gepédck war bereits ordentlich neben seinem Bett zusam-
mengepackt. Ach fand ihren Begleiter draufien vor der Wirtschaft, wie er seine Echse Sabri
dazu zu bewegen versuchte, ein Biischel Gras zu essen. Das war ja faszinierend, zuvor hatte
Ac¢h nur gesehen, wie Barz sie mit totem Takuri-Futter zu flittern versucht hatte. War die
Echse etwa ein Allesfresser?

Frohen Mutes, wenn auch mit der iiblichen Stille zwischen ihnen, brachen A¢h, Barz und
Sabri auf zum Halteturm eines Hangeschiffs nach Agarb.

An Bord des Schiffs erwartete sie bereits ein breit grinsender stellvertretender Kapitan
Ijs.

»Noch seid ihr mich nicht los! Wie es sich herausstellt, suchen die in der Metropole einen
exzellenten Schiffslenker und ich will mich bewerben. Nun fiithre ich dieses Héngeschiff bis
nach Agarb weiter.

»Na, da konnen wir uns aber glicklich schitzen®, grinste Ach.

Zwei Drittel der Reise von Thelot nach Agarb verliefen relativ ereignislos. Barz blickte
immer wieder begeistert in die Umgebung hinaus und sorgenvoll zu Sabri, die in seiner
Transporttasche schlief. A¢h wurde plotzlich siedend heifs bewusst, dass sie nie nachgeforscht
hatte, ob Tiere auf den Hangeschiffen erlaubt waren, und blickte verstohlen zu Ijs hertiiber.

Nachdem der sich aber tiberhaupt nicht um Sabri kiimmerte, beruhigte sich A¢h wieder,
ziickte ein Rétselpergament, welches sie sich an einem Touristenstand besorgt hatte, und
machte sich daran, es zu losen.

Immer wieder fiel ihr eine andere Passagierin auf. Eine junge Temm, die interessiert auf
Achs Ratselpergament schielte. Als Ac¢h ihr anbot, sie konne auch einen Blick darauf werfen,
wandte sich die Temm jedoch wortlos ab und verzog sich hinter einen iibergrofien Koffer,
der wohl zu ihr gehorte.

Hin und wieder ziickte A¢h auch ihre Takuri-Fl6te und spielte hoffnungsvoll Turrs Lock-
melodie, leider wie iiblich ohne Folgen.

Doch dann, am spateren Nachmittag, zogen plotzlich Wolken auf. Unnatirlich dunkle.
Und unnatiirlich schnelle. Barz und A¢h warfen einander besorgte Blicke zu. Ijs blickte auf
einen sich wild drehenden Sturmhahn und schraubte mit gerunzelter Stirn an einem Hebel,
der das Segel des Héngeschiffs etwas einklappen lief8. Die restlichen Passagiere riickten enger
aneinander.

Dann ruckelte das Hangeschiff, stockte und stoppte gar vollstandig. Gemurmel machte
sich breit, wihrend Ijs vergeblich an zwei anderen Hebeln herumriittelte.
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,Mir scheint, dass unser Schiffsmast irgendwie blockiert wurde. Verzeiht die Unannehm-
lichkeiten und macht Euch keine Sorgen, wir werden die Lage bald gelost haben®, versprach
er den Reisenden.

Ac¢h warf einen Blick tiber die Reling des Hangeschiffs. Zwischen dem schaukelnden Hén-
geschiff und dem Boden lagen mehrere Dutzend Meter freier Fall. Der rote Steppenboden
darunter war viel weiter entfernt als tiblicherweise. Es war eigentlich ein Vorteil der Han-
geschiffe, dass sie auch iiber hiigelige Gefilde reisen konnten, wo eine Kutsche einen grofien
Umweg schlagen miisste. Doch dass das Schiff nun ausgerechnet iiber einem tiefen Tal hatten
sie stecken bleiben miissen, gefiel ihr ganz und gar nicht.

Der anziehende Sturm, der ihr durch die Haare rauschte, starkte ihr Vertrauen in die
Sicherheit ihres Gefahrts auch nicht. Sie fluchte.

Kapitén Ijs lief zu einem komplexen Kasten und tippte in bestimmten Mustern auf einen
kleinen Schalter. A¢h kannte die Muster. Der Code des Seefahrers Morseus. Damit konnten
Nachrichten rasch entlang der Transportseile geschickt werden, wenn ein Hangeschiff in
Problemen steckte. Und ebenso rasch wiirde eine Antwort aus Agarb zuriick zu Ijs gelangen.

Ijs richtete sich auf und versuchte offensichtlich, Professionalitdt auszustrahlen. Laut
proklamierte er: ,Bitte bewahren Sie Ruhe. Verstarkung aus Agarb ist auf dem Weg hierher
und wird uns hier abholen. Und selbstverstdandlich werden Sie allesamt fiir die Unannehm-
lichkeiten kompensiert werden.

Die Sturmwolken wurden dunkler und dichter. Die ersten Regentropfen fielen aufs Holz-
deck. Passagiere zogen ihre Kapuzen hervor und murmelten etwas davon, dass es doch noch
vor so kurzem nach strahlend schonem Wetter ausgesehen hatte.

LArb“, zupfte Barz an Aé¢hs Armel und zeigte beunruhigt auf den sich verdunkelnden
Himmel, ,,Arboduk.“

Ach blickte ihn verstdndnislos an. Barz ziickte einen Pergamentfetzen und skizzierte eine
Gewitterwolke. Dann zeichnete er ein wiitendes Gesicht darin.

»2Arboduk.“

»Ein bosartiges Gewitter?

,Leben. Arb‘

»Ein lebendiges Gewitt... oh. Oh. Uh-oh. Ein Sturmgeist? Bist du dir sicher?“

Ein Blitz zuckte iiber den wolkenverhangenen Himmel. Wind wehte iiber das steckenge-
bliebene Hangeschiffdeck und riss Barz den Papierfetzen aus der Hand.

Barz nickte besturzt. Er zeigte auf verschiedene Stellen im Himmel, wo A¢h nur die-
selben grauen Wolken sehen konnte. Nun, sie konnte ihm wohl vertrauen, dass er sich mit
Sturmgeistern besser auskannte als sie. Naturgeister waren in Tulgor frither hdufiger anzu-
treffen gewesen als heute, und so kannte Ach sie vor allem als Akteure in alten tulgorischen
Marchen, die sie auch heute noch gerne verschlang. Schwer zu verstehen waren die Natur-
geister, und noch schwerer zu besdnftigen, wenn sie etwas aufgescheucht hatte. Wenn das
hier wirklich ein wiitender Sturmgeist war, war ihre Lage alles andere als rosig.

Ac¢h quetschte sich nach vorne zu Kapitan Ijs durch und raunte ihm zu: ,Was kénntet
Thr tun, wenn ein wiitender Sturmgeist kurz davor wére, zu wiiten?*

Ijs riss seine Augen auf: ,Seid Thr sicher?*

In diesem Moment zuckte eine weitere Serie von Blitzen iiber den Himmel. Diesmal
konnte auch Ac¢h darin zwei wiitende Augen erkennen. Der Donner folgte beinahe augen-
blicklich auf das helle Licht und briillte etwas tiber das Hangeschiff, das mit etwas Fantasie
nach ,trOpfEn prAssEln AUf fEUchtE ErdE“ klang. Sprach der Geist? Was hatte dies zu
bedeuten?

Ijs wich einen Augenblick verschreckt zuriick. Ac¢h erinnerte sich daran, wie jung er doch
noch sein musste, und zweifelte daran, ob sie ihn hétte behelligen sollen. Doch dann wurde
sie eines Besseren belehrt, als Ijs sich rausperte, sich aufrecht hinstellte und gestikulierte:
»In den Laderaum! Alle, rasch! Bringt Euch unter Deck in Sicherheit!*

Mit einem Zug an einem Kontrollhebel fielen die Segel des Héngeschiffs vollends in sich
zusammen. Mit einem zweiten Zug eines Hebels 6ffnete Ijs am Heck eine versteckte Luke in
den Laderaum voller Mera-Steine, wertvoller Spiegel und dergleichen teurer Ware.

»Es diirfte etwas eng werden, aber dafiir seid ihr sicher vor der Witterung*, rief Ijs und
scheuchte die meisten Passagiere zur Luke. An A¢h gewandt fuhr er fort: ,Hiiterin vom
Nestbaum, wisst Ihr, wie man einen Takuri-Spiegel bedient? Wir haben einen an Bord.
Damit konnten wir im Notfall vielleicht von hier verschwinden.”

Ach schiittelte traurig ihren Kopf: ,,Die sind sehr wertvoll und nicht unser Fachgebiet.
Ich habe ja noch nicht mal je einen beriihren diirfen.
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Der Regen wurde ebenso starker wie der Wind. Achs Stimme wurde iibertont von einem
tiefen Grummeln des Sturmgeists: ,,blltz springt zwlschEn dUnklEn wOlkEn!“

Seine Stimme klang zugleich nach Donnergrollen und einem protestierenden Menschen.

Barz bewegte sich nicht zum Heck des Schiffs, wo der Eingang zum trockenen Lagerraum
wartete, sondern packte Sabri sicher in seine Bauchtasche und eilte zum Bug. Er warf einen
Blick in die Tiefe unterhalb des Hangeschiffs und klammerte sich an die Reling. Dann griff
er in eines seiner Pulversdckchen. Er warf eine Prise eines dunkelblauen Pulvers in die
Luft, welches sich im magisch glitzernd im umherwirbelnden Wind verteilte. Das Heulen
des Windes liel etwas nach.

,Was tut er da?!“, fragte Ijs Ach, die letzten Passagiere unter Deck winkend.

»,2Keine Ahnung, aber besser, als den Sturmgeist auszusitzen, diirfte es allemal sein®,
meinte A¢h und rannte ebenfalls nach vorne zu Barz. Thr goldenes Schwert ziickte sie nicht.
Wenn Barz‘ Bogen nichts dagegen ausrichten konnte, konnte ein Schwert das wohl erst recht
nicht.

Ijs rannte ihr kopfschiittelnd hinterher. ,Kommt nicht in Frage, dass der Kapitédn sich
unter Deck versteckt, wihrend einige Passagiere einen Sturmgeist weiter reizen!*

»Wart Thr nicht blofl jstellvertretender Kapitan‘?*

»Ist diese Unterscheidung jetzt wirklich von Relevanz?!“

»Sie ist, wenn Thr wegen falschem Stolz etwas Untiberlegtes tut.”

Da blieb Ijs still.

»,Was tust du da?“, fragte A¢h Barz, welcher immer noch Pulver in die Sturmluft warf,
trotz des peitschenden Regens und der immer heftiger zuckenden Blitze.

,Gute Nacht. Gute Nacht Sturmgeist. Pulver nicht gut®, suchte jener nach Worten.

»,Du willst ihn zum Schlafen bringen? Oder zumindest beruhigen?*

»In den Mérchen war es auch immer eine bestimmte Tat oder ein Umstand, der die
Sturmgeister aufregte®, meldete sich der stellvertretende Kapitin Ijs zu Wort, ,,Und man
konnte sie dadurch besénftigen. Rasch! Was regt einen Sturmgeist auf?*

»,Das ist die Seele eines Sturmwindes. Sie ist ungestiim und unberechenbar. Wer kann
schon wissen, was genau in ihrem Geist vorgeht? Was sie aufregen konnte?!“, rief A¢h gegen
den prasselnden Regen.

»Pulver? Magie? Bose?“, schrie Barz einige ihm bekannte tulgorische Worte in den Wind.
Er konnte sich nicht genau ausdriicken, doch war das wohl auch nicht wichtig. Sie hatten
keine Ahnung, was den Sturmgeist aufgeregt hatte. Und was auch immer Barz‘ Pulver tun
sollten, sie taten es nicht. Oder nicht genug.

»2Mag er vielleicht keine Takuri-Spiegel oder Mera-Steine?“, wandte sich Aé¢h an Ijs.

»,Die vergangenen Fuhren wurden nie angegriffen!*, protestierte Ijs, ,,Wenn schon, dann
sollten sich lieber Euer Freund seiner Pulver entledigen.”

wZufall?“, warf Barz nun ein.

Ac¢h kauerte sich auf Deck.

»lch sehe ihn nun auch!“, rief Ijs und zeigte in den Himmel. An einer Stelle hatten sich
die Wolken zu einem besonders dunklen Fleck zusammengezogen, und die ununterbrochen
umherzuckenden Blitze legten stets dieselben Bahnen zuriick. Eine lange Blitzspur, die wie
ein grofler Mund wirkte, und dariiber zwei kurze, die wie zwei Augen waren. Ein Gesicht im
Sturm. Es schien wiitend.

»Was willst du von uns?!“, schrie Ac¢h ins Gesicht des Sturmgeistes. Der Wind heulte
nichts Verstédndliches, doch verstarkte er sich urplétzlich, zerrte an ihrem flatternden roten
Umbhang, riss sie von den Fiissen und liefl sie einmal quer iibers Deck schliddern, bis sie
unschon gegen eine Sitzbank krachte.

Ach blieb einen Augenblick benommen liegen und kauerte sich gegen das nasse Holz,
wahrend sie ihre Gedanken zu ordnen versuchte. Dann fiel ihr Blick auf einen grofien Koffer
an der Reling, der von den fliehenden Passagieren nicht mit unter Deck genommen worden
war. Und auf die kleine Temm, welche sich dahinter verstecken versuchte.

»Hier riiber!“, rief sie Ijs und Barz zu und hangelte sich an der Reling entlang zur kleinen
Temm.

»Hallo“, begriifte A¢h die Temm vorsichtig.

Die Temm antwortete nicht und starrte entschieden an Aéh vorbei. Diese erkannte ein
Namensschild, das mit einem Band an der Kleidung der Temm befestigt war und im Wind
flatterte. ,, Trortra“ stand in groflen Buchstaben darauf.

»,Hallo, Trortra“, sprach A¢h. ,Komm unter Deck, hier oben ist es gefahrlich“ Trortra
die Temm antwortete immer noch nicht und drehte nun sogar ihren Kopf von A¢h weg. Doch
Ach hatte die Furcht in ihrem Gesicht bereits gesehen.
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Hinter ihnen heulte der Sturmgeist noch heftiger aus. Der Koffer, hinter dem sich Trortra
versteckte, wackelte gefahrlich. Ja, das gesamte Hangeschiff wurde immer heftiger durchge-
schiittelt.

»Verzeihung, Trortra, doch hier bist du nicht sicher*, sprach A¢h und packte die Temm
mit beiden Héanden, um sie in Richtung des sichereren Laderaums zu beférdern. Da stram-
pelte Trortra plotzlich auf, gab protestierende Laute von sich und streckte ihre kleinen Arme
nach ihrem riesigen Koffer aus. Irrte sich Ac¢h, oder erténten aus dem Koffer ebenfalls leise
Laute?

»,Bring sie unter Deck!“, rief A¢h Ijs zu und tibergab ihm Trortra.

»Was macht sie denn noch hier oben?!“, antwortete der Kapitén. Er iibernahm die pro-
testierende Trortra von Ac¢h und hechtete mit ihr zur trockenen Luke.

Indes wandte sich Ac¢h ihrem mysteriosen Koffer zu. Durch einen verschwommenen Vor-
hang des vom Himmel runtergeschleuderten Wassers hindurch erkannte sie mehrere Ver-
schliisse an der Seite des Koffers, als bestiinde er aus mehreren iibereinander gestellten
Teilen, die einzeln gedffnet werden konnten.

Ac¢h zog den Verschluss am obersten Kofferteil beiseite und enthiillte... einen Kéfig. In
dessen hinterster Ecke kauerte eine kleine, braunfellige Gestalt, die mit einem Schwanz nach
Ach stieff. Ein Schwanz, dessen harte Spitze dunkel schimmerte. Ein junger Skorpionfuchs
aus der Wilden Wiiste. AuBerst giftig, und sicher nicht ohne Deklaration transportierbar.
Eine Skofu-Schmugglerin? A¢h blickte Trortra anschuldigend hinterher, doch die Temm war
bereits von Ijs unter Deck befordert worden.

Konnte es sein, dass der Sturmgeist sich iiber den Skofu drgerte? Hatten Sturmgeister
etwas gegen Gifte? Oder gegen die typischerweise wasserlose Wiiste, die einen Regensturm
sicherlich schreckte?

Ach verschloss das oberste Kofferfach wieder fest und zog das néchste auf. Sie erblickte
einen giftigen Sumpffrosch in einem Glasgefdfl. Das wurde ja immer heiterer. War die Temm
eine Gifthéndlerin? Arbeitete sie fiir eine?

Ac¢h zog den Vorhang vor einem weiteren Kofferteil zur Seite. Kaum hatte sie das sich
darin befindende wieseldhnliche Wesen mit blau blitzenden Schuppen gesehen, warf der
blauschuppige Wiihler auch schon eine Schar Stachelhaare von seinem Kopf in Richtung von
Ac¢hs Hand. Rasch zog Ac¢h selbige zuriick und verdeckte den Blick auf das Wesen wieder,
doch hatte sie genug gesehen. Ein Ferun von den Feldern im Norden Tulgors. An der dortigen
Steilkiiste waren sie duflerst ungern gesehen, doch hier schien offenbar jemand Interesse an
ihm zu haben. A¢h dchzte, wahrend sie einige harte Stachelhaare aus ihrer Hand klaubte.
Nicht ohne Grund hatte man diese Spezies den Kopfstachlern zugeordnet.

Eins musste sie der Schmugglerin lassen, sie schien iiber ein duflerst breites Angebot zu
verfiigen.

Ijs winkte ihr von der Luke zum Laderaum her zu, und A¢h schlidderte ihm den Koffer
iibers rutschige Hangeschiffdeck entgegen. Er verfehlte einige Sitzbdnke nur knapp.

»Pack den Koffer sicher unter Deck! Da sind Tiere drin! Aber pass auf, sie sind giftig!*

»Was?“ rief Ijs durch das Heulen des Sturmgeists zurtick.

,Gifttiere!“

,Was?“

,Gift!«

oaft?]«

,Gift!e

Ijs schiittelte seinen Kopf unverstdndig und reichte den Koffer einem anderen Fahrgast
ins Hangeschiff hinein. Das war wohl in Ordnung, es wiirde schon niemand auf die Idee
kommen, den Koffer unbedacht zu 6ffnen.

Nach dem Fund von Trortra wollte A¢h doppelt und dreifach sicher gehen, dass sie keinen
anderen Fahrgast auf Deck {ibersehen hatten. So kdmpfte sie sich den Wogen des Windes
entgegen die Sitzreihen entlang und suchte nach weiteren versteckenden Fahrgasten. Sie fand
niemanden. Alle waren sicher unter Deck. Alle aufer ihr, Barz und Ijs.

Nicht, dass es den anderen besser ergehen wiirde, wenn das Hangeschiff sich vom Trans-
portseil 16sen und in die Tiefe stiirzen sollte. Schon jetzt knarzten die Verbindungsmasten
gefahrlich stark. Und noch immer steckte das Hangeschiff iiber einem tiefen Steppental fest.
Thr Fall wiirde lang dauern und schmerzhaft enden. Wie lange konnten die Masten des
Héngeschiffs halten?

Barz blickte ebenfalls besorgt hoch auf die knarzenden Masten. Er ziickte ein griines
Pulversackchen, rieb eine Prise daraus zwischen zwei Fingerspitzen, bis es knisterte, und
schleuderte die Pulvermenge in die Hohe, an einen der beiden Schiffsmasten des Hangeschiffs.

'“
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Magisches Knattern ertonte und ein hellgriines Glithen breitete sich von der Zielstelle
aus. Dann gab es einen Ruck, und der Mast stand auf einmal stockstill in der Luft fest.
Rund um die griinlich dampfende Stelle, an der das Pulver den Mast getroffen hatte, wirkte
es, als fielen die Regentropfen langsamer. Ja, manche Tropfen ganz nah am glithenden Mast
schienen gar vollig stillzustehen. Egal, wie stark der Sturmgeist am Rest des Schiffs oder an
den Transportseilen ruckelte, der griin glithende Teil des Masts wich keinen Fingerbreit. Er
stand buchstéablich in der Zeit eingefroren in der Luft fest. Der Sturm tobte, und doch hing
ihr Schiff plotzlich wieder ruhig da.

Mit einem triumphierenden Grinsen auf dem Gesicht drehte sich Barz zu Ac¢h zuriick.
Sie wollte gerade ihre Daumen hochstrecken, da knarzte es unschén hinter Barz. Ein langer
gezackter Spalt zog sich durch den unteren Teil des gebannten Masts, wo kein magisches
Glithen herrschte. Er war angebrochen! Obwohl der Mast selbst noch still in der Luft stand,
schaukelte das Héngeschiff darunter wieder im Sturm. Ac¢h und Barz fielen auf ihre Knie.
Plotzlich war Kapitédn Ijs wieder auf Deck, packte A¢h bei den Schultern und schrie ihr
entgegen: ,,Dein Begleiter soll nicht den Mast bannen, so bricht er nur das Schiff auseinander!
Aber wenn er stattdessen dieses magische Pulver auf ..

»Ja, ja, sag es einfach ihm selbst!“, rief A¢h zuriick und schubste den Kapitdn weiter in
Richtung Barz. Sie selbst huschte zur Luke zuriick und warf einen Blick unter Deck.

Grofle Mengen der Ladefliche war mit Holzkisten bedeckt, welche sicher einmal schén
aufeinander gestapelt gewesen waren. Nun herrschte das reine Chaos, doch war dies eben-
falls insignifikant. Regen tropftelte durchs Deck hindurch und befeuchtigte die Passagiere,
doch war dies auch nicht wichtig. Wichtig war, dass sie allesamt in relativer Sicherheit und
unverletzt waren.

Auch Trortra, die Temm, befand sich im Laderaum, und versteckte sich mit einem schuld-
bewussten Blick hinter ihrem grofien Koffer. Ach stellte erleichtert fest, dass der Koffer immer
noch verschlossen war. A¢h winkte ihr zu. Trortra schiittelte ihren Kopf.

Ac¢h blickte von der Luke zuriick zum regnerischen Aufleren des Héingeschiffs. Regen und
Hagel peitschte wie eh und je tiber das Deck und lieflen das Holz bedrohlich knarzen. Ijs und
Barz schrien einander einige Dutzend Schritte von der Luke an. Ijs deutete in eine bestimmte
Richtung. Barz griff in sein griines Pulversécklein, zog eine weitere Prise Bannpulver hervor,
setzte zum Wurf an und...

Eine weitere Blitzsalve jagte iiber den diisteren Himmel. Donner grollte. Der Sturmgeist
riss sein gewaltiges Maul auf und briillte: ,wInd jAgt gEtIEr dUrchs stEppEngrAs!“

Ein unvergleichlicher Windstof} fuhr auf das Hangeschiff herunter. Er riss Sitzbénke bei-
seite. Ijs schlidderte gegen einen Mast und sank bewusstlos zu Boden. Sein langes im Sturm
wehendes Haar war das einzige, das sich noch an ihm riihrte.

Doch schien sich der Windstof8 hauptsichlich auf Barz konzentriert zu haben. Der No-
made wurde tiber Bord geschleudert. Aé¢h schrie auf.

Der Sturmgeist riss Barz in die Hohe. Barz* Mund 6ffnete sich zu einem Schrei, den nur
er selbst tiber den Sturm hinweg hoéren konnte. Sein Mantel bauschte sich auf, Taschen und
Sackchen offneten sich, verschiedenfarbig glitzernde Pulver verteilten sich durch die Luft
und wirbelten in anmutigen Mustern durch die Regenschleier. Hier und dort knisterte und
knatterte es, ein Glithen oder eine magische Flamme erwachte, nur um gleich wieder zu
erléschen.

Es sah wunderschon aus.

Dann hatte der Sturmgeist genug von Barz. Der Nomade wurde in hohem Bogen vom
Héngeschiff weggeschleudert. Im freien Fall stiirzte er der roten Steppe im Tal tief unter
ihnen entgegen.

Ach zogerte einen Augenblick. Dafiir, dass Barz fiirs Turr Verschwinden verantwortlich
war, hatte sie ihn in den letzten Tagen tiberraschend ins Herz geschlossen. Doch hief dies
nicht, dass wegen ihm leichtfertig ihr Leben wegwerfen wiirde.

In diesem Augenblick wurde Barz wieder von einem Windstof} erfasst und in die Hohe
geweht. Er jagte schreiend am Héngeschiff vorbei, und etwas 16ste sich von ihm. Eine kleine,
graue, halslose Echse rutschte aus Barz‘ Bauchtasche, an seinen nach ihr greifenden Fingern
vorbei, und rauschte selbst schreiend durch die Luft. Eine Echse, der Ach schon einmal das
Leben gerettet hatte.

Etwas in ihrem Kopf klickte, und ohne weiter zu tiberlegen ziickte sie ihre Steinfléte und
sprang iiber die Reling des Héngeschiffs.

Regen und Hagel schlugen ihr von allen Richtungen zugleich ins Gesicht, als sie im freien
Fall auf Sabri zuhielt.

Sabris ledrigen Korper bekam sie sanft zu fassen.
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Ac¢h drehte sich umher und suchte die Sturmschwaden unter ihr nach Barz ab. Sie sah
seinen rasch fallenden Korper tief unter ihr dem Boden entgegenstiirzen. Es wirkte nicht so,
als konne sie ihn noch rechtzeitig erreichen. Und hatte er etwa seinen Korper zu einer Kugel
zusammengerollt? Nein, damit wiirde er doch nur noch schneller fallen!

Da horte Ach tiber den Sturm hinweg ein bekanntes magisches Knattern. Ein griinliches
Gliithen breitete sich iiber Barz‘ zu einer Kugel zusammengerollten Korper aus. Sein Fall
wurde verlangsamt, bis Barz mitten in der Luft erstarrt hing. Bewegungslos hing er da,
mitten im Fall eingefroren in der Zeit.

Sein Bannpulver.

Barz hatte sich selbst gebannt und so seinen Fall aufgehalten.

Kaum war Ach bewusst geworden, dass Barz® Rettung nicht mehr ihre héchste Prioritat
war und sie mit der kleinen Sabri aufs Hangeschiff zuriickkehren konnte, fiel ihr auf, dass dies
keineswegs so einfach sein wiirde wie gedacht. Regen und Wind zausten an ihren Haaren und
ihrem langen Umbhang, {iber sich horte sie Passagiere schreien und den Sturmgeist heulen,
unter ihr knatterte Barz‘ Bannpulver, und in ihrer Hand krachzte eine hilflose kleine Echse.

Ach lie} alle Gerdusche auf sich einflieen und zu einem dumpfen Hintergrundrauschen
werden. Sie atmete tief durch, einmal, zweimal, bis sie ihren meditativen Mittelpunkt ge-
funden hatte. Dann handelte sie. Rasch, aber nicht uniiberlegt.

Ach griff an ihren Hals und l6ste das mittlere Element ihrer bronzenen Halskette auf. Im
Behéltnis glitzerte eine Prise Takuri-Asche. Asche von Saarc¢han, der &ltesten und riesigsten
aller Feuertakuri, die schon seit Wochen am Nestbaum im Sterben lag. Nun musste Ach
hoffen, dass sie nicht in den zwei Tagen seit ihrer Abreise ihr Leben gelassen hatte und zu
einem Kiiken geworden war. Und dass sie noch kréaftig genug fir einen letzten Teleport war.

Mit der einen Hand zog sie ihre Steinflote hervor, mit der anderen kippte sie die kleine
Dosis von Saaréhans Asche in die speziell dafiir angefertigte Einbuchtung der Flote. Jetzt
musste es rasch gehen, ehe der Sturmgeist die Asche in alle Himmelsrichtungen verstreute.
Oder ehe Aé¢h auf dem immer ndher kommenden Boden einschlug. Aéh griff nach einer
der beiden zeremoniellen Takuri-Federn, die ihren Umhang zierten, loste sie und brach sie
mit einer Hand in zwei Stiicke. Ihr Umhang, nicht mehr ldnger an ihrer Riistung gehalten,
flatterte davon. Die gebrochene Feder hingegen glithte leuchtend auf und spriihte Funken.
Ach presste sie in die Steinfléteneinbuchtung.

Die Funken geniigten, um Saarchans Asche in der Steinflote zu entziinden. Rauch stieg
auf und immer mehr Ascheflocken wurden mit leisem Plopp an den weit entfernten Ort
gesogen, an dem sich Saarchan authielt. Die Verbindung stand.

Verzweifelt blies A¢h in die Flote und spielte eine Lockmelodie, betont besorgt und dring-
lich. Sie hiangte auch einige dissonante Tone an, die ihre Not und Lebensgefahr ausdriickten.

Die letzten Flotentone waren noch nicht einmal verklungen, da entziindete sich aus dem
Nichts ein riesiger Flammenwirbel in der Luft unter A¢h. Ein dumpfes Troten erklang.
Machtige Schwingen, jede beinahe so lang wie Ach selbst, entrollten sich aus dem Wirbel.
Die Fliigel begannen, dem Wetter entgegenzuschlagen. Wind zupfte an ihren Federn und
Regen prasselte auf ihr Feuer ein, doch die riesige Takuri lie sich davon nicht beeindrucken.
Saarchan war gekommen!

Ach stiirzte der Takuri entgegen, die sich ihrerseits fallen lief, um ihre Geschwindigkeit
an Achs anzugleichen. A¢h prallte ungelenk auf Saaréhans Riicken, krallte sich an ihren Hals
und zupfte Federn aus. Jedes Stiick entblé8ter Haut brannte und schmerzte, denn Saarchan
stand buchstéblich in Flammen und Ac¢h hatte keinerlei schiitzendes Sufar aufgetragen. Aber
es wiirde gehen miissen.

»,Danke, danke, Saar¢han, alte Heldin“, rief A¢h durch zusammengebissene Zahne hin-
durch.

,Kurjo, Saar¢han
,Kurjo!“

Wie zur Bestétigung stiefl Saarchan ein melodisches Kreischen aus, dann schlug sie mit
ihren méchtigen Schwingen und erhob sich in die Luft. Das golden schimmernde Vogelwesen
brauchte nur wenige Fligelschlage, um die Héhe des Héangeschiffs zu erreichen. Langsam
umschwirrte sie das Schiff, wahrend der Sturm ihre brennenden Federn zerzauste.

Oben angekommen, rollte sich A¢h vom Riicken der uralten Takuri aufs nasse Holzdeck
des Héngeschiffes. Thre verbrannte Haut protestierte, doch A¢h zwang sich, aufzustehen.
Noch war es nicht vorbei. Sie suchte den Himmel nach dem Sturmgeist ab, und sah sein
blitzendes Gesicht an dem magisch gebannten Mast vorbeizucken.

Ach legte die Hande wie einen Trichter an den Mund und rief dem Tier ein neues Kom-
mando zu: ,Saarchan?! Advaria! Advaria meza!“

'LL

, wies sie die Takuri an und deutete auf das Hangeschiff {iber ihnen.
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Dann zeigte sie auf das Gesicht des Sturmgeists.

Saar¢han hob kurz den Kopf, als wolle sie zeigen, dass sie verstanden hatte. Majestéatisch
schwang sie sich hoher in die Luft und jagte direkt auf den Sturmgeist zu. Sie breitete
ihre gewaltigen Schwingen weit aus und liefl sie dann mit aller Kraft vor ihrem Korper
zusammenklatschen. Im selben Moment schien ein grofier Ball feurigen Lichts vor der Takuri
zu explodieren! Der gewaltige Feuerball hiillte den Sturmgeist ein und war so hell, dass A¢h
geblendet wegsehen musste.

Der Sturmgeist schrie auf und donnerte in seiner tiefen Stimme: ,schAttEn flUchtEn
vOr vErschllngEndEm IAmmEnmEEr!“

Als die Flammen sich legten, plumpste etwas vom Himmel und knallte hart aufs Holzdeck.
Etwas belammert vom Aufprall hockte dort nun ein kleines, piepsendes Kiiken, das mit
groflen Kugelaugen in die Welt schaute.

,,Oh, Saarc¢han, bist du verletzt?“, rief Ach.

Als die Takuri ihren Namen horte, watschelte sie eilig zu Ach. Diese blickte dngstlich
nach oben. Falls der Sturmgeist von Saarchans Feuerball nicht vertrieben worden war, hatte
sie wahrlich keine Ahnung, was sie nun noch gegen ihn tun kénnten.

Doch es hatte gereicht.

Die dunklen Wolken wichen wieder strahlend blauem Himmel, als héitte dieser Vorfall
nie stattgefunden.

Der Sturmgeist war davongezogen, so schnell wie er erschienen war.

Ac¢h sah mit der Sonne im Riicken in die rote Steppe hinaus und erblickte einen wunder-
schonen doppelten Regenbogen.

Die Passagiere trauten sich langsam wieder aufs Deck hervor. Selbst Kapitin Ijs, der
unschon gegen den Mast gestiirzt war, hob benommen seinen Kopf und murmelte: ,,Was ist
geschehen?*

Ac¢h rannte zu ihm und tastete seinen Kopf und Korper nach Verletzungen ab. Als er
zudem meinte, dass ihm weder schlecht sei noch dass er verschwommen sihe oder sich ihm
die Welt drehe, atmete Ac¢h erleichtert auf.

»,Das war unglaublich!“, rief sie aus und schlug ihm begeistert auf die Schulter. Diese
Aufregung! Die Spannung! So etwas habe ich schon seit langem nicht mehr gefiihlt!*

»Oo000kay“, murmelte Ijs und rubbelte seine Schulter, ,,Schon, dass du etwas Schones
draus ziehen konntest. Das Hangeschiff steckt immer noch fest. Und wo befindet sich dein
pulveriger Kumpel? Wir werden hier ausharren miissen, bis Verstarkung aus Agarb eintrifft.
Mann, was hat den Sturmgeist nur so in Rage versetzt?“

Ijs blickte unruhig iiber die Reling des Héngeschiffs hinaus, ob der Sturmgeist nicht
plotzlich doch noch zuriickkehren wollte.

»,Wer kann das schon so genau sagen? Wir haben ihn vertrieben! Wir sind méchtig!“

Ach jubelte gliicklich. Sie balancierte ein Takuri-Kiiken und eine junge Steppenechse auf
sich. Dann blickte sie tiber Bord und begann sich Sorgen darum zu machen, was geschehen
wiirde, wenn Barz‘ Bannpulver zu wirken aufhorte.

Tatsédchlich hing Barz die gesamte Zeit bis zum néchsten Sonnenaufgang in der Schwebe
zwischen dem Héngeschiff und dem Erdboden. Er befand sich nur einige Meter tiber dem
Steppengras. sein Bannpulver hatte gerade noch rechtzeitig zu wirken begonnen.

In der Zwischenzeit erreichten andere Schiffe von Agarb aus die Stelle, wo die ARCTOR
feststeckte. Die restlichen Passagiere wurden mit langen Leitern aus dem Héngeschiff in die
Steppe gerettet und Ijs versprach ihnen allen einen Drink in Agarb auf seine Rechnung.
Zwei duBerst offiziell und duflerst grimmig dreinblickende Speertrager warteten bereits auf
den Boden und versprachen ,weitgehende Untersuchungen® dieses Ungliicks. Die Ladung
des Héngeschiffs wurde mit einem mobilen Kran in ein zweites eingetroffenes Héngeschiff
umgeladen und weiterverschifft. Und ein grofles Luftkissen wurde unter den eingefrorenen
Barz geschoben, fiir wenn er wieder zu fallen begénne.

Die sehr offiziell wirkenden Speertrager stellten sich als stolze Ordnungshiiter heraus, die
umbherliefen und Anwesende nach dem Vorfall ausfragten, wahrend sie sich Notizen in langen
Schriftrollen machten.

Schon bald erschienen iiber weitere Hangeschiffe von Agarb auch die ersten sonstigen
Personen. Verwandte und Bekannte von Reisenden, Helfende und Schaulustige.

Die kleine Temm, Trortra, wurde abgeholt von einer in einen langen Mantel gehiillten
Temm, die sie schluchzend umarmte und herzte.

»Ach du liebe Giite, was ist denn hier geschehen? Geht es dir gut? Tut dir etwas weh?*
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Ach fiel aber auch auf, wie rasch die abholende Temm einen gréfftmoglichen Abstand
zwischen die Ordnungshiiter und Trortra brachte. Und als A¢h sich einige Minuten spéter
erneut nach ihnen umsah, waren die beiden plotzlich wie vom Erdboden verschluckt. Trortras
Koffer voller seltener und giftiger Tiere stand hingegen immer noch da und wurde kurz darauf
von den Ordnungshiitern konfisziert.

Nachdem alle Zeugenberichte des Vorfalls aufgenommen worden waren und nachdem Ac¢h
berichtete, dass sie leider nicht wusste, ob das Bannpulver den Schiffsmast und Barz von
selbst wieder freigeben wiirde, war Ac¢h die Einzige, die noch bei Barz blieb. Die restlichen
Passagiere zogen mit einem anderen Hangeschiff davon. Ijs klopfte ihr zum Abschied auf die
Schulter und versprach, dass er ihr diese Heldentat nie vergessen wiirde.

»2Mein Vater Saro meint immer, dass man keine gute Tat unbelohnt lassen soll. Ich ver-
schaffe euch beiden Gratisfahrten auf den Héngeschiffen auf Lebenszeit“, meinte Ijs zwin-
kernd, wahrend er mit den restlichen Passagieren davonzog. Aus der Ferne horte Aéh noch,
wie er erneut alle, die es wollten, auf eine Runde Bier in Agarb einlud.

Eine Ordnungshiiterin blieb eine ldngere Zeit bei A¢h und unterhielt sich mit ihr iiber
dies und das, bis auch sie sich entschuldigte und meinte, sie miisse nach Agarb zuriick. Wer
koénne schon wissen, wie sich dieser Bann 16sen liele? Mit etwas Pech sédflen sie noch eine
ganze Woche hier, ohne dass etwas geschah. Ac¢h versprach ihr, dass sie sich spatestens beim
Sonnenuntergang von der Szene l6sen wiirde.

Zwischendurch tauchten einige Techniker der Héngeschiffgesellschaft auf, untersuchten
das von Barz magisch gebannte Schiff, das immer noch regungslos an seinem Transportseil
hing, kratzten sich an ihren Kinnen und reisten dann wieder zuriick.

Und Ach safl einfach da, betrachtete die Umgebung, streichelte das Saar¢han-Kiiken und
Sabri und hoffte darauf, dass Barz‘ Bannpulver sich irgendwann in Luft auflésen wiirde.
Sie konnte nicht einfach von hier weg. Sie konnte zwar den Hiiter der Zeit auch ohne ihn
aufsuchen, doch wer wiirde sich dann um Barz kiimmern?

Nelimar, Achs Mutter, reiste kurz vor Sonnenuntergang in einem Héngeschiff an. Sie
brachte Verbandszeug, Decken und einen Riesenkorb voller Vorrite mit sich. Ihre sonst stets
makellose Frisur sal etwas schief und ihr langes festliches Gewand in elegantem Schnitt war
vorne falsch geschniirt. Hastig sprach sie: ,Ich bin sofort aufgebrochen, als ich davon gehort
hatte! Du Arme! Thr alle Arme! Einen wiitenden Sturmgeist, das gab es schon seit Jahren
nicht mehr.*

Sie schiittelte ihren Kopf und machte sich sofort daran, die Brandspuren auf den Ober-
armen ihrer Tochter zu verarzten.

»,2Du kommst mit mir, junge Dame!“, meinte Nelimar, ,Ich lasse zwei meiner Sekretéire
antreten und Wache halten. Sie werden berichten, wenn sich bei diesem Barz etwas tun sollte,
und koénnten ihn danach sofort zu uns fiihren. Falls er morgen immer noch hier feststeckt,
lasse ich einen Druiden rufen, der sich mit solchen Zeitanomalien auskennt. Zunéchst einmal
bringe ich dich jedenfalls in die Diplomatengemécher, papple dich auf und gucke, ob wir
trotz der heiklen politischen Lage eine Audienz beim Hiiter der Zeit bekommen kénnen. Wie
klingt das?*

Abgesehen von der ,heiklen politischen Lage* klang das groartig, musste Ac¢h zugeben.
Sie protestierte noch etwas, sie wolle bei Barz bleiben, sah dann aber ein, dass sie hier kaum
mehr erreichen konnte als zwei erheblich wachere Menschen.

So wurde Ac¢h per Hangeschiff nach Agarb gebracht und von Nelimar in ein Géstezimmer
im Diplomatenquartier gefiihrt. Sie konnte ihre durchnésste zeremonielle Riistung in trocke-
ne, vorgewarmte Diplomatenkleider eintauschen. Und kaum war sie unter weiche, schwere
Decken geschliipft, fiel sie auch bereits in einen tiefen, traumlosen Schlaf.

Ac¢h erwachte erst wieder zur Mittagszeit, als die Sonne schon hoch am Himmel stand.
Ihre Gedanken liefen nur langsam wieder an. Das war doch nicht ihre Decke... das war doch
nicht ihr Bett... das war auch nicht ihr Zimmer... der Sturmgeist! Agarb! Barz!

Erschreckt aus dem Bett strampelnd, stolperte A¢h beinahe tiber das Saar¢han-Kiiken
und die kleine Steppenechse Sabri, die sich balgten. Oder besser gesagt: Saarchan hopste
Sabri nach und versuchte, auf ihren Riicken zu klettern, wahrend die Echse sich wélzte und
das Kiiken abzuschiitteln versuchte.

So fasziniert vom Blick auf die beiden Kleinen war A¢h gewesen, dass sie beinahe tiber-
sehen héatte, dass Barz im nédchstgelegenen Bett schnarchte. Sein durchnésster Mantel hing
an einem eleganten Stuhl daneben. Offenbar hatte man auch ihm ein modisches langes Di-
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plomatenkleid angeboten. Offenbar hatte sich sein Bannpulver doch noch gelést. Oder war
gelost worden.

Am Friihstiickstisch — nun, wohl eher zum Mittagsmahl — erzédhlte ihre Mutter ihr, was
ihre Sekretdre miterlebt hatten.

Im Licht der ersten Sonnenstrahlen iiber dem Horizont hatte sich der griine Schimmer des
Bannpulvers leuchtend weif verfarbt und vollstdndig verfliichtigt. Barz’ Fall hatte sich wieder
beschleunigt und er war sanft ins Luftkissen geplumpst. Prompt habe er nach Sturmgeist,
Schiff und Sabri gefragt, aber Kommunikation hatte sich als schwierig herausgestellt. Am
Ende war er ihnen folgsam, doch nervés, nach Agarb gefolgt und sei tibergliicklich gewesen,
als er erfahren hatte, dass Ach seine Sabri gerettet hatte.

Sie hatten nicht einmal einen Druiden den Bann untersuchen und lsen lassen miissen.

Bald trat der wache Barz auch schon selbst aus seinem Zimmer. In seinen Handen spielte
er mit einem goldenen Armreif und zwei goldenen Ohrringen, die vermutlich zu seinem
Gewand passen sollten. Stach man sich denn keine Ohrlécher in seiner Heimat?

Interessiert betrachtete Barz die Augenglaser auf Nelimars Nase, durch die sie irgendein
diplomatisches Dokument musterte. Dann, noch etwas wackelig auf den Beinen, trat Barz
an Nelimar vorbei und stellte sich vor Ach.

Nur noch drei kleine Pulversidcklein hatte er mit etwas Seil an Kndpfen seines Diploma-
tengewands befestigt: Ein griines, ein dunkelbraunes und ein weifles. Waren dies alle Pulver,
die der Sturmgeist gestern nicht vernichtet hatte? Das griine kannte sie bereits, das war
dasjenige Pulver, das den Mast des Hangeschiffs und auch Barz‘’ Fall selbst gebannt hatte.
Die anderen beiden waren ihr noch unbekannt.

Barz ignorierte die leckeren Speisen auf dem Tisch, ziickte das weifle Pulversécklein und
legte es sanft in A¢hs Héande.

»,2Danke*, sagte Barz, ,Danke Sabri. Und Verzeihung. Verzeihung Takuri. Turr. Ungliick
nicht wollen. Turr finden. Helfen Turr finden. Verzeihung.*

Das waren vermutlich die meisten tulgorischen Worte, die Barz je auf einmal gesprochen
hatte.

Ein Dank dafiir, Sabri gerettet zu haben. Eine Entschuldigung dafiir, Turrs Verschwinden
ausgelost zu haben. In Form... eines seiner wenigen tibrigen Pulversiacklein? A¢h offnete das
Sacklein und nieste, als ein bisschen goldener Pulverstaub in ihre Nase aufstieg.

Barz schwenkte seine Hand zu seinem griinen Pulver und meinte: , Bannpulver Gefahr.
Schwierig. Viele Menschen Pulver nicht gut. Nicht das da. Das gut. Gleichgewicht Magie.

,Ich... 6hm... danke. Danke, Barz, fiir dieses grof}ziigige Geschenk. Ein magisches Pulver.
Wie edel. Und mach dir keine Sorgen. Wir werden Turr finden.“

»,Du bose ich. Verstehen. Gut. Turr finden.

Was sollte das nun heiflen?

»Was ist das fiir Pulver?“, fragte Ach, auch um das Thema zu wechseln.

Barz legte seinen Kopf schief und schien nach Worten zu suchen. Nun, das war abso-
lut verstiandlich, es hitte A¢h gewundert, wenn er es einfach so hétte ausdriicken kénnen.
Barz kratzte seinen Barz, ziickte ein Stiick Papier und skizzierte rasch ein Bild eines We-
sens, das A¢h unbekannt war. Halb Fischschwanz, halb Strichménnlein. Ein Gestaltwandler?
Vermutlich lebte es in Barz‘ Heimat.

,Nixe“, sprach Barz, und zeigte auf das Wesen.

»Nixe*, wiederholte Ach.

,Nixe“, wiederholte Barz.

»Nixe*, wiederholte A¢h. Sie war sich nicht sicher, wie gut ihre Aussprache war, ebenso
wie Barz sich vermutlich nicht bewusst war, wie gut die seine war. Sie mussten einander nur
verstehen konnen. Der Rest wiirde sich mit der Zeit ergeben. Falls sie tatsdchlich mehr als
diese paar Tage miteinander zu tun haben wiirden.

Das war also die Nixe.

Wenn Ach die Zeichnung richtig interpretierte, sonderte dieses Wesen offenbar Staub ab,
den man einsammeln konnte und... nun, so richtig appetitlich wirkte das nun wahrlich nicht.
Nixenstaub?

Barz gestikulierte eine Wurfbewegung und sprach: ,Pulver. Stark Feind. Du schwach.
Du stark. Muss man méogen.

Er nickte mit einem breiten Grinsen. Ac¢h grinste ebenfalls, ein wenig aus Reflex. Sie
mochte nicht ganz verstehen, was das Pulver, aber ,wirf gegen starke Feinde zum Schwéchen*
reichte ihr fiir den Moment. Wobei, wie stark konnte der Nixenstaub schon sein, wenn Barz
es ihr einfach so anvertraute? Vielleicht war es viel mehr eine symbolische Geste.
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Egal. Es war an der Zeit, beim Hiiter der Zeit eine Audienz zu ersuchen.

Die Metropole Agarb war ein riesiger Flickenteppich von Behausungen und Griinfldchen,
umzogen von einer hohen dunkelroten Mauer, die die Steppe drauflen hielt.

Verschiedene Kulturen stieflen hier aufeinander, von den Steppenwanderern iiber ver-
schiedene soziale Schichten von Stadtbewohnern bis hin zu Karawanenfiihrer aus der Wilden
Wiiste weiter westlich.

Inmitten des kunterbunten Sammelsuriums, das die Metropole Agarb war, stand eine
hohe Steinpyramide, ziegelrot und uralt. Sie war eine der vielen architektonischen Beson-
derheiten der Metropole. Einer der Griinde, warum viele Interessenten der Architektur von
nah und fern hierher stromten, um diese Besonderheiten zu studieren, die Baumeister der
neueren Werke zu treffen und allgemein von ihnen zu lernen. Und diese Pyramide war der
Sitz des Hiiters der Zeit.

Sie hatte keine Spitze, sondern war oben flach. Vor einigen Jahrhunderten hatte der
Rat der Fiirsten von Tulgor beschlossen, dort eine Sitzsdule darauf einzurichten, eigens
fiir den tulgorischen Hiter der Zeit. Dieses hohe Amt war extra erstellt worden, um einen
gewissen, damals noch sehr jungen Temm offiziell in die biirokratische Anlage der Grofistadt
einzuordnen. Denn der Rat der Fiirsten war nicht zufrieden gewesen damit, dass jemand
einen derart grofien Einfluss auf das Stadtgeschehen ausiibte, ohne einen offiziellen Platz in
ihrer politischen Hierarchie zu haben.

Heute waren nur noch sehr wenige der damaligen Fiirsten am Leben, und auch den Hiiter
der Zeit zierten viel mehr Falten als damals. Doch noch immer ruhte er den Grofiteil seiner
Zeit meditierend auf der Spitze der Sdule der Roten Pyramide, und noch immer iibten seine
Ratschlédge einen enormen Einfluss auf das politische Geschehen in der Metropole, ja, in
ganz Tulgor aus.

Der Hiter der Zeit hatte seit Geburt eine besondere Gabe gehabt. Sein Geist erinnerte
sich nicht an das, was bereits geschehen war, sondern an das, was erst noch kam. Und so
ersuchte jeder, von Fiirsten im Zoff bis hin zu Kindern, deren ihr Kétzchen davongesprungen
war, eine Audienz beim Hiter. Und der Hiiter widmete jedem, der bis zur Spitze der Roten
Pyramide kletterte, einen angemessenen Moment, um ihnen auszuhelfen.

Freilich, schon seit Jahrzehnten konnte nicht einfach so jeder Dahergelaufene die Pyra-
mide erklettern. Die Zeit des Hiiters war schlielich kostbar, und so kiimmerten sich Stadt-
wachen darum, sicherzustellen, dass Wiirdige als Erste die Pyramide erklimmen durften.
Leider bedeutete das in Realitdt, dass die Reichen und Méchtigen fiir ihre teils kleinlichen
Bediirfnisse zuerst zum Hiiter vorgelassen wurden als eine Bettlerin, fiir deren Familie es
um Leben und Tod gehen mochte.

Als Protestreaktion auf diese Ungerechtigkeiten gab es nun schon seit einigen Jahrzehnten
den Brauch, zum Fufle der Roten Pyramide zu pilgern, aber sich nicht bei den Stadtwachen
fiir Zulass zu bewerben, sondern schlicht einige Tage beim Fufle der Pyramide zu ruhen, in
der Hoffnung, der Hiiter der Zeit mdge einen von selbst zur Spitze rufen. Denn wessen Urteil
als das des Hiiters selbst konnte schon besser abschétzen, wer seiner Zeit am wiirdigsten
ware?

So kam es, dass der Hiiter immer hiufiger jemanden vom Fufle der Pyramide nach oben
rief, um seinen Rat zu empfangen. Doch wenn man sich mit den Stadtwachen gut verstand,
waren diese immer noch eine sicherere Moglichkeit, vor den Hiiter treten zu diirfen.

Grundsétzlich hatten es Diplomaten wie Nelimar auch wirklich gut mit den Stadtwachen.
Leider war aktuell gerade einiges an politischem Geschehen im Gange. Der Rat der Fiirsten
hatte vorgestern gleich zwei Mitglieder an ein heifles Fieber verloren, und nun buhlte halb
Tulgor um ihre Positionen.

Soeben war Fiirstin Regilda, ein hochrangiges Ratsmitglied, mit einer ganzen Kolonne
an Bediensteten aus ihrem Schloss in der roten Steppe zur Roten Pyramide angereist. In
Anbetracht ihrer vergangenen Besuche war abzuschéitzen, dass ihr Aufenthalt den Hiiter der
Zeit fiir mindestens zwei volle Tage in Anspruch nehmen wiirde.

Ach héatte es naturlich nicht viel ausgemacht, zwei Tage zu warten, doch bis dahin wiirden
héchstwahrscheinlich schon die nichsten Ratsmitglieder fiir eine Unterredung eingetroffen
sein. Und wenn Ratsmitglieder den Hiiter fir sich beanspruchten, rief er so gut wie nie
Bittsteller vom Fufle der Pyramide zu sich hoch. Die Lage sah nicht gut aus fiir ihr Anliegen,
Turrs Aufenthaltsort zu erfahren

Nichtsdestotrotz fithrte Nelimar A¢h und Barz an diesem Nachmittag zur Roten Pyra-
mide. Nachdem sie sich einige Souvenirs gekauft hatten, darunter eine kleine Statue des
buckligen Hiiters und ein kleines Holzmodell der Roten Pyramide, das man wie ein Puzzle
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auseinandernehmen und — unter groflerer Denkleistung — wieder zusammensetzen konnte,
machten sie sich auf den Weg zum Vorplatz am Fufle des Gebildes.

Wie zu erwarten hatte Fiirstin Regildas Ankunft die meisten Hilfesucher abgeschreckt.
Nur wenige Tulgori hatten sich auf dem groflen Vorplatz verteilt, alen vor Marktstdnden
und spielten Kartenspiele. Keiner sah hingebungsvoll zur Spitze der Pyramide hoch, wie es
sonst oft zu sehen war. Hin und wieder blickte jemand nervos zu den golden eingekleideten
Bediensteten der Fiirstin, die vor der Treppe Wache standen.

Und da war sie, Fiirstin Regilda hochstpersonlich. Die Goldene Zentaurin. Soeben kdmpf-
te sie ihren schweren Pferdeunterkorper unter grofiter Miihe die Treppe zur Pyramidenspitze
hoch. Immerhin musste sie nicht getragen werden. Warum der Hiiter der Zeit wohl all jene,
die ihn besuchten, die Pyramide erklimmen lief3, selbst wenn es fiir sie eine Tortur darstellte?
Manch ein armer Tropf hatte in der Vergangenheit gar hochgetragen werden miissen.

Die Sonne glanzte auf Fiirstin Regildas Korper und Kleidung. Beide sahen aus, als wéren
sie in ein Bad aus Goldfarbe getaucht worden. Und wie iiblich wirkte es, als sdhe Regilda
Ach direkt in die Augen, ihr aus dieser Entfernung nur verschwommen erkennbarer Kopf in
einem unnatiirlichen Winkel verdreht. Die Fiirstin hatte eine unheimliche Prasenz, so viel
stand fest.

Barz blickte verschreckt drein, wéhrend er die Fiirstin betrachtete.

»Augen. Sehen. Ich. Ich.”, sprach er flissternd. Auch er musste die Fiirstin so sehen, als
wiirde sie ihm stets direkt ins Gesicht blicken.

,lusion”, schiittelte A¢h ihren Kopf beruhigend, ,,Es sieht fiir alle nur so aus, als wiirde
sie sie direkt ansehen. Weifl der Himmel, wie oder warum sie das tut, aber es ist nur eine
Illusion.”

In diesem Augenblick ertonten hastige Schritte von der Spitze der Pyramide. Eine &ltere
Frau — vermutlich hatte sie dem Hiiter vorhin seinen Nachmittagssnack gebracht — eilte die
Treppenstufen hinunter, hielt vor der goldenen Fiirstin an und verneigte sich tief. Von unten
an der Pyramide war es unmoglich zu vernehmen, woriiber die beiden sich unterhielten. Hier
und dort sah Aéh Wartende von Spiel und Speise aufsehen, um dem eigenartigen Geschehen
einen verstohlenen Blick zuzuwerfen.

Dann 6ffnete die Firstin ihren Kopf. Thre tiefe Stimme hallte laut tiber die Ebene, als
sie sprach:

»9ind hier eine A¢h und ein Barz anwesend?! Wer auch immer ihr sein mogt, tretet vor
und sprecht mit dem Hiiter der Zeit! Und macht gefilligst schnell!*

Achs Herz machte einen Purzelbaum und rutschte in ihre Magengegend zugleich. Fiirstin
Regilda hatte sie angesprochen! Fiirstin Regilda klang veradrgert! Fiirstin Regilda wurde vom
Hiiter der Zeit vertagt, damit er mit ihr und Barz sprechen konnte!

Sie packte den verwirrt dreinblickenden Barz am Armel und eilte nach vorne, auf dass
sie so rasch wie moglich die Pyramide erklimmen kénnten. Sie wagte es nicht, einen Blick
auf die Furstin zu werfen, als die beiden an ihr vorbeikletterten.

Der Hiiter der Zeit hatte sie zu sich gerufen.

kokk

Ein kleines Vogelchen lag zitternd auf einer meterdicken Eisschicht und fror. Hier herrsch-
te iiberall Schatten. In diese Schluchten fiel nie direktes Sonnenlicht, unter anderem wegen
der dicken Wolkendecke, die stets den Blick auf den Himmel verdeckte. Die hellste Lichtquel-
le waren die leuchtend goldenen Stichflammen, welche hin und wieder aus dem schwachen
Korper des Vogels hervorbrachen und einen Teil des Eises schmolzen, auf dem er lag. Doch
dadurch sank der unterkiihlte Takuri nur noch ein bisschen tiefer in seine Eiswasserlache
ein.

Leise Schritte waren zu vernehmen. Sie verstummten, als sich eine Gestalt iiber die
Lache beugte. Eine klirrende, weibliche Stimme ohne jegliche Gefiihlsregung bohrte sich in
den Kopf des Feuervogels:

»Na, was haben wir denn hier?*
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Der Hiiter der Zeit weist zum Ewigen
Eis

Ac¢h hatte den Hiiter der Zeit noch nie personlich gesehen, blofl von ihm gehort. Auf den
ersten Blick sah er wie ein ganz gewohnlicher Temm aus, ein kleines buckliges Mannchen
halt. Er trug einen hohen Turban, der seinen ohnehin schon iiberproportionierten Kopf noch
viel grofler erschienen lésst. Darunter lugten zwei verschmitzte Augen hervor. Der Blick aus
diesen Augen wirkte auf Ac¢h, als wiirde der Hiiter direkt in ihre Seele blicken.

»Wir sind uns noch nicht begegnet und doch kenne ich euch bereits®, sagte der Hiiter
mit krdchzender Stimme. ,Man nennt mich den Hiiter der Zeit und dieser Aufgabe gehe ich
nach. Und ich spiire, dass ich durch euch beide die Zeitlinie ganz besonders hiiten kann.*

Acéh machte grole Augen. Sie und Barz, sie beide waren besonders relevant fiir den
Verlauf der Zeitlinie?!

Der Hiiter der Zeit, vielleicht im Glauben, A¢h wolle seiner Aussage widersprechen, fuhr
fort: ,Da wirst du mir einfach glauben miissen. Ich nehme die Zeit anders war als ihr euch
vorstellen konnt.“

Das hatte Ach bereits gewusst und gedacht. Nichts lage ihr ferner, als dem Hiiter nicht zu
glauben. Dass er das nicht erkannte, bedeutete, dass er nicht allwissend war, ja, nicht einmal
unfehlbar. Aber das hatte sie eigentlich schon gewusst. Der Hiiter der Zeit erinnerte sich an
die Zukunft, und sorgte dafiir, dass sich die Zeitlinie mo6glichst wiinschenswert entwickelte.
Nicht mehr, nicht weniger.

,Verzeiht, dass wir Eure Zeit in Anspruch nehmen, und danke, dass Ihr.., setzte Ach
an, doch der Hiiter unterbrach sie.

»Verzeih mir, aber diese Unterredung wird kiirzer dauern als diejenige mit der edlen
Firstin, und ist von dhnlicher Relevanz. Lassen wir das hofische Geplapper sein und fallen
wir mit der Tir ins Haus. Was ist Euer Belangen?“

Ach legte ihren Kopf schief: ,Wisst IThr das nicht bereits?*

Der Hiiter gluckste: ,Nun, selbst wenn mein Geist sich meiner Antwort bereits bewusst
ware, miisste die Frage nicht immer noch gestellt werden, damit ich mich an sie erinnern
konnte, nicht?*

Was sollte denn das nun heiflen? Nun, der Appell zur Eile fiel nicht auf taube Ohren. So
sprach Ach:

»Nun, wir sind auf der Suche nach meinen verschwundenen Feuertakuri, Turr. Barz hier...
komm her, Barz! ... Barz hier hat sich irgendwie nach Tulgor teleportiert, von einem fernen
Land namens... Andor? Seit seiner Ankunft hier ist Turr verschwunden, und wir wollten um
Rat fragen kommen. Wo hélt er sich auf?*

Ganz entgegen seiner urspriinglichen Bitte, ihre Unterredung kurz zu halten, lehnte sich
der Hiiter der Zeit zuriick, schloss seine Augen und bewegte seine Lippen leise.

»2Andor... Andor... ja, das sagt mir etwas. Andor, das Konigreich hinter dem Kuolema.
Ja, ich war sogar schon mal da.

Ach stockte: ,Aber der Kuolema ist uniiberquerbar. Die ganzen Geister und Ddmonen.
Keiner.. .

»Ich sagte auch nichts davon, dass ich tiber die Berge gereist wéire. Die Damonen der Berge
wurden vor Urzeiten von den Temm ins Gestein zuriickgetrieben und in die Téler des ewigen
Eises verbannt. Wir wissen es besser, als dass wir es wagen wiirden, dort einzudringen. Doch
es gibt andere Pfade zwischen Tulgor und Andor. Uralte, briichige Stollen, die tief unter dem
Kuolema hindurchfithren. Die Wege wandeln sich stetig, und immer mehr schlieflen sich, doch
hin und wieder 6ffnet sich eine Gelegenheit zur Durchreise. Frither schloss ich mich einst den
reisenden Temm an. Wir unterquerten das Kuolema-Gebirge und gelangten in dieses fremde
Land namens Andor. Ich half, wo ich konnte, und ich holte einen kleinen Feuertakuri ab, der
sich im Land verirrt hatte. Wenn ich mich nicht irre, konnte dies gar derjenige Takuri sein,
wegen dessen Verschollenheit ihr mich hier und heute aufsuchen kamt. Auf jeden Fall kehrte
ich mit dem Takuri wieder hierhin zuriick, und nahm meine Rolle als Hiiter der Zeit auf
der roten Pyramide wieder auf. Eine kurze Zeit danach erschiitterte ein Beben den Kuolema
und verschloss den Gang, den ich begangen hatte. Einer meiner Begleiter, Wrort, steckt sich
heute immer noch in Andor fest. Doch bleiben solche unterirdischen Génge nie bis in alle
Ewigkeit verschlossen.”

Der Hiiter der Zeit zwinkerte A¢h zu, welcher aktuell keine Antwort in den Sinn kommen
wollte. Zu viele Informationen auf einmal hatte der Hiiter ihr zu vermitteln versucht.
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So wandte sich der Hiiter der Zeit Barz zu, der wie iiblich mit leerem Blick nebenan
gestanden und an seiner neuen tulgorischen Kleidung herumgefingert hatte.

,Ronda tatt Hieron“, sprach der Huter der Zeit. Wahrend Ac¢h die Stirn runzelte und
die fremden Worte zu verstehen versuchte, glinzten Barz® Augen auf.

»Du sprichst die Sprache der Bewahrer?!“, rief Barz freudig auf. Er war kein Meister der
andorischen Sprache, doch waren die Bewahrer die engsten Handelspartner der Barbaren
und so wurde ihre Sprache jedem reisenden Nomaden zumindest im Ansatz beigebracht.

Wiéhrend kaum ein Bewahrer sich darum kiimmerte, die Sprache der Barbarenstdmme
zu erlernen, die fiir sie nur die ,wilden Volker des Ostens® waren. Barz wusste, dass das
Wort der Bewahrer fiir die Barbarenvolker eine negative Konnotation hatte. Und dass ,,bar-
barisch” dort beinahe eine Beleidigung war und fiir ,roh®, , grausam® und ,unkultiviert*
stand. Barz hatte schon seit jeher seinen Kopf schiitteln miissen iiber diese Tatsache. Er
war ein stolzer Barbar. Thre Kultur mochte anders sein als die der Bewahrer. Auf Thakkum
wurde nur selten mit Gold gehandelt, 6fters in Giitern und Dienstleistungen, was Handel
mit den Bewahrern schwierig machten. Und die Barbaren mochten nicht so tief in die Ver-
gangenheit zurtickblicken konnen wie die Bewahrer. Doch sagte dies doch nichts aus iiber
ihre Kultiviertheit, ja, ihren Wert als Personen.

Doch all dies brauchte ihn nun wahrlich nichts zu kiimmern. Er konnte sich mit diesem
mysteriosen Hiiter der Zeit unterhalten. Endlich! Er rdusperte sich eilig. Seine Sprache war
ganz eingerostet in den letzten Tagen.

Barz hatte schon vor einigen Tagen am Stand der Sonne ablesen kénnen, wo Osten und
Westen, Norden und Siiden lagen. Nun konnte dieser bucklige Wichtel ihm vielleicht auch
verraten, in welcher Richtung Andor lag. Wo Nabib sich aufthielt. Und wie Barz in seine
Heimat zuriickkehren koénnte.

Der Wichtel grinste und sprach schnell: , Ich spreche die Sprache der Bewahrer vermutlich
besser als du. Man nennt mich den Hiiter der Zeit, weil ich einen besonderen Blick auf die
Zeitlinie habe. Ich erinnere mich nicht an das, was bereits geschehen ist, sondern an das,
was erst noch kommt. Ich weif}, weil man es mir sagen wir, dass ich mich schon mal in
Gesellschaft der Bewahrer befand, einige Jahrzehnte ist es her. Und ich sehe, dass ich mich
erneut in der Gesellschaft der Bewahrer befinden werde.

Barz schluckte seine Freude dariiber hinunter, sich endlich wieder mit jemandem aus-
tauschen zu konnen. Ach hatte ihm trotz der limitierten Kommunikationsmoglichkeiten ein-
trichtern kénnen, was fiir eine wichtige Person dieser Hiiter war. Und wenn er sich tatséchlich
an die Zukunft zu erinnern vermochte, dann war das auch berechtigt. Ohne seine Gedanken
lange zu sortieren, schwafelte Barz dutzende Fragen herunter:

,Oh, die Gotter seien gepriesen! Wo sind wir hier? Wo liegt die grofie Steppe meiner
Heimat von hier aus? Wo liegt Andor? Wo liegen die Grenzen Eures Wissens? Wie geht es
Nabib? Werde ich meine Familie wiedersehen?“

y,2Jmmer mit der Ruhe!“, lachte der Hiiter der Zeit, ,,Dann gucken wir uns doch mal diese
Fragen eine nach der anderen an. Wo sind wir hier? Wir befinden uns hier in einem Land, das
von seinen Einwohnern Tulgor genannt wird. Und es wird auch von den Andori so genannt
werden, wenn sie erst einmal von seiner Existenz erfahren. Andor liegt im Osten von hier,
gleich hinter dem riesigen Gebirge, deren Gipfel stets in den Wolken liegen. Und deine grofle
Steppe liegt noch weitaus weiter Gstlich.

Der Hiiter der Zeit schloss seine Augen und runzelte seine Stirn, als versuche er ange-
strengt, sich an etwas zu erinnern.

»lch glaube, die Andori nannten dieses Gebirge ,Fahles Gebirge. Sagt dir das etwas?*

Das sagte Barz tatsdchlich etwas. In den Briefen aus Andor hatten die invadierenden
Barbaren etwas von den unglaublich hohen Bergen im Westen berichtet, dem Fahlen Gebirge
eben. Und Barz erinnerte sich auch an die Geschichte, die dieser Feuerzauberer aus dem
fernen Hadria ihm damals in Thakkum erzéhlt hatte:

,Dieser Phoenix war angeblich vor Generationen von einer Einsiedlerin gefunden worden,
welche versucht hatte, ein untiberwindbares hohes Gebirge im Westen zu tiberwinden, dessen
Gipfel stets in Wolken gehiillt waren. Manche munkelten gar, das Gebirge sei unendlich
hoch, obwohl diese These anhand der endlichen Linge des Schattens des Gebirges natiirlich
unzweifelhaft widerlegt werden kann.

Damit war es klar. Das Kuolema-Gebirge war das hohe Gebirge im Westen Andors.
Als Barz versucht hatte, sich nach Andor zu teleportieren, hatte er sein Ziel um einiges
iiberschossen. Und das vermutlich, weil dieser Takuri, Turr, gar nicht aus Andor gekommen
war, sondern eben vom Nestbaum! Nun ergab alles Sinn.
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Doch, ehe Barz sich vollstandig dariiber freuen konnte, dass er nun wusste, wo seine
Heimat lag, fuhr der Hiiter schon mit gerunzelter Stirn fort:

,Und wie geht es Nabib? Wer ist denn... Nabib... Nabib... lass mich tiberlegen... ja, ja,
ihr beide werdet euch wiedersehen, nachdem du Andor erreicht hast. Es geht ihm gut. Er
war krank? Eine Wunde. Ich glaube, da wird eine entziindete Wunde sein. Oder da war eine.
Doch sie heilt gut, er verbrachte nur einige Zeit lang ohne Bewusstsein.”

»Ich werde ihn wiedersehen? Wann? Wie?“

,Oh, mit Zeitangaben war ich noch nie gut“, brummelte der Hiiter der Zeit und kratzte
sich an seiner breiten Nase.

,Viele Monate werden vergehen... Ein... zwei... ja, mehr als zwei Jahre.*

Der Hiiter der Zeit streckte seine Hand mit zweieinhalb von vier Fingern ausgetreckt vor.

»Zwischen zwei und drei Jahren, dann wird etwas geschehen, was dir erlaubt, nach Andor
zu reisen. Dort wird dich Nabib wiederfinden.“

Die Erleichterung ob Nabibs Uberleben wich einem dumpfen Schrecken.

Zwei bis drei Jahre, bis er Nabib wiedersehen konnte?! Zwei bis drei Jahre, die er noch
hier verbringen miisste?! Nicht, dass er es in Tulgor nicht mochte, aber das war einfach zu
viel Zeit weit weg von seinen Geliebten und Bekannten. Barz langte sich an den Kopf und
sank zu Boden.

Wie hatte er nur so uniiberlegt sein kénnen?! Mit einem Experimentierpulver umherzu-
reisen, statt einfach mit den restlichen Barbaren nach Andor auszuziehen! Mit Méchten zu
spielen, von denen er weniger verstand. Mit einer Pulvermischung, die er nun nicht mehr
reproduzieren konnte, und die ihm vielleicht nicht mal niitzte, selbst wenn er es konnte.
Denn es gab keine Takuri mehr in Andor, zu denen er sich teleportieren kénnte. Er safl hier
fest.

Ach sah Barz zu Boden sinken. Besorgt schielte sie zu ihm.

»,Was habt Thr ihm gesagt?*

»Das ist wohl an ihm, dir mitzuteilen, wenn er es denn will“, sprach der Hiiter entschul-
digend.

Verstandnisvoll nickte A¢h und fragte:

»Was ist denn nun mit Turr? Was ist mit ihm geschehen? Koénnen wir ihn finden? Wo
kénnen wir ihn finden?“

Sich am Kopf kratzend tiberlegte der Hiter der Zeit eine Zeit lang mit geschlossenen
Augen. Dann hiipfte sein Kopf heftig auf und ab, als er endlich die erlésenden Worte sprach:

»Ja, ich glaube, mich zu erinnern. Du hast mir davon erzéhlt, wie ihr Turr wiedergefunden
habt. Der Takuri verirrte sich wohl auf seinem Riickweg von Barz‘ Heimat nach Tulgor.
Er landete dort, wo kein feuriges Wesen je sein sollte. Thr beide werdet ihn finden in einer
Schlucht hoch oben im Kuolema-Gebirge. Im ewigen Eis gleich hinter dem uralten Felsentor.
Thr Takuri-Hiiter solltet irgendwo Aufzeichnungen haben dariiber, wo sich das befindet.”

Ach verpasste die Implikation, dass sie und der Hiiter der Zeit sich eines Tages wieder-
sehen und ausgiebig unterhalten wiirden. Eine Vielzahl von Emotionen durchstromte sie,
sowohl Freude iiber die Information als auch vor allem Sorge um Turr. Der Arme safl nun
schon seit mehreren Tagen im ewigen Eis fest. Welche Tortur hatte er erlitten? Wie oft war
er bereits erfroren?

Barz am Arm packend sprach Aéh: ,Wir miissen zuriick! Wir miissen sofort zuriick — ins
Kuolema-Gebirge!*

Die Riickreise von Agarb zum Nestbaum verlief ereignislos. Kein Sturmgeist iiberfiel das
Héngeschiff. Das Wetter war groflartig. Das Essen war gut. Die Aussicht war bombastisch.

So rasch wie moglich hatte A¢h Falken ausgesandt, damit die anderen Hiter bei ihrer
Ankunft bereits alle bekannten Notizen und Karten zu den Schluchten des ewigen Eises und
dem uralten Felsentor zusammengesucht hatten. Diesen Aufzeichnungen nach befand sich
das Felsentor in der Ndhe eines Waldes, am oberen Ende eines geschlangelten Pfades durch
ein Meer aus Steinen den Berg hinauf. Diesem Pfad wiirden sie folgen.

Das Kiiken von Saar¢han wurde gemeinsam mit der kleinen Sabri am Nestbaum in Obhut
gegeben. Barz trennte sich nur duerst schweren Herzens von seiner Echse, doch meinte er,
dass die Kélte der Berge der Kleinen alles andere als guttun wiirde. Sie wiirde ohnehin nur
in eine Winterstarre fallen, wenn sie sie mitndhmen.

Ac¢h war zwar nicht tiberrascht, doch erfreut dariiber, dass Barz sie bereitwillig auf ihrer
Reise in den Kuolema begleiten wiirde. Klar, Turrs Verschwinden war seine Schuld, doch
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hétte er sich geradesogut von dieser Verantwortung driicken konnen wie alle anderen Takuri-
Hiiter am Nestbaum.

»Wenn der Hiiter der Zeit meinte, dass ihr beide den Takuri zuriickholen werdet, dann
werdet ihr beide das tun miissen®, hatte Oma Okoké bestimmend gesprochen, ,,Der Kuolema
ist todlich, und wir kénnen nicht fiir die Sicherheit weiterer Begleiter garantieren. Doch
unsere Wiinsche und Hoffnungen werden bei euch sein. Und die beste Bergsteigerausriistung
diesseits des Ozeans.

Der Weg begann, wie so oft im Gebirge, mit einem weiten offenen Pfad, der mit zu-
nehmender Hohe schmaler wurde. Es folgten steile Passagen und schmale Schluchten. Die
beiden kamen gut voran und die Laune war den Umstédnden entsprechend préchtig. Je ho-
her sie kamen, desto kiihler und windiger wurde es. Jetzt waren sie froh um die schneefeste
Ausriistung, die sie am Nestbaum erhalten hatten. A¢h und Barz schlossen ihre Kleidung,
so gut es ging, und zogen die Kapuzen ihrer Umhénge tiber ihre Kopfe.

Im Laufe des Aufstiegs nahm der Wind noch zu und die Temperatur sank stark ab. Sie
waren an der Schneegrenze angekommen. Jetzt hiefl es noch vorsichtiger sein, denn der Pfad
war unter der Schneedecke nur zu erahnen. Wahrend einer Rast setzte Schneefall ein. Mit
noch enger zusammengebundenen Kapuzen bahnten sie sich ihren weiteren Weg durch den
knietiefen Schnee, bis sie endlich das Felsentor erreichten.

Das legendére Felsentor, hinter dem der Legende nach die Eis-Damonen und Geister des
Gebirges ihr Unbheil trieben.

Bereits aus der Ferne sah das Tor gigantisch aus. Wie ein Torbogen spannte es sich iiber
den Weg.

»3chau her, wir haben es geschafft!“, rief Ach freudig und zeigte auf das Felsentor. Barz
schiittelte nur seinen Kopf und deutete an eine Stelle zwischen ihrem Pfad und dem Tor, wo
selbst durch das dichte Schneetreiben hindurch eine dunklere Stelle zu erkennen war.

Ein tiefer, gezackter, breiter Spalt trennte A¢h und Barz von dem Felsentor, hinter dem
sich Turr laut dem Hiiter der Zeit befand. So ein Spalt war auf keiner Karte eingezeichnet
gewesen. Wiirden sie ihn iiberqueren kénnen?

»Was tun?“, fragte Barz. Er ziickte ein Seil und blickte Ach fragend an.

»Wo willst du das befestigen?*

»Nicht. Springen. Tod. Gefahr.“

Ach nickte ergeben.

,Gehen wir mal ndher heran. Vielleicht finden wir irgendeinen Ort, an dem wir hintiber-
steigen konnen. Schlimmstenfalls nutzen wir dein Bannpulver, um ein bisschen Schnee in
der Luft schweben zu lassen und dariiberzusteigen...

»,2Bannpulver nicht viel. Nicht so machen. Rutschen. Fallen. Tod.“

,,Es funktioniert nicht so? Tja, du musst es wissen. Lass uns dennoch mal néher treten.

Ac¢h und Barz schritten durch den tiefen Schnee so nahe an die Schlucht vor dem Fel-
sentor, wie sie konnten. Von nahe sah das Tor noch beeindruckender aus. Es war nicht
natiirlichen Ursprungs. Auch wenn es auf den ersten Blick wie eine zuféllige Felsenformation
wirken mochte, erkannte A¢h von nahe zwei méchtige Sdulen, die das Tor stiitzten.

Durch das Tor hindurch erblickten sie eine riesige glatte Eisfliche dahinter. Schimmerndes
Weifl und kaltes Blau, soweit das Auge reichte. Das ewige Eis. Einst war es vielleicht ein See
in einem komplexen System von tiefen Schluchten gewesen, doch nun war es eine legendére
Eismasse, die sich quer durch den Kuolema zog.

Wiéhrend Jahrhunderte alte, verbleichte Karten noch angaben, dass das ewige Eis am
Grunde des groBflachigen Tals und tief hinter dem Felsentor lag, reichte die Eisfliche nun bis
direkt ans Felsentor. Als hétte sie sich in den vergangenen Jahrhunderten stetig die Talhénge
entlang ausgebreitet und wére nur vom Felsentor aufgehalten worden.

Jahr um Jahr zogen wagemutige Jugendliche aus, um Wege durch die Berge zu finden.
Niemand, der das ewige Eis erreicht hatte und weitergezogen war, kehrte je wieder zuriick,
um davon zu berichten. Und wenn die ersten Sonnenstrahlen des Friihlings den Schnee an den
felsigen Hangen schmolzen, gab ihnen das Gebirge die Toten zuriick. Oft sprachen die Alten
von Geistern und Dédmonen, die in den Bergen hausten. Und auch Ach, die eigentlich nicht
viel von solchen Gruselgeschichten hielt, langte beinahe unbewusst an ihren Schwertgriff.

,Dal* rief Barz, aufs Felsentor zeigend. Seine nackte Hand war bereits blaulich angelau-
fen. Er hétte Handschuhe anziehen sollen.

Ach kniff ihre Augen zusammen und hatte ziemlich Miithe damit, durch die Schwaden
fallender Schneeflocken hindurch zu erspahen, was Barz‘ Augen erkannt hatten.

Vor einer der beiden imposanten Sdulen des Felsentors stand eine iiber und tiber mit
Schnee und Eis bedeckte Statue einer Frau mit einem Schwert. Wie ein Wachposten wirkte
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sie. Es hatte A¢h nicht gewundert, wenn sie sich aus der Saule gelost hatte und mit geziicktem
Schwert auf sie und Barz zugekommen wére.

Da 16ste sich die Frau aus der Séule, schiittelte ein wenig Schnee von sich und trat zwei
Schritte zur Seite, doch stand sie immer noch auf der anderen Seite des Felsentors. IThr
Schwert hielt sie hingegen locker an ihrer Seite. Es war ebenso eisblau wie ihr Kérper und
ihre Kleidung. Was fiir ein Material war das?

Die Frau war tatsdchlich keine Statue. Aber auch kein Mensch. Sie wirkte, aus ware
sie aus purem Schnee geformt. Aus ihren pupillenlosen Augen gliihte ein weifles Licht. Und
unter ihrem langen Haarschopf lugten zwei kurze Geweihe hervor.

,Angstigt euch nicht, ich will euch kein Unheil“, sprach die Frau mit einer klirrenden
Stimme. Sie ziickte aus dem Schnee hinter sich einen méchtigen Eisblitz und warf ihn in
die Schlucht zwischen ihr und den beiden Neuankémmlingen. Unter lautem Getdse wie von
berstendem Eis wuchs unter Aé¢hs und Barz‘ staunenden Blicken ein Steg aus Eis. Thr Weg
zum Felsentor.

»3eid ihr hier, um diesen Feuervogel abzuholen?”, fragte die seltsame Frau

Ach nickte, immer noch misstrauisch.

,2Dann kommt und nehmt das elende Vieh mit!“, rief die Schneefrau, ,Es schmilzt uns
schon seit Tagen ein Loch ins ewige Eis!“

SWer sein?“, fragte Barz nun, der von A¢h unbemerkt seinen Bogen geziickt hatte und
ihn locker an seiner Seite hielt.

»Hui, jetzt macht mir mal keine Angst!“, rief die Schneefrau tiberspitzt, ,Wir Eis-
Déamonen halten nicht so viel aus, wie ihr wagemutigen Menschen immer meint.*

»Wer bist du?“, wiederholte A¢h Barz‘ Frage.

»2Mein Name ist Nesdora, und ich bin eine einsame Bewohnerin des ewigen Eises. Eine
der wenigen. Und moglicherweise die Einzige, die noch bei klarem Verstand ist. Die lange
Zeit im Eis tut den wenigsten langfristig gut. Auch mir wird es nicht auf ewig guttun.”

Ac¢h ging in Gedanken die Geschichten iiber die Eis-Ddmonen des Kuolema durch, die
sie schon seit ihrer Kindheit vernommen hatte. Sie glaubte, sich daran zu erinnern, dass vor
einem Jahrzehnt eine Tulgori namens Nes im Gebirge verschollen gegangen war. Und dass
im Gegensatz zu den Leichen ihrer Begleiter die von Nes nie gefunden worden war.

Vorsichtig marschierte A¢h iiber die Eisbriicke auf die Fremde zu. Hinter ihr horte sie
Barz zunéchst einen protestierenden Laut produzieren, ehe er ihr folgte.

Vorsichtig trat A¢h ndher zum Felsentor. Nun konnte sie auch die kleinen Runenkritze-
leien erkennen, die auf den Torsdulen zu sehen waren. Faszinierend.

»Sieh her, da hinten sitzt er, der elende Feuervogel“, zischte Nesdora und zeigte aufs
ewige Eis hinaus. Kaum hundert Meter vom Felsentor entfernt war eine kleine Senke im Eis
zu erkennen, in der etwas brannte.

Ja, das musste Turr sein! Von hier aus konnte sie nur eine kleine Gestalt in einer Was-
serlache erkennen, die vor sich hin flackerte, doch passte dies so gut zur Prophezeiung des
Hiiters der Zeit. Der Arme! Nun war seine Rettung nur noch Schritte entfernt. Aéh setzte
an, zu ihm zu rennen.

,Wartet!“, rief Nesdora, ,Wenn ihr einfach so durch das Felsentor zu schreiten versucht,
werdet ihr unségliche Schmerzen erleiden. Es wurde einst von den Temm geschaffen, um
unsere beiden Volker zu trennen. Hier, zieht diese Eiskristall-Ketten an. Sie gewéahren euch
Durchgang

Nesdora zog wie aus dem Nichts zwei durchscheinende Halsketten hinter ihrem Riicken
hervor. An beiden hingen jeweils drei rautenférmige Eiskristalle, dhnlich zu den kleinen
Aschedoschen, die A¢h an ihrer eigenen Halskette trug. Und als Ac¢hs Blick Nesdoras Hals
streifte, erkannte sie, dass der diinne Umgang der Eis-Dadmonin von einer identischen Eis-
kristallkette zusammengehalten wurde.

Nesdora holte aus und warf ihnen beiden je eine Eiskristallkette zu. Wahrend Ach die
ihre mit einem Handschuh fing, fasste Barz die seine geschickt in einer nackten Hand auf.

»2Huch! Kalt. Viel kalt., beschwerte er sich.

Nesdora verdrehte die Augen, doch wirkte die Geste irgendwie unnatiirlich. Oder zumin-
dest ungewohnt.

Mit klirrender Stimme fuhr sie fort: ,,Zieht die Ketten iiber euren Nacken, so, dass sie
direkten Kontakt mit eurer Haut haben. Sonst hilt die Magie im Tor euch fiir Eindringlinge
und hélt euch zuriick. Oder Schlimmeres. Ich habe es zum Gliick noch nie miterlebt.*

Barz tat wie geboten, 6ffnete seinen Wintermantel so weit, dass sein Hals entbl6t wurde,
und legte sich seine Eiskristallkette um. Oder besser gesagt, er versuchte es. Er trug bereits
eine Kette mit zwei klobigen Ringen um seinen Hals, und diese kollidierten nun mit den
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Eiskristallen von Nesdoras Kette, welche deswegen nicht schon anliegen wollte. Frustriert
riss Barz sich die Ringkette von seinem Hals und lie selbige achtlos zu Boden fallen.

»Du auch®“, mahnte Nesdora Ac¢h. Diese hatte bislang ihre Kette nur in ihrem Handschuh
gehalten und tat nichts dergleichen. Thr war die Situation nicht geheuer, auch wenn sie nicht
in Worte zu fassen vermochte, warum.

Ac¢h warf einen Blick auf Nesdora, welche sie aus ausdruckslosen Augen anstarrte. Zuriick
zu Barz, welcher die Eiskristallkette an seinem Hals gerade riickte. Zuriick zum Felsentor,
dessen Saulen von zahlreichen Runen iibersdt waren. Zu Turr, welcher kaum hundert Meter
davon entfernt am Boden safl und litt.

Dann schloss sie ihre Augen, und schritt energisch durchs Felsentor.

Keine unsiglichen Schmerzen tiberfielen sie.

Keine Magie hielt sie davon ab, hindurchzumarschieren.

Obwohl ihre Kette keinen Kontakt zu ihrer Haut hatte, hatte das Tor sie nicht aufgehal-
ten.

Nesdora hatte gelogen.

Anschuldigend blickte A¢h die Eis-Dédmonin an und schleuderte ihre Eiskristallkette de-
monstrativ zu Boden.

,Okay, das sieht jetzt bose aus...”, begann Nesdora, beschwichtigend ihre Hénde hebend.

»,Barz, zieh deine Kette aus!”, bellte A¢h, den Blick weiterhin auf Nesdora gerichtet.

Nesdora versuchte es erneut: ,,Es gibt eine ganz logische Erklarung. Ich habe euch nicht
ganz angelogen. Und ich will euch nichts Boses.”

»,Barz, deine Kette!”, rief A¢h erneut. Barz stand weiterhin reglos auf der anderen Seite
des Felsentors und blickte sie an. Dann legte er seinen Kopf schief und sprach in gebrochenem
Tulgor ganz unschuldig: ,Nicht abnehmen wollen.”

Jetzt hatte Ach aber genug. Sie langte zum goldenen Schwert, welches immer noch in
seiner Scheide an ihrer Seite steckte.

Gleichzeitig geschahen zwei Dinge: Zum einen langte Barz hastig nach seinem Pulver-
giirtel. Zum anderen sprang Nesdora A¢h an und hinderte sie mit einem eiskalten Griff am
Ziehen ihres goldenen Schwertes.

Nesdora hauchte aus. Eisiger Dampf schwallte aus ihrem Mund auf A¢hs Kleidung her-
unter und iiberzog sie mit einem Reif aus Forst. A¢h schrie verdrgert auf, doch war ihre
Kleidung natiirlich am Nestbaum mit feuerfestem Sufarsaft iiberzogen worden. Was gegen
das Feuer der Takuri isolierte, half auch gegen die Eiskélte des Kuolema.

Von Nesdoras Kélteangriff unbetroffen, liefl sich A¢h nach vorne fallen. Nesdora, welche
darauf nicht vorbereitet gewesen war, stiirzte in den Schnee und liefl A¢h los. Diese verpasste
ihr einen Faustschlag und stolperte von ihr weg.

Erneut machte sich Aéh daran, ihr goldenes Schwert zu ziehen. Mit Blick auf Barz be-
merkte sie jedoch, dass ihr kaum die Zeit dafiir blieb. Barz hatte seinen griinen Bannpulver-
sack ergriffen und rieb nun eine Prise des gefdhrlichen Materials in seiner Handflache warm.
Dabei blickte er starr auf Ac¢h. Das konnte kein gutes Zeichen sein. Gleich wiirde er das
Pulver werfen.

Mit einem méchtigen Schritt hopste Ach zuriick durchs Felsentor, weg von Nesdora und
hin zu Barz, und packte dessen Faust mit ihren Handschuhen.

,Lass los, Barz“, redete sie ruhig auf ihn ein, ,Ich bin es, A¢h! Ich bin nicht dein Feind.
Diese Damonin hat etwas mit dir gemacht, doch du kannst starker sein als ihre Zauber!*

,2Kenne dich. A¢h, Takuri-Hiiterin®, keuchte Barz, ,Nicht wiinschen Kampf. Eis Hilfe.
Siantari Hilfe.“

,Barz! Lass das Pulver fallen! Was soll das tiberhaupt heilen?*

,Bald. Bald verstehen.”

Einen Augenblick lang rangelten A¢h und Barz noch um das Bannpulver in seiner Faust.
Im Geschiittel losten sich einige Koérnchen und gelangten in Ac¢hs Nase. A¢h kannte die
Anzeichen ihrer Niesreizattacken gut genug, um zu wissen, was nun folgte, doch wusste
nicht, wie sie hier und jetzt darauf reagieren sollte.

Nieser um Nieser schiittelte ihren Kérper durch, und da sie Barz‘ Hand festzuhalten ver-
suchte, auch diese. A¢h fiihlte, wie ihr Barz‘ Pulverfaust entglitt, ja, wie sie selbige gar durch
den Schwung eines Niesers schwungvoll irgendwohin stief. Sie stolperte dngstlich zuriick,
wahrend sie das inzwischen vertraute magische Knattern des sich entfaltenden Bannpulvers
horte.

Nachdem das letzte ,,Hatschi“ Aé¢hs Kopf durchgeschiittelt hatte, 6ffnete sie ihre Augen,
in der Hoffnung, das Bannpulver moége sie selbst verfehlt haben.

Es hatte.
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Vor ihre drehte und wand sich Barz und versuchte, vom Fleck zu gelangen. Doch seine
Faust, welche vorhin eine Prise Bannpulver gehalten hatte, steckte wie angegossen in der
Luft fest, die Finger weit gespreizt, von einem griinlichen Glithen umgeben. Egal, wie sehr
sich Barz bemiihte und den Rest seines Korpers bewegte, seine gebannte Faust regte sich
kein bisschen und hielt ihn zuriick.

Freilich konnte sich Ac¢h nicht lange dariiber freuen. Barz war ihr noch nahe genug, dass
er sie am Umgang packen und nach vorne ziehen konnte.

Ihr Kémpferinstinkt erwachte. Ac¢h liefl sich von Barz‘ Schwung mitziehen und stief sich
gerade rechtzeitig vom Boden ab, sodass ein gewdhnlicher Gegner von ihr mitgerissen und zu
Boden geworfen worden wére. Leider war Barz‘ gebannte Faust kein gewohnlicher Gegner.

Sie stiefl sich im richtigen Moment vom Boden ab und rollte iiber Barz hinweg, doch
statt dass dieser zu Boden ging, ertonte ein grausiges Knirschgerdusch und A¢h wurde allein
in den Schnee geschleudert.

Als sie hinter sich blickte, drehte sich ihr Magen um. Barz‘ Faust, weiterhin vom griin-
lichen Glithen des Bannpulvers umgeben, steckte weiterhin in der genau selben Position in
der Luft fest. Der Rest von Barz‘ Koérper befand sich nun allerdings in einem sehr unnatiir-
lichen Winkel dazu. Barz® Unterarm sah aus, als hatte er neben seinem Ellbogen plotzlich
ein zweites Gelenk entwickelt.

Es schmerzte Ac¢h bereits, Barz’ gebrochenen Arm so zu sehen. Dieser biss hingegen nur
seine klappernden Z&éhne zusammen und lief keinen Schmerzenslaut vernehmen.

Jetzt hatte Ach endlich die Zeit, ihr goldenes Schwert ziicken und auf Barz richten. Nicht,
dass dies nun noch viel niitzen wiirde. Sie blickte zuriick zum Felsentor und erkannte mit
Freude, dass Nesdora auf der anderen Seite stand und ihr blofl einen eisigen Blick zuwarf.
Offenbar konnte die Eis-Damonin das Felsentor nicht durchschreiten. Turr mochte noch nicht
gerettet sein, doch die akute Gefahr war gebannt.

Da ertonte ein Achzen hinter ihr. Aéh drehte sich zuriick und erblickte, wie Barz mit
seiner gesunden Hand einen violetten Stein in seinen Mund schob und darauf biss. Weif3 der
Himmel, woher er diesen Stein gezogen hatte. Es knackte, und als Barz seinen Mund wieder
offnete und den Stein ausspuckte, war dieser in mehrere spitze Splitter zerfallen. Von ihnen
allen ging ein immer heller werdendes Licht aus, welches Ac¢h in den Augen schmerzte. Und
wo diese Lichtstrahlen auf das hellgriine Leuchten des Bannpulvers trafen, verschwand das
griinliche Glimmen in der Luft. Das Bannpulver 16ste sich!

Barz‘ gebrochener Arm wurde nicht ldnger in der Luft gehalten, sondern fiel an seine
Seite. Er war wieder frei. Und schon wieder griff er in ein Pulversédcklein. Was sollte sie tun?
Sie konnte Barz doch nicht einfach abstechen!

Da dachte Aéh zuriick an den Nixenstaub, das Barz ihr geschenkt hatte. Gegen einen
starken Feind solle sie es einsetzen, um ihn zu schwéchen, hatte Barz gesagt. Die Gelegenheit
schien unglaublich passend. Sein eigenes Geschenk wiirde den von irgendeiner ddmonischen
Magie belegten Nomaden schwéchen, auf dass A¢h ihm hoffentlich helfen konnte. Wie poe-
tisch.

Sie griff an ihren Wintermantel und ziickte das weifle Nixenstaub-Sacklein. Die Schnur
war schnell gedffnet, und ebenso eine Prise des Pulvers ergriffen.

Barz blieb einfach nur stehen und blickte sie regungslos an.

Ach pustete ihm den Nixenstaub ins Gesicht.

Barz grinste.

Urplétzlich knackte es in A¢hs Arm. Unségliche Schmerzen strahlten ihn entlang. Das
goldene Schwert entglitt ihr und stiirzte — wie Aéh — selbst in den Schnee. Verkrampft
hielt sie ihren Unterarm an ihren Korper, wihrend es darin knirschte und schmerzte, als
pulverisierten sich all ihre Armknochen. Thr Gesichtsfeld verengte sich. Als sie zuriick zu
Barz blickte, erkannte sie, dass dessen gebrochener Arm auf einmal wieder ganz gerade und
gesund aussah.

Bei den sieben Feuern des Himmels, was war soeben geschehen?!

Barz fackelte nicht lange, sondern stiirzte sich auf A¢h und driickte sie zu Boden. Er ergriff
Achs gesunden Arm, zerrte ihren Handschuh zur Seite und fithrte ihre Finger mit seinen
eiskalten Handen zu seinem Hals. Dann presste er Aéhs Hand auf seine Eiskristallkette.

Sie war eiskalt.

Und noch so viel mehr.

Alle Wut und alle Sorgen, ja, sogar aller Schmerz aus ihrem gebrochenen Arm flossen

aus Achdora wie aus einem l6chrigen Sieb. Barzdur blickte ihr in die Augen. Sie verstanden
einander.
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Achdora fiithlte, wie starke Magie aus den Eiskristallen von Barzdurs Kette seinen und
ihren Korper einhiillten. Die magischen Kristalle waren der Ursprung von Barzdurs aktuellen
Gedanken und seines Willens. Und nun waren sie auch der Ursprung von A¢hdoras Gedanken
und Willen.

Plotzlich wurde A¢hdora bewusst, dass sie beobachtet wurde. Aus weiter Ferne spiirte sie
einen forschenden Geist auf sie blicken. Wie etwas Fremdes ihre Erinnerungen durchforschte
und selbst welche mit ihr teilte.

Vor ihrem inneren Auge sah sie das Antlitz einer Frau, weil und durchscheinend, lang-
haarig und gehoérnt. Die Eis-Déamonin sprach, ohne ihren Mund zu 6ffnen, und ihre klirrende
Stimme bohrte sich tief in Aéhdoras Geist.

»lch bin Siantari. In den tiefen Schluchten des Kuolema scheint niemals die Sonne auf
das ewige Eis, und dort ist mein Reich.”

Thr wurde bewusst, als héitte sie es schon lange gewusst und sich erst jetzt wieder daran
erinnert, dass Siantari nun schon seit beinahe 500 Jahren die Ddmonin des ewigen Eises
war, die iiber die schattigen Téler hinter dem Felsentor herrschte und das ewige Eis nédhrte.
Und ihr wurde bewusst, dass das schlecht war. Sie wurde wie das ewige Eis im Kuolema
eingesperrt, wahrend es sich doch eigentlich iiber die gesamte Welt ausbreiten sollte. Glick-
licherweise gab es nun sie und Barzdur.

Ja, Aéhdora und Barzdur befanden sich auf der anderen Seite des Felsentors. Sie waren
frei. Wenn sie einige Stunden warteten, wiirden die Eiskristallketten auch ihre Koérper er-
frieren lassen und ihnen ein Leben als Eis-Ddmonen schenken. 500 Jahre lang kénnten sie
so bestehen, bis auch ihre Schneekérper nicht mehr halten wiirden und sie einen Nachfolger
fiir ihre Ketten zu finden héatten.

Aber das war in weiter Zukunft. Siantari hatte ein dringlicheres Problem. Thr eigener
Schneekdrper war schon beinahe 500 Jahre alt. Lange wiirde er nicht mehr halten. Sie musste
einen Nachfolger finden. Und Siantari wusste, dass die abenteuerlustigen Tulgori, die immer
wieder dieses Gebirge zu erklimmen versuchen, nicht als Nachfolger taugten. Schwéchliche
Jungen, die meinten, das Eis der Berge wiirde sie zu Mannern formen...

Gliicklicherweise war es Siantari als erster Eis-Démonin des Kuolema gelungen, Eiskris-
tallketten zu formen und ihre Kréfte so auf weitere Menschen zu tibertragen, ohne selbst zu
vergehen. Leider hielt der schwéchere Geist dieser neuen Eis-Démonen die Einsamkeit des
Gebirges kaum aus, und mit der Zeit wurden sie alle von einem Wahn befallen.

Doch Aé¢hdora und Barzdur befanden sich im Gegensatz zu den anderen Durs und Doras
auflerhalb des Felsentors. Sie konnten nach Tulgor zuriickkehren und einen wiirdigen Nach-
folger fiir Siantari finden. Vielleicht gar einen Temm, der wusste, wie man das Felsentor
offnete. Dann wére es endlich soweit. Das Felsentor konnte sich 6ffnen. Siantari kdnnte wie-
der frei sein. Das ewige Eis konnte sich weiter ausbreiten. Die gesamten umliegenden Lande
konnten in eine Eiswiiste verwandelt werden.

Ja, A¢hdora und Barzdur waren bereit, in Siantaris Dienst zu treten. Vielleicht, wer weif3,
wiirde ihnen auflerhalb des Felsentors auch das Schicksal aller anderen Durs und Doras des
Gebirges erspart blieben. Und selbst wenn sie eines Tages der Wahn befallen sollte, wiirde
es das wert gewesen sein.

Alles war gut.

In diesem Augenblick wurde A¢h an ihrem langen roten Umhang nach hinten gerissen.
Thr Gesichtsfeld verfirbte sich schneeweif}, als sie tiber den verschneiten Boden rutschte und
ihre Kapuze sich mit kaltem Nass fiillte. Ihr Geist wurde wieder klar. Leider kehrten auch
die pochenden Schmerzen in ihrem Arm zuriick. Sie hatte Miihe, die Eindriicke der letzten
Augenblicke einzusortieren. Und die Zeit drangte.

Nesdora rupfte weiterhin an A¢hs Umhang und ndherte sich ihr langsam. Die Eis-
Démonin hatte die zweite Eiskristallkette in den Handen, die fiir A¢h bestimmt war. Offenbar
hatte sie sie eingesammelt und hatte nun vor, sie A¢h aufzuzwingen. Doch hatte sie wohl
nicht erkannt, dass Barz Ac¢h bereits erwischt hatte, und ihr nun ungewollt einen Moment
der Klarheit geschenkt. Einen Moment, um sich zu wehren. Ihre Gedanken rasten.

Ac¢h lag gerade mitten unter dem Felsentor, ein bosartiger Barz zu ihrer Linken und
eine nicht nette Nesdora zu ihrer Rechten. Doch war sie nicht allein. Sie hatte Turr! Noch
mochte der Takuri keine Ahnung haben, dass sie hier war, doch wiirde er ihr sicherlich zu
Hilfe kommen, wenn sie ihn rief. Warum hatte sie nicht frither an ihn gedacht?!

»Herjo! Turr, Herjo!“, briillte A¢h aus voller Kehle. Irgendwie schaffte sie es, ihr Schwert
zu packen und von Barz zuriickzustolpern. Sie wankte durchs Felsentor auf Nesdoras Seite.
Zum ewigen Eis hin. Und zu Turr. Mit Nesdora konnte sie es vielleicht selbst in diesem
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geschwéchten Zustand aufnehmen, wenn sie nur die andere Eiskristallkette zerstéren konnte.
Um Barz wirde sie sich spéater kiimmern missen.

Ein lautes Knattern ertonte hinter ihr. Als sie zuriickblickte, sah sie, wie dutzender weifle
Lichtkugeln vor Barz herumwirbelten und ihn zuriickdrédngten, wahrend er unter grofler
Anstrengung vergeblich versuchte, das Felsentor zu durchschreiten. Wie vermutet liefl das
Tor keine Eis-Ddmonen durch, auch keine Angehenden.

Das hief}, dass sie nur noch mit Nesdora zu kdmpfen hatte. Und sie war nicht allein.

Ein melodisches Kreischen kiindigte Turrs Ankunft an. Der Takuri war schwach, und er
schlidderte mehr tibers Eis, als dass er dartiber flog, doch bewegte er sich stetig auf A¢h und
Nesdora zu.

Ac¢h und Nesdora hatten beide ihre jeweiligen Schwerter erhoben und hielten sie vorsichtig
vor sich. Ac¢h versuchte, sich an die Kunst des Schwerttanzes zurtickzuerinnern, doch sie war
erschopft und ihr dominanter Arm war gebrochen. So musste sie sich mit einigen uneleganten
Schwiingen ihres Schwerts begniigen. Hauptsache, sie hielten Nesdora noch einige Momente
von sich selbst weg. Einige Momente, bis...

Jetzt!

,Turr?! Advaria! Advaria meza!”

Ach wartete nicht ab, zu sehen, ob Turr sie verstanden hatte. Sie drehte sich ab. Ein
lautes Klatschen von goldenen Fliigeln war zu horen. Eine Hitzewelle rauschte tiber Ach
hinweg. Als sie sich wieder zuriickdrehte, drehte Turr stolz Kreise iiber einer am Boden
zusammengekugelten, reglosen Eis-Damonin. Turr sah grofier und kréaftiger aus als vor dem
Kampf. Stichflammen flackerten tiber sein wunderschones Gefieder.

Nesdora war vorerst ausgeknockt. Zeit, sich um Barz zu kiimmern.

,Turr?! Kurjo!“, rief A¢h, und zeigte mit ihrem gesunden Arm auf Barz. Dieser hatte auf-
gehort, sich durchs Felsentor zu kéimpfen versuchen, und starrte ausdruckslos auf Ac¢h. Sein
Problem hatte mit diesen Eiskristallketten zu tun. Da war doch verniinftig, anzunehmen,
dass man mit gentigend Hitze Abhilfe schaffen konnte.

Turr lie} nicht lange auf sich warten, sondern stiefl einen melodischen Ruf aus, breitete
seine Schwingen aus und hielt rasend schnell auf Barz zu. A¢h humpelte ein wenig langsamer
hinterher.

Doch auch Barz war nicht untétig. In Windeseile hatte er seinen Bogen erhoben, einen
Pfeil aus seinem Kocher geziickt und angelegt. Dann zielte er. A¢h liefl sich zu Boden fallen
und duckte sich hinter eine Schneewehe. Dann blickte sie panisch wieder auf, als ihr bewusst
wurde, dass vermutlich nicht sie das Ziel war.

,Turr! Herjo! Nepom...

Ein lautes Kreischen unterbrach ihren Ruf. Barz hatte seine Bogensehne losgelassen und
den Pfeil abgeschossen. Turr, der nur noch weniger Meter von ihm entfernt gewesen war und
sich wie ein Seeadler mit ausgestreckten Krallen auf ihn gestirzt hatte, wurde von Barz‘ Pfeil
mitten in der Brust getroffen. Der Feuervogel schrie. Sein Schrei wurde von einem Knistern
und Brodeln iiberdeckt. Rund um den Pfeil in seiner Brust brachen Flammen hervor und
verzehrten seinen Korper. Doch wiahrend Turr starb und zu Asche vergliihte, stiirzte sein
sich wild umherdrehender Korper weiterhin auf Barz zu.

Der Steppennomade blinzelte nicht einmal, wahrend der sterbende Takuri ihm mit Hochst-
geschwindigkeit ins Gesicht klatschte und es in einen Feuerball tauchte.

Ac¢h zwang ihren protestierenden Korper, sich aufzurichten und zu Barz zu stolpern. Thren
gebrochenen Arm an die Seite gepresst, humpelte sie so schnell sie konnte durchs Felsentor
auf ihn zu.

Barz hatte seinen Bogen losgelassen und war zu Boden gestiirzt. Sein Bart war angekokelt
und seine Miene eine Maske der Furcht. Neben ihm lag ein halb geschmolzener Pfeil und ein
unversehrtes, zitterndes Takuri-Kiiken in einem Héaufchen Takuri-Asche, welches langsam
ein Loch in den Schnee schmolz.

Ac¢h kniete auf Barz Brust nieder und hinderte den zappelnden Nomaden so am Auf-
stehen. Barz‘ Wintermantel war oben weiterhin so weit gedffnet, dass sie gut auf seinen
Hals sehen konnte. Es sah alles andere als gut aus. Die Eiskristallkette klebte weiterhin wie
angeleimt auf seiner Haut, und schlimmer noch, rund um die Kette hatte sich sein Hals
blaulich-weifl verfirbt, als wire er aus Eis geformt.

,Weg!“ hauchte Barz schwach, ,,Feuer... nicht Feuer... Takuri... weg!*

Sein Knie traf Achs Riicken, doch so leicht lief} sie sich nicht von ihm schubsen. Ach
langte neben Barz, unter das Turr-Kiiken, und ergriff mit ihrem Handschuh eine Handvoll
glihender Takuri-Asche. Dann presste sie den feurigen Mischmasch auf Barz‘ Hals. Barz
schrie auf und strampelte noch heftiger, doch sie lief} sie nicht ab.
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Endlich wurde Barz still. Etwas knirschte. Als A¢h ihre Hand von seinem Hals lief}, war
von der Eiskristallkette nichts mehr iibrig auler dahinschmelzende Eissplitter. Barz‘ Hals
sah iibel aus, ein Mischmasch aus eisblauen Flecken und rétlichen Verbrennungen, doch seine
Augen blickten wacher drein als zuvor.

»,Geht es wieder?“, fragte A¢h vorsichtig. Barz murmelte etwas Unverstindliches. Dass
er sich nicht mehr wehrte, wertete Ach als gutes Zeichen. Ihre eigene Ergebenheit gegeniiber
Siantari hatte ja auch aufgehort, sobald sie keinen direkten Kontakt mehr zur Eiskristallkette
gehabt hatte. Alles war wieder gut.

Achzend rollte A¢h von Barz runter, heulte auf vor lauter Schmerzen in ihrem gebro-
chenen Arm und tastete nach dem kleinen Turr. Mit groflen Kugelaugen blickte das Kiiken
sie an und wimmerte leise. Aéh steckte ihn in eine Tasche ihres Mantels, streichelte sein
Gefieder und redete ihm gut zu.

,Gefahr!“, rief Barz.

Ach blickte seinem ausgestreckten Finger entlang und erblickte Nesdora, die Eis-Ddmonin,
welche sich wieder aufgerichtet hatte und auf sie beide zuhumpelte. In einer Hand hielt sie
ihr bldulich schimmerndes Eisschwert, die andere war leer.

Noch befanden sie sich auf der anderen Seite des Felsentors. Nesdora konnte sie technisch
gesehen nicht erreichen. Sollten sie versuchen zu fliehen? Da manifestierte Nesdora wie aus
dem Nichts einen gewaltigen Eisblitz in ihrer leeren Hand und hob diese, als wolle sie den
Blitz auf A¢h und Barz schleudern. Davor konnten sie nicht wegrennen.

Doch das war auch nicht nétig. Barz, Wut in seinen Augen, griff in eine seiner Mantelta-
schen und ziickte einen dunkelbraunen Beutel. Noch wahrend Nesdora zum Wurf ausholte,
6ffnete er es und pustete Nesdora eine Wolke von etwas Goldenem entgegen, was fiir Ac¢h
verdachtig nach zusammengescharrtem Sand der Temm aussah. Wie viel Sand hatte Barz
am Nestbaum gesammelt?!

Auf jeden Fall schien es zu wirken, denn die Eis-Dadmonin nieste, stolperte und rutschte
auf der glatten Flache des ewigen Eises nach vorne. Ihr Eisblitz fiel ihr aus der Hand und
verdampfte, als hétte er nie existiert. Ihr Eisschwert schlidderte durchs Felsentor zu Ach.
Diese fackelte nicht lange, sondern packte das Schwert mit ihrer nichtdominanten Hand,
schritt durchs Felsentor nach vorne und liel das Schwert auf die Eis-Dadmonin niedergehen.

Es schnitt glatt durch die Ddmonin, wie ein warmes Messer durch Butter. Nur an der
Eiskristallkette um ihren Hals blieb es kurz stecken, doch nach einem Ruck zersplitterte auch
die Kette. Wahrend der Kopf der Damonin zur Seite rollte und mit dem Geweih an einer
Saule des Felsentors stecken blieb, 16ste sich der Korper der Eis-Damonin langsam in viele
einzelne Eiskristalle auf. Fast schien es, als versinke sie im ewigen Eis.

Ach verharrte noch einen Augenblick, um sicherzugehen, dass Nesdora sich nicht irgendwo
um sich erneut manifestierte. Wer konnte schon so genau wissen, iiber welche Fahigkeiten
diese Damonen verfiigte. Dann traf sie die Realisation.

»Ich... ich habe sie getotet®, fliisterte sie, ,Sie... sie war doch nur...*

Barz hob Ac¢hs Schwert auf und verpasste Nesdoras Kopf einen verachtlichen Tritt, sodass
auch dieser aufs ewige Eis rollte und sich darin aufléste. Er betastete mit einer Hand sorgfal-
tig seinen wunden Hals, wiahrend er ihr mit der anderen Ac¢hs goldenes Schwert tiberreichte.
Noch immer war dessen Oberflache unzerkratzt.

Ach fuhr mit einem zitternden Daumen uber die Mondsichel iber dem Schwertgriff und
schob das Schwert dann wieder in seine Scheide.

Sie schaute ein weiteres Mal sorgsam nach dem kleinen Turr-Kiiken und stolperte dann
aus dem Felsentor hinaus, dicht gefolgt von Barz. Nur weg von hier.

Als sie einen vorsichtigen Blick zuriuck auf die ewige Eisfliche warf, erstarrte sie. Eine
groflgewachsene Gestalt kam rasch auf sie zu. Sie lief nicht iiber das ewige Eis, sondern
schwebte in einem Wirbel aus Nebel und Schnee, die Arme auf beiden Seiten ausgestreckt.
Noch war nur ihre Silhouette am Horizont zu erkennen. Doch kam die Eis-Dadmonin rasend
schnell naher. Bald wiirde man ihren Kopf genau erkennen kénnen, und Ach hétte sich stark
gewundert, wenn dort kein Geweih zu sehen wére. Und ein Blick, so kalt, dass man meinte,
sofort zu Eis zu erstarren.

Siantari. Die oberste Ddmonin des ewigen Eises.

Eine Eiseskélte befiel ihre Glieder. In ihr breitete sich ein Gefiihl zunehmender Erstarrung
aus.

Ein Ruck fuhr durch Aéhs Koérper, als Barz sie packte, umdrehte und weiterzog.

,Turr hier. Gehen, gehen, gehen, jetzt!“, intonierte er panisch.

Mit zusammengebissenen Zahnen drehte sich A¢h um und stolperte ebenfalls den Weg
die Berge hinab.
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Als sie einen letzten Blick zurtickwarf, sah sie mit Erleichterung, dass auch Siantari vom
Felsentor zuriickgehalten wurde. Noch immer hatte diese ihre Arme ausgebreitet und gebot
dem Sturm um sie herum, zu wiiten. Eine Wolke aus Schnee und Kélte jagte den Berg hinab
auf A¢h und Barz zu und hatte sie rasch eingehiillt. Hatte Barz nicht schon so A¢h gestiitzt,
hétten sie einander verloren.

Dann brachen sie aus dem Sturm heraus ins Freie. Noch immer war es bitterkalt, doch
jagte ihnen kein peitschender Wind mehr ins Gesicht. Siantaris Macht schien ihre Grenzen
zu haben. Sie hatten es geschafft.

Etwas langsamer setzen A¢h und Barz ihren Weg zum Nestbaum zuriick fort. Erleichtert,
dass Ac¢hdora und Barzdur nun doch keine Realitit wiirden.

»Verzeihung®, war alles, was Barz hervorbrachte, immer und immer wieder, ,,Verzeihung.*

Er tastete immer wieder nach seinem Hals und nach seinen Pulversidckchen, schien mit
dem Ergebnis allerdings nicht zufrieden. Insbesondere hatte er keinen weiteren Nixenstaub
mehr iibrig.

»,Nicht Nixenstaub geben sollen. Doch Gefahr. Viel Gefahr. Pulver Gefahr. Dumm.
Dumm! Verzeihung

Ach sah schon kommen, dass Barz sie nie wieder in die Nahe seiner Pulver lassen kommen
wiirde. Nun, eigentlich storte sie das auch nicht zwingend. Ohnehin war nun vor allem
wichtig, dass sie beide zum Nestbaum zuriickkehrten, ehe sie erfroren. Und ehe ihnen die
Nahrungsvorréite ausgingen.

Einmal blieb Barz abrupt stehen, als er nach seinem verletzten Hals langte und wohl
erkannte, dass seine Ringkette immer noch fehlte. Die war nun wohl in Siantaris Gewahrsam.
Er verzog sein Gesicht, schritt dann aber hastig weiter.

So humpelten A¢h und Barz den Berg hinunter. Die untergehende Sonne warf nur noch
ein schwaches Licht auf das Ac¢h so wohlbekannte Land Tulgor. Sie betrachtete Turr in
der Ddmmerung. Noch immer kuschelte er sich schwach an ihre Seite, und nur ein leichtes
Glimmen schimmerte iiber sein Gefieder. Nichtsdestotrotz wusste Ach, dass das Leuchten
seiner Federn ihr Licht sein wiirde in den dunklen Stunden, die vor ihnen lagen.

Bis zuriick an den Nestbaum der Takuri schafften sie es vor dem Einbruch der Nacht nicht,
und so suchten sie Schutz im erstbesten verlassenen Mineneingang. Barz fand eine kleine
Holzkonstruktion, welche frither wohl mal einen Spiegel in sich verankert gehabt hatte, um
das Licht des roten Mondes tiefer ins Gebirge zu lenken.

Mithilfe von Turrs Federn gelang es Ach, das Konstrukt in Brand zu setzen. Dann lief3
sie sich dchzend zu Boden sinken und umklammerte ihren gebrochenen Arm.

Barz blickte sie schuldbewusst an.

»lch Wéchter. Du Ruhe. Zukunft Baum Heiler“, sprach er ruhig, auch wenn Ac¢h nicht
ganz klar war, ob er eher sie oder sich selbst beruhigen wollte. Es war egal. Schon bald
hatte sich ihr unterkihlter Kérper am Lagerfeuer etwas aufwéarmen kénnen, und trotz der
stechenden Schmerzen in ihrem Arm sank sie bald darauf in einen unruhigen Schlaf.

»Nicht Gute Nacht! Nicht Gute Nacht! Gefahr!*, erklang Barz Stimme viel zu laut. A¢h
schlug ihre Augen auf. Sie frostelte. Ihr Arm pochte hoéllisch. Das Lagerfeuer war erloschen
und ihre Decke war zur Seite gerutscht. Barz stand ein wenig von ihr entfernt und blick-
te angespannt ins Dunkel der Mine hinein. Laute Gerdusche waren von dort zu hoéren, ein
Schlurfen und Stampfen, ein Brabbeln und Liarmen. Lebewesen. Waren das Arpachen, Spor-
ne, etwa gar Lumiwiirmer? Das wére alles NICHT gut!

Ac¢h stemmte sich in die Hohe und ziickte ihre Steinflte. Eine rasche Melodie und das
Kommando ,,Kurjo!“ geniigte, und schon schwirrte der kleine Turr den Gang entlang, tiefer
in die Mine hinein.

Im schwachen goldenen Licht, das von seinem Gefieder ausging, erkannte A¢h eine Viel-
zahl bleicher Gestalten in rudimentérer Kleidung. Unter ihren langen Kapuzen lugten breit-
nasige Gesichter hervor. Héhlenwichte! Mindestens vier! Sie grabschten mit klammen Klauen
nach dem vorbeifliegenden Turr, bekamen ihn aber nicht zu fassen.

»2Menschenfresser! Mensch essen!“, rief Ach.

Barz verstand, machte groie Augen, ziickte seinen Bogen und legte einen Pfeil an.

,Weg! Husch!“ rief er den Héhlenwichten zu. Turr war inzwischen wieder bei A¢h ange-
langt, weswegen die Wichte aktuell nur an ihren glinzenden Augen im Schatten zu erkennen
waren.
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Ein Schrei erklang hinter A¢h. Sie wirbelte herum und erblickte, wie Barz von zwei weite-
ren Hohlenwichten angesprungen und umgeworfen wurde. Vor dem Mineneingang befanden
sich weitere Wichte. Thr Ausgang war versperrt!

Wiéhrend Barz mit den beiden Wichten auf ihm rang, schlidderte sein Bogen hiniiber
zu Ach. Doch selbst mit zwei gesunden Armen hétte sie diesen nicht beherrscht. Fluchend
zuickte sie ihr goldenes Schwert und fuchtelte damit in Richtung der vier Hohlenwichte tiefer
in der Mine. Diese sollten blo3 nicht ndherkommen.

Ein Hohlenwicht saf3 frech auf Barz‘ Brust, wihrend ein anderer ihm nach den Augen
klaubte. Barz wehrte sich vehement, doch ohne groflen Erfolg. Die Wichte waren iiberra-
schend kréftig fiir ihr Aussehen.

Ac¢h humpelte ndher und zog ihr goldenes Schwert dem einen Hohlenwicht iiber den
Schédel. Dieser klappte zusammen, rollte von Barz runter und ein schwaches magisches
Glitzern breitete sich iber seinen Korper aus.

Ehe A¢h sich dem zweiten Hohlenwicht auf Barz zuwenden konnte, kiindigte ein Schlurfen
und wirres Brabbeln hinter ihr von der Ankunft der restlichen Héhlenwichte. Sie wandte sich
ihnen zu und schwang ihr Schwert, trotz ihres protestierenden Arms.

Sie blickte Turr an. War er schon stark genug, wieder einen Angriff auszufithren?

Ehe sie Turr rufen konnte, wurde auch sie von kalten, feuchten Hénden gepackt. Ein
Hohlenwicht rang Aéh zu Boden. Sie schrie, sowohl wegen der Schmerzen als auch, um
die Wichte zuriickzuscheuchen. Mit aller Kraft versuchte sie, sich dem Griff zu entziehen.
Erfolglos.

Ein einzelner Hohlenwicht schob sein grimmig grinsendes griin-graues Gesicht vor Achs
und brabbelte etwas vor sich hin, das bei genauem Hinhéren Wortfetzen sein konnten. Dann
biss der Wicht ihr in die Nase.

Neben sich horte sie Barz erneut verzweifelt aufschreien.

Sie waren geliefert.

Da erklang eine tonlose aber nicht unfreundliche Stimme in einem fremden Akzent: ,Das
Besetzen unserer Minen ist in diesen Landen nicht gern gesehen. Und néchtliche Uberfille
erst recht nicht. Ich muss euch bitten, euch unverziiglich zu ergeben, Unruhestifter!*

Ein grinlicher Blitz zuckte durch den dunklen Stollen. Aéhs Gesichtsfeld wurde von blen-
dend hellem Griin geblendet. Ein Hitzeschwall rauschte iiber sie hinweg. Der Hohlenwicht
kreischte auf und lief von ihrer Nase ab. Als ihre Sicht langsam wieder zuriickkehrte, er-
kannte Ac¢h die Silhouette eines Menschen vor dem Hohleneingang. In seiner Hand gliihte
etwas Griinliches, von dem immer wieder Strahlen in Richtung der ins Dunkel der Mine
zuriickweichenden Hohlenwichte ausschlugen. Nur der von Aéh ausgeknockte Hohlenwicht
blieb liegen, sowie der iiber Barz zappelnde, der sich immer noch labernd an sein Opfer
klammerte.

Griines Feuer.

Magisches Feuer.

Ein Hexer.

Der Hexer griff an seinen Giirtel, ziickte ein Sécklein, 6ffnete es und streute ein hellblaues
Pulver daraus iiber den strampelnden Hohlenwicht.

Der Hoéhlenwicht wankte und stohnte, rollte von Barz runter und wandelte seine Gestalt,
wahrend magisches griines Feuer rund um ihn herum aus dem Boden brach und sich um
seine Gliedmafien wand. Als das Feuer verschwand, lag da nicht mehr ein Hoéhlenwicht,
sondern eine héssliche kleine Schuppenkreatur mit zwei Képfen und Flossen anstelle von
Gliedmaflen. Sie erinnerte an einen Sumpffisch. Und offenbar brauchte sie wie ein Fisch
Wasser zum Atmen. Der verwandelte Hohlenwicht japste einige Male vergeblich nach Luft.
Dann wurde sein Korper totenstill.

Barz horte auch auf zu strampeln und hielt sich stohnend seinen Magen. Zugleich blickte
er jedoch staunend zum Hexer und dessen blauen Pulverséckchen hoch.

»In der Steppe Tulgors wichst ein besonderes Kraut, welches im Licht der aufgehenden
Sonne in hellem Blau erstrahlt. Dessen getrocknete Bliiten kénnen zu einem Pulver zermah-
len werden, welches neuen Mut verleiht und Feinde verwandeln kann“, erklarte der Hexer
mit einer gelassenen Selbstverstédndlichkeit. Als wére dies in der aktuellen Lage die wichtigste
Information.

»,2Doch miissen wir Acht geben. Der Einsatz des Pulvers kann auch dafiir sorgen, dass
mehr Kreaturen auftauchen. Hexerei ist nun mal nicht komplett kontrollierbar, und jeder
Einsatz kann ungewollte Konsequenzen zur Folge haben.“

Dann blickte der Hexer zum kleinen Takuri und meinte: ,Nun, der wére natiirlich noch
praktischer. Aus der Asche von Feuertakuri lasst sich ein Pulver erstellen, welches Kreaturen
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vollig verschwinden lassen kann. Zumindest eine Zeit lang.“

Barz blickte noch interessierter zu ihm hoch, auch wenn er wohl nur die Wérter ,, Takuri®
und natiirlich ,Pulver* verstanden hatte.

Der Hexer blickte hinter sich und rief laut: ,,He, Leute, kommt euch ansehen, was ich
gefunden habe.

Rufe von anderen Menschen auflerhalb der Mine wurden laut.

Dann streckte der Hexer A¢h und Barz seine Hinde entgegen und half ihnen auf.

,Los, nichts wie ins Freie mit uns. Dieser Gegend wimmelt ohnehin nur so von Wichten.
Wir haben schon vor Wochen den Stollen hier aufgegeben. Wir graben jetzt weiter westlich.“

»,Danke. Vielen Dank, o Fremder“, war alles, was die beiden als Antwort herausbrachten.

»Ich bin doch kein Fremder®, grinste der Fremde schwach, ,Mein Name ist Haamun und
ich bin meines Zeichens Minenarbeiter in den hiesigen Mera-Minen.*

,»Ach, Takuri-Hiiterin vom Nestbaum .

,Letzteres hétte ich mir doch fast denken kénnen, wenn ich mir den Takuri so ansehe.

»Das ergibt natiirlich Sinn! Nun, was tut Ihr hier, ;Haamun‘? ,Licht des Morgens‘, ha?
Da kénnen wir doch von Gliick reden, dass Thr nicht erst zum Sonnenaufgang erschienen
seid, sonst wiren wir beide wohl Geschichte.

Haamun gluckste leise: ,,Das war kein Glick und auch kein Zufall. Zufélle sind sehr un-
wahrscheinlich. Nein, wir haben euer Lagerfeuer von weiter unten aus gesehen und gedacht,
dass das Wichte anlocken konnte. Einfach so in einem Minengang zu nédchtigen, ohne auf
Gefahren zu achten, ist schon fahrlassig.”

Sein tadelnder Ton verschwand, als Haamun Ac¢hs gebrochenen Arm sah.

»Was suchtet ihr tiberhaupt hier? Alles in Ordnung mit euch?*

»Es konnte schlimmer sein“, meinte A¢h, ,Wir suchten diesen Takuri, und wollen nun
nur noch zuritick an den Nestbaum. Das hier ist iibrigens Barz, ein Fremder aus einem weit
entfernten Land. Er spricht unsere Sprache kaum

Haamun nickte Barz hoflich zu. Dieser starrte weiterhin fasziniert auf das Pulversécklein
an Haamuns Giirtel.

Wiéhrend Haamun sie ins Freie geleitete, stielen weitere Minenarbeiter zu ihnen, die wis-
sen wollten, was diese hirnverbrannten Reisenden denn in dieser Mine zu suchen hatten. Als
der Suchtrupp vollstdndig war, begaben sie sich alle gemeinsam zum Lager der Minenarbei-
ter weiter westlich. Dort wurden A¢h und Barz verpflegt und verarztet, ehe sich alle Arbeiter
um ein Lagerfeuer versammelten. Der Morgen war bald da, und manchmal war kein Schlaf
bekanntlich besser als gar kein Schlaf.

Haamun entziindete das Lagerfeuer mit magischen Mitteln, doch brauchte er einige Ver-
suche. Immer wieder schnippte er seine Hand gegen die Scheite und murmelte etwas vor sich
hin, bis endlich ein griner Funke tibersprang. Erschopfte sich seine Kraft mit der Zeit?

Barz riickte ndher an Haamun und fragte interessiert: ,,Alle Minenarbeiter. Magie?“

Allgemeines Geldchter von den Arbeitern war zu vernehmen.

»lch wiinschte, es wére so!“, rief eine Arbeiterin, ,,Stell dir vor, wir alle konnten derartig
Kréfte fithren. Aber unser Haamun hier ist etwas Besonderes. Seine Fahigkeiten sind so
vielseitig wie unberechenbar. Und das ist nicht alles. Aus einem fernen fremden Land will er
kommen, ja, gar den Kuolema allein tiberquert haben! Erzéhl ihnen davon, Haamun!*

Haamun schiittelte seinen Kopf und meinte leise: ,,Das ist eine Geschichte fiir ein an-
dermal. Ich denke nicht gerne daran zuriick. Damals war ich noch nicht Haamun. Und ihr
glaubt mir doch ohnehin nicht.“

»Vielleicht glauben wir dir schon*, warf A¢h ein, ,Wir haben kiirzlich einiges erlebt, was
aus Legenden kommen kénnte. Eine Eis-Damonin wollte uns rekrutieren und Sturmgeist hat
unser Hangeschiff angegriffen .

Haamun grinste schief: ,Ah, mit diesen Geistern kann ich auch nichts anfangen. Sie
mogen meine Hexerei nicht. Glaubt mir, wegen ihres langen Lebens liegt ihnen Vergebung
sehr lange fern.

»,Barz hier will auch aus einem weit entfernten Land stammen. Und wir haben soeben
den Kuolema erklommen und das ewige Eis hinter dem Felsentor mit eigenen Augen gesehen.
Wir wiirden dir vermutlich einige verriickte Geschichten glauben.

,Ihr habt das Felsentor gesehen?“, fragte Haamun erstaunt, ,,Ich spiirte damals bei mei-
ner Uberquerung des ewigen Eises einen dunklen Ddmon, der mich aus seinem Versteck
beobachtete. Und ich spiirte méachtige Magie iiber dem Felsentor liegen, als ich daran vor-
beischritt. Es schien irgendetwas dahinter einzusperren. Und die Wolken, die das ewige Eis
stets in Schatten hiillen, werden von einer Magie festgehalten, an der die Spuren der Drachen
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hing. Ich war froh dartiber, das ewige Eis hinter mir gelassen zu haben. Magische Flammen
an meiner Seite hin oder her, diese Schluchten jagen mir einen Schauer ein.”

Barz murmelte etwas Unverstandliches vor sich hin. Dann, als wére ihm plétzlich ein
Licht aufgegangen, wandte er sich erneut an Haamun: ,Du sagen was Land du kommen?”

Haamuns vom griinlichen Licht gruselig beleuchtetes Grinsen erstarb, als der Hexer tonlos
flisterte: ,,Ich stamme aus Andor.”

Barz klatschte triumphierend in seine Hande.

Ach zog ihre Augenbraue hoch.

Turr gurrte.

kkk

Der Mond stand hoch am Himmel und schien sein silbriges Licht iiber Silberland. Im
Norden der Insel heulten Nordskrale in die Nacht hinein, doch Iril war so stark auf ihre
Arbeit fokussiert, dass sie die Rufe nicht wahrnahm. Die Runenschiilerin safi vor dem Eingang
zur Silbermine und blickte durch eine vor ihr linkes Auge geklemmte Lupe auf ihr Werk.
Sorgféltig ritzte sie feinste Runenfolgen auf den Rand des silbernen Rundschilds in ihrem
Schof. Hin und wieder blickte sie vom Schild auf, um ihre Zeichnungen mit einem der
dutzend Notizblatter abzugleichen, welche sie um sich herum verteilt hatte.

Jemand klopfte ihr auf die Schulter.

»ril, komm rein. Heute wirst du nicht mehr fertig. Kreatok hat seine Schilde auch nicht
in einer Nacht erschaffen. Selbst die besten Meister brauchen ihren Schlaf.

Es war ihre alte Runenmeisterin. Jede noch so kleine Flache ihrer Haut war mit einer
Runentitowierung tiberzogen. Ihr kahl rasierter Schédel glénzte im Licht der Nacht in allen
Regenbogenfarben.

»Noch nicht“, protestierte Iril, ,Nur noch den dritten Runenreif, dann sind die Gravie-
rungen abgeschlossen.”

»Wie du meinst®, grinste die Meisterin, ,,Lass mich dir wenigstens einen heiflen Cocoa
bringen.“

Waihrend sie sich von Iril entfernte, spielte sie gedankenverloren mit dem griinlich schim-
mernden Hammer an ihrem Giirtel.
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Epiloge

»Hey, Ijs, kommt dein &lterer Bruder nicht mit?*

,Eforas? Ne, der hat Schiss. Mein Vater hat ihm zu viele Gruselgeschichten tiber den
Kuolema erzahlt.”

,Der olle Saro soll mal nicht so tun. Wie steht es um dich?

,Ich?! Ich habe mich noch nie vor einer Herausforderung gefiirchtet! Aulerdem, hast du
nicht von A¢h und Barz gehort?*

»Von wem?“

»Die beiden haben sich hoch ins Gebirge gewagt und sind vollig unversehrt, ja, gar mit
einem Takuri an ihrer Seite, zuriickgekommen.*

»Diese Hiiterin und dieser Fremde, der sich bei den Bergleuten verdingt? Ja, natiirlich
habe ich von ihnen gehort.”

,,,Unversehrt‘? Hatte nicht einer von ihnen seinen Arm verloren?“

,Gebrochen, nicht verloren. Das macht einen Riesenunterschied.”

»Und, glaubt ihr ihre Geschichte? Dass sie wirklich Eisddmonen getroffen haben?*

»Ja, logo. Die sind ehrenhafte Helden, die liigen nicht. Die beiden waren auf der Fahrt
zwischen Thelot und Agarb dabei, als unser Hangeschiff vom Sturmgeist angegriffen worden.
Haben uns gerettet. Heldenhaft, sage ich euch.”

»Na bitte! Dann ist es ja definitiv moglich, bis ins Gebirge vorzudringen und zuriickzu-
kommen .

»Aber nur weil die beiden es schaffen, heifit das nicht, dass wir das auch koénnen.*

»1js, kriegst du etwa kalte Fule?

»Niemals.*

Drei Tage und eine Lawine spéter

Ijs schlidderte ein weiteres Mal auf der riesigen Eisfliche aus. Diesmal blieb er auf dem
ewigen Eis liegen. Er hatte einfach nicht mehr die Kraft dazu, auch nur einen seiner ge-
fithlslosen Finger zu heben. Wirre Gedanken und Erinnerungen schwirrten durch seinen
unterkiihlten Kopf. Bilder des Todes, die kein fithlendes Wesen je sehen miissen sollte. Da-
zwischen hallten Gespréchsfetzen aus einer gefithlt Jahre zuriickliegenden Vergangenheit
durch seinen Kopf. Sein Vater Saro, der ihn mit gerunzelter Stirn und Furcht in den Augen
vor dem Kuolema warnte. Sein alterer Bruder Eforas, der mit gesenktem Blick meinte, dass
er auf Ijs* wagemutigen Ausflug lieber nicht mitkommen wiirde.

Kaltes, glattes, ewiges Eis presste gegen Ijs‘ Backe, die so kurz vor dem Erfrieren war,
dass sie nicht einmal mehr kribbelte. Ijs spiirte keinen Hunger mehr, und keinen Schmerz,
nur noch eine wohlige Wérme, die sich in seinem Korper ausbreitete. Er war der letzte
Uberlebende, da war er sich sicher. Er hatte seine Freunde in den Tod gefiihrt. Da war es
doch nur fair, dass er ihnen nun in den Tod folgte. Ijs hatte gehort, dass man vor seinem Tod
sein Leben noch einmal vorbeiziehen sah, doch nichts dergleichen geschah hier. Es wurde
einfach nur alles dunkler, und immer dunkler.

y,Junge!l* erklang eine eisige Stimme, die Ijs nicht ndher einordnen konnte. War sie eine
Ilusion? Realitét?

Ein eiskalter Griff packte Ijs und drehte ihn unsanft auf den Riicken. Weile Schemen
schwirrten in seinem Gesichtsfeld. Dann, plotzlich, erkannte er verschwommen ein runzliges
schneeweifles Gesicht mit einem langen verfilzten Bart, das sich auf ihn niederbeugte. Es
war kein menschliches Gesicht. Die stahlblauen Augen zeigten keine Emotionen, und die
abgebrochenen Uberreste eines Geweihs ragten links und rechts aus dem Schédel seines
Gegeniibers hervor.

,Junge!“ wiederholte der Eisddmon mit rasselnder Stimme, ,,Du sollst hier nicht ster-
ben. Das wére eine Verschwendung. Du kannst Tari dienen. Dein Koérper ist noch frisch.
Ganze fiinfhundert Jahre lang kannst du noch Tari dienen. Erst danach sollst du diese Welt
verlassen, und zwar, indem du einen Nachfolger wahlst. Indem du all deine Kraft an einen
Nachkommen tibergibst. So, wie ich es hier mit dir tue. Ich, Beriandur, der hiermit dein
Vater werde.

Ijs verstand die Worte seines Gegeniibers nicht mehr, aber das musste er auch nicht. Das
wiirde er spater tun.

Beriandur der Eisddmon grabschte nach Ijs* Hand und fithrte dessen klamme Finger zu
etwas Scharfem, Kantigem, Eiskalten. Wie Ijs‘ Hand die Eiskristallkette streifte, so begann
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sein Geist, sich zu klaren. All die Furcht und das Trauma fielen von ihm ab. Tiefe Ruhe
erfillte ihn ebenso wie fremde Eindriicke und Erinnerungen, die nicht die seinen waren.

»1js heilt du also. Willkommen, mein Sohn I[jsdur, im ewigen Eis“, erklang erneut die
klirrende Stimme des Eisddmons. Ijs‘ Blick fokussierte sich. Nun konnte er wieder den wol-
kenverhangenen Himmel iiber sich erkennen, und die Schneeflocken, die ihm entgegengewir-
belt wurden. Und den Eisdamon, der sich iiber ihn beugte und ihn mit ausdruckslosem Blick
betrachtete.

Urplotzlich ergriff der Eisddmon die Eiskristallkette, die um seinen eigenen Hals hing,
und riss sie gewaltsam von seinem schneeigen Korper. Er kriimmte sich und &chzte, wahrend
sich von den zuriickgelassenen Einbuchtungen der Eiskristalle in seinem Hals Splitter und
Spalte in alle Richtungen seinen Kérper entlang ausbreiteten. Ijs wollte zuriickweichen, doch
sein unterkiihlter Kérper weigerte sich zu gehorchen.

Erleichterung machte sich auf dem Gesicht des Eisddmons breit.

»Ich bin alt, mein Sohn. Mein Geist ist nicht mehr klar. Ich fiirchtete schon, dass ich
keinen wiirdigen Nachfolger mehr finden wiirde, ehe dieser Korper vergehe. Doch dem war
nicht so. Nun kann ich in Frieden diese Welt verlassen.

Mit diesen Worten riss der bartige Eisdamon Ijs* Mantel auf und presste ihm die Eis-
kristallkette aufs Schliisselbein. Ijs horte etwas knacken und knirschen, wéhrend sich eine
Taubheit von seinem Hals aus iiber seinen ganzen Korper ausbreitete.

»Willkommen, Ijsdur, zu Deinem zukiinftigen Dasein in den Diensten Taris.

Das waren die letzten Worte des Eisddmons. Er trat einige Schritte zuriick, stolperte
dann und verschmolz mit der Eisflache, versank buchstablich darin.

[jsdur versuchte vergeblich, die fremden Eindriicke und Erinnerungen in seinem Geist zu
sortieren und zu vorstehen. Dann, langsam, gehorchte ihm sein Koérper wieder. Er hob seine
zitternden Héande, doch waren diese schneeweifl geworden, als wére er schon langst tot.

Langsam erhob er sich. Es schien, als ob er dem ewigen Eis des Kuolema-Gebirges ent-
wuchs. Er schaute auf die Gestalt, die vor ihm lag. Die Gestalt seines , Vaters“, des Eisddmons
Beriandur, die mehr und mehr vor seinen Augen verschwamm und mit der endlosen Eisflache
eins wurde, bis nur noch einige wenige Eiskristalle iibrig blieben.

Als er an sein eigenes Spiegelbild erblickte, waren an seinen Schlifen kleine Geweihe
gewachsen. Und seine Ohren hatten sich zugespitzt.

Doch fiirchtete er sich nicht.

Denn Ijsdur verstand nun, warum er hier war.

Dies war nun seine Heimat.

Und es war gut so.

Jahr 65

nach andorischer Zeitrechnung
<

Zwei Jahre spater

Ein Kopf, der den Unterirdischen Krieg mit eigenen, blutroten Augen miterlebt hatte,
sank tief in den blutgetrdnken Boden Andors ein. Er schmeckte Matsch, Dreck und Blut.
Ein letztes Achzen drang aus dem riesigen Maul.

Damit schied Tarok, der letzte Drache, fiir immer aus dem Leben. Seine Flamme des
Zorns erlosch.

Stdlich davon, tief, tief unter den Bergen des Grauen Gebirges, wogte in einer gewalti-
gen Hohle ein Geflecht aus Diisternis umher. In der Mitte ragte ein riesiger Baum empor.
Schimmernde Edelsteine ragten hier und da aus seiner langst versteinerten Oberflache. Doch
klar erkennbar unter dem durchscheinenden hellen Gestein floss in seinen dicken Adern ste-
tig rotes Blut durch den Baum. Schon seit Jahrtausenden, seit der Erschaffung durch die
uralten Drachen, hatte der Baum des Blutes hier in Krahal gestanden, den Drachen Leben
gespendet und ihnen Kraft und Energie verlichen.
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Nun stockte der Herzschlag des Baumes. Das rote Blut gerann. Ein Glimmen lief iiber die
Rinde des Baums und verwandelte helles, lebendiges Gestein in tote, schwarze Asche. Der
Baum verddete innert Minuten. Die Schreie tausender Drachenseelen erklangen ein letztes
Mal und verstummten dann fiir immer.

Einen Augenblick lang, regte sich nichts mehr, als ware die Zeit selbst in Krahal stehen
geblieben.

Dann, urplétzlich, wurde Krahal zutiefst erschuttert. Das Geflecht der Diisternis wirbelte
wild umher und zerriss die erstarrten Uberreste des blutigen Baumes. Krahal verschlang sich
selbst. Die gewaltige Hohle stiirzte in sich zusammen.

Das Splittern von Stein hallte in den Bergtilern wider und iiberténte die Musik der
Toten in den Schluchten des Grauen Gebirges. Felsen barsten und Lawinen krachten. Er-
schiitterungen gingen vom Epizentrum aus. Sie zogen sich in Wellen durchs Graue Gebirge,
jagten durch Fels und Stein, zwischen Schluchten und durch die unterirdischen Génge der
Schildzwerge.

An der Ruine der Winterburg stiirzte eine weitere Mauer unter lautem Gekrache in sich
zusamien.

Rhona und Grone, die Stammeséltesten der Agren, fielen in eine stille Umarmung, wéh-
rend ihre Hohle um sie herum bebte.

Schildzwerge fielen auf ihre Knie und sandten Stofigebete aus, wiahrend ihre Umgebung
zitterte und die Tiefminen Flammen spuckten.

Der Mechaniker Kjall raste in seinem kleinen Museum umher und versuchte unter Ein-
satz eines seiner Tiefminen-Golems verzweifelt, seine Schéitze — Fackeln von Cavern, schone
Schilde, ein zersplittertes Hadrisches Stundenglas — auf ihren angestammten Sockeln zu be-
halten.

Der Riesenkrake Irlok zuckte unruhig umher, wihrend gewaltige Wellen ans Ufer des
Geheimen Sees brandeten und Stalaktiten von der Decke ins Wasser klatschten.

Die von Krahal ausgehenden Beben wogten auch bis ins Kuolema-Gebirge.

Tulgorische Hohlenwichte sprangen beiseite, als ihre Génge sich teilten.

Ein tiefer Spalt tat sich im ewigen Eis auf.

Siantari, die oberste Damonin des ewigen Eises, breitete ihre Arme aus und rief eine
wirbelnde Wolke aus Schnee und Eis zu sich. Der Wirbel hob sie in die Hohe und lief} sie
einige Meter iiber der zitternden Eisfliche schweben, weg von den Vibrationen der Erde. Thre
eisblauen Augen starrten regungslos auf das Felsentor, das ihr nun schon seit 49 Dekaden
den Zugang zur restlichen Welt verwehrte.

Das Felsentor erzitterte wie der gesamte Rest des Kuolema-Gebirges. Staub rieselte herab
und Splitter brockelten. Doch die Magie der Temm, die das stabile Tor vor Jahrtausenden
vor dem ersten Ddmon des ewigen Eises verschlossen hatten, liefl nicht nach.

Dann war es vorbei. Die Welt, das Gebirge, das ewige Eis, sie alle standen wieder ruhig
da. Krahal war nicht mehr. Shan, die Schattenhexe, blickte verwirrt um sich, als sie die
gewaltige Seelenkraft Krahals tief unter der Erde auf einmal nicht mehr fiihlen konnte.

Doch das Felsentor vor dem ewigen Eis des Kuolema hatte standgehalten. Die Eisddmo-
nen waren immer noch in der Schlucht dahinter gefangen.

,Fe¢ht!“, fluchte Siantari. So schnell, wie der Arger in ihr aufgeschwellt war, wurde er
auch schon wieder von der allgegenwartigen Ruhe des Eises iiberdeckt. Schon lange hatte
sie nicht mehr so stark gehofft. Wer nicht hoffte, konnte auch nicht enttduscht werden. Und
dennoch war Siantari nun enttduscht, dass das Felsentor dem Beben standgehalten hatte.

Dafir hatte, zundchst unbemerkt von Siantari, etwas Anderes dem Einsturz Krahals
nicht standgehalten. Mochten die Temm vor Jahrtausenden ihre eigene Magiequelle fiir das
Felsentor genutzt haben, so war die unnatiirliche Wolkenkuppel, die sie tiber die Gipfel des
Kuolema gelegt hatten, durch uralte Drachenmagie gespeist worden. Denn auch die Drachen
der Urzeiten hatten ein Interesse daran gehabt, dass die Eisddmonen im Fahlen Gebirge und
ihre tiefe Schlucht abgeschirmt vom Rest der Welt blieben.

Nun, wo Krahal eingestiirzt und die magischen Stréme der Drachen versiegt waren, lich-
teten sich die Wolken am Gipfel des Kuolema langsam im beiflenden Wind. Der Himmel iiber
der ewigen Eisflache war wieder zu sehen. Zum ersten Mal in beinahe finf Jahrhunderten
erblickte Siantari wieder das Licht der Sonne. Ungewohnt prickelte es auf ihrer eisigen Haut.

Es gab auch noch einen anderen, der verstand, warum sich die Wolken von den Gipfeln

des Kuolema verzogen. Haamun, der Hexer aus Andor. Er hatte bei seiner Uberquerung des
Gebirges die Magie der Temm gespurt, die das Felsentor fiir die Eisddmonen undurchdring-
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lich machte. Und er hatte die Drachenmagie gespiirt, die die Wolken auf den Gipfeln des
Kuolema-Gebirges gehalten hatte.

Haamun trat vor seine Hiitte und blickte zum Kuolema hinauf. Nun waren die schnee-
bedeckten Gipfel der Berge sichtbar geworden. Der Himmel jenseits des Gebirges ergliihte
in rotem Licht. Da wusste Haamun, dass der letzte Drache besiegt worden war. Und wenn
der Drache angegriffen hatte, so hiefl das, dass der alte Konig tot war. Und dass es an der
Zeit war, nach Hause zuriickzukehren.

Haamun wurde von einem Hilferuf aus seinen Gedanken gerissen.

,2Haamun!“, erklang die Stimme einer Minenarbeiterin, die aus einem Stollen zu ren-
nen kam, ,Haamun! Die Erde hat gebebt. Der Stollen hat nachgegeben. Seram hat eine
Platzwunde am Kopf. Kannst du...

Haamun hatte bereits eine Handvoll Heilkrdauter aus der Steppe ergriffen und rannte los.
In den Jahren, seit er hierhergekommen war, hatte er viele der seltenen und oft unbekannten
Krauter der Steppe gesammelt, Tranke gebraut und die verschiedensten Salben, Pulver und
Gifte hergestellt. Wenn es einen Notfall gab, war er zur Stelle, um zu helfen. Selbst wenn den
Geholfenen am Ende etwas Unvorhergesehenes geschah, wenn sie seit der Heilung griine Haut
hatten oder nur noch im Versmaf} sprechen konnten... nun, solange Haamuns Hexerkunst
ihr Leben rettete, war es das weitaus wert.

»Der Stollen ist nicht zusammengestiirzt*, behauptete Seram trotzig, wahrend Haamun
seinen Kopf verarztete, ,Im Gegenteill Aus dem Felsen hat sich ein alter Stollen wieder
befreit. Wahrend ihr alle euch vor niederrieselnden Kieseln versteckt habt, habe ich gesehen,
wie der Berg sich mir gegeniiber 6ffnete! Einen uralten Gang mit Wénden voller Runen und
dhnlicher Kritzeleien sah ich. Das Beben hat einen der uralten Génge der Temm freigelegt!“

Haamun hielt inne. Er hatte schon seit langem gespiirt, dass die Stollen unterhalb des
Kuolema-Gebirges sein Weg zuriick nach Andor sein kénnten. Nun, mit dem Tod des alten
Konigs und des Drachen, begann eine neue Ara fiir Andor. Eine, an der Meres wieder
teilhaben konnte. Und ausgerechnet jetzt wurde ein uralter Temm-Stollen freigelegt? Alle
Spielsteine fielen an ihre Stelle. Dieser Gang wiirde sie nach Andor fiihren.

Es war an der Zeit. Nun musste er rasch handeln. Mitreisende auftreiben fiir die Riickkehr
in seine Heimat. Haamun selbst, seine Tranke und seine Geschichten waren beliebt bei einigen
Bauern nahe des Gebirges, insbesondere den jiingeren. Vielleicht wiirden sich einige davon
ihm anschliefen. Und in den nahe gelegenen Dérfern konnte er sicherlich einige Héndler,
Baumeister und Kartographen zusammentreiben, deren Neugier stiarker war als die Furcht
vor den Geistern der Berge. Mit einer ganzen Gesellschaft wiirde er in Andor aufkreuzen
und in den unruhigen Zeiten nach dem Tod von Koénig und Drache aushelfen. Sie wiirden
ihm verzeihen und den langst vergangenen Zwist beilegen. Er konnte wieder Meres sein.

Ac¢h war gerade unterwegs in der Metropole Agarb, als sie ein Falke mit einer Nachricht
von Barz erreichte.

,Hochverehrte Hiiterin Ach,

Ein Beben hat am Ende eines Stollens der Bergarbeiter eine Verbindung zu einem ur-
alten Gang der Temm freigelegt. Haamun, der Hexer, ist sich absolut sicher, dass er uns
nach Andor fiihren kann. Er trommelt eine Gruppe Reisender zusammen, die sich fir das
Konigreich auf der anderen Seite des Kuolema interessieren. Und der Gang scheint gerade
grof} genug fiir Sabri zu sein. Ich habe vor, mich ihm anzuschliefen. Bist du dabei? Wir
brechen in wenigen Tagen auf.

Beste Griifle

Barz“

Wie weit Barz‘ Sprachkenntnisse doch in den letzten Jahren gewachsen waren!

Ach schluckte schwer und liefl ihre Optionen Revue passieren. Endlich war es soweit. Seit
dem Gesprach mit dem Hiiter der Zeit damals hatte Barz gewusst, dass es einen Weg fiir
ihn nach Andor und zuriick zu seiner Familie geben wiirde. Und in den Jahren seit damals,
in denen sie und Barz sich ndher gekommen waren, war mehrmals die Frage aufgekommen,
ob sie ihn begleiten wiirde.

Sie mochte ihre Arbeit am Nestbaum der Takuri, und sie mochte ihre Freunde und
Bekannte dort. Doch sie mochte auch Barz, und sie mochte Abenteuer. Sturmgeister und
Eisddmonen, auf so etwas stief man nicht, wenn man sein Leben lang am selben Baum
verbrachte. Andor, das fremde Land, konnte bestimmt von diplomatischem Kontakt mit
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Tulgor profitieren, und als Tochter einer Diplomatin war Ac¢h fiir eine solche Rolle vermutlich
besser geeignet als ein Hexer und seine zusammengewtirfelte Reisegruppe.

Noch wahrend Ach ihre Gedanken sortierte, klopfte es an ihrer Tiir. Als sie sie 6ffnete,
blickte sie iiberrascht in das Gesicht ihrer Mutter... und in die verschmitzten Augen des
Hiiters der Zeit, der auf ihrem Riicken safl. Seinen Turban hatte er gegen eine braune Kutte
eingetauscht.

»Na, schon reisefertig gemacht?“, kriachzte der Temm grinsend, ,Ich schliele mich dir
gleich an, wenn das fiir dich in Ordnung ist. Schliefllich will ich auch mit nach Andor!*

Gemeinsam hatte A¢h mit dem Takuri das Land durchquert und vor wenigen Tagen das
Gebirge erreicht. Die Sonne war hinter den schneebedeckten Bergspitzen untergegangen, und
ein roter Mond stand am Himmel. Nun sah der Takuri A¢h noch einmal an, und in einem
kurzen Augenblick rotglithenden Feuers beendete er sein Leben, so wie er es schon so oft
beendet hatte. Als kleines Kiiken watschelte er in Aéhs Arme und kuschelte sich an sie.

Der Hiiter der Zeit betrachtete Turr mit zusammengekniffenen Augen:

»Ist alles in Ordnung mit dem Takuri? Er ist nun schon zum zweiten Mal in zwei Wochen
verglitht

Ach schiittelte ihren Kopf.

»Nein, irgendetwas ist besonders an ihm. Seit seinem Verschwinden und seiner Zeit im
ewigen Eis altert er viel zu schnell. Manchmal durchlebt er seinen Zyklus in wenigen Tagen!“

,Vielleicht finden wir ja in Andor etwas, das ihm helfen kann“, meinte Barz optimistisch,
und setzte sich neben die beiden ans Lagerfeuer, ,,Und daran zu leiden scheint er auch nicht.“

Mit einem nachdenklichen Blick setzte Barz nach: ,Ist das eigentlich nach jedem Zyklus
immer noch derselbe Takuri?*

Ach grinste. Sie hatte sich eine solche Frage schon oft gestellt. War ein Takuri nach seiner
Regeneration noch derselbe Takuri? Wie sollte man sie nur beantworten? Der neue Takuri
wiirde nie identisch aussehen wie der alte, aber dennoch wiirde der neue Takuri dem alten
erheblich dhnlicher sehen als allen anderen. Vielleicht mit einer anderen Federanordnung oder
sonstigen Kleinigkeiten. Auch wenn das Kiiken noch auf den alten Namen reagieren wiirde,
stellte sich die Frage, ob esdieselben Erinnerungen wie der frithere Takuri trug. A¢h hatte
oft genug mit einem Topfchentraining von vorne anfangen miissen. Gewisse Eigenheiten,
bestimmte Verhaltensmuster, blieben dennoch nach jeder Regeneration, soweit sie sagen
konnte. Wobei ihre Einschitzung natiirlich vielen Vorurteilen unterlag. Wie wahrheitsgetreu
sie war, war schwer einzuschétzen.

Ac¢h beschloss, Barz eine Gegenfrage zu stellen: ,Was wiirdest du sagen: Wenn du am
Morgen aufwachst, bist du dann derselbe Mensch, der eingeschlafen ist?”

»,Natiirlich”, meint Barz, ,Wenn wir uns nach jedem Schlaf als andere Person sehen
wiirden, gidbe es ja kaum einen Grund, uns grof um die nédchsten Tage zu sorgen. Wir
wiirden doch einfach unseren einzelnen Tag mit kurzweiligen Genitissen verschwenden und
die Menschheit hatte sich gar nie erst zu einer Gesellschaft entwickelt.”

Das war nicht die Sorte Antwort, die A¢h erwartet hatte.

,Pfff. Da kann ich ja nicht einmal eine Analogie zur Regeneration des Takuri ziehen.
Auflerdem verzichten wir doch fiir unsere Nachkommen auf gewisse Geniisse, konnten wir
das dann nicht auch hier tun? Und dass etwas ohne den Glauben an etwas nicht entstanden
ware, sagt ohnehin nichts dartiber aus, wie wahr dieses etwas wirklich ist, oder etwa nicht?”

Barz legte den Kopf schief: , Da magst du Recht haben. Ich weif}, dass du diesen Takuri
hier nach jeder Regeneration immer noch Turr nennst. Macht ihr das normalerweise immer
so, oder gebt ihr den Alteren jeweils neue Namen, wenn sie sich regenerieren?”

,Wir sehen von Fall zu Fall, ob wir einen neuen Namen verleihen wollen. Oftmals ist es
praktischer, einfach dieselben Namen zu verwenden. Manchmal ist ihre Personlichkeit nach
einem Zyklus aber einfach zu anders, und dann wahlen manche Hiiter neue Namen. Dann
gibt es oft eine Namenszeremonie, wie wenn einer von uns den seinen wechselt.”

,, Tulgori wechseln ihre Namen?”

,Ihr Barbaren etwa nicht?*

,Natiirlich nicht!“

»2Hast du denn in all deiner Zeit hier keine Namenszeremonie mitgekriegt? Heifit du als
Kind etwa gleich wie als Jugendlicher? Wie als Volljahriger? Wie als alter Erwachsener?”

,Natiirlich heifle ich immer gleich.”

»Aber ein Kind kann doch noch keinen Namen wéahlen. Das Kind kennt die Bedeutung
ja gar nicht.”

»,Das muss es auch nicht. Die Eltern wéhlen ja fiir das Kind*
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,Und was, wenn die Eltern sich nicht einig sind?*

,Dann diskutieren sie das halt aus.“

,Und was, wenn das Kind den Namen spéter nicht mag?*

»Jeder, den ich kenne, mag seinen Namen. Irgendwie.”

,Was, wenn nicht? Ich mochte meinen Geburtsnamen nicht.“

»Du wusstest ja auch, dass du ihn dndern kannst. Wir gewohnten uns dran.”

,Na eben.

,2Dann weil man ja nicht mal, von wem man redet, wenn Leute spidter immer anders
heiflen

»S0 oft dndert sich der Name ja auch wieder nicht. Und man gew6hnt sich daran.

Hinter Barz grunzte es, als seine Echse Sabri ihn endlich erreichte (sie hatte sich in der
letzten Stunde unglaublich geméchlich auf ihn zubewegt) und sich &chzend auf den Boden
sinken lief}. In den letzten Jahren war sie beachtlich gewachsen, sodass sie ihm im Stehen nun
schon bis zur Schulter reichte. Sie war iiber und iiber beladen mit verschiedenen Pulverséck-
lein. Barz‘ Vorrate mochten beim Kampf gegen den Sturmgeist erheblich reduziert worden
sein, doch hatte er in der Steppe Tulgors und in zahlreichen Gesprichen mit dem Hexer
Haamun seine Pulversammlung teils aufstocken (Mondbeeren fiir sein Bannpulver schienen
beispielsweise buchstéblich iiberall zu wachsen) und teils gar alternative Pulvermischungen
zusammenstellen kdnnen.

Haamun und sein Trupp waren gleich zwei Tage nach dem groflen Beben, dem Ver-
schwinden der Wolken iiber den Gipfeln und dem Freilegen des Temm-Stollens in der Mine
verschwunden, um die Lage mit eigenen Augen auszukundschaften. Schon am ersten Abend
waren sie mit glanzenden Augen und einer Handvoll wertvoller Edelsteine in seiner Tasche
wieder beim Stolleneingang aufgetaucht und berichteten von einer ,lohnenswerten Sackgas-
se”.

Nun, eine ganze Woche nach dem groflen Beben, war die Kompanie schon zum dritten Mal
an den Startpunkt zuriickgekehrt. Thre gute Laune hatte sich gelegt und Haamun verbrachte
viel Zeit damit, mit einer Art Wiinschelrute in seinen Hdnden im Eingangsbereich verschie-
dener Stollenabzweigungen umherzulaufen. Die unterirdischen Gdnge der Temm hatten sich
als wahres Labyrinth herausgestellt, welches nur mit der nétigen Magiekunde navigiert wer-
den konnte. Und Haamun rang mit seinem Stolz.

Eforas, einer seiner engsten Vertrauten, unterhielt sich soeben etwas abseits des Lager-
feuers mit ihm. Man konnte von auflen nicht viel vernehmen, doch Ac¢h glaubte eindeutig,
ein ,,Du sagtest, du wiirdest den Weg durch den Berg kennen!“ von Eforas zu vernehmen,
sowie eine zischende Antwort von Haamun.

Ein Raunen ging durch die Dutzend Héndler, Baumeister und Kartographen, die eben-
falls in der Néhe safien.

Ac¢h wisperte zum Hiiter der Zeit: ,,Ich weif3, dass diese Temm-Génge viele Verzweigungen
besitzen, aber du bist ein Temm und kannst noch dazu die Zukunft sehen! Kannst nicht
einfach du uns durch die Génge fithren?*

»Wer kann schon wissen, was genau ich alles tun kann?“, meinte der Hiiter mit einem
verlegenen Grinsen, ,Aber das wiirde Haamun wohl nicht gefallen. Bald schon wird er von
selbst den richtigen Einfall haben. Und ganz abgesehen davon mag ich die Gesellschaft hier.”

Ac¢h und Barz blickten sich an und grinsten. In Barz‘ Blick war aber auch eine lange
unterdriickte Sehnsucht zu erkennen. Gedankenverloren griff er an seinen Hals und spielte
mit einer goldenen Kette, die A¢h ihm vor einem Jahr geschenkt hatte. Barz‘ Ringkette war,
soweit sie wussten, noch immer vor dem Felsentor der Eisddmonen eingeschneit.

~Was... was ist das?“, stammelte Haamun leise.

,Es ist wunderschon“, murmelte Acéh.

Haamun hatte endlich — so hofften alle — die richtigen Abzweigungen gefunden. Schon
seit einigen Tagen waren sie nun die Stollen unter dem Berg entlanggewandert, ohne sich
in Sackgassen zu verirren. So langsam wiinschten sich alle Reisenden, wieder das Licht der
Sonne zu sehen und den Wind in den Haaren zu spiiren. Doch der Anblick, der sich ihnen
hier unter der Erde bot, war beinahe ein Ausgleich dafiir.

Sie hatten eine Hohle unter der Erde erreicht, aus deren Wénde dutzende Edel- und
Mera-Steine ragten. Ein leises Summen erfiillte den Raum, und wie iiberall sonst waren
auch hier zahlreiche Runen am Boden zu sehen. Turr entfaltete seine Fliigel und erhob sich
zum ersten Mal in einigen Tagen zu einem kurzen Rundflug in der gerdumigen Hohle. Er
stief einen Freudenschrei aus. Seine Schwanzfedern glommen gliicklich.
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Barz klopfte der dem Trupp langsam nachtrottenden Sabri auf den Riicken. Sie folgte dem
Angebot bereitwillig und liefl sich zu Boden plumpsen. Schon bald erténte ein Schnarchen
aus ihrem breiten Mund.

Der Hiiter der Zeit kniff seine Augen zusammen und runzelte seine Stirn. Nach einiger
Zeit Offnete er sie wieder und sprach:

»Tut mir leid, werte Reisende. Ich habe keine Ahnung, um was fiir eine magische Hohle
es sich hier handelt. Ich werde dies mein ganzes Leben lang nicht in Erfahrung bringen. Und
ihr demnach wohl ebenfalls nicht.“

Murmeln war unter den Reisenden zu horen. Dann sprach Haamun leise und monton:

»Es wére schon fast schade, dieses schone Bild zu zerstéren und die Mera-Steine mitzu-
nehmen.“

Eforas nickte: ,Fast.

Energisch trat er nach vorne an die Wand und untersuchte einen Mera-Stein, der darin
verankert war. Wie iiblich sah es aus, als wére der farbige Stein mit dem umliegenden Felsen
verschmolzen.

,Sitzt fest wie angeleimt.

Eforas ziickte einen Pickel und liel ihn auf den Felsen rund um den Stein niederfahren.
Der Pickel zerbrach mit einem hellen Klingen. Es erinnerte A¢h an daran, wie die Werkzeuge
der Minenarbeiter auch am Nestbaum der Takuri zerschellten.

»Hier wollte jemand nicht, dass diese Schatze entwendet werden“, meinte Eforas schick-
salsergeben.

»Schaut mal her!“, rief Barz da. Er hatte in den Rucksack auf Sabris Riicken gelangt,
den die Reisenden mit allerlei Schéitzen und Gaben beladen hatten, und ein rautenférmiges
Felsstiick herausgezogen. Aus dem Felsstiick ragte ein schwach griinlich leuchtender Mera-
Stein. In dieser Form wurden die Steine iiblicherweise weiter versandt, um weiter Inlands
komplett aus dem Felsen geschélt zu werden. Ein komplexer Prozess, der den Minenarbeitern
abgenommen wurde.

Barz hob den griinen Mera-Stein in die Hohe und brachte ihn in die Ndhe eines in die
Hohlenwand eingelassenen griinen Mera-Steins. Je ndher Barz trat, desto heller leuchteten
die beiden magischen Steine, und ein immer lauteres Summen war zu vernehmen. Wahrend
Barz die Distanz zwischen den Mera-Steinen verringerte, wurde das Summen zudem immer
dumpfer und tiefer, bis die Reisenden es nicht mehr héren konnten, doch die Vibrationen
immer noch in ihrem Korper zu fiithlen glaubten.

Dann machte es ,klick“, als die beiden Mera-Steine einander bertiihrten. Das helle Leuch-
ten erlosch — und der Mera-Stein aus der Wand rutschte herunter und kullerte iiber den
Boden, als hétte ihn nie etwas in der Wand gehalten.

Da waren die Reisenden aber aufier Rand und Band. Innert Minuten hatten sie alle Mera-
Steine mithilfe anderer Mera-Steine aus der Wand gelost und eingepackt. Nachdem jemand
feststellte, dass sich die Edelsteine ebenfalls so 16sen lieflen, dauerte es sogar noch kiirzer,
bis auch diese allesamt ordentlich in einem Sack versammelt waren. Aufler die ein, zwei
Steinchen, die vielleicht jemand lieber in seine eigene Hosentasche hatte wandern lassen.
Sabri wurde eine weitere Tragetasche voller Mera-Steine tibergehdngt. Die Echse dchzte,
wehrte sich aber nicht.

In vielen Augen blitzte Begeisterung iiber den unerwarteten Fund. Der Hiiter der Zeit
blickte hingegen nur nachdenklich drein. Und auch Haamun fiel nicht in Freudenschreie
ein. Ausgerechnet Meres machte sich Gedanken dariiber, ob das Losen der Mera-Steine
ungewollte Konsequenzen haben konnte.

Siantari tigerte hinter dem Felsentor tiber das ewige Eis. Hin und her, hin und her. Ihre
Augen waren starr auf den Himmel gerichtet. Die Wolken hatten sich verzogen, und die
Sterne zogen ihren Blick magisch an. Die klirrende Kélte, die Siantari unerbittlich entge-
genschlug, konnte ihr nichts anhaben. Sie war die frostigen Tage und Néachte im Kuolema-
Gebirge gewohnt.

So stand sie da und blickte in den weiten Kosmos, weifl auf Blau. Ein Kosmos, in dem
sie und ihre Eisdamonen doch nur ein so kleiner, unwichtiger Teil waren. Noch. Denn eines
Tages wiirde das ewige Eis iiber alles unter dem Himmelszelt gewachsen sein. Und Siantari
wiirde dabei geholfen haben.

Sie verspiirte Hoffnung. Ja, die Sterne erfiillten sie mit Hoffnung.

Die uralte Drachenmagie, die die Gipfel des Kuolema stets in Wolken verhiillt hatte,
war verklungen. Alles verfiel mit der Zeit. Auch uralte Magien. Und so konnte es nicht
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mehr unendlich lange dauern, bis auch ihr Felsentor ge6ffnet wurde und sie oder einer ihrer
Nachfolger das ewige Eis verlassen konnte.

Etwas regte sich in ihrem Hinterkopf. Eine Wahrnehmung, klein und fein, und doch so
unglaublich relevant.

Sie fiihlte, dass der Fremde zuriickgekehrt war. Der Hexer mit den griinen Flammen,
der das ewige Eis vor einigen Jahren, die fiir Siantari kaum mehr als ein Wimpernschlag
her waren, vom Osten her iberquert hatte. Doch iiberquerte er den Kuolema nicht. Er ging
unter den Bergen hindurch, und er war nicht allein. Und sie trugen Mera-Steine bei sich,
diese Narren!

Siantari spiirte, wie sich etwas grundlegend &nderte. Damals, als sie zur Eisddmonin
geworden war, hatte sie auf einmal eine Erkenntnis ergriffen. Dass sie nie wieder durchs
Felsentor gehen konnte. Dass sie nun eine Gefangene hinter dem Felsentor war, dazu ver-
dammt, 500 Jahre lang das ewige Eis zu ndhren, um am Ende einen neuen Eisddmon zu
erschaffen und dann fiir immer im KEis zu versinken. Diese Erkenntnis, magisch auferlegt
durch das Felsentor und alle anderen uralten Vorrichtungen der Temm, die die Eisddmonen
von allen Seiten in diesen Schluchten einsperrten... noch vor wenigen Augenblicken war diese
Erkenntnis Siantari noch bewusst gewesen, wie eine leise Last, die ihr seit Jahrhunderten
auf den Schultern lag. Nun war sie einfach nicht mehr da. Sie fiihlte sich so unbeschwert.
Der Bann war verschwunden.

Misstrauisch schritt Siantari auf das Felsentor zu. Konnte es sein, dass das Tor gedffnet
worden war? Es sah noch genau gleich aus wie zuvor. Doch fiihlte es sich ganz anders an.

Triumphierend glitt Siantari nach vorne und marschierte durch das Felsentor. Keine
uralte Magie hinderte sie daran. Die Strome aus dem Innern des Bergs waren versiegt.

Der Fremde und seine Begleiter mussten die Quelle des Felsentors gefunden haben. Und
ihre Mera-Steine hatten den Mechanismus ausgehebelt. Sie hatten das Felsentor geoffnet.
Siantaris Felsentor war offen. Sie war frei!

Ein kurzes Lécheln huschte tiber Siantaris Lippen.

Und es kam noch besser. Die Reisenden tief unter dem Gebirge trugen weiterhin Mera-
Steine mit sich. Siantari konnte die Steine und ihre Lage spiiren, so wie sie den gesamten
Berg spiiren konnte. Schliefllich war das ihr Berg. Das waren ihre Steine. Und so wiirde sie
stets wissen, wohin diese Reisenden reisten. Sie konnte ihnen folgen. Sie wiirden ihr den Weg
durch den Berg zeigen. Der Weg in ein fremdes Land. Sollte sie ihnen folgen?

Siantari blickte sich um. Links oder rechts? Wollte sie zuriick nach Tulgor, in das Land
ihrer Kindheit, oder lieber in den Osten, wohin diese Narren reisten und woher dieser mys-
teriose Hexer gekommen war?

Leise Wehmut tibermannte Siantari, als sie an ihre Heimat dachte. Ein iberaus mensch-
liches Gefiihl, wie sie iiberrascht feststellte. Wollte sie dorthin zuriickkehren? Sehen, was aus
der Hiitte ihrer Familie geworden war?

Nein, sprach sie zu sich. Tulgor bedeutete ihr nichts. Zeit, neue Wege zu beschreiten.
Zeit, sich der Zukunft zuzuwenden. Zeit, in das Land im Osten aufzubrechen.

Siantari erhob sich und blickte ein letztes Mal tiber das ewige Eis des Kuolema. Hier und
dort glaubte sie, ferne Silhouetten anderer Eisddmonen ausmachen zu kénnen. Einsame,
verwirrte Gestalten.

Siantari war es als erster Ddmonin des ewigen Eises gelungen, Eiskristallketten zu ferti-
gen, die ihre Gabe und ihre Mission an andere weitergeben kénnen. Hin und wieder hatte sie
aus verirrten Bergsteigern Durs und Doras geschaffen. Sie hatte sie einsetzen wollen, um aus
dem Felsentor auszubrechen. Doch hatte die lange Zeit im ewigen Eis den menschlicheren
Geistern der Durs und Doras nicht gutgetan. Und nun brauchte Siantari brauchte sie nicht
mehr. Das ewige Eis konnte sie auch allein bis in die umliegenden Lander ausbreiten.

»2Meine Kinder®, erhob sie ihre kalte Stimme, und das Echo ihrer Worte schallte iiber die
riesige Hisflache, ,,Ihr seid nun endlich frei, und frei sollt ihr nun sein. Ich entlasse euch aus
meinen Diensten. Geht, wohin euch eure Schicksale ziehen. Verbreitet das ewige Eis. Wenn
es so sein soll, werden wir uns wiedersehen.“

Keine Reaktion kam aus dem ewigen Eis. Siantari wusste, dass ihre Worte angekommen
waren. Doch wie viele der Eisddmonen hier besalen iiberhaupt noch genug Willenskraft, um
sich zu irgendeiner Handlung aufzurappeln? Sie war allein. Aber das war in Ordnung. Sie
war schon so lange allein gewesen. Sie wandte sich nach Osten und verliefl das ewige Eis und
das Fahle Gebirge. Zeit, alles Land in eine Eiswiiste zu verwandeln.

Weiter geht es in Runen im Schnee (2022).

166



Die Legende der entzweiten Zeit
(2023)

63 und 64

nach andorischer Zeitrechnung
N ‘ &

Fortsetzung von Der Giftzwerg und die Sphére (2020)

Instabile Zeitportale verbinden zwei Zeiten: Das herbstliche Andor, dessen Bewohner
noch nichts von der ewigen Kélte ahnen, und das winterliche Andor, wo einige letzte
Helden die Rietburg tapfer verteidigen.

Jahr 64

nach andorischer Zeitrechnung
A~ 2

Es war ein eiskalter Tag in Andor. Bauern bibberten in der Rietburg, Kreaturen schlichen
durch den Schnee und die Vorratskammern der Andori wurden leerer und leerer.

Die Ewige Kalte lag iber Andor. Alle Helden waren ins Land der Steppe gezogen, um
rettende Krauter fir die Eisschlafenden zu sammeln. Alle? Nein! Einige wenige Helden waren
in Andor verblieben und wehrten eine Vielzahl von Kreaturen ab. So viele von ihnen auch
dem Eisschlaf anfielen, stetig riickten neue Dunkle Gegner nach. Die Verteidiger Andors
wurden immer weniger, ohne dass gute Neuigkeiten aus dem Osten kdmen.

Und noch wussten die Helden nicht, dass eine finstere Macht weitere Gefahren nach
Andor rief. Gefahren, die sie mit Dunkler Magie in einem festen Bann hielt.

First Hallgard hatte eine Notkonferenz einberufen. Der Herrscher iiber Cavern spiirte
bereits die Kélte in seinen Knochen aufsteigen und befiirchtete, dass es zu spét sei. ,,Unse-
re kligsten Kopfe kénnen dem Winterstein mit ihrem komplexesten Konstruktionen keinen
Kratzer zufiigen, ohne zu Eisstatuen zu erstarren! Keiner von Rekas Tranken vermag die
Kélte zu lindern! Ist dies unser Ende?“ ,Warum schicken wir den Winterstein nicht woan-
dershin, weit weg?“, fragte der grimmige Radan.

»Keine Lehre aus Thoralds Taten gezogen?“, lachte Hallgard trocken. ,Wir riskieren
damit ohnehin nur, dass dieses méchtige Artefakt in feindliche Finger fallt.

»Es fehlt uns an der Zeit“, murmelte Mart, ,Wir wiirden bestimmt eine Losung finden,
wenn wir den Effekt des Artefakts nur fiir eine gewisse Zeit einddmmen kénnten” , Das ist
es! ZEIT!“, rief Hallgard und riss seine Augen auf. Der Zwergenfiirst mahlte mit seinem
Unterkiefer und schien mit sich selbst zu hadern. Dann rief er bestimmt: , Alle raus aus
diesem Raum! Alle ... auler du, Mart!“

»Mart, hore mir gut zu“, flisterte Hallgard, sobald alle anderen den Raum verlassen
hatten. ,,Ich werde bald der Ewigen Kélte zum Opfer fallen. Meine Beine sind bereits taub
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geworden. Doch deine sind es nicht. Nimm diesen Schliissel und eile zur geheimen Fiirsten-
kammer. Die dort gesammelten Artefakte offenbaren Antworten auf das Leben, das Univer-
sum und den ganzen Rest. Ein bestimmtes Artefakt kann uns hoffentlich in der hiesigen Lage
weiterhelfen. Reise zur Geheimen Kammer, 6ffne sie mit meinem Fiirstenschliissel und brin-
ge mir die Sphére zuriick. Eine faustgrofie metallene Kugel aus einem Geflecht ineinander
verschlungener Streben. Du wirst sie erkennen, wenn du sie siehst.

,Und was soll ich mit dieser Sphéare tun?“, fragte Mart. ,,Du? Nichts!“, keuchte Hallgard,
»,Das Wissen um diese Apparatur ist zu gefdhrlich, als dass es irgendjemandem mehr anver-
traut werden sollte, als zwingend nétig. Ich selbst werde die Sphire handhaben. Bringe sie
mir, ehe auch ich dem Eisschlaf anheimfalle!*

Wiéhrend Mart mit dem Schliissel zur geheimen Fiirstenkammer davonhastete, liefi Hall-
gard sich auf seinen Thron zuriicksinken. Seine Gedanken rasten. Hatte er Mart doch vom
Geheimnis der Sphére erzéhlten sollen? Hallgard spiirte, wie die Ewige Kalte durch sein
Fleisch kroch und seine Muskeln verhéartete.

Wohl ahnend, dass er nicht mehr atmen wiirde, wenn Mart zuriickkehrte, stolperte der
First zu seinem Schreibpult. Hektisch tauchte er eine silberne Feder in ein Fasschen Ge-
heimtinte, welche in wenigen Tagen verblassen wiirde. Dann suchte er in seinem Gedéchtnis
die Instruktionen hervor, die ihm sein Vater Hallwort einst hinterlassen hatte, ehe dieser
neugierig in den Norden gereist war. Seinem Tod entgegen.

Hallgard wiinschte sich, er hdatte damals besser zugehort. Doch so viele andere Gedanken
waren zu dieser Zeit durch seinen noch nicht einmal 80 Jahre jungen Kopf geschossen, allen
voran Wut auf seinen Vater und dessen Missachtung der Zwergentradition.

Was hatte Hallwort schon wieder gesagt, wie man das Ding aktivierte? Und worauf sollte
man unbedingt achten, wenn man es einsetzte?

Mart hatte die Hoffnung nie aufgegeben. Die schwach summende silberne Sphére in
seiner Manteltasche versprach Rettung fiir Cavern und die umliegenden Reiche. Doch die
Ansammlung trauernder Zwerge vor dem Thronsaal verriet Mart, dass er nicht schnell ge-
nug gewesen war. Auch den weisen Fiirsten hatte es erwischt. Man liel Mart nicht einmal
den erstarrten Hallgard sehen. Mit gesenktem Kopf reichte ihm seine Schwester Ragga, eine
Waéchterin Hallgards, ein versiegeltes Pergament. ,Vom Fiirsten. Nur fiir deine Augen be-
stimmt*, sprach sie. Mit zitternden Fingern entrollte Mart die Botschaft. Zittrige Runen und
hastige Skizzen iiberséten sie. Instruktionen von Hallgard. In schlichten Lettern stand dort
beschrieben, wie man die Streben und Schalter zu betétigen hatte, um die Sphére zu nutzen
und — nein, Hallgard schien Mart immer noch nicht verraten zu wollen, was die Apparatur
denn tat, wenn sie aktiviert worden war. Doch hatte er ihm hoffentlich genug mitgeteilt,
dass Mart es selbst herausfinden konnte.

»Das Schicksal liegt in deinen Handen, Mart“, endete die Nachricht des Fiirsten. ,Ich
vertraue auf deine Diskretion. Denn, wenn diese Macht in die falschen Hédnde gerit, ist noch
so viel mehr als nur das jetzige Cavern in Gefahr.”

Ohne zu verstehen, kehrte Mart rasch in seine Wohnkammer zuriick, an seinen zwei
Eulenkiiken vorbei, in seinen kleinen Schlafraum. Dort versuchte er im flackernden Licht
eines Glutholzes, Hallgards zu folgen. Doch waren sie unvollstdndig, widerspriichlich, unver-
stdndlich. Dazu kam, dass die Zeichen auf dem Dokument stetig verblassten. Wollte er sie
abschreiben? Durfte er dies iiberhaupt?

Mart schob die letzte Querverstrebung runter und legte ein Kontrollzelle in der Mitte
der Kugel frei. Doch konnte er nicht mehr entziffern, welchen Hebel er nun umlegen musste.
Wagte er es, zu improvisieren?

Da klopfte es an der Tiir. Herein trat Marts treuer Lebensgefdhrte Bort, mit einer Tasse
warmen Tees in der Hand und bestimmt einigen beruhigenden Worten auf der Zungenspitze.
Doch statt diese Worte zu teilen, erstarrte Bort blof3, als er die Sphére in Marts Hand
erblickte. ,,Bei Nehals feurigem Kot! Woher hast du die?*

»Aus der geheimen Kammer unseres Fiirsten. Weifit du etwa, was sie ist? Was sie kann?*

»Ein wenig. Ich bin ihr blo einmal begegnet, und das ist lange her Bort starrte die
Sphére dngstlich an, ehe er anhédngte: , Es verwundert mich, dass sie ihren Weg zuriick nach
Cavern fand. Sei vorsichtig mit ihr, Mart.“

,Bin ich doch stets®, versuchte Mart, selbstsicher zu erscheinen.

,<Kaulquappenquatsch!“, entgegnete Bort.
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»,Hallwort nannte die Sphéare unsere letzte Hoffnung.“ ,Dem mag so sein®, murmelte Bort,
»,Doch habe ich keine guten Erinnerungen an sie. Wir mussten beim feurigen Gott schworen,
niemandem von der Wirkungsweise dieser Apparatur zu erzihlen, damit die Details nicht in
die falschen Hénde gelangen konnten.*

,2Du musst mir ja nichts erzdhlen, nur helfen. Erinnerst du dich zufalligerweise noch
daran, wie die Sphére ausgelost wird? Die letzten Aufzeichnungen unseres Fiirsten sind
leider blof} liickenhaft — und werden immer blasser.

Bort kratzte sich am Bart. ,, Kaum. Ich war noch ein frischgebackener Wéchter und 16ste
die Sphare nie selbst aus. Darf ich?¢

Vorsichtig {iberreichte Mart seinem Partner die verblassenden Pléne. Bort verglich die
Verstrebungen der Sphére mit den Skizzen und beméngelte einige Unterschiede, welche auch
Mart schon aufgefallen waren. ,Nein, das kommt mir alles unbekannt vor. Warte, ich hole
Papier®, meinte Bort, ,,Besser, wir zeichnen ab, was wir an Anweisungen haben, ehe sie vollig
verschwinden

Schon war er wieder zum Zimmer hinausgehuscht. Mart blickte angestrengt auf Hallgards
Notizen und versuchte sie sich einzupragen.

,Kreatok, steh’ mir bei!“, erklang Borts fluchende Stimme aus dem n#chsten Raum,
gefolgt von einem lauten Scheppern. Vermutlich war Bort mal wieder zu hastig gerannt und
hatte einen Tisch gestreift.

»Alles griin?¢, erkundigte sich Mart. Keine Antwort ertonte. Das war leicht besorgniser-
regend.

»Was machst du da?“, erklang eine heisere Stimme direkt hinter Mart, die nicht zu
Bort gehorte. Mart fuhr herum und erstarrte. Das war definitiv besorgniserregend. Vor ihm
schwebte die blaulich schimmernde Gestalt eines Greises, der griesgramig auf ihn herun-
terblickte. Ein Mensch, allem Anschein nach. Oder zumindest war er einst einer gewesen.
Sein gebiickter Kopf streifte den Tiirrahmen. Hinter ihm konnte Mart knapp eine am Boden
liegende Gestalt ausmachen, die unschén wie Bort aussah. ,Nein, nein, hor nicht auf! Das
sieht ja hochst interessant aus, was du hier tust®, sprach der Greis. ,Ich kann mich nur nicht
entscheiden, ob ich dieses Artefakt aufhalten oder studieren sollte.*

»Wer ... wer seid Thr?“, fragte Mart.

»Das ist kaum von Belang. Ich bin hier, um euch zu helfen*, nickte der Greis, ,,Und diese
Sphére sieht so aus, als konnte sie mir sehr gut helfen. Wenn sie nicht falsch ausgelést wird.
Ich vermute ... “ Er starrte in die Kugel hinein.

»--- ja, ich vermute, du musst nur noch dieses Zahnrad dahinten zwei Speichen weiter-
drehen. Dann kommt alles gut.”

In Gegenwart dieses eigenartigen Wesens weiter an diesem streng geheimen und héchst
gefahrlichen Artefakt zu werkeln, erschien Mart alles andere als angebracht. Welche anderen
Optionen standen ihm offen?

,2Dann mache ich es halt selbst®, grummelte der Greis. Er langte nach der Sphére. Da
hatte Mart aber genug, sprang selbst vor und schnappte dem Greis die Sphére weg.

Ein wenig zu energisch.

Ein lautes Klicken ertonte.

Mart hatte einen Mechanismus ausgelost.

Die Sphére begann zu surren und zu dampfen. Blauer Dampf stie aus einer Offnung in
ihrer Seite, waberte in die Luft und wogte, festigte sich jedoch nicht. Ein Knall ertonte. Alles
wurde dunkel. Mart fiihlte, wie die Welt sich um ihn herum drehte, ihm die Luft ausging ...
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... und frische Luft in seine Lungen stromte, wahrend er nach Atem japste. Er blickte sich
angstlich um. Er lag auf dem Boden seiner Wohnhdohle, doch etwas war falsch. Der flauschige
Teppich, auf dem Marts Gesicht ruhte, den sollte es eigentlich nicht mehr geben. Der war
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bei einem feurigen Unfall vor einigen Wochen verbrannt, und Mart hatte sich bislang nicht
um einen Ersatz gekiimmert.

Vorsichtig erhob sich Mart und blickte sich in seiner Wohnhohle um. Da war noch mehr,
das nicht stimmte. Sein Schaukelstuhl und sein Ecktisch standen beide am falschen Ort, noch
wie von vor seiner kiirzlichen groflen Hohlenumstellungsaktion. Der méchtige rote Edelstein,
den Mart unldngst erworben hatte, hing nicht an der Wand. Bort war nirgends mehr zu
sehen. Dafiir war da immer noch dieser bldulich glithende Greis, der auf ihn herunterstarrte.

,Was hast du getan?!“, rief der Greis. Wiitend grabschte er die Sphéire aus Marts Griff
und starrte sie an. Das Ding stotterte und zuckte vor sich hin und reagierte nicht auf die
Versuche des Greises, etwas an ihr einzustellen. Sein Mund verzog sich und er briillte erneut:
,Was hast du getan?! Die Schatten der Gegenwart und der Zukunft ... sie sind alle falsch!
Verzerrt! Verandert!“

Mart wusste selbst nicht, was genau er getan hatte. Musste er auch nicht. Denn in
diesem Augenblick beruhigte sich die Gestalt schlagartig. Breit grinsend murmelte sie: ,,Ah,
natiirlich! Ich machte mir umsonst Sorgen. Wie konnte ich blofl so blind sein? Wie konnte
ich das nur vergessen?*“ Ohne weitere Erklarungen breitete der Greis gebieterisch seine Arme
aus und rief einige finstere Worte in einer fremden Sprache. Dunkelheit iberkam Mart und
er sank in einen tiefen, traumlosen Schlaf.

Ja, Mart war wahrlich durch diese mysteriose Sphére in die Vergangenheit gereist, in
einen Herbst, in dem noch niemand etwas von der Ewigen Kélte ahnte. Und die stotternde
Sphére sorgte nicht nur beim glithenden Greis fiir Sorgen. Schwirrende, instabile blduliche
Portale 6ffneten sich spontan an verschiedenen Stellen im Lande und verbanden die zwei
Zeiten: Das herbstliche Andor, in das Mart und der Greis gereist waren, dessen Bewohner
noch nichts von der ewigen Kélte ahnen, und das winterliche Andor, aus dem Mart und der
Greis gereist waren, wo einige letzte Helden die Rietburg tapfer verteidigen. Nachdem Mart
wieder erwacht war, suchte er zégerlich die herbstlichen Helden und berichtete ihnen:

Ein gruseliger, blaulicher Greis habe ihn iiberwiltigt und ein wertvolles Artefakt der
Schildzwerge gestohlen! Es war nicht auszuschliefen, dass dieser Vorfall fiir diese eigen-
artigen Zeitportale verantwortlich war, welche durch Andor waberten. Obwohl Mart sich
geheimnisvoll gab und keine weiteren Details zu diesem gestohlenen Artefakt herausriickte,
war klar: Die Helden wollten ihm helfen und den Greis aufspiiren.
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So kam es, dass, wihrend die meisten noch nicht eisschlafenden Helden im Land der
drei Briidder den Dunklen Magier Orweyn suchten, von Orweyn prophezeite Bedrohungen
iiberwanden und Wintersteine verwandelten — ein Abenteuer, das spéter als Legende der
Pranken des Winters in die Chroniken der Bewahrer vom Baum der Lieder eingehen wiirde
— auch in Andor nicht eisschlafende Helden den glithenden Greis jagten, und von ihm nach
Andor geschickte Bedrohungen bannten. Dieses Abenteuer wiirde eines Tages als Legende
der entzweiten Zeit in die Chroniken der Bewahrer vom Baum der Lieder eingehen.

Mart wiirde spéter erfahren, wie sich Herbst-Helden aus der Vergangenheit mit Winter-
Helden aus der Zukunft zusammentaten. Wie die Helden durch fiinf in der Vergangenheit
am Krallenfelsen versteckte und in der Zukunft am Krallenfelsen gefundene Goldstiicke
unmissverstédndlich klarstellten, dass diese Zeiten zusammenhingen.

Diese Portale verbanden keine zwei Welten, sondern Vergangenheit und Zukunft dersel-
ben Zeitlinie, die sich aus irgendeinem Grund entzweit hatte. Zwei Zeiten, die sich parallel
entwickelten, und von denen die eine dann doch die andere werden wiirde. Ein vorgeschrie-
benes Schicksal, scheinbar in Stein gemeif3elt.

Fiir viel Verwirrung sorgte dies. Einzig die Krduterhexe Reka hatte — dank einer lange
zuriickliegenden Beratung mit dem tulgorischen Hiiter der Zeit — eine Ahnung, was es hiermit
auf sich hatte. Die Helden erreichten den winterlichen glithenden Greis gerade rechtzeitig,
um zu verhindern, dass er mit dem gestohlenen Winterstein von Cavern aufler Landes fliehen
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konnte, und um zu verhindern, dass er die Nachricht iiber das Verwandeln des Wintersteins
im Land der drei Briider an sein fritheres Selbst weitergeben konnte.

Der Greis stiirzte zu Boden. ,Ich wusste, dass ihr mich aufhalten werdet. Eigenartig,
diese Zeitgefiige. Wie kann es sein, dass ich mein fritheres Selbst nicht warnen kann, ob-
wohl ich weif}, was euch gleich erwartet?” Er hob seine Hénde, blaue Striange der Magie
formend, bereit, erneut davonzuteleportieren ... und sackte bewusstlos zusammen, als ihn
ein heldenhafter Schlag auf den Hinterkopf traf.

Die Helden brachten die Gestalt zum Kerker unter der verschneiten Rietburg. Eine dor-
tige Zelle hielt eine waschechte Schattenhexe gefangen, da wiirde doch hoffentlich auch ein
teleportierender Greis nicht auszubrechen vermdégen.

Die Helden waren frohen Mutes, dass der altere Tranuk und seine neuerdings schreckliche
Steppenechse den Winterstein sicher ins Land der drei Briider zuriickbringen wiirden. Nun
war es an der Zeit zu feiern.

Ehe einige von ihnen in ihre eigene Zeit zuriickkehren wiirden, versammelten sich alle
beteiligten Helden, der jiingere Tranuk und einige andere Eingeweihte ein letztes Mal in der
Vergangenheit, bei der herbstlichen Taverne zum Trunkenen Troll. Sie stieffen an auf ihren
Sieg iiber die Ewige Kélte, an einem Tisch ein wenig abseits des Hauses, um kein Misstrauen
vergangener Tavernengéste zu wecken. Die beiden Rekas unterhielten sich préchtig und lieen
sich zu einer Honigmilch tiberreden, auch wenn die dltere seltsam besorgt aussah.

Ein Held bekam feuchte Augen, als er die jingere Gilda in der Ferne eine ihrer Balladen
schmettern sah. Bald wiirde die altere aus dem Eisschlaf erwachen und wieder solche Lieder
zum Besten geben konnen.

Manch einem schmerzte der Kopf dariiber, was sie soeben erlebt hatten. Oder war es
Gildas Met, der ihnen zu Kopfe stieg? Hmmm ... schmeckte dieser Met nicht irgendwie
bitterer als sonst?

Einer nach dem anderen kippten die Trinkenden um, als sie ihre Kréafte verlielen. Manche
rutschten gar von ihren Stiihlen.

Mit einem Knall erschien die jlingere glithende Gestalt triumphierend auf dem Tisch.
»,Das habt ihr davon, mich aus meinem Versteck zu verjagen versuchen! Ob ihr wohl ahntet,
was ich vorhatte? Doch fiirchtet euch nicht, ich werde euch nicht schaden. Ich bringe die
Zeitverirrten unter euch sogar in ihre eigene Zeit zuriick. IThr Helden misst es schlieBlich
noch mit Varkur aufnehmen.“ ,Wasss?*, nuschelte einer der Helden.

Der jungere Greis schnaubte. ,,Ich habe es vorausgesehen. Ihr werdet Qurun iiberwinden,
das drohende Ende Hadrias, Ihr werdet die zankenden Orden vereinen. Ihr tut Gutes. Und
so sollt ihr weiter leben und fréhlich walten. Dennoch will ich euch natiirlich nicht die
Gelegenheit geben, mich aufzuhalten. Darum diirft ihr euch nicht daran erinnern, was in
den letzten Tagen geschah.“

,Wiiie?“, murmelte der Held.

»30!“ grinste der Greis. Er ziickte eine Phiole, in der nur noch ein kleiner Rest eines
leuchtenden Trunks umherschwappte. ,,Eine Tinktur gegen Seelenschmerz. In geringen Dosen
kann sie schmerzhafte Erinnerungen ertraglich machen oder gar ganz l6schen. Doch vermag
sie vieles mehr. Wenn ich sie richtig dosiert habe, werdet ihr gerade schon die Ereignisse
der letzten Tage vergessen. Damit ich beruhigt das Eintreffen der Ewigen Kélte vorbereiten
kann. Welches, wie ich weif}, ein gutes Ende fiir mich nehmen wird. Und ihr ... ihr werdet
wohl in die sichere Ferne fliehen? Ich empfehle Hadria.*

Ein diabolisches Gekicher entfloh dem Greis.

Dann umfing die Helden der Mantel der Ungewissheit.
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Auf dem Weg ins Land der drei Briider empfing Tranuk im Traum eine seltsam klare Vi-
sion von einem geheimnisvollen Eiswesen, welches den Winterstein hungrig beobachtete. Am
nachsten Tag fithlte Tranuk sich stets aus eisigen Augen beobachtet. Manchmal glaubte er,
im Schneegestober vor sich eine geisterhafte Gestalt mit ausgebreiteten Armen zu erkennen.
Seit seiner Verwandlung fiirchtete Tranuk sich vor keiner Auseinandersetzung mit dunklen
Kreaturen oder uralten Zauberern, doch hatte er gehorig Respekt vor Geistern des Eises.
Mit den verirrten Seelen im Schnee Gestorbener war nicht zu spaflen. Darum gebot er seiner
gehornten Steppenechse, rasch zuriick ins sichere Cavern zuriickzueilen, wo er seine wertvol-
le Fracht wieder in die Obhut der nun umso wachsameren Schildzwerge gab. So erwartete
Tranuk die Riickkehr der restlichen Helden aus dem Land der drei Briider. Erst, nachdem
jene das geheimnisvolle Eiswesen unschéadlich gemacht hatten, wiirde er sich wieder auf den
Weg zur Hohle der Verwandlung machen. Dieses Abenteuer wiirde eines Tages als Legenden
vom Herz aus Eis in die Chroniken der Bewahrer vom Baum der Lieder eingehen.

Als die Helden wieder erwachten, befanden sich alle wieder zuriick in ihrer eigenen Zeit.
Es war ihnen, als hétten sie einen langen Schlaf mit wilden Tréumen hinter sich gehabt. Und
sie teilten nur noch unwirkliche, unzusammenhangende und uneinordbare Erinnerungen an
die wilden Ereignisse der letzten Tage.

Zunéchst ziemlich verwirrt, kamen die Helden nach Augenzeugenberichten von aus der
Ferne zugeschaut habender Andori zum Schluss, dass sie einen weiteren gefihrlichen Gegner
Andors erfolgreich besiegt hatten. Ein gliihendes Wesen, welches durchs Land gehuscht war
und seltsame Portale geoffnet hatte. Doch diese Portale waren nun geschlossen und die
Gestalt vertrieben, auch wenn sie im finalen Kampf offenbar die Geister der Helden benebelt
und ihre Erinnerungen verschleiert hatte.

Die Helden in der Zukunft wurden zudem dariiber informiert, dass sie die Gestalt ge-
fangen und eingesperrt hatten. Leider hatte diese sich aus der Gefingniszelle unter der
Rietburg wegteleportieren koénnen, ehe sie die Helden hétte iiber ihre Motive informieren
kénnen. Doch viel wichtiger waren die Taten der restlichen Helden im Steppenland gewesen.
Vogel zwitscherten. Die Eisschlafenden erwachten nach und nach: Gilda, Thoralds Trupp,
Chada, Hallgard, Melkart und noch so viele mehr ... selbst der alte Troll neben dem alten
Wehrturm! Die ewige Kilte lichtete sich. Der Frithling nahte. Die Legende hatte ein gutes
Ende genommen. Alles war gut.
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Orweyns glithende Gestalt stand in der dunklen Nacht neben der Taverne zum Trunke-
nen Troll. Sein langer Mantel flatterte im Herbstwind. Der rote Mond beschien seine finstere
Taten. Er rieb sich seine schmutzigen Hénde. Die zukiinftigen Helden waren in ihre Zeit zu-
riickgebracht und die vergangenen hatten immerhin ihre Erinnerung verloren. Und nun war
sein wichtigstes Werk vollbracht. Unter ihm, tief vergraben im Schatten der andorischen Er-
de, ruhte ein unscheinbarer, bldulich schimmernder Quader, tibersidt von magischen Runen,
der leise vor sich hin summte.

Ein Winterstein. Orweyn hatte ihn hierher beférdert, wie von seinem é&lteren Selbst
aufgetragen.

Die Geister der andorischen Erde wiirden sich gegen den Eindringling in ihr Reich wehren.
Doch selbst der grofie Skuvar wiirde Monate brauchen, um das magische Artefakt an die
Oberflache zu beférdern, ohne selbst zu Eis zu erstarren. Und bis dahin wiirde sich die Ewige
Kalte langst tiber Andor ausgebreitet haben.

Der méchtige Zauberer vergoss eine Trane an all die Unschuldigen, die dieses Vorha-
ben kosten wiirde. Doch das war es wert, erinnerte er sich selbst. Der schlimme Tarok, die
verwandelten drei Briider, der wiitende Enkel seines einstigen Freunds ... so viele lebensbe-
drohliche Gefahren lauerten in der Zukunft der bekannten Welt. Und auch wenn er es gerne
anders héatte, sahen die Chancen nicht gut aus, dass die Helden sie alle tiberwinden konnten.
Er musste realistisch sein. Drastische Mafinahmen waren gefordert. Sein Werk wiirde die
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Gefiige der Welt richten, wie es einst sein eigenes Opfer in Hadria getan hatte. Naja, sein
eigenes Leben hatte er damals nicht geopfert, als er den Eisernen Turm hatte erbauen las-
sen. Das wére ja auch unnotig gewesen. Nur die Leben der anderen Magier, denen er nicht
vertrauen konnte, dass sie auch wirklich die Dunkle Magie hinter sich lassen wiirden. Und
zumindest seine eigenen Erinnerungen an die Dunkle Magie wiirde er eines Tages opfern,
wenn sein Ziel erreicht war und Frieden iiber dieser Welt lag. Niitzliches kleines Tranklein,
diese Tinktur gegen Seelenschmerz.

Doch bis dahin gab es noch viel zu tun.

Orweyn wiirde nicht ruhen, bis die Dunkle Magie und ihre Bosheit endgiiltig aus dieser
Realitat getilgt waren.

Vielleicht konnte er zuriickkehren, wenn alles getan war, wenn Andor und das Land der
drei Briider unter meterdickem Schnee ruhten. Er konnte zur Knochengrube aufbrechen,
Taroks dem Eisschlaf anheimgefallenen Korper finden und ihn durch gezielte Schwertstofle
vernichten. Vielleicht auch noch die Hexe Reka und &hnlich gefdhrliche magische Zeitgenos-
sen aus dem Wege beférdern. Und danach die Wintersteine dorthin zuriickzubringen, woher
sie einst gekommen waren. Vielleicht wiirde der Schnee sich wieder lichten. Vielleicht wiirden
einige wieder erwachen. Vielleicht.

Er konnte hoffen.

Doch seine Taten waren notig.

Niemand verstand das.

Niemand aufer ihm.

Er war alleine in dieser kalten Welt.

Ein Retter, den keiner als Retter erkannte.

So wollte es das Schicksal von allen groflen Rettern.

Uber dem Greis begann es zu schneien.

Die Ewige Kalte hatte begonnen.

63 und 64

nach andorischer Zeitrechnung
<4

R 2 T

Doch waren damit wirklich alle losen Enden geschlossen? Wie war es eigentlich dazu ge-
kommen, dass sich die Zeitportale gerade im passenden Moment wieder verschlossen hatten?
Nachdem der jiingere Orweyn die zeitreisenden Helden in ihre eigene Zeit zuriickgebracht
hatte, aber bevor der dltere Orweyn in seiner Zelle aufgewacht war — und prompt mit einem
Knall davongesprungen, um den Helden im Land der drei Briider eine Standpauke iiber die
Gefahren der Zukunft zu halten, mannigfaltig und grausam, wie er sie vorausgesehen hatte?
Ein wenig frither, und manche Helden wéren in der falschen Zeit gefangen gewesen. Ein
bisschen spéater, und der dltere Orweyn hatte den Winterstein an sich gerissen.

Nun, fiirs Schlieflen der Zeitportale war ich verantwortlich. Nicht lange nach dem End-
kampf tauchte ich neben dem Schlachtfeld auf. Dort sicherte ich die hadrische Tasche, die
Orweyn in der Hitze des Gefechts verloren hatte und um die sich kein Held geschert hatte.
Der Grofiteil des Inhalts war mir egal, den lief§ ich liegen. Alte Biicher, wirre Worte auf
briichigem Papier, seltene Steine und magische Piilverchen aller Sorten. Orweyn wiirde sie
spater wieder an sich nehmen. Mir ging es nur um etwas: Die Sphére aus Cavern, die das
ganze Chaos hier ausgelost hatte. Sie stotterte weiterhin wild vor sich hin und stiefl blauen
Zeitdampf aus. Mein Werk, mein armes Werk. Was hatten sie ihm nur angetan?!

Mit geschickten Handbewegungen richtete ich verbogene verborgene Hebel.

Die Sphére beruhigte sich. Die Zeitportale, welche wild iiber Andor gewirbelt hatten,
schlossen sich. Die Zeit war nicht mehr entzweit.

Ich stellte sicher, dass 5 Gold und eine hilfreiche Nachricht beim Krallenfelsen lagen. Da-
nach gab es nur noch etwas zu erledigen. Ich reiste ins herbstliche Cavern, stapfte verborgen
durch enge Génge und fand an der Stelle, die mein zukiinftiges Selbst mir verraten hatte,
einen zitternden Zwerg. Mart hiefl er, und er war als einziger in der falschen Zeit verblieben.
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Argwohnisch starrte er mich an. ,,Alles wird gut“, versprach ich, ,Ich bin hier, um alles in
Ordnung zu bringen .

Ich zeigte Mart seine Sphére, die ich repariert hatte und die ich nun in die geheime
Schatzkammer zuriickbringen wiirde. Und ich zeigte ihm meine zweite Sphére, mit der ich
danach in meine eigene Zeit zuriickkehren wiirde. Dieselbe Sphére, nur einige Jahrhunderte
jinger als die andere. Mart machte grofle Augen. Ehrfiirchtig fiel er auf ein Knie. Vermutlich
hatte er mein Antlitz von den vielen Wandteppichen aus der Urzeit wiedererkannt. Leise
fliisterte er: ,,Ihr kommt aus der Hochbliite des Zwergenreichs! Thr seid ein Zeitreisender!
Habt ihr die Zukunft gesehen? Werden wir die Ewige Kéilte iiberleben?*

Ich lachte, zog ihn hoch und legte verschworerisch einen Finger an meine Lippen. ,,Wer
weif}, was die ferne Zukunft bringt. Schlieflich kann ich so weit reisen, wie ich will, und ihr
Horizont liegt weiterhin in unerreichbarer Ferne. Ich verirrte mich einst kurz in einer weit,
weit entfernten Zeit, die jedem hierzulande unvorstellbar erschiene. Doch zumindest fiir die
néchsten paar Jahrhunderte wird die Welt, so wie du sie kennst, florieren diirfen. Dafiir sind
wir Hiiter der Zeit ja da.

,Ihr Hiter der Zeit? Es gibt noch mehr?*

An einer Hand zédhlte ich die auf, die mir in den Sinn kamen: ,,Oh, es gibt so viele Hiiter
der Zeit! Ein tulgorischer, der sich darauf spezialisiert, den richtigen Leuten die richtigen
Informationen zu geben, ehe er sie selbst vergisst. Ein Agren, der weif}, dass seine Hohlen-
malereien Jahrhunderte spater den Lauf der Dinge zu verandern vermogen, auch wenn seine
Worte dann langst vergessen sind. Eine Dréchin, die ihre eigene UrururgrofSmutter ist. Ein
grantiger Seher aus Danwar, der vor lauter Wald die einzelnen Bdume nicht mehr sieht.
Ein zweidugiger Zukunftswisser aus dem Siiden, der vom ganzen metaphorischen Wald nur
einen einzelnen Baum pflegt. Sie alle haben ihre Methoden. Oder hatten. Keine Ahnung,
welche jetzt gerade iiberhaupt noch leben. Ich personlich lasse sie alle ihre Spielchen spielen,
davon verstehe ich nicht genug. Ich kiimmere mich nur darum, dass meine Werke bis zu ihrer
Zerstorung nicht zu lange in den falschen Hédnden bleiben. Das schulde ich der Welt dafiir,
die Sphare geschaffen zu haben.

Mart schienen tausend Fragen auf der Zunge zu liegen. Er entschied sich fiir eine be-
stimmte: ,Wenn nicht IThr ... gibt es denn irgendjemanden sonst, der den Uberblick hat?“
»Wer kann das schon wissen? Mutter Natur, die Schicksalssporne, Méchte jenseits unserer
Vorstellung? Falls es sie gibt, haben sie sich noch nicht bei mir gemeldet. Aber falls sie
wirklich einen solchen Durchblick hétten, miissten sie sich kaum direkt bei mir melden. Wir
kénnen nur hoffen, dass sie unsere Werte teilen“ Ich setzte mein liebstes bevormundendes
Lacheln auf. ,Die wichtigsten Hiiter der Zeitlinie sind natiirlich ihre Bewohner, die sich
tagein, tagaus mit Elan fiir das Gemeinwohl einsetzen: Bauern und Bewahrer. Heiler und
Helden. Fackeltrager aus den Tiefminen und Fiirsten von Cavern gleichermafien. Du. Die
Deinen. Thr Werk konnen wir tagein, tagaus spiiren und bejubeln. Doch hin und wieder
tauchen Gefahren auf, deren Ausmaf} diese Huiter kaum einschéitzen kénnen. Jahrhunderte
lang geplante Pléne von finsteren Sehern und erbarmungslosen Méchten. Perfide Prophezei-
ungen und stibitzte Sphéren. Dann gibt es oft lose Enden zu schliefSen. Irgendjemand muss
schlieBllich dafiir sorgen, dass die Zeitlinie konsistent und gut ist. Ich habe mich entschieden,
meinen Teil zu tun.

Mart schien sich nicht sicher zu sein, ob er erleichtert oder angegruselt sein sollte.

Behutsam fiihrte ich ihn zuriick zu seinem Heim in seiner eigenen Zeit, in jener der Schnee
der Ewigen Kalte langsam zu schmelzen begonnen hatte. Mart lud mich auf eine Tasse
heilen Cocoa hinein, doch ich lehnte hoflich ab. Ich wollte nicht zu viel Zeit mit Plaudereien
verbringen, erst recht nicht so weit abseits meiner eigenen Zeit. So blieb ich zuriick, als Mart
die Tiir zu seiner Hohle 6ffnete. Ich vernahm noch, wie Marts Lebenspartner Bort voller
Freude und Sorge zugleich aufjubelte, als er Mart durch die Pforte treten sah: ,,Bei Boords
Bart, ich hatte mir schon solche Sorgen gemacht! Glaube mir, ich war so kurz davor, mit
deiner Schwester Ragga aufzubrechen, diesen glithenden Greis eigenhdndig aufzuspiiren und
in die Eisenketten meines Vetters zu legen! Wenn Drak mich nicht beruhigt hétten ... Oh,
welch Horror du erlebt haben musst! Wie geht es dir?“

Leise fliisterte Mart eine beruhigende Entgegnung.

Und ich spionierte den beiden nicht l&nger nach, sondern 6ffnete ein Portal viele Jahr-
hunderte in die Zukunft, wo der néchste Auftrag meines zukiinftigen Selbsts — und eine
Bewahrerin namens Josella — bereits auf mich warteten.
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Jahr 65

nach andorischer Zeitrechnung
N ‘ &

Teil 111 der Magischen Abenteuer
Fortsetzung von Der verschwundene Feuertakuri (2022)

Eine Runenmeisterin aus Silberhall reist nach dem Tod ihrer Lehrmeisterin zuriick
in ihre ehemalige Heimat Cavern. Ein Eis-Dimon verldsst nach der Offnung des Fel-
sentors das ewige Eis. Eine Takuri-Hiiterin und ein Steppennomade begleiten eine
tulgorische Reisetruppe bei der Unterquerung des gefihrlichen Kuolema-Gebirges.
Und ein Herold, der unlédngst den Tod seines Meisters zu betrauern hatte, findet in
einem uralten Kult Verbiindete.

Epilog

Jahr 563

nach andorischer Zeitrechnung
N ‘ o

Die Bewahrer vom Baum der Lieder schrieben das Jahr 563 nach andorischer Zeitrech-
nung.

Die Rietburg und die umliegenden Dérfer waren zur groen Rietstadt zusammengewach-
sen.

Die Ewige Kilte Hadrias war griinem Gras und spriefenden Blumen gewichen.

Das Graue Gebirge war einige Meter hoher als zur Zeit der ersten Helden.

Der grofie See Ava hatte sich beinahe bis zum Hadrischen Meer ausgebreitet.

Die Rote Steppe Tulgors war groitenteils von der Wilden Wiiste des Westens einge-
nommen worden. Nur ganz nahe am Kuolema-Gebirge wuchs das wilde Steppengras noch
ungehindert.

Eine einsame Gestalt lief durch diese tulgorische Steppe, eine Spur aus Eis und Schnee
hinter sich herziehend. Ein langer Bart fiel auf eine nackte Brust. Bis auf Stiefel, einen Rock
und einen Giirtel mit einigen daran befestigten Artefakten war die Person unbekleidet. Ihre
Kleidung war so blauweifl wie ihre Haut und ihr langes Haar. So blauweifl wie das Eis.

Dies war ein Eis-Damon. Lange schon hatte man in dieser Gegend keinen mehr gesehen.
Sein Name war Ijsdur. Schon einige Male war er gerufen worden. ,Hilf uns, o Ddmon des
ewigen Eises. Komm herunter von deinem hohen Berg. Rette das Leben von diesen und
jenen. Schenke uns Armen mehr Zeit in dieser unfairen Welt.*

Dabei besafl Ijsdur gar nicht die Fahigkeit, weitere lebensrettende Eiskristallketten zu
schaffen. Er wusste nicht, wie er neue Durs und Doras erschaffen sollte, ohne selbst daran
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zugrunde zu gehen.

Diesmal war er dennoch gekommen. Denn es war an der Zeit. Seine fiinf Jahrhunderte
waren beinahe um.

Ijsdur besuchte ein Dorf am Fufle des Kuolema-Gebirges. Er fand die gesuchte Hiitte, trat
durch eine Tiir und dann noch eine, und dann erblickte er sie. Eine gebrechliche, todkranke
junge Tulgori, die in ihrem Bettchen lag und miide vor sich hin hustete. Ihre Familie safl ums
Bett herum und schien nicht wirklich zu wissen, wie sie reagieren sollte. Manche gruselten
sich vor dem Eis-Ddmon. Ein Vater wich Ijsdurs Blick gekonnt aus. Ein anderer weinte
ungehemmt. Ein dritter lachelte. Dieser wirkte gar ... hoffnungsvoll?

Sie waren nicht wichtig. Wichtig war nur die kleine Tulgori, die erneut schwach hustete.
Nalle hief sie. Schwach leuchtende Flecken tiberzogen ihre dunkle Haut. Die Druiden hatten
ihr gesagt, dass sie kaum mehr als ein, zwei Wochen zu leben hétte. Der Blick aus Nalles
Augen war wachsam und berechnend, als sie Ijsdur musterte.

,2Danke“, sprach sie heiser.

»,Danke mir lieber noch nicht“, meinte Ijsdur grimmig, ehe er sich eines Besseren besann
und ein gezwungenes Lacheln aufsetze.

Nalle verabschiedete sich von allen Anwesenden. Noch mehr Trénen brachen aus. Ijsdur
verzog keine Miene und wandte sich hoflich ab. Er streckte seine Arme aus und lief3 sich eine
Decke dariiberlegen, damit die Kleine auf dem Weg nicht allzu sehr frieren wiirde. Dann
ergriff er Nalle mit beiden Armen. Sie war zu schwach, um allein zu laufen.

Langsam trug Ijsdur sie die Hange des Kuolema-Gebirges hoch. Ihr Pfad schldngelte sich
durch ein Meer aus Steinen den Berg hinauf.

In der Ferne sah Ijsdur einen brennenden Takuri iber den Himmel fliegen, einen Flam-
menschweif hinter sich herziehend. Ijsdur drehte sich so, dass Nalle den Feuervogel sehen
konnte.

,Hast du schon je einen Feuertakuri von nahe gesehen?*

Nalle schiittelte ihren Kopf und Schneeflocken von ihren Haaren. ,Ich habe entfernte
Familie unter den Hiitern. Aber die trauen sich nur noch ohne Feuervogel in die Nahe des
trockenen Steppengrases.*

»2Hm. Ich habe schon einige gesehen. Sogar auf dem Weg hierher. Ich besuchte den Nest-
baum der Feuertakuri in den westlichen Ausldufern des Kuolema-Gebirges, obwohl die mich
dort nicht wirklich mégen. Beruht auch auf Gegenseitigkeit. Die Takuri sind keine Freunde
des Eises. Und wir Eis-Damonen sind keine Freunde von Feuervoégeln. Einen gab es mal, den
ich mochte. Turr. Nun, eigentlich gibt es ihn immer noch. Er trdgt inzwischen einen neuen
Namen. Und er erkennt mich nicht mehr. Aber es ist immer noch derselbe Vogel. Irgendwie.
Faszinierend. Ich wollte mich von ihm verabschieden.“

Seine Stimme stockte, wihrend er gedankenverloren mit einem schwarzen Pulversack an
seinem Girtel spielte, in welchem etwas knisterte. Warum redete er iberhaupt? Und warum
so viel? Wollte er seine letzten Stunden des Lebens noch auskosten?

Nachdenklich blickte er in die Ferne. Die rote Sonne ging weit im Westen hinter der
endlos scheinenden Steppe unter.

Es wurde dunkel.

»Angst®, fliisterte Nalle leise.

,Oh. Das ist natiirlich. Das ist versténdlich. Das ist vollkommen in Ordnung®, sagte
[jsdur. ,,Bald wird sich dein Leben fiir immer d&ndern. Aber du wirst nicht mehr leiden. All
diese hésslichen Gefiihle, die in deinem Kopf herumschwirren, werden sich lindern. Du wirst
freier denken kénnen. Du wirst es genieflen.

Nalle grinste schwach: ,,Du sprichst lustig. Deine Betonung. So altmodisch .

Dann wurde sie wieder ernst: ,,Wie ist es? Wie ist es, ein Eis-Damon zu sein?*

»Willst du es bereits fithlen?*

Ijsdur setzte Nalle sanft ab und zeigte ihr die Kette magischer Kristalle, welche um
seinem Hals hing und fest mit seiner Brust verschmolzen war.

»Wenn du willst, kannst du die Eiskristalle anfassen. Sie werden deine Furcht, Sorgen
und Schmerzen etwas lindern, wenn das fiir dich angenehmer ist. Dann weiflt du, wie es sich
anfithlen wird.*

Nalle iiberlegte kurz und streckte ihre Hand aus: ,,Werden die Kristalle auch meine Freude
nehmen? Meine Faszination?*

»Sie werden alle gedampft werden, deine Emotionen*, gab Ijsdur zu, ,,Doch deine Inter-
essen werden bleiben. Du wirst keine gefiihlslose Maschine werden, nur ... kalter.*

,2Emotionen sind wichtig®, sprach Nalle fest, ,Sie drdngen uns zu groflen Taten voran
und geben uns Kraft .
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Vermutlich hatte ihre Familie ihr dies noch vor Kurzem vorgepredigt. Ijsdur fiihlte sich
nicht kompetent genug, um sich iiber den Sinn oder Unsinn von Gefiihlen zu unterhalten.
Dennoch dachte er laut nach: ,,Sie mégen uns zu groflen Taten antreiben, aber manchmal
verschleiern sie auch unsere Sinne und hindern uns daran, unser Potential auszuschopfen.
Wir erkennen sie in anderen Wesen wieder. Und wenn sie gedampft sind, glauben viele
falschlicherweise, einen nicht mehr zu erkennen. Aber ...

»,Danke fur das Angebot, Ijsdur. Doch ich wiirde lieber noch warten mit der Kette.”

»Das ist auch vollkommen in Ordnung.“

Ijsdur hob Nalle wieder in die Hohe und transportierte sie weiter den Berg hinauf. Sie
durchquerten das Felsentor, welches Jahrtausende lang die Eis-Ddmonen in ihrem Tal fest-
gehalten hatte. Inzwischen war es schon beinahe ein halbes Jahrtausend lang wieder offen.
In dieser Zeit hatte sich das ewige Eis, diese legendére Eisflache, aus dem Tal nicht nur bis
zum Felsentor hin, sondern auch tber das Tor hinweg und ein kleines Stiick den Berghang
hinunter ausgebreitet.

Ijsdur wollte mehr, als nur das ewige Eis zu beriihren. Er wollte nicht riskieren, dass die
Weitergabe der Eiskristallkette versagte. Er wollte ins Zentrum des Tals, wo die Kraft des
Eises am grofiten war.

Lange schritten er und Nalle {iber die Eisfliche zum Mittelpunkt des ewigen Eises. Sie
passierten eingeschneite Eissédulen in verschiedensten Formen. Manche sahen gar menschlich
aus. Doch gab es kein Leben in ihnen. Sie waren das Werk von vergangenen Eis-Damonen,
welche lange im Ewigen Eis verharrt hatten und verrottet waren. Das Eis hatte sich ihrem
stetig schwacher werdenden Willen gebeugt und diese Formen angenommen. Nun zeugten sie
nur noch vom wirren Wirken derjenigen, die schon ldngst vergangen waren. Ijsdur schenkte
ihnen keine Aufmerksamkeit. Nalle hingegen driickte sich &ngstlich tiefer in Ijsdurs schiit-
zende Arme.

Trotz der Decke begann sie zu zittern. Das war eigentlich auch gut so. Schliellich musste
ihr todkranker Korper erfrieren, damit sie sich bald als unversehrte Eis-Dédmonin wieder
erheben konnte. Doch fiihlte Ijsdur mit ihr und ihrem Leiden in der klirrenden Kélte. Er
bot ihr noch einmal an, dass sie seine Eiskristallkette bereits beriihren diirfe, um weniger
leiden zu miissen.

Nalle blieb eine Zeit lang stumm. Dann fragte sie stattdessen leise: ,Magst du... magst
du mir eine Geschichte erzahlen?*

Ijsdur blieb iiberrascht stehen.

,Was fiir eine Geschichte?“

»Irgendeine. Du bist so alt, du musst doch Unmengen kennen.*

»2Dem sollte so sein“, sinnierte Ijsdur, ,Ich habe unzdhlige Reiche bereist. Erlebt, wie
Kinder und Kindeskinder von Freunden ihre Plidtze einnahmen oder ihre eigenen Wege
gingen. Ein ganzer Hort von Geschenken und geschichtstrachtigen Gegenstdanden lagert auf
dem hochsten Gipfel des Kuolema-Gebirges, wo ich mir einst eine letzte Behausung suchte,
nachdem die Welt sich zu schnell weiterdrehte fiir mein uraltes Ich. Doch meine Erinnerungen
an all die vergangenen Geschichten sind nicht mehr, was sie einst waren. Lass mich meine
Gedanken sammeln und eine Erzdhlung finden, an der du Freude finden kénntest.

»,Was ist mit Choranat? Ich habe gehort ..

,Nicht Choranat®, sprach Ijsdur bestimmt, ,,Die Geschichte von Choranat ist nichts fiir
Kinderohren. Dieser Bannkreis hat genug Schaden angerichtet.

Nalle riss ihre Augen interessiert auf: ,,Oooh, ist das ein Geheimnis? Ich liebe Geheim-
nisse.”

Ijsdur stolperte. Einer seiner Mundwinkel zuckte. Die erste wirkliche Gesichtsregung, die
Nalle in seiner sonst steinernen Miene erkennen konnte. ,Du erinnerst mich an jemanden,
der ich vor einer langen Zeit kannte.“

[jsdurs Hand glitt an seinen Giirtel. Er trug nicht viel bei sich — musste er doch im ewigen
Eis kaum Nahrung zu sich nehmen und sich auch nicht mit Kleidung vor der Witterung
schiitzen — doch dieser von Runenmustern tibersidte Hammer, der an seiner Hiifte hing, war
schon seit mehreren Jahrhunderten sein stummer Begleiter.

»2Magst du mir von ihm erzéhlen, an den ich dich erinnere?“, fragte Nalle neugierig.

,Von ihr. Es war eine sie.*

[jsdur seufzte und begann, zu erzidhlen. Seine sonst tonlose Stimme wurde weich. Lang-
sam tropfelten die Worte aus seinem Mund, dann immer schneller, bis er wie ein Wasserfall
sprudelte. Er war ungeiibt darin, Geschichten zu erzdhlen. Doch hatte er es einst gerne
getan. Er konnte es wieder probieren.
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,Diese Geschichte spielt zu einer Zeit, als ich noch ein ganz frischer Eis-Ddmon war.
Kaum zwei Jahre lang war ich ziellos iibers ewige Eis gewandert und hatte mich an meine
Existenz gewohnt. Dann, eines Tages, wurde das uralte Felsentor gedffnet, das das ewige Eis
seit Jahrtausenden in unserem schattigen Tal hoch oben im Kuolema-Gebirge festgehalten
hatte. Wir Eis-Damonen konnten erstmals wieder in die weite Welt hinaus reisen. Siantari,
die Herrin des ewigen Eises, die uns geschaffen hatte, erloste uns und lie uns frei sein.
Vergleichsweise frei.

Doch nur wenige Eis-Ddmonen waren noch genug bei Verstand nach ihren hunderten von
Jahren im Schnee und Eis. Ich glaube, ich war der erste, der die Berghénge heruntertorkelte.
Vielleicht auch der einzige.

Jedenfalls stolperte ich, Schnee und Eis hinter mir herziehend, nach Tulgor. Ins Dorf,
das einst Ijs‘ Heimat gewesen war.

[jsdur stockte kurz und iiberlegte, wie viel er Nalle zumuten konnte. Er entschloss sich
fiir eine Beschonigung der Geschehnisse. Er musste sie ja nicht anliigen. Nur nicht die ganze
Geschichte erzahlen.

»2Mein Vater — mein leiblicher Vater Saro, nicht der Eis-Ddmon, der mir seine Kette
iibergab — war der erste und einzige Tulgori, der mich wiedererkannte.

Viele Tulgori, vor allem abenteuerlustige Jungen, wagten sich Jahr fiir Jahr ins Gebirge.
Niemand kehrte je wieder, und wenn die ersten Sonnenstrahlen des Friihlings den Schnee an
den felsigen Héngen schmolzen, gab ihnen das Gebirge die Toten zuriick. Doch Ijs‘ Koérper
war nie gefunden worden. Mein Vater und mein Bruder hatten nach mir gesucht und unter
groBer Trauer die Uberreste meiner leichtsinnigen Begleiter gefunden, doch nicht mich. Und
so hatten sie stets heimlich gehofft, [js konnte irgendwie tiberlebt haben, ja, einen Weg tiber
das Gebirge gefunden zu haben.

Dem war nicht so.

Und mein Vater Saro war nicht gliicklich, als er mich wiedersah. Leblos erschien ich ihm.
Er zitterte stets in meiner Nahe. Er kam nicht damit klar, dass iiberall um mich herum
Schneeflocken herumschwirrten, Kiiche und Schlafzimmer bedeckten. Und als ich ihm sagte,
dass ich sein Sohn sei, da spirte ich, dass er mir nicht glaubte. Dass er mich verabscheute.

Da wandte ich mich ab zu gehen. Ich wusste, dass ich eigentlich Trauer, Schmerz oder
dergleichen fiihlen sollte. Aber in mir war nur eine Kélte. Eine Kélte, die meinen Vater von
mir abwandte. Dies war das erste Mal, dass ich mir wiinschte, wieder ein Mensch zu sein.

Ich will es nicht beschoénigen. Solche Wiinsche nach Menschlichkeit wirst du auch von
Zeit zu Zeit haben, Nalle. Aber sie werden vorbeigehen. Und vermutlich mit der Zeit im-
mer seltener werden. Im Gegensatz zu meinem Vater wissen die deinen, was dich erwartet.
Hoffentlich reagieren sie besser auf dich.

Jedenfalls teilte mein Vater mir mit, dass mein Bruder nicht mehr in Tulgor verweilte.
Eforas war gemeinsam mit einigen anderen unter dem Kuolema in Richtung eines fremden
Landes namens Andor aufgebrochen. In Richtung des legendéren Konigreichs, aus dem einst
ein gewisser Haamun angereist war, und wohin ein gewisser Barz hatte reisen wollen.

Sie waren erst vor wenigen Tagen aufgebrochen. Da fragte ich mich, ob es vielleicht einen
Zusammenhang gab zwischen dem Einsturz des Felsentors und dem Aufbruch der Reisenden.
Und ohne besseren Plan fir mein zukiinftiges Leben, ohne Platz in Tulgor, reiste ich los,
ihnen nach, unter dem Berg hindurch. Andor machte mich neugierig. Und vielleicht wiirde
mein Bruder mit mir besser klarkommen als mein Vater. Zu Beginn wiirde er das zwar nicht
tun. Doch mit der Zeit wiirde er sich lockern.

So unterquerte ich das Kuolema-Gebirge. Ich konnte mich sogar besser durch die laby-
rinthischen Génge der Temm orientieren als die Reisengruppe selbst, welche immer wieder
in Sackgassen landeten. Ich konnte Abkiirzungen finden, ja, mithilfe meiner Eismagie gar
eigene Abkiirzungen schaffen.

So tiberholte ich unwissentlich die Reisegruppe von Eforas und Haamun. Und ich erreichte
als allererster das fremde Konigreich.

Zu einer ahnlichen Zeit — oder vielleicht eher einige Wochen zuvor — war eine gewisse Iril
kurz davor gewesen, den Wachsamen Wald zu erreichen.”

,Ist Iril die Person, der einst dein Hammer gehorte?*, unterbrach ihn Nalle.

»Genau so ist es®, lachelte Ijsdur. Er orientiere sich wieder neu und rausperte sich. Dann
intonierte er mit klirrender Stimme weiter:

»Das stolze Schiff, die BALENA glitt iiber die stiirmische See. Sie war von Hadria in See
gestochen, hatte Iril und einige Silbergiiter der Silberzwerge von Silberland aufgegabelt und
hatte inzwischen Werftheim passiert. Die Mannschaft hatte aufgeatmet. Die Windrichtung
dnderte sich bei den Nebelinseln stdndig und nie konnte man vorhersehen, ob das Wetter
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halten wiirde. Doch wenn man einmal Werftheim passiert hatte, konnte man so gut wie
sicher sein, dass die transportierten Waren ihren Zielhafen bald erreichen konnten. Und was
hatten sie nicht alles fiir Waren geladen! Rindsleder aus Sturmtal, Werkzeuge aus Werftheim,
Silberarbeiten aus Silberhall und allerlei &hnliche Produkte, die den Seehandel im und um
das Hadrische Meer so lukrativ machten.

Die Wellen des Hadrischen Meeres schlugen gegen einen vollkommen uberfiillten Bug.
Die Gischt trug Meeressalz und den Geruch nach nassem Holz tief in Irils Nase. Sie prustete.

Am Horizont sah Iril hohe Badume aufragen. Wie an einen entfernten Schatten erinnerte
sie sich an die Silhouetten. Dahinter lag es, das Land ihrer Kindheit. Viele Jahre waren
vergangen, seit sie von hier aufgebrochen war. Jahre, in denen sie sich grofies Wissen ange-
eignet hatte. Und nun kehrte sie zuriick, um Geheimnisse zu entdecken, derer sie sich jetzt
erst gewahr wurde. Doch mit dem Horizont ndherten sich auch kalte Zweifel: Wiirden die
anderen Zwerge sie iiberhaupt willkommen heiflen?

Sie hatte damals ihre Familie in Cavern zuriickgelassen, ja, sich gar mit ihr zerstritten.
Viele der Altvorderen hatten es nicht mit Freude vernommen, dass sich einige Schildzwerge
nach der Entdeckung der Silbervorkommen unter dem Silberberg am siidlichsten Zipfel Sil-
berlands niedergelassen, die Silbermine Silberhall gegriindet und den Silberschild dort oben
behalten hatten. Diese Sehnsucht nach Neuem hatte so einige Schildzwerge angesteckt, was
von den nicht Sehnsiichtigen nicht mit Wohlwollen quittiert wurde. Schlieflich hatte dieselbe
Sehnsucht den vorherigen Fiirst Hallwort und dessen Gefolge auf Jari Dorrs Handelskogge
— moge dieser Dieb in der Unterwelt verrotten — in den Norden gelockt und ihn sein Leben
gekostet.

Nichtsdestotrotz hatte Aufbruchsstimmung in der Luft gelegen und in den folgenden
Jahren hatten sich viele Schildzwerge aufgemacht, um Hallworts Vorbild zu folgen und sich
den Silberzwergen anzuschliefen. Manche hatten gar daran geglaubt, dass es sich hierbei
um einen gottlichen Fingerzeig gehandelt hétte, der die Zwerge in den Norden riefe.

Iril war aus anderen Griinden nach Silberland gereist. Und nun, Jahrzehnte spéter, war
Iril darauf und daran, ihre alte Heimat wiederzusehen. Nicht nur deswegen ging es ihr gerade
speiiibel.

Du musst bedenken, Nalle, dass sie eine Zwergin war. Zu meiner Zeit lebten in Tulgor
noch keine Zwerge, aber du kennst bestimmt einige, oder?*

Nalle nickte stumm.

»2Man moge moglicherweise meinen, dass die Korper von Menschen und Zwergen auf-
grund ihres derart dhnlichen Aussehens auch ganz gleich funktionierten, aber dem ist nicht
ganz so. Bei Zwergenkorpern geht vieles irgendwie langsamer voran. Sie wachsen und altern
in anderem Tempo. Verletzungen heilen geméchlicher. Krankheiten brauchen langer zum
Abklingen, aber auch zum Ausbrechen. Die erheblich erhéhte Lebenserwartung im Vergleich
zu Menschen ist da keine Uberraschung. Manche behaupten, die sturen Zwerge brauch-
ten auch langer, um aus alten Denkmustern auszubrechen und Neues zu lernen. Und ihre
Schwangerschaften dauern signifikant ldnger und sind seltener.

So ganz nebenbei gesagt, gibt es natiirlich auch bei den typischerweise seltenen Schwan-
gerschaften Ausnahmen. Ich kannte da einen gewissen Zwergenfiirsten, dessen Eltern tiber
ein Dutzend Kinder in die Welt gesetzt hatten.

Auf jeden Fall dauert bei Zwergen auch der Zyklus signifikant langer und ihre Zeit des
Blutes kann besonders heftig sein. Wurde mir gesagt. Erinnerungen daran wurden auch
schon direkt mit mir geteilt. Sagen wir einfach, es ging Iril gerade speiiibel, wahrend ihr
Schiff auf die Kiiste des Wachsamen Waldes zuhielt.

Gerauschvoll tibergab Iril sich iiber die Reling und warf den sie belustigt begutachten-
den Matrosen bose Blicke zu. Zu ihren Krampfen gesellten sich stechende Kopfschmerzen.
In Silberhall hétte Iril frisch gebrauten Mondkrauttee schlucken und ihre Fiifle hochlegen
kénnen. Doch hier, auf diesem Schiff, blieb ihr kaum etwas anderes tibrig, als die Zahne
zusammenzubeifien und zu hoffen, dass die Fahrt nach Andor méglichst bald und moglichst
ereignislos zu Ende gehe.

Leider war sie nicht so gliicklich.

Ein markerschiitternder Schrei hallte durch den Wachsamen Wald

Nalle blickte Ijsdur erwartungsvoll an. Dieser legte theatralisch den Kopf in den Nacken
und schrie in die dunkle Nacht hinaus.

»,DRACHEE!*
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Der Zorn des Drachen

Jahr 65

nach andorischer Zeitrechnung
<4

e 2

»,DRACHEE!“

Der verzweifelte Schrei hallte durch den Wachsamen Wald und weit ins Hadrische Meer
hinaus. Die Nixen, welche bis eben noch dem Schiff nachgeschwommen waren und der blassen
Iril mitleidige Gute-Besserungs-Wiinsche zugesprochen hatten, waren auf einmal nirgendwo
mehr zu erblicken. Vermutlich hatten sie sich in ihre tief unter der Oberfliche liegenden
Behausungen zuriickgezogen.

Keine Minute zu friih.

Denn auf einmal waren das Rauschen gewaltiger Schwingen und ein fernes Briillen zu
vernehmen.

»Ein Drache?!“, wiederholte Iril unglaubig, , Einen Drachenangriff gab’s doch nicht mehr
seit dem Unterirdischen Krieg! Der ist Jahrhunderte her!“

Damit hatte sie fast recht. Sie konnte das nicht wissen, denn die wenigen, unvollsténdigen
Informationen zum letzten aller Drachen waren verstreut iiber verbotene Schriftrollen in
den Schwarzen Archiven und alte Lieder von Tavernenwirtinnen, die Iril nicht kannte. Doch
ein einziger Drache hatte den Unterirdischen Krieg und das nachfolgende Massensterben
iiberlebt.

Tarok. Er hatte sich wihrend Jahrhunderten in seiner Hohle im Grauen Gebirge ver-
schanzt und in unruhigen Trdumen seinen Zorn gepflegt. Hin und wieder hatte Tarok nichts-
ahnende Reisende iiberfallen, doch seit einem legendéren Kampf gegen den zukiinftigen
Konig Brandur von Andor hatte er auch das kaum mehr getan. Er hatte sich gefiirchtet,
geschlafen und gelitten. Wéahrend ein, zwei Gelegenheiten, die hier nicht ndher behandelt
werden sollen, hatte Tarok sich aus unruhigen Traumen reiflen lassen und in die Liifte erho-
ben, um Feuer und Glut vom Himmel regnen zu lassen und Bewohner der Berge und Steppe
an seinem Leid Anteil haben zu lassen. Und um diese widerlichen Krahder in ihre Grenzen
ZU verwesen.

So kam es, dass hin und wieder in der Bevolkerung das Geriicht umging, dass jemand
einen leibhaftigen Drachen gesehen hatte.

Doch davon abgesehen hatte Tarok sich wahrend Jahrzehnten still in seiner Hohle ver-
steckt und Kraft aus Krahal gezogen. Die Schildzwerge und ihre Drachenfallen hatte er
gemieden. Brandur hatte er gemieden. Andor hatte er gemieden. Ruhig darauf wartend,
dass Konig Brandur das Zeitliche segnete. Er war ein Drache, theoretisch unsterblich, sofern
er nicht dem Fluch des Steins anfiel. Brandur war nur ein Mensch. Mochte die Hexe Reka
sein Leben mit Trankchen und Mitteln unnatiirlich in die Lénge ziehen: Friiher oder spéater
wiirde die Zeit seinen Erzfeind fir ihn erledigen.

Aber das musste nicht heiflen, dass Tarok nicht nachhelfen konnte.

Nun war es soweit gewesen. Taroks Kreaturen hatten unter dem Befehl seines Schwarzen
Herolds die Rietburg eingenommen und Brandur todlich verwundet. Wahrend die Helden um
die Befreiung der Rietburg gekdmpft hatten, war der alte Konig seinen Verletzungen erlegen.
Und Tarok war erwacht. Noch in derselben Stunde hatte er sich aus seiner Knochengrube
erhoben und war schnurstracks zum Angriff auf Andor iibergegangen.

Auf seinem Weg zur verhassten Rietburg hatte er einen Abstecher zum Baum der Lieder
gemacht und die Magie des Landes in sich aufgezogen. Nun, mit erheblich gewachsener
Macht, erhob sich der Drache mit machtigen Fliigelschlagen aus dem Wachsamen Wald in
die Hohe.

Und wurde unter anderem von einer gefihrlich nahe segelnden Handelskogge erspéht.

Iril kniff ihre Augen zusammen. Tauschte sie sich, oder saf tatséchlich ein Reiter auf dem
Riicken des Drachen? Zwischen zwei Riickenstacheln eingekeilt, ein langes Schwert hoch in
die Luft gereckt, den langen schwarzen Umhang hinter sich flatternd.
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Irils Aufmerksamkeit wurde vom mysteriosen Reiter weggerissen, als der Drache sich
einmal im Kreis drehte, wihrend er einen gewaltigen Flammenstrahl spie.

Baume und Biische entflammten. Beiflender Rauch stieg auf vom Wachsamen Wald. Und
Iril wurde ihrer prekédren Lage gewahr. Sie befand sich auf einem briichigen Kahn vor einem
brennenden Wald, mit einer riesigen Echse hoch tiber ihr, die sie jeden Augenblick erspdhen
und fiir Grillspafl befinden konnte.

,Wir missen weg von hier, echt schnell!*, rief Kapitdn Lunor und kurbelte wild am Steuer
herum. Lunor war ein stdmmiger, muskuléser Mann, an dessen Korper alle Stellen, deren
Anblick man schicklicher Weise Anderen zumuten konnte — und vermutlich auch einige
unschickliche Stellen — mit Tatowierungen bedeckt waren. Diese Tradition hatte Kapitin
Lunor an seine Mutter angelehnt, der legendaren Kapitanin Mondrianne, die der Legende
nach einst gar ein Handelsschiff aus Oktohans Schlund gerettet hatte. Im Gegensatz zu Irils
Runentattoos hatten Mondriannes und Lunors Téatowierungen eher personliche als magische
Bedeutungen. Und im Gegensatz zu Iril hatten sie keine magische Kraft nétig. Mit purer
Muskelkraft zog Lunor am groflen Steuer und blinzelte in die Gischt. Die BALENA legte sich
gefdhrlich schief und drehte sich langsam vom Ufer ab, in Richtung des sicheren Nordens.
Iril klammerte sich an der Reling fest, um nicht tibers Deck zu rutschen. Doch der Wind
war nicht mit ihnen. Nur langsam kamen sie voran.

Die meisten Reisenden suchten unter Deck Schutz. Nicht so Iril. Sie 6ffnete ihre Rei-
setasche und kramte daraus eine bestimmte kleine Metallscheibe hervor, kaum grofier als
ihre Handflache. Es war keine komplexe Runenfolge, die sie jetzt brauchte, aber eine sehr
méchtige. Sie griff an ihren Giirtel.

Es fiihlte immer noch falsch an, Burmrits Runenhammer selbst zu fiihren. Sorgfiltig
strich Iril iber die gravierte Oberfliche und tiber das stumpfe Ende des Hammers. Ein leises
Summen ertonte aus seinem metallenen Inneren. Er war bereit, magische Stréme weiterzulei-
ten. Iril fasste den Runenhammer fest und liefl ihn mit der flachen Seite auf die Runenscheibe
niederfahren. Ein Gerdusch wie von einem Gong ertonte, gefolgt von einem fernen Donnern.
Runenscheibe, Hammer und Irils Augen gliithten gelblich auf. Thr ganzer Korper kribbelte
wohlig.

Der Wind nahm zu und bauschte die Segel des kleinen Schiffs. Die BALENA nahm Fahrt
auf, so schnell wie moglich weg vom Ufer mit dem wiitenden Drachen. Die beiden Seekrieger,
die nebst Kapitdn Lunor als einzige auf Deck geblieben waren, jubelten und klatschten. Doch
dann furchte die eine plétzlich ihre Stirn und schrie an Iril zuriick: ,,Abbremsen! Abbremsen!
Da vorne ist der Hirschhuf! Klippe voraus!*

Iril drehte die Runenscheibe in ihren Hénden, verzweifelt versuchend, den Wind noch
rechtzeitig abzulenken.

Kapitdn Lunor drehte ebenso verzweifelt am Steuer und fluchte gegen den aufziechenden
Sturm.

Mit voller Fahrt raste das Schiff in die Klippe hinein.

Ein héssliches Knirschen ertonte, als der Rumpf des Schiffes sich 6ffnete und Wasser
hineinstromte.

Mit einem Ruck wurde Iril von der Reling gerissen und taumelte iibers Deck.

»oporndreck!“, fluchte sie. Schuldgefiihle ibermannten sie. Doch sollte sie sich lieber
spater damit befassen, wenn sie nicht mehr auf einem sinkenden Schiff stand.

Die Seekriegerin fasste sich als erste und schrie: ,Hier sind wir nicht sicher. Wenn ein
Drache hier ist, sind seine bosartigen Kreaturen nicht fern! Und das Meer wimmelt nur so
von grausamen Meereskreaturen!“

»Wo sollen wir hin?! An Land wiitet der Drache!*

Iril warf einen wachsamen Blick ans Land riiber. Der Drache schwebte nicht mehr iiber
dem Wachsamen Wald, sondern hatte sich weiter gen Westen bewegt. Der dunkel gewandte
Reiter auf seinem Riicken zeigte mit seinem langen Schwert nach unten. Der lange Hals des
Drachen folgte. Und wie ein Seeadler stie der méchtige Drache auf irgendetwas im Westen
herab.

Iril 6ffnete erneut ihre Reisetasche und zog eine andere Runenscheibe hervor. Diese hier
bestand aus einer handgrofen gldsernen Linse, die in einem mit Runen iibersédten Steinring
eingefasst war. Iril hielt ihren Runenhammer darunter und konzentrierte sich. Licht strom-
te hervor, schillerte in allen Regenbogenfarben und lief in der Runenlinse ein verzerrtes,
bewegtes Bild erscheinen.

Iril blickte aus der Vogelperspektive auf das Geschehen herab. Ein grofier Schatten fiel
auf das Rietland. Das goldene Rietgras zerfiel unter einem Flammenstrahl zu schwarzer
Asche. Der Drache stiel auf einen alten Wachturm hinab.
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Iril kniff ihre Augen zusammen und versuchte, in der Schemen dieser Runenscheibe mehr
Einzelheiten zu erkennen.

Das Gemaéuer, das sie erblickte, musste der legendére alte Wehrturm sein. Vor Urzeiten
war er einst von den Schildzwergen erbaut worden, doch seitdem er einst in einem Kampf
gegen einen riesigen Trollfiirsten eingerissen worden war, munkelte man, dass ein Fluch
auf ihm ldge. Schon so oft hatte jemand versucht, ihn wieder aufzubauen, und so oft war
jemand daran gescheitert. Jetzt stand der Turm wieder. Vermutlich hatten mutige Andori
ihre Kdmpfer mit dem Wiederaufbau des Turms unterstiitzt, so gut es ging. Iril wére jede
Wette eingegangen, dass er in einigen Monaten schon wieder eine Ruine wére.

Iril konzentrierte sich starker. Das magische Bild innerhalb der Runenlinse zoomte hinein
und verdeutlichte sich.

Vor dem Wehrturm hatte sich eine Gruppe Krieger zusammengeschart. Kleine Gestal-
ten umringten einen Reiter auf einem schwarzen Pferd. Sie flohen nicht, sondern schienen
ihre Waffen bereitzuhalten. Ganz oben auf dem Wehrturm hatte sich gar ein Bogenschiitze
eingerichtet und verschoss wirkungslos Pfeile auf den auf sie zustiirzenden Drachen.

Tapfere Idioten.

Schade um sie.

Der verzerrte Drache in der Runenscheiben-Vision riss seinen Mund zu einem Schrei auf.
Kurz darauf schallte ein leises Echo seines animalischen Schlachtrufes an Irils Ohren.

Sie zuckte zusammen, als Kapitdn Lunor direkt neben ihr zu erkennen gab, dass er die
Scheibe ebenfalls beobachtet hatte. Laut rief er: ,Der Drache ist abgelenkt. Das Risiko an
Land ist echt geringer, als wenn wir im sinkenden Schiff bleiben. Hier sind wir wie ein
Signalfeuer fiir Nerax. Und fiir Schlimmeres. Echt, wir miissen an Land riiber. Macht euch
bereit*

Mit Blick auf Iril figte er an: ,Kannst du schwimmen?!“ Iril nickte hastig. Technisch
gesehen konnte sie schwimmen. Sie hatte es nur schon lange nicht mehr getan. So schwer
konnte es ja nicht sein, sich an die Ziige zu erinnern.

Waéhrend Lunor unter Deck rannte und seine kleine Tochter an Bord rettete, packte Iril
ihre Runenscheibe zuriick in ihre luftdicht verschlieBende Tasche und setzte an, ihre Schuhe
und sonstige schwere Kleidung zuriickzulassen. Da tauchten plotzlich zwei Nixen vor ihr aus
dem Wasser auf. Sie blubberten und heulten etwas. Unter Wasser hitte es bestimmt schon
geklungen und der Klang wére weit gedrungen, doch hier, bei der Gerduschkulisse eines
Drachenkampfs im fernen Hintergrund, hétte Iril sie wohl nicht einmal verstanden, wenn sie
Nixisch sprechen konnte.

Natiirlich gédbe es entsprechende Runentattoos, die Iril aktivieren kénnte, um die Nixen
zu verstehen. Magie war ein wundervolles Allzweckmittel, mithilfe dessen man tiberraschend
schnell Strukturen in gesprochenen Worten erkennen und fremde Sprachen entschliisseln
konnte. Doch soweit musste Iril gar nicht greifen. Die freundlich ldchelnden Gesichter der
Nixen waren verstdndlich genug, sodass Iril sich die Bedeutung der fremden Worte vorstellen
konnte. ,Wir konnen euch helfen“, sagten sie leise.

Die beiden Seekrieger schlugen das Angebot der Nixen zugunsten weniger schwimmfahi-
ger Passagiere aus und sprangen elegant ins Meer. Es geschah nicht selten, dass ein Schiff in
einen Sturm geriet (oder schlimmeres) und seine Passagiere dann irgendwo an Land gespiilt
wurde. Seekrieger mussten das Schwimmen beherrschen, und ihre Schulterplatten waren aus
leichtem, auftreibendem Material statt schwerem Metall. Kompliziert war vielmehr, dass der
eine Seekrieger wihrend der Uberfahrt einen strampelnden Streifenmarder an sich driickte
und iiber Wasser zu halten versuchte[l]. Aber das Schiffsmaskottchen zuriickzulassen kam
nicht in Frage.

Lunor weigerte sich, seiner Tochter einer Nixe zu iibergeben. ,Ich habe echt schon seit
meiner Kindheit der See getrotzt! Ich kiimmere mich selbst um die Sicherheit meines T6ch-
terleins.*

Er fiihrte seine Tochter sanft in die wogende See und schwamm mit kréftigen Ziigen in
Richtung Ufer.

Die restlichen Passagiere lielen sich bereitwillig von den Nixen an Land bringen. Iril
beobachtete, wie die zwei Seekrieger ans stiirmische Ufer traten und sofort ihre langen Nagi-
nata bereithielten, als wiirden diese Stangenwaffen etwas gegen einen angreifenden Drachen
ausrichten konnen.

Dann war Iril an der Reihe. Das Wasser des Hadrischen Meers war kiihl und stiirmisch.
Salz lie Irils Augen brennen, wihrend sie sich verzweifelt an den glitschigen Korper ihrer
Nixe zu klammern versuchte. Sie hustete und prustete und schluckte Seetang. Dann war es
vorbei.
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Iril schleppte sich an Land und lief} sich aufs sandige Ufer sinken

So hatte sie sich ihre Riickkehr nach Andor nicht vorgestellt.

»Danke.

Die Nixe blubberte ihr eine unverstandliche Abschiedsnachricht zu und sprang dann
zuriick in die tosende See, um weitere Reisende aus dem Wrack zu retten. Iril wrang ihre
nassen Haare aus und betrachtete das Schiffswrack auf dem Hirschhuf, der Klippe vor dem
Wachsamen Wald. Sie versuchte nicht an die vielen Waren zu denken, welche nun dort nun
entweder verrotten oder von Meereskreaturen gestohlen werden wiirden. Immerhin waren
alle Schiffsbriichigen in Sicherheit.

Da ertonte ein Schrei direkt neben ihr. Sie wirbelte herum. Kapitdn Lunor saf} klitsch-
nass neben seiner Tochter. Selbige lag zusammengesunken im seichten Ufergebiet und rang
erfolglos nach Luft. Wasser stromte aus ihren Augen und ihrem Mund. Lunor schiittelte
seine Tochter panisch. Das half natiirlich nicht.

»Lasst mich!“, rief Iril. Sie kniete sich hastig neben die Kleine. Der Runenhammer glitt
zu Boden. Iril 6ffnete ihre Reisetasche und durchsuchte ihre Vorrdate an kleinen metallenen
Scheiben. Manche Runenfolge war so vielseitig niitzlich, dass sie sie permanent auf einer
ihrer Scheiben eingraviert hatte und mit sich fithrte. Iril fand die gesuchte Scheibe, hob
sie in die Hohe und lie} sie mit aller Macht auf ihren Runenhammer donnern. Die Scheibe
flackerte blaulich auf. Diinne Linien darauf begannen zu schimmern und verschmolzen rasch
zu Symbolen. Die Scheibe wurde warm. Ebenso pulsierten Irils Augen und der Runenhammer
in blauen Toénen. Thre gesamte Haut kitzelte wohlig.

Der Sturmwind ebbte ab.

Uberall um Iril herum stiegen Wassertropfen aus dem matschigen Boden in die Hohe.
Iril selbst fiihlte ebenfalls den vertrauten Zug des Wassers in ihrem Korper, auch wenn sie
selbst natiirlich zu schwer war, um davon in die Héhe gehoben zu werden. Iril bewegte die
leuchtende Runenscheibe zur hustenden Tochter und zog sie langsam von ihrem Magen bis
zu ihrem Gesicht. Weitere Wasserschwalle brachen aus der Kleinen hervor und sammelten
sich als wabbelige Wassermasse um die Schiebe. Thr Gesicht rot an, ebenso Irils Hand, die
die Scheibe hielt. Dann erbrach sich die Kleine und sank schwach in die Arme ihres Vaters.
Angeschlagen, doch wieder angemessen atmend.

»,Danke. Echt“, hauchte Lunor, seine Tochter eng umarmend.

»,Kein Problem. Wasserrunen sind meine Spezialitdt. Konnte mit der Hintergrundge-
schichte dieses Hammers zusammenhénge ... aber nein, die ist jetzt nicht wichtig®, murmelte
Iril. Sie tippte so rasch wie mdoglich auf die Scheibe und brach den Anziehungseffekt ab, ehe
sie aus Versehen die Kotze der Kleinen ansaugte.

Erst jetzt konnte Iril sich wirklich auf die Umgebung konzentrieren. Die Nixen hatten
sie zu den Anlegestegen der Bewahrer gebracht. An diesem Hafen wurde sonst oft emsig
gehandelt. Nicht so heute.

»Hierher. Da lodert es!“

,Eimerkette bilden! Dalli, dalli, der Wald wartet nicht!*

Waldbewohner eilen umher und versuchen, die Brénde im Wachsamen Wald einzuddm-
men.

Der iiber die restlichen Bdume hinausragende Wipfel des gewaltigen Baums der Lieder
war angekokelt. Loschfisser wurden von seinen obersten Asten geldést und verschwanden
hinter den tiefer liegenden Baumwipfeln, gefolgt von Platschgerduschen.

Einige Bogenschiitzen in der Kleidung der Farbe des Sommerlaubes erreichten die leeren
Anlegestege. Manche hielten Bogen im Anschlag, andere trugen grofie Rucksécke. Sie beglei-
teten weitere Bewahrer in grauen Gewéndern. Ein Bewahrer, in ein weifles Kleid gekleidet,
rollte auf einem holzernen Stuhl mit breiten Réddern an der Seite iiber den Waldpfad zum
Hafen und balancierte miihevoll einen Stapel breiter Buicher und Schriftrollen-Kisten auf
seinem Schof, so hoch, dass er selbst kaum dariiber hinwegblicken konnte. Sein kleiner Kopf
guckte auf der Seite des Biicherstapels hervor und sank enttduscht, als er den leeren Hafen
erblickte.

»Was nun, Hoher Priester Tion?“, fragte ihn eine Begleiterin.

Tion kratzte sich am Bart. ,Unschén. Wenn in den néchsten Tagen keine Schiffe von
hier abfahren, miissen wir umgehend kehrt machen und anderswo Asyl suchen. In die Tiefen
Caverns oder in die Lande der wilden Volker des Ostens. Nur weit weg vom wiitenden
Drachen.*

Iril sollte spater herausfinden, dass die Bewahrer hier am Hafen auf Boote gehofft hatten.
Der oberste Priester der Bewahrer hatte sie weise aufgefordert, das Land zu verlassen. Sie
hatten den Auftrag, so viele Pergamente wie moglich vom Baum der Lieder mitzunehmen
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und nach Sturmtal aufzubrechen. Von dort sollten sie ein Schiff nehmen und weit, weit
fortsegeln. Denn Tarok, der Drache, wiirde den Baum der Lieder bestimmt nicht verschonen,
wenn er erst einmal die Rietburg dem Erdboden gleichgemacht hatte.

Und nun lagen nicht einmal mehr Boote zum Fliehen an den Stegen.

Die Bewahrer waren nicht als einzige tiber die fehlenden Schiffe im Hafen enttduscht.
Garz, ein im gesamten Norden bertihmt-bertichtigter Handelszwerg mit einem komodian-
tisch dicken Rucksack auf dem Rucksack, blickte fassungslos den leeren Steg entlang und
murmelte: ,Mein Schiff nach Hadria sollte doch schon langst hier am Hafen vor Anker liegen.
Bei allen Kreaturen der Tiefe, wo ist mein Schiff nach Hadria?!*

»Auf der Klippe liegt es. Ein Wrack ist es geworden!*, sprach Kapitdn Lunor missmutig,
immer noch seine Tochter umarmend, ,,Und es war nicht mal mein eigenes Schiff. Syenna
wird mich umbringen.*

Das holte Iril in den Moment zuriick.

,Verzeiht mir. Das ist alles meine Schuld“, sprach sie hastig, ,,Ich weifl nicht, wie ich
dafiir aufkommen soll. Ich bin nicht reich, habe aber noch einige Goldmiinzen ..

,Nein“, widersprach Lunor, ,Es mag dein magischer Wind gewesen sein, der uns auf
den Hirschhuf auflaufen liel. Aber es war auch mein Segel. Und mein Steuer. Ich werde
dafiir geradestehen. Du hast meine Tochter gerettet. Ich wiirde sagen, wir sind echt mehr
als quitt.*

Iril nickte, doch das Schuldgefiihl in ihrem Inneren lief3 sie nicht los. Sie war es gewesen,
die Lunors Tochter iiberhaupt erst in Gefahr gebracht hatte. Niemand hétte ihr verziehen,
wenn die Kleine ihr Leben verloren hétte.

»Hort ihr das auch?“, unterbrach sie der eine Seekrieger, der immer noch seinen tropf-
nassen Streifenmarder an sich driickte und streichelte.

»Was meinst du, Stinner?“, fragte die andere Seekriegerin, ,,Ich hore nichts.

»Eben.

Bislang war die ganze Zeit wie in weiter Ferne ein Echo zu vernehmen gewesen. Ein
Briillen und Fauchen, das den Boden leicht erzittern lief. Der Larm eines Drachenkampfs.
Doch nun war es plétzlich still geworden.

Einen Augenblick lang standen alle Anwesenden wie erstarrt da.

Urplétzlich rumpelte die Erde. Heftig. Vogel stiegen von den Baumen auf. Laub, As-
te, Eichhérnchen und kletternde Streifenmarder wurden gleichermaflen zu Boden geworfen.
Sturmwellen platschten mannshoch ans Ufer. In der Ferne horte man Felsen bersten und
Lawinen krachen.

Dann war das Erdbeben auch schon wieder vorbei. Der Wachsame Wald lag wieder ruhig
da. Und dennoch konnte Iril das Gefiihl nicht abschiitteln, dass etwas grundlegend anders
war als noch vor wenigen Minuten.

»Was war das? Seht ihr irgendetwas?“, rief eine Bewahrerin zwei anderen zu, welche mit
Fernglasern in den Himmel starrten.

,Kein Drache in Sicht“, kam die Antwort.

»lch glaube echt, der Drache ist tot!“, jubelte Lunor ein wenig optimistisch. Die Seekrieger
stimmten mit ein. Die Bewahrer vom Baum der Lieder schienen noch skeptisch.

Der Hohe Bewahrer Tion gab den Befehl, man solle ihn und die wertvollen Schriften
zuriick zum Baum der Lieder beférdern. Hier am Hafen waren sie nur ein Ziel fiir Kreaturen.
Und hoffentlich wiirde bald schon ein Falke mit Neuigkeiten eintreffen.

Iril schloss sich ihnen an.

Sie bot Tion auch an, einen Teil seines gewaltigen Biicherstapels abzunehmen, doch
der Hohe Bewahrer winkte entschieden ab. Die Schriften wéren sowohl sehr wertvoll als
auch potenziell gefdhrlich und sollten somit lieber nicht von einer dahergelaufenen Kriegerin
transportiert werden. Iril versuchte, das nicht persénlich zu nehmen.

Als Tion dann allerdings tiber eine zu grofie Astwurzel rollte und sein Schriftenstapel
beinahe in sich zusammenfiel, konnte er sich immerhin dazu herablassen, Iril die oberste
Schachtel voller Schriftrollen tragen zu lassen.

So reiste die Truppe weiter zum Baum der Lieder.

Ein riesiger schwarzer Fleck zeigte an, wo unldngst ein gewaltiger Drache auf dem Baum
der Lieder gesessen und den uralten Mammutbaum mit Klauen bearbeitet hatte.

Die Lichtung war iibersédt von angekokelten Riesenédsten und den Leichen von Menschen
und Zwergen, Gors und Skralen. Die sonst rotlich-pink schimmernden Schuppen der Krea-
turen waren von schwarzen Spuren tibersidt und die sonst weiflen Augen schimmerten tief-
schwarz. Hatte der Drache sie mit einem dunkelmagischen Blitz gestérkt?
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Auch wenn die aktuelle Gefahr durch das Feuer gebannt sein mochte, herrschte an der
Lichtung wie am Hafen emsiges Treiben. Losch- und Bergungsaktionen wurden durchgefiihrt.
Verletzte sammelten sich an feuchten Stellen und blickten furchtsam in den Himmel.

»,Doro, Uberpriife bitte, ob bereits Falken eingetroffen sind“, sprach der Hohe Bewahrer
Tion zu einer seiner Begleiterinnen, kaum hatten sie den Rand des Dorfes erreicht. ,,Und
magst du auch noch beim Ausguck nach Neuigkeiten vorbeischauen?*

»,Bis ganz nach oben?! Oh, Mutter, wie ich mir wiinschte, dass es Abkiirzungen fiir so
etwas gidbe“, sprach Doro, eilte dann jedoch folgsam davon. Tion drehte sich um, wies einen
hammerschwingenden Begleiter auf einen seiner Meinung nach hochst einsturzgefahrdeten
Ast hin und sprach weiter: ,,Und Giftknédel, kannst du bitte ... Giftknédel, wo steckst du?!*

Der angesprochene junge Bewahrer eilte zu Tion, um weitere Anweisungen entgegen-
zunehmen. Allzu dringlich konnten sie jedoch nicht sein. Denn anstatt fortzueilen, nickte
Giftknodel nur und kehrte danach wieder an Irils Seite zuriick. Er warf weitere interessierte
Blicke auf Irils leuchtenden Hammer, wie er es schon auf dem ganzen Weg zum Baum der
Lieder getan hatte.

»,Das ist ein Runenhammer®, meldete Iril kurz angebunden, ,Der Runenhammer von
Golja“

,2Runenmagie?*

,Genau! Thr Bewahrer wisst bestimmt so einiges dartiber.“

»Aber nicht tiber einen solchen Hammer. Die Liicken in unseren Archiven schrumpfen
stetig und werden doch nicht weniger. Welch mannigfaltige Fahigkeiten verleiht der Hammer
dir?¢

»Ich habe lange studiert, um verschiedenste Aspekte der Macht der Runen zu meistern.
Der Hammer ist nur ein kleiner Teil davon.*

»Noch bin ich nur ein Novize, doch bald, in weniger als zwei Jahren, werde ich ein
vollwertiger Adept des Bewahrerordens werden und mitbestimmen diirfen, welche Berichte
ich verfolgen will. Darf ich dich dann aufsuchen und mehr erfahren, eine Liicke unserer
Legenden schlieffen?*

»Wenn du mich dann noch findest, dann sicher.

»Wo diirfte ich dich denn erwarten?“

»Wenn ich das wiisste. Meine Zukunft ist ungewiss. Cavern. Andor. Irgendwo, wo man
mich brauchen kann .

»Das engt es nicht wirklich ein.

»,Das ist wohl wahr. Vielleicht halte ich einfach nach dir Ausschau, wenn es mich in
Zukunft wieder an den Baum der Lieder lenken sollte.

Die beiden wurden vom emsigen Geschehen auf der Lichtung abgelenkt.

Eine kréchzende Stimme tonte iiber das Stimmengewirr hinaus. ,, Trinkt das. Der Schleim
mag euch grausen, im Nachhinein werdet ihr mir aber danken. Nein, Larissa, jetzt vergeuden
wir unsere Zeit sicher nicht damit, iibers Geld zu sprechen. Die Verletzten brauchen eine
Heilerin“ Die Urheberin dieser Worte, eine grau gewandte Bucklige, eilte im Dorf umher
und verteilte orange leuchtende Trianke, die gegen die Hitze helfen sollen. Auch wenn sie
scheuBlich schmeckten und ihre Konsistenz an schleimigen Schaum erinnerte, sollte man sie
so rasch wie moglich runterschlucken. Eine Bewahrerin in einem langen weilen Gewand —
Heilerin Larissa — eilte der Alten hinterher und zischte etwas tiber zu hohe Preise.

Dann erklang Geschrei aus dem Unterholz. Ein Flotenspieler, dessen verschmutzte Klei-
dung mit einem hiibschen Rautenmuster iberdeckt war, unterhielt sich ein wenig abseits im
Unterholz aufgebracht mit einer blauhdutigen Kapuzengestalt mit Augenbinde. Gerade into-
nierte der mutmaBliche Barde: ... liignerischer Habicht, du, der mir die Sonne vom Himmel
zu holen versprach, wenn ich nur deinen Wiinschen Folge leiste. Worin auch immer deine
weiteren Pldne bestehen mogen, zdhle mich absent von ihnen, du kleingeistiger Scharlatan
niederster Sorte!“

Die erheblich leiser gesprochene Antwort des Blinden entging Iril, denn in diesem Augen-
blick kehrte auch schon wieder die von Tion ausgesandte Bewahrerin zuriick, ein weiteres
Ordensmitglied im Schlepptau. Jenes versuchte vergeblich, eine goldene Mitte zu finden zwi-
schen dem méglichst raschen Laufen zu Tion und der Schonung eines jungen Falken in seinen
Armen.

»Keine Neuigkeit von der Rietburg. Génda meldet sich nicht. Tapta meint, dass der
einzige kiirzlich eingetroffene Falke aus dem Osten kam und keine Nachricht, sondern blof3
einen angeknacksten Fliigel mit sich mitbrachte.”

»J0 ist es“, bestatigte Tapta, weiterhin den angeschlagenen Falken stiitzend, ,,Keine neue
Nachricht iiber den Drachenangriff oder dieses Erdbeben. Keine Informationen von Génda.
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Immerhin hat der Ausguck seit letzterem keinen fliegenden Drachen mehr erblickt. Doch
muss das nichts heifen. Wir kénnen mit den besten Fernrohren nicht ins Rietland blicken.
Der Nebel steht heute hoch iiber den Wipfeln des Wachsamen Waldes. Es konnte weiterhin
weise zu sein, unsere wichtigsten Schriften in Sicherheit zu bringen.”

Dann fiel sein Blick auf Giftknédel, und er fiihrte an: ,Aber zumindest steht dein Fei-
genbaum noch, Phlegon. Kein Funken hat ihn erreicht!“

»,2Immerhin so viel“, entspannte sich Giftknédel, ,,Dann darf ich wohl annehmen, dass es
um unsere Familie und Freunde auch nicht schlechter steht?

Tapta nickte. Die zwei jungen Bewahrer schienen weitersprechen zu wollen, doch ver-
stummten sie.

Stille breitete sich allgemein auf der Lichtung vor dem Baum der Lieder aus, als eine
herrische Gestalt durch die Portale des Baums trat.

Gekleidet war der Priester in ein edles weiles Gewand mit goldenen Verzierungen, welches
einige Rufflecken trug. Die langen braunen Haare trug er offen und waren wild zerzaust.
Nichtsdestotrotz strahlte er eine ehrwiirdige Aura aus.

Iril hatte schon von ihm gehért.

Der Oberste Priester Melkart.

Der Anfiithrer des Bewahrerordens liefl eine Versammlung einberufen. Als erstes mach-
te er sich daran, zwei Mitglieder seines Ordens zu finden, welche mutig genug waren, ins
moglicherweise drachenverseuchte Rietland aufzubrechen.

Eigentlich verlieen die Bewahrer so selten wie moglich den griinen Radius, sondern
warteten darauf, dass Besucher aus der Umgebung ihre Berichte hierherbrachten. Dies war
eine Ausnahme. Ein Drachenangriff war ein unglaublich ungewthnliches Ereignis. Wieder
einmal hatte die Geschichte Andors einen Wendepunkt erreicht. Und es war die Aufgabe
der Bewahrer, diese Geschehnisse niederzuschreiben. Damit grole Geschichten nicht zu Ver-
schollenen Legenden wurde. Melkart wollte das Risiko nicht eingehen, Berichte aus erster
Hand zu verpassen, weil Verletzte bald aus dieser Welt scheiden kénnten.

So erlaubte der Oberste Priester zwei jungen Bewahrerinnen, zwei fortgeschrittenen
Adeptinnen des Bewahrerordens namens Sanja und Jorna, den griinen Radius zu verlassen.
Aufgeregt reisten die beiden bald los. Sie sollten in den Westen aufbrechen und herausfinden,
ob der Drache tatséchlich gefallen war. Falls dem so sei, sollen sie Berichte der Uberlebenden
zu sammeln. Falls nicht ... moge die Mutter ihnen gnadig sein.

Sanja und Jornas Ziel, das westliche Rietland, war nicht Irils Ziel. Der Pfad unserer
Runenmeisterin fiihrte sie weiter nach Cavern. Dorthin hatte sie eigentlich schon von Beginn
an aufbrechen wollen.

Auf dem Weg durch den Wald bis zum nérdlichen Mineneingang wurde sie von mehreren
Falken iiberflogen. Die Nachrichtenvogel verbreiteten unzweifelhaft Nachrichten tiber die
aktuelle Lage. Iril wiinschte sich, sie zu lesen.

Der nérdliche Mineneingang wirkte noch unversehrt. Einzig die grole Tanne, deren tief
hingende Aste die Pforte verbergen sollte, war ein wenig angekokelt.

Zwei gut gerlistete Zwergenwachen standen davor und schienen ihre Gedanken gerade
woanders zu haben. Anstatt ihre Waffen zu heben und Iril nach ihrem Belang fragten,
blickten sie wie erstarrt in die Ferne. Der eine, mit einem helleren Hautton, streichelte
gedankenverloren eine elegante Eule auf seinem Arm.

~Werte Wachen!“, rief Iril beim Néhertreten, ,,Mein Name ist Iril von Silberhall, und ich
bin hier ...

,Keine Zeit fiir lange Vorstellungen. Ich bin Bort“, unterbrach sie der eulenlose Wéachter,
und zeigte auf seinen eulentragenden Kumpanen, ,,Und der hier ist Mart. Sprecht, habt Thr
Neuigkeiten vernommen?“

»Ich sah den Drachen aufsteigen und {iber dem alten Wehrturm niedergehen. Das ist
alles.

Bort lief} seinen Kopf sinken.

»Was ist iberhaupt los? Wie ist es moglich, dass nach all dieser Zeit ein Dr..., setzte Iril
an.

»,Der Konig der Andori ist tot“, sprach Mart niedergeschlagen, ohne Iril ausreden zu
lassen. ,Die Lage ist ernst. Der Prinz von Andor wurde verschleppt. Die Rietburg wurde
angegriffen und eingenommen, wihrend die Helden von Andor sich hier in unserer Mine um
die Bediirfnisse unseres Fiirsten kiimmerten. Wahrend die Helden schon wieder den Dunklen
Magier aus unserer Mine vertreiben mussten, als wiaren wir Schildzwerge nicht mehr in der
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Lage, unsere heiligen Hallen zu Beschiitzen. Es ist eine Schande. Bei Boords Bart, ich mache
mir solche Sorgen.“

»3ei beruhigt, dieser Drache kriegt uns schon nicht klein“, grinste Bort schwach, ,,Und
ganz allein waren die Helden ja auch nicht. Manche unseres Volkes haben bei der Befreiung
der Mine und nun auch bei der Befreiung der Rietburg geholfen. Wie schon beim ersten
Mal, als die Rietburg erobert wurde. Deine Schwester ist dabei. Brolaf ist ausgeriickt. Und
naturlich der heroische Kram. Ich hoffe, dass es ihnen gut geht. Nein, ich glaube sogar, dass
es ihnen gut geht.“

Mart nickte bedriickt und sah alles andere als iiberzeugt aus. Bort umarmte ihn beru-
higend und streichelte Marts Haarschopf. Iril beachteten die beiden nicht weiter. So viel
zu den beriichtigten Sicherheitskontrollen der Schildzwerge. Aber angesichts der aktuellen
Umsténde war das durchaus zu verstehen, dass sie nicht jeden durchreisenden Zwerg filzten.

Iril zog es weiter ins Innere der Mine. Mancherorts herrschte Chaos. Zwerge rannten
herum, manche kampfbereit, andere im Nachthemd, als hatte sie das Erdbeben direkt aus
ihren Schlafgeméchern gerissen. Ein iibellauniger Zwerg mit rostbraunem Schnurrbart fluchte
beim eingestiirzten Tiefen Markt iiber frische Risse an der Stollendecke. Eine stdmmige
Kriegerin mit einer unpraktisch groflen Kampfaxt und golden glinzenden Zwergenstiefeln
raste an Iril vorbei, dicht gefolgt von einigen Zwergenkindern, die sie prompt in eine sichere
Nische eines Hohlengangs scheuchte. Zwerge rasten hin und her, begutachteten die Schiaden
des Bebens und stiitzten Gange mit komplizierten Metallstiitzen ab.

Keiner achtete auf Iril.

Einmal trampelte gar eine Gruppe Gors an ihr vorbei, ohne sich um sie zu kiimmern,
weitergescheucht durch einen Skral mit einer Augenklappe. Iril langte nach ihrem Hammer,
doch der Skral warf ihr kaum mehr als einen raschen Blick zu, ehe er etwas in seiner Sprache
fluchte und wieder davonsprang. Nichts auler der Gestank nach Blut und Faulnis verriet,
dass sie hier gewesen waren.

Eine elegante Eule tiberholte Iril auf ihrem Weg tiefer in die Minen. An ihrem Bein hing
eine Nachricht. Neue Neuigkeiten der Wachter Bort und Mart? Ob der Drache wohl wirklich
gefallen war?

Iril fithrte noch einige Handvoll getrockneter Algen aus der Zucht Silberhalls in ihrer
zum Gliick wassersicheren Reisetasche mit sich. Sie pflanzte sich in eine steinerne Nische,
belegte ein Stiick wirziges Silberbrot mit den Algen und bedachte mampfend ihre nachsten
Schritte, wahrend sie ihren krampfenden Bauch zu ignorieren versuchte.

Thr urspriinglicher Plan hatte schlicht darin bestanden, nach Cavern zuriickzukehren, den
Kontakt mit ihren Freunden oder ihrer Familie wieder aufzunehmen und dann weiterzugu-
cken, was aus ihrem weiteren Leben werden sollte. Viele Geheimnisse der Runen hatte sie im
Norden geliftet und die erworbenen Fahigkeiten in Silberhall bereits zur Gentige einsetzen
kénnen. Doch hatte sie es als moralische Pflicht empfunden, nicht nur ihre auergewchnlichen
Kenntnisse zu mehren und die silberzwergischen Kenntnisse iiber die Runenmagie weiterzu-
bringen. Nun war die Zeit fiir einen neuen Lebensabschnitt gekommen. Einen Neuanfang.
Nun, wo Irils Runenmeisterin verstorben war und ihr ihren unbezahlbaren Runenhammer
vermacht hatte. Nun, wo Iril vernommen hatte, wie in Cavern unzihlige Kreaturen ihr Un-
heil suchten und sich ein Dunkler Magier hier versteckt hatte — gar zweimal in dem letzten
Halbdutzend Jahren — hatte sie gedacht, dass ihre Hilfe hier notiger war als im Norden.
Diese Meinung hatten nicht viele geteilt. Und so hatte sie sich schweren Herzens von ihren
Freunden bei den Silberzwergen getrennt und war auf Lunors Schiff, der BALENA, in den
Stiden gestochen.

Jetzt, wo sie hier war, schien es gar moglich, dass die Bewohner des Rietlands ihre Hilfe
notiger hatten als die Schildzwerge. Doch noch bestand ihre erste Prioritdt darin, Bekannte
zu finden. Und dies stellte sich als schwerer hinaus als gedacht.

Iril suchte die Behausungen ihrer Familie nahe der Tiefminen auf. Schon dies kostete sie
einige Zeit, denn sie war das Orientieren in diesen teils engen, verwinkelten Géangen nicht
mehr gewohnt. In Silberhall waren die Génge breit, rechtwinklig und blankpoliert. Hier
in Cavern, insbesondere vor den Tiefminen, waren die Gédnge eng, unférmig und von Ruf3
iiberzogen. Auch hier wuselte es nur so von Zwergen, die einander mit Reparaturen aushalfen
und die wildesten Geritichte tiber die Geschehnisse der Aulenwelt herumsprachen. Niemand
erkannte Iril, ja, niemand schien iiberhaupt ihren Namen oder die ihrer Familie zu erkennen.
Oder sie wollten sich gerade einfach nicht die Miithe machen, dariiber nachzudenken, wo es
dringlichere Angelegenheiten hab.
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Iril bedauerte wieder einmal ihre Entscheidung, mit ihrer Familie zu brechen. Sie hatten
einander nicht mehr viel zu sagen gehabt nach ihren vielen Streiten iiber Silberhall und die
Zukunft des Zwergenreichs. Was hatten sie auch so stur sein miissen! Iril war kein Kind
mehr gewesen. Sie hatte ein Recht darauf gehabt, ihren eigenen Pfad einzuschlagen. Die
Tiefminen hinter sich zu lassen.

Und nun war sie wieder zuriick. Iril hatte die Hohle erreicht, in der sie ihre Kindheit lang
gelebt hatte. Der Eingang war von einer schweren Steintiir verschlossen, die mit massiven
Metallbeschldgen verziert war. Dank eines ausgekliigelten Systems konnte man die schwere
Tiir dennoch ganz sachte beiseiteschieben. Sofern man den richtigen Schliissel besa8. Iril tat
das nicht. Sanft fuhr sie mit ihrer Hand tiber die ruflige Tiir und schluckte einen Klof§ in
ihrer Kehle herunter.

,Verlaufen?“, fragte eine heisere Stimme hinter ihr. Die Stimme gehorte zu einem Zwerg
mit angegrautem blondem Haar, der achtsam einen groflen Kessel mit irgendeiner kostlich
dampfenden Suppe auf den Boden stellte. Er trug einen Schulterpanzer mit einem schwarzen
Zwergenseil dartiber. Dies wies ihn als Tiefminen-Arbeiter aus. Er war einer der Entbehrli-
chen, die fiir die hohen Fiirsten Edelsteine aus den feurig heilen Untiefen der Erde bergen
ydurften. Kam ja nicht in Frage, dass ein hochwohlgeborener Schildzwerg mit einer langen
Ahnenlinie sein Leben in den briichigen Lebensadern Caverns aufs Spiel setzte.

Solche Ungerechtigkeiten gab es in Silberhall nicht. Zumindest noch nicht. Die Mine war
nicht alt genug, als dass sich Zwerge mit langen Ahnenlinien darauf beruhen kénnten und
verlangen, dass ihre Untertanen ihnen mehr Reichtum verschafften.

»Hast du dich verlaufen?“, wiederholte der Zwerg etwas lauter.

Iril zuckte zusammen. ,Verzeiht, ich wollte nicht stéren. Wohnt Thr hier?*

»Nein, nein, wir wohnen zwei Génge weiter in Richtung Tiefe*, winkte der Zwerg lachelnd
ab, ,Aber ich kenne die Familie, die hier haust. Und du siehst ein wenig verloren aus, wenn
ich das anmerken darf.

»,2Dem ist wohl so. Ich bin Iril. Ich liebte hier einmal, Jahrzehnte ist es her.

»,Drak. Freut mich, deine Bekanntschaft zu machen. Wenn du hier wohntest, dann hast
du frither einmal in den Tiefminen gearbeitet, nicht wahr?*

S0 ist es. Wie wohl alle aus meiner Ahnenlinie.

»Na, na, wir Zwerge sind auch erst von irgendwoher nach Cavern gezogen. Sag, bist du
vor oder nach der Ankunft der Fliichtigen aus Krahd von hier weggezogen?*

»Nachher. Silberhall gab es bei der Ankunft der Andori ja noch gar nicht.

»Ah, du bist eine derjenigen, die sich von Silberlands Versprechen verlocken lieen?*
Drak verzog sein runzeliges Gesicht kurz.

»Schuldig im Sinne der Anklage. Doch nahm mein Leben in Silberhall eine andere Rich-
tung, als ich urspriinglich gedacht hatte.

Irils Hand ruhte auf ihrem Runenhammer. Drak zuckte er mit den Schultern und meinte:
»Tja, was geschehen ist, ist geschehen. Wenn du vor der Griindung Silberhalls noch hier
lebtest, habe ich dich vermutlich doch schon getroffen, auch wenn du dich nicht mehr daran
erinnern magst.”

»lch bin das Kind von Graiah und Perith.*

»Ah! Stimmt, die hatten doch vor langer Zeit eine Tochter, die ausgewandert ist. Warst
du das, die uns immer die Stollenwande vollgekritzelt hat?!“ Drak kicherte. Dann wurde
er ernst. ,, Tut mir zutiefst leid, Iril, das mit deiner Familie“ Drak senkte seinen Blick und
stampfte zweimal kurz auf, eine Geste des Respekts.

»Was ist mit meiner Familie?“, fragte Iril argwohnisch.

»Weiit du das nicht?*

»Ich habe schon seit Jahren nicht mehr von ihnen gehort.

, Oh. Auweia. Ich bin wohl nicht die beste Person, um dir das zu verraten. Doch ist es
oft besser, die schlechten Nachrichten rasch zu {iberbringen, statt lange um den heiflen Brei
herumzureden. Willst du, dass ich es dir erzdhle?*

Iril nickte, wahrend ein driickender Klof3 der Furcht sich in ihrem Innern ausbreitete.

»,Na dann .., seufzte Drak, ,,Die Sache mit Iolith hat deine Eltern hart getroffen. Perith
wurde vom Fieber der Traurigkeit erwischt und erlag ihm. Graiah mochte sich durchaus
gegen den Kummer zu wehren, doch hielt sie es kaum mehr in dieser Hohle aus. Oft zog
sie sich von ihren Bekannten zuriick und stapfte tagelang ziellos in den verlassenen Géngen
umher. Eine Horde Gors iiberraschte sie. Einen dieser scheufllichen Drachendiener riss sie
noch mit ins Reich der Toten. Die restlichen ... nun ... wir fanden nur noch Blutspuren ...
und ...
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Drak schiittelte seinen Kopf und schloss: ,,Ich labere schon wieder zu viel. Es tut mir leid,
Iril. Du hast hier keine Familie mehr. Deine Eltern sind beide dahingeschieden. Die Mutter
der Erde hat sie zu sich geholt.“ Erneut stampfte Drak zweimal auf.

Iril brachte nicht einmal eine kohérente Antwort zustande. Ihr Herz pochte und sank
zugleich in ihre Magengegend, welche wild zu rumoren begann. Ihr wurde iibel und schwin-
delig. Thre Eltern sollten ihr nicht viel bedeuten, nachdem sie so lange nicht mehr mit ihnen
interagiert hatten. Und doch erfiillte sie die Nachricht ihres Todes mit einem Gruseln.

Iril lehnte sich an die Hohlenmauer und versuchte, das Gehorte zu verarbeiten. Gefiihle
wallten in ihr auf, die sie nicht richtig zuzuordnen vermochte. Bilder von Graiah und Perith,
einander anschreiend. Einander umarmend. Sie ins Bettlein bringend und sanft zudeckend.
Auch sie hatte der Tod sich geholt. Zuerst Burmrit, und nun ihre Familie. Iril lie3 einige
Tranen flieen. Nichtsdestotrotz sprach sie fest:

~Was ... was war diese Sache mit Iolith, die alles ausloste? Wer oder was ist Iolith?*

Drak machte groBle Augen und schluckte.

,Oh ... 6hm ... wie lange warst du denn nicht mehr in Kontakt mit Cavern? Iolith ist ...
deine Schwester.

Das war zu viel fir Iril. Zum Gliick lehnte sie bereits an der Stollenwand, denn jetzt
musste sie sich erst einmal hinsetzen und tief durchatmen.

Drak war so lieb, die iiberwaltigte Iril zum Abendessen einzuladen. Er bot ihr sogar an,
sie am néchsten Tag zum Grab ihrer Eltern zu fithren und ihr mehr von Iolith zu erzéhlen.
Aber zunéchst einmal knurrte sein Magen. Und er wollte mehr tiber die wilden Neuigkeiten
aus dem Land erfahren. Auf zu seiner Familie.

Darks Wohnraum war wie diejenigen der meisten Tiefminen-Arbeiter grob in die Wand
des eines breiten Querstollens gehauen. Seine Familie hatte daraus ein wirklich heimeliges
Reich gemacht. Zahlreiche schmucke Laternen hingen von der Decke und erhellten auch die
letzte Ecke des Raumes. Griinlich schimmernde Pflanzen waren in eigens dafiir geschaffenen
Lochern in den Wénden eingelassen und présentierten ihre vielfarbigen Bliuten. Elegante
Wandteppiche schmiickten den blanken Stein der Wéande. Sie zeigten Menschen und Zwerge
im und unter dem Gebirge, beim Fordern von Edelsteinen und Zuriicktreiben von Kreaturen.
Ein Teppich zeigte gar einen schwarzen Drachen, der von einem hochgewachsenen Helden
mit einem blauen Schild konfrontiert wurde. Die sternférmigen Runen auf dem Schild kenn-
zeichnete diesen eindeutig als den Sternenschild, den ersten der vier méachtigen Schilde aus
uralter Zeit. Warum Drak wohl einen Menschen auf seinem Wandteppich abbildete?

Iril konnte sich nicht lange auf die Verzierung des Wohnraums konzentrieren, ehe sie auch
schon zu Tisch gerufen wurde.

Draks Familie war auflergewohnlich grof3, besonders fir Zwerge. Zehn Kinder drangelten
sich neben Iril, Drak und dessen Gemahlin Bairen an einem iiberlangen Esstisch, der nahtlos
in den Steinboden iiberging. Wobei der Begriff , Kinder* irrefiihrend sein kénnte. Viele der
anwesenden Zwerge waren bereits lange erwachen. Grof}, stark und ruflverschmiert von der
Arbeit in den Tiefminen. Einige sahen auch etwas herausgeputzter aus und legten klappernde
Riistungen ab, ehe sie sich zu Tisch begaben. Nur ein, zwei Anwesende waren wahrlich noch
Kinder. Der jiingste musste gar noch mit Latzchen essen und verschmierte vergniigt sowohl
seinen eigenen kleinen Bart als auch das Gesicht einer alteren Schwester, die neben ihm saf,
mit dem Essen, das eigentlich in seinen Magen gehorte.

Zu essen gab es den kostlichsten Waldpilz-Eintopf, den Iril je die Ehre hatte zu verspeisen.
Doch konnte sie sich irgendwie nicht darauf konzentrieren. Zu sehr kehrten ihre Gedanken
immer wieder zu dem zuriick, was Drak ihr erzéhlt hatte. Wie ein Geschwiir schlichen sich
die Gedanken zu ihrer verlassenen Familie in ihren Geist und hinderten sie daran, das geniale
Gericht zur Génze zu genieflen.

Sie hatte eine Schwester. Iolith hie sie. Geboren war sie offenbar kurz, nachdem Iril
nach Silberhall gezogen war. Niemand wusste, wo sie sich im Moment aufhielt. Iolith hatte
sich &hnlich wie Iril mit ihren Eltern zerstritten und ihren eigenen Weg gesucht. Scheinbar
hatte sie sich im Grauen Gebirge in eine Agren verliebt, welche die Schildzwerge und ihre
unterirdischen Grabungen als Schandtaten an der Natur ansah. Ganz ungeachtet dessen,
wie sehr die Zwerge bei der Erschaffung ihrer berihmten Bauten stets bemiiht waren, im
Einklang mit den natiirlichen Felsformationen zu sein, wie zu Stein gewordene Echos der
Natur.

Graiah und Perith hatten ihre zweite Tochter nicht auch noch verlieren wollen, und leider
dadurch umso mehr davongetrieben. Eines Tages war an Ioliths Stelle ein Abschiedsbrief auf
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ihrem Kopfkissen gelegen. Keiner wusste genau, wo sie nun war. Keiner wollte es mehr so
genau wissen.

Ein weiteres Geheimnis, das Iril eines Tages ergriinden wiirde.

Sie liebte schlieflich Geheimnisse.

Mitten ins Abendessen platzte eine aufgeregte Zwergin, welche ein aufgerissenes Stiick
Pergament schwang. Sie blieb verheiffungsvoll grinsend im Eingang stehen.

»Habt ihr es schon gehort?“, ertonte ihre schallende Stimme. Alle Augen richteten sich
auf sie.

»Opann uns nicht auf die Folter, Marun!“, rief einer der vielen Briider und schlabberte
seine Schiissel Waldpilzeintopf mit einem Schluck leer.

,Ein Goldstiick darauf, dass der Drache tot ist!“, warf eine Schwester ein.

»Wie geht es Kram?“, fragte Drak angespannt. ,Wie steht es um meinen Jungen?*

Iril hatte den Namen Kram schon gehért und konnte ihn nach einiger Uberlegung einord-
nen. Ein Zwerg aus den Tiefminen und Held von Andor. Einer derjenigen, die den Dunklen
Magier Varkur in den Tiefen der Mine aufgestobert hatten, und somit einer der Griinde, wes-
wegen Iril iiberhaupt erst hierher aufgebrochen war. Doch erst jetzt machte sie die langsam
die Verbindung zwischen dieser Familie und Kram. Welch Zufall, dass sie ausgerechnet hier
gelandet war. Oder war es etwa mehr als das? Konnte es sein, dass dieselbe Hilfsbereitschaft,
mit der Draks Familie Iril zu sich eingeladen hatte, auch dieselbe war, weswegen Kram einer
der wenigen Schildzwerge war, die sich um das Schicksal der Menschen kiimmerten? Dank
der er iiberhaupt zu einem Helden von Andor geworden war?

Einen Augenblick lang herrschte noch Stille. Dann wurden Irils Gedanken unterbrochen,
als Marun freudig herausplatzte: ,,Der Drache ist tot! Kram hat ihn erlegt! Und gleich noch
den verschleppten Prinzen gerettet! Heldenhaft. Es geht ihm gut. Sie feiern draufen im
Rietland.”

Einen weiteren Augenblick lang herrschte wieder Stille. Dann brach der gesamte Tisch
in Jubel aus. Die Anwesenden klopften einander auf den Riicken, jubelten, und prosteten
einander mit Rachenputzer zu.

Schon leicht angetrunken erhob sich Draks Gemahlin Bairen und rief: ,FEin Hoch auf un-
seren Sohn! Auf dass er bald wieder gesund zu uns zuriickkehrt und uns von dieser Heldentat
berichten kann!“. Marun rannte weiter, wohl, um die nidchste Wohnung iiber die frohliche
Neuigkeit zu informieren. Drak rannte indes in den Lagerraum und holte ein Holzfass heraus,
welches mit drei X angeschrieben war.

»Drachenfass Rachenputzer. Enorm starker Zwergenschnaps. Das trinken wir sonst nur zu
Geburten und Beerdigungen. Doch welch bessere Gelegenheit gébe es, das hier anzuzapfen,
als einen Sieg iiber einen verfluchten Drachen zu feiern! Moge er der letzte gewesen sein!“

Erneut ertonte allgemeiner Jubel. Iril stimmte mit ein. Doch fiihlte sie auch ein Stechen
in ihrem Herzen. So fiihlte es sich in einer Familie an. Und eine Familie hatte sie hier nicht
mehr. Cavern war nicht mehr ihr Zuhause.
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Die Spur der Drachenkultisten

Nach dem feierlichen Abendessen verteilten sich die Anwesenden wieder auf die umliegenden
Génge, um sich weiter umzusehen, wo Hilfe vonnoten war. Gliicklicherweise hatte das Erd-
beben keinen direkten Stolleneinsturz verursacht. Die wenigen kritischen Ritze wurden von
Baumeistern rasch gestiitzt und geflickt. Verletzte gab es kaum welche. Die ersten Invaliden
von der Befreiung der Rietburg und dem Kampf gegen den Drachen wiirden erst in einigen
Tagen hier eintreffen. Und so nutzten die Schildzwerge ihre Zeit zum vollen aus.

Ein unbeschreibliches Fest folgte auf den Sieg iiber den Drachen. Erwachsene tanzten
wild in den Stollen und die Kinder lachten und sangen. Die letzten Tage hatte sie alle viel
gekostet. Doch nun wurde gefeiert!

Met wurde ausgeschenkt, guter Kuchen aus den Vorratsstollen geholt, Festbédnke aufge-
stellt und komplexe alchemistische Funkenkérper durch den Schlauchgang Barathrum in die
Hohe geschossen, wo sie in verschiedenste farbenfrohe Muster explodierten.

Iril bedanke sich ausgiebig bei Draks Familie fiir deren Gastfreundschaft und zog wei-
ter. Sie glaubte inzwischen kaum mehr daran, sich wieder mit alten Freunden aus ldngst
vergangenen Zeiten auszutauschen.

So zog es sie an die verlasseneren Orte Caverns. Sie hatte Feste noch nie die famoseste
Freizeitbeschaftigung gefunden.

Neugierde war aber ihr Ding. Und als sich eine in einen dunklen Mantel gekleidete Zwer-
gin geheimnisvoll an der Ecke vorbeischlich, in welche Iril sich verkrochen hatte, keimte Irils
unbandigbare Neugierde wieder auf. Sie liebte schliefilich Geheimnisse.

Die Zwergin mit dem dunklen Mantel blickte sich mehrmals um, als ob sie flirchtete,
beobachtet zu werden. In ihrer Hand hielt sie einen rétlichen Edelstein, um den jemand ein
kompliziertes metallenes Geriist geformt hatte. Solche Schétze sah man in den Tiefminen
selten, und noch seltener wurden sie iiber legale Handel erworben. Eine Diebin, die die
Gunst der Stunde und das Chaos der Feierlichkeiten ausnutzte? Iril sah ein Glimmen in
den dunklen Augen der Fremden und kniff schnell die eigenen zusammen. Doch schien die
mysteriose Zwergin Iril im Schatten nicht zu erkennen und schlich weiter den Gang entlang.

Kurz debattierte Iril die Moral davon, jemandem zu folgen, der offensichtlich nicht ver-
folgt werden wollte. Die Chance, dass es hier ein Unrecht aufzudecken gab. Die potenziellen
Gefahren, die am Ende des Gangs auf sie lauern kénnten. Und das unwiderstehliche Drangen
ihrer Neugierde, die kein Geheimnis unerforscht lassen wollen.

Rasch war Iril auf den Beinen, ziickte ihren — aktuell nicht leuchtenden — Runenhammer
und huschte der mysteriosen Zwergin leise hinterher. Hinter ihr donnerten die Festmusik der
Zwerge, der Klang dutzender blecherner Blasinstrumente dutzendfach verstarkt durch das
Echo der diinnen Génge. Allzu grofie Sorgen, von der mysteriésen Kuttentrégerin gehort zu
werden, musste sie sich nicht machen.

He, diese Génge kannte sie ja, die miindeten wieder in die nérdlichen Oberhallen Caverns!

Die Zwergin im dunklen Mantel eilte an der prunkvollen Halle der vier Schilde vorbei
und zwischen zwei prunkvollen Sdulen hindurch, bis sie vor einer protzigen, mit Blattgold
verkleideten Tiir stehen blieb, durch die selbst ein Troll gepasst hétte. Sie lautete an einem
goldenen Glockchen und wartete, bis die Tiir sich, von unsichtbaren Mechanismen gezogen,
von selbst 6ffnete.

Rhythmisches Himmern erklang dahinter, und rétliche Schimmer gleifiten hervor. Rauch
lag in der Luft.

Nach einem letzten Umschauen, bei dem der geheimnisvollen Zwergin wieder einmal die
sich in die Schatten Caverns driickende Gwundernase Iril entging, verschwand sie hinter
der Tir. Hinter ihr verschloss sich das gewaltige Tor wieder wie von selbst. Ein dariiber
héngender golden verzierter Hammer verriet Iril, was fiir ein Raum dahinter lag.

Dies war die Schmiede von Hildorf, dem Schmiedemeister, welcher — ganz bescheiden
— seine Arbeitsstelle direkt neben der legendédren Halle der vier Schilde eingerichtet hat-
te. Seine Spezialitiat war die Fertigung magischer Artefakte. Magischer Artefakte wie dem
Drachenrelikt, das diese mysteriose Zwergin in den Hénden gehalten hatte. Artefakte aus
Roteisen, dem Blutstein-Erz, welches seit Jahrhunderten vom Blut der Drachen durchtrénkt
war.

Die Macht dieses roten Metalls im Stein war ein Geheimnis. Ein Geheimnis der Tiefminen.
Wie alle Geheimnisse, von denen sie gehort hatte, hatte Iril auch dieses einst zu knacken
versucht. Erfolglos. Selbst in den Tiefminen beherrschten nur wenige Zwerge dieses Metall.
Der Roteisenstein, oder auch Blutstein, wie ihn manche nannten, war von dem roten Erz
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durchsetzt und wurde von den Schildzwergen oft als Baustoff fiir das Errichten von Sockeln,
Mauern und Tirmen verwendet. Doch nicht viele vermochten das Roteisen aus dem Stein
herauszuldsen und in Form zu giefen. Wenige wussten iiberhaupt, woher der Roteisenstein
seinen Namen hatte. Und so gut wie niemand wusste, wie man damit magische Artefakte
schaffen konnte. Hildorf behauptete gerne, dass er der Einzige sei, der diese Drachenmagie
handhaben konnte. Es stimmte zumindest, dass kaum jemand seiner Schmiedekunst das
Wasser reichen konnte. Nicht, seitdem der legenddre Schmiedemeister Xoll Hammeraxt,
dessen Ruf sogar zu Iril nach Silberhall gedrungen war, das Zeitliche gesegnet hatte.

Ein wiitender Aufruf erklang aus dem Innern von Hildorfs Schmiede.

Iril konnte sich nicht davon abhalten, ndherzutreten und zu lauschen.

»Der Drache ist tot?!“ Eine tiefe Stimme, vermutlich Hildorf selbst. Wut und Unglauben
schwang in seinem Tonfall mit.

»,Die Nachricht war eindeutig. Tarok der Gewaltige ist gefallen“, antwortete eine zweite
Stimme, vermutlich die der mysteriésen Zwergin.

,Wer hat es gewagt?!“

,Die Helden von Andor, so sagt man.*

»Welch Unrecht! Tarok der Gewaltige wollte doch nur ...

»Egal. Wir miissen rasch handeln! Ehe sie seinen Leichnam schénden kénnen .

»Natiirlich. Was braucht Thr, Serafimma? Weitere Drachenrelikte, um den Uralten mehr
Beseelte zu verschaffen? Mehr Geisterfeuerzeuge fiir die Dunklen Messen? Zusétzliche Waffen
fiir den kommenden Konflikt? Riistungen, die Feuer und Pfeil gleichermafien fernhalten?*

,Nichts von alledem, Hildorf. Wir brauchen dich. Die Drachenkultisten scharen so viele
Anhénger wie moglich aus und ziehen in den Westen, zum Leichnam. Mit geniigend Anhén-
gern sind wir eine bedrohliche Prasenz. Dort niitzt du uns mehr, als wenn du dich wieder
tagelang hier einpferchst und weitere Artefakte herstellst, die wir — seien wir ehrlich — nicht
mehr wirklich nétig haben.

Nun klang Hildorf widerspenstig. ,, Ich bin doch nur ein Schmied. Ein guter zweifelsohne,
doch nicht mehr. Ich kann keinen Kriegshammer fithren.”

»2Mit etwas Gliick wirst du das auch nicht miissen. Wir wollen nur geniigend viele sein,
dass man uns nicht ignorieren kann. Los jetzt, pack® deine Sachen.*

»Aber ... meine Gehilfin ..

,Branna wird einige Tage lang ohne dich auskommen kénnen. Auf, mein Freund, auf mit
dir! Schamanin Sagramak vom Barbaren-Stamm der Jpaxo wartet bereits vor dem stidlichen
Tor. Als von Taroks néchstem Verwandten Beseelte steht es ihr zu, das Ritual zu vollziehen

»Ich wei}; ich weifl. Du vergisst, dass ich es war, der iiberhaupt erst das Drachenrelikt
schuf, welches nun von Sagraks Seele erfiillt ist.“

»Na bitte! Die Drachen verdanken dir bereits so viel. Da ist es doch ein Klacks, fiir sie
einige Schritte ins Rietland zu tun.

Hildorf grummelte etwas, das nach verdéchtig wie , Einige wiirden sagen, mein Dienst an
die Flammen wére bereits erfillt“ klang.

,Was war das?!“, antwortete die Zwergin — Serafimma — schnippisch, ,Wenn du willst,
kannst du es ja mit den Drachen aushandeln, wenn sie hinter der Pforte des Todes iiber dich
urteilen. Ich weif}, was ich an deiner Stelle tun wiirde.

Hildorf grummelte weiter vor sich hin. Den Gerduschen nach machte er sich aber auch
zeitgleich daran, seine Sachen zu packen.

Iril duckte sich in den Schatten eines Erkers im Gang, wahrend Serafimma die Schmiede
verlief und erneut an ihr vorbeischlich, diesmal in Begleitung von Hildorf.

Der Meisterschmied trug einen gewaltigen Rucksack, an dem einige griinlich schimmernde
Tranke klirrten. Anstelle einer linken Hand befand sich dort eine eiserne Prothese, an der
eine eckige Laterne befestigt war. In seinen fiir zwergische Verhéltnisse &duflerst kurzen,
hellbraunen Bart waren Dutzende kleine und zweifellos unverschdmt kostbare Edelsteine
eingeflochten.

Irils Gedanken rasten. Drachenkultisten! Anhénger der kriegerischen Bestien aus den
Urzeiten. Hier, mitten im Herzen von Cavern! Und Schmiedemeister Hildorf war einer von
ihnen!

Iril hatte Gertichte tiber die Verbreitung dieses Kults von Drachenanbetern gehort, diese
jedoch nicht glauben wollen. Hatten sie denn alle die grausamen Taten der Drachen wahrend
des Unterirdischen Kriegs vergessen?!

Ihre Gedanken ratterten. Was sollte sie tun? Gab es Obrigkeiten, die man in solchen
Féllen informieren sollte? Nein, leben und glauben sollte ja jeder Zwerg, was er wollte,
solange er damit niemandem schadete. Und die Drachenkultisten schadeten niemandem mit
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ihrer Existenz. Doch schienen sie irgendetwas mit Taroks Leichnam zu planen. Iril musste
mehr herausfinden.

Sie schlich Hildorf und Serafimma nach. Inzwischen waren die beiden schon so weit
fortgeschritten, dass Iril ihnen nicht mehr strikt folgen konnte. Doch hatte sie belauscht, dass
eine Schamanin der Barbaren vor dem siidlichen Ausgang wartete. Und selbst so betrunken,
wie die meisten restlichen Zwerge waren, konnte Iril hin und wieder jemandem finden, der
ihr den schnellsten Weg zum siidlichen Ausgang weisen konnte.

Bis Iril den siidlichen Ausgang Caverns erreichte, hatten die meisten Feierlichkeiten langst
ein Ende gefunden.

Am Minenportal stie Iril auf zwei Zwergenwachen, welche miirrisch aufs Rietland blick-
ten. Es herrschte Nacht. Der Mond war nicht zu erkennen, musste er sich doch gerade auf
der anderen Seite des Erdenkorpers aufhalten. Doch nicht nur die Fackeln aus der Tiefe und
die Sterne am Himmel spendeten Licht. Weit drauflen im Rietland auf der anderen Seite der
Narne leuchteten weitere Fackeln und Lagerfeuer. Feierten die Andori?

Ein weiteres Licht fiel Iril auf. Ein bisschen weiter inland, doch noch immer vor der
Marktbriicke, beleuchtete ein flackerndes Lagerfeuer eine machtige einsame Eiche. Die le-
gendére Zwergeneiche von Fiirstin Brala.

Iril hinterlie3 bei den Wachen am siidlichen Ausgang eine knappe Nachricht an Draks
Familie, in der sie sie iiber die Lage aufkldrte. Zudem kaufte sie sich einen Falken.

Dann machte Iril sich auf in die Dunkelheit und auf zur Zwergeneiche, wo sie Hildorf
und die Drachenkultisten vermutete. In geniigender Entfernung blieb sie hinter einem Hiigel
liegen und spéhte zur Zwergeneiche.

Wie erwartet, erkannte sie einige aufgespannte Zelte und einige finstere Gestalten um
ein Lagerfeuer sitzen. Zwerge und Menschen und sogar einen Skral. Am Rande der Gruppe,
nur noch schwach beleuchtet, safl ein gewaltiger rétlicher Raubvogel zusammengesunken auf
einem Stein, den Kopf unter einen riesigen Fliigel gesteckt. Hildorf, den Schmiedemeister,
erkannte Iril am genau anderen Ende des Lagerfeuers, so weit wie moglich vom Raubvogel
entfernt, wie er am Boden safl und mit Serafimma ein Kartenspiel spielte. Die meisten
anderen sichtbaren Anwesenden schliefen auf behelfsméfBigen Betten. In den Zelten hielten
sich vermutlich noch mehr Drachenkultisten auf.

Das mussten iiber ein Dutzend Personen sein, vielleicht sogar zwei. Iril drehte sich der
Magen um. Was hatten sie vor?! Sie sandte ihren braven Falken mit einer entsprechenden
Notiz zuriick an die Wachen am stdlichen Eingang — wohl wissend, dass diese auch kaum
etwas damit anfangen kénnten — und machte sich daran, sich ein provisorisches Nachtlager
zu bereiten.

Und Iril fiel in einen erschopften, traumlosen Schlaf.

Iril wurde von einem kurzen Schrei geweckt. Hastig richtete sie sich auf, wiahrend die
Erinnerungen an die vergangenen Tage langsam auf sie einprasselten. Ihr Falke war zuriick-
gekehrt und ruhte neben ihrem diirftigen Kissen, auf einem Bein, den Kopf unnatiirlich
verdreht und in sein Gefieder gesteckt. Dem Falken schien dies nichts auszumachen.

Der Himmel tiber ihr ergliithte in rotem Licht, als wére das Blut des gefallenen Drachen
in ihn aufgestiegen und hitte dem Licht der aufgehenden Sonne geférbt.

Mondbeeren glitzerten im vom Tau nassen Rietgras. Der Sonnenaufgang konnte noch
nicht lange her sein.

Vorsichtig blinzelte Iril {iber die Kuppe des Hiigels, hinter dem sie geruht hatte. Vor
der Zwergeneiche war immer noch eine Horde an Drachenkultisten versammelt. Die meisten
Zelte waren bereits abgebaut. Das Lagerfeuer war erloschen. Hastig huschten die Anwesenden
umher und machten sich reisefertig. Der Riesenvogel von gestern war nirgends zu sehen.

Dafiir erklang ein weiterer kurzer Schrei. Und diesmal fand Iril die Urheberin.

Am Rande des Lagers der Drachenkultisten, im Schatten der Zwergeneiche, safl eine Frau
im Schneidersitz. Sie trug eine elegante silberne Riistung mit vielen Verzierungen. Neben ihr
lag eine lange Stangenwaffe mit einer wie ein Schneckenhaus verdrehten Spitze. Wirkte eher
zeremoniell als kampftauglich. Und dann erst der prunkvolle silberne Helm, der neben der
Frau lag und scheinbar metallene Fliigel als Verzierung trug. Nicht zwingend zweckdienlich,
doch zweifelsohne imposant.

Iril musterte das ferne Gesicht der Kultistin. Deren Augen waren geschlossen. Thre Nase
sah schief aus, als wére sie gebrochen. Thr Mund 6ffnete und schloss sich, ohne Worte zu
bilden.

Da! Erneut schrie sie kurz auf. Diesmal klang es weniger tiberrascht und mehr verargert.
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Zwei weitere Kultisten safien neben ihr, ein Mann in einem dunkelblauen Gewand und
ein Wesen in einem dunklen Kapuzenmantel, das nicht ndher erkennbar war, doch der Form
der Kapuze nach lange hohe Hoérner trug. Es redete leise auf die Kultistin ein. Iril spitzte
ihre Ohren, vernahm jedoch blofl Wortfetzen:

,Welche Wahrnehmung ..., Sagramak? ... sich der Zustand ... Tarok?*

Die Kultistin, Sagramak, schlug flatternd ihre Augen auf und rief:

»Es ist der Prinz! Der elende Prinz beansprucht den Leichnam fiir sich! Seine Garde
umkreist ihn und lasst niemanden hin. Sie wollen ihn zerteilen! Rasch, rasch, macht euch
zum Aufbruch bereit!“

Ihren Worten wurde rasch Folge geleistet. Iril packte ebenfalls ihr Schlafzeug zusammen
und erledigte ihr morgendliches Geschéft, wihrend sie iiber die Worte der Drachenkultistin
nachsinnierte. Als sie wieder iber den Hiigel blickte, war der Tross der Drachenanbeter
bereits aufgebrochen und daran, die Marktbriicke ins westliche Rietland zu tberqueren.

Iril eilte ihnen hinterher. Einmal verharrte sie &ngstlich, als sie sah, wie in der Ferne der
Riesenvogel von gestern vom Himmel stiirzte. Gute Giite, das war ein waschechter Krark!
Rotbraune, rasiermesserscharfe Federn. Ein gewaltiger gebogener Schnabel, der selbst in
Felsen hineinhacken konnte. Unterarmlange, gebogene Krallen, fast so scharf wie die Schneide
eines Schwerts. Iril schauderte es.

Der Krark lief sich vor Schamanin Sagramak nieder und biss ihr spielerisch in die Nase,
wéahrend sie seinen Hals streichelte. Hatte sie etwa so ihre Nase vernarbt? Nun, der Krark
konnte erklaren, wie Sagramak vorhin Geschehnisse im Rietland beobachtet hatte. Konnte
sie vielleicht mit diesem Krark eine geistige Verbindung aufbauen und durch seine Augen
sehen?

Der Tross der Kultisten reiste tiefer ins Rietland. Nach einer kurzen Wartezeit folgte Iril
ihnen verdeckt. Der Krark schien sich nicht grofi um seine Umgebung (oder etwaige Verfolger)
zu kiimmern, sondern stolzierte stolz an Sagramaks Seite. Das sah sehr seltsam aus. Aber
Iril hatte es lieber so, als dass er am Himmel seine Runden gedreht und sie moglicherweise
erspaht hédtte. Mit diesen Bestien war nicht zu spaflen, falls sie der Hunger iberkam.

Auflerdem erlaubte dies Iril, ihren Falken sorglos erneut mit einer Nachricht an die Schild-
zwerge zuriickzuschicken.

Von der Marktbriicke aus erspédhte Iril bereits den gewaltigen schwarzen Drachenkadaver
Taroks. Der Drache lag zusammengesunken neben den wieder eingestiirzten alten Wehrturm,
sein langer Hals verbogen, die durchlécherten Fliigel zerknittert, die Schnauze tief in der mat-
schigen Erde vergraben. Offenbar war der Alte Wehrturm im Todeskampf der Riesenechse
schon wieder eingestiirzt. Das wievielte Mal war das nun schon, dass der Turm von Grund
auf neu hatte erbaut werden miissen? Unglaublich, als lage ein Fluch darauf.

Doch nicht nur der Alte Wehrturm hatte unter den Angriffen von Drachen und Kreaturen
der letzten Woche gelitten. Das ganze Rietland wirkte verwiistet.

Brandspuren durchzogen das goldene Rietgras. Letzte Rauchwolken hingen tief iiber dem
Land. Bauernhduser waren eingestiirzt. Der Freie Markt, eine Ansammlung diverser Stande
verschiedenster Handler nicht unweit des alten Wehrturms, lag in Triimmern. Die Héndler
waren geflohen. Dies war nicht nur das Werk des Drachen, sondern auch das seiner dunklen
Kreaturen. Sie hatten wirklich alles gegeben fiir diesen Angriff auf das Rietland.

Iril erkannte einige griin gewandte Soldaten der Andori in der Ferne. Einige trugen
Flaggen, auf denen das Wappen Andors wehte. Eine Sternblume auf leuchtend rotem Grund.
Dies war die legendére Rietgarde Andors.

Doch machte sich die Rietgarde nicht daran, die Schédden zu beheben. Nein, sie standen
rund um den Leichnam der Riesenechse und richteten lange Speere drohend in Richtung der
ankommenden Drachenkultisten.

In ihrer Mitte safl ein hiinenhafter Mann auf einem méachtigen Rappen und fuchtelte mit
seinem Schwert herum.

Es war, wie Sagramak es gesehen hatte. Prinz Thorald von Andor beanspruchte den
Leichnam Taroks fiir sich und hinderte die Drachenkultisten daran, ihn zu erreichen.

Beim Naherkommen erkannte Iril tiefe Furchen in der Flanke des Leichnams. Offenbar
hatte Sagramak auch damit Recht gehabt, dass die Ritter des Kénigs den Drachen zu zertei-
len begonnen hatten. Damit hatten sie aber aufgehért. Nun war ihre Prioritat, diesen Zwist
zwischen Drachenanbetern und dem Prinzen zu ihren Gunsten aufzultsen.

wZurlick! Zuriick, befehle ich euch! Ich, euer Prinz!“, rief ein offensichtlich aufgewiihlter

Prinz Thorald. Die nidhergetretene Menge an Drachenkultisten folgte nur widerwillig und
breitete sich vor Taroks Leichnam aus, wihrend die Rietgarde sie weiterhin mit Speeren
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auf Abstand hielten. Es waren augenscheinlich mehr Kultisten als Soldaten anwesend, doch
waren die Soldaten besser bewaffnet. Die meisten Kultisten wirkten kaum kampftauglich,
eher wie eine zusammengewirfelte Sammlung von Bauern und Jagern, welche nervos und
wiitend blickten.

Rufe von beiden Seiten wurden laut.

»2Morder!

,Weichet zuriick!“

,Lasst den Korper sein!“

»Lasst doch selbst den Koérper sein

»,Was wollt ihr mit ihm?*

Zurlick, sagte ich!“

Armond, Anfiihrer der Rietgarde, schrie nicht. Er trat einige Schritte vor seine restlichen
Krieger und legte demonstrativ seinen Speer nieder. Die Menschen direkt vor ihm blickten
nervos zu ihm auf. Armond erhob seine salbungsvolle Stimme iiber die vor ihm versammelte
Menge.

,Gibt es jemanden, der Euch anfithrt? Jemanden, mit dem man verhandeln kénnte?*

»Sehen sie so aus, als wollten sie verhandeln?!*, zischte ihm Prinz Thorald dngstlich zu.

»2Mit Verlaub, was fiir eine andere Moglichkeit gibt es, eine Eskalation zu verhindern?*,
murrte ein junger Gardist.

,»S0 einige, Malin, so einige“, sagte Armond, ,,Doch keine ehrenvollen. Wir sind die Krie-
ger des Konigs. Uns bindet ein Eid, fiir Frieden und Freiheit einzustehen. Wer wéren wir,
wenn wir ihn so leichtfertig brechen wirden?*

»Ich bin eine Anfiihrerin mit Verhandlungsmacht*, meldete eine vollténende Stimme aus
der Menge. Die Kultisten wichen zur Seite und machten Platz fiir ... ,Ich bin Sagramak,
eine Schamanin der Jpaxo. Ich spreche fiir die hier Anwesenden. Ebenso wie fiir die Seelen
der Drachen. Ich bin beseelt vom Drachen Sagrak, und als Taroks ndchstem Nachkommen
steht es ihm zu, {iber seinen Leichnam zu urteilen. Und damit mir.

Sagramak trat stolz zu Armond, ihre elegante Riistung mit jedem Schritt scheppernd.
Auf dem Kopf trug sie ihren imposanten Drachenhelm. An ihrer Seite hielt sie ihre lange
Stangenwaffe, die sie analog zu Armond demonstrativ zu Boden legte. Als sie sich dem
Anfiihrer der Rietgarde naherte, 6ffnete ihr gewaltiger Krark in der Menge hinter ihr kurz
demonstrativ seine Fliigel und krachzte in den Himmel. Thorald erbleichte.

Sagramak wandte sich ihm zu: ,,Mit welchem Recht beansprucht Thr Morder den Leich-
nam des letzten Drachen fiir euch? Nur, weil ihr der Nachkomme desjenigen seid, der sich
vor einigen Jahrzehnten stolz selbst zum Ko6nig von Andor erklarte?*

»Wagt es nicht, von meinem Vater zu lastern®, zischte Thorald, ,,Er wurde fair gekront
und ihr Flusslandler freutet euch dartiber, dass euch jemand vor den wilden Trollen be-
schiitzte!“

»lch stamme nicht aus den Flusslanden, sondern aus den Gebirgsauslaufern, korrigierte
Sagramak, ,Und wir hatten keinerlei Probleme mit den Kreaturen des Drachen, bis euer
Vater dessen Zorn auf sich zog und sein Wille sie zum Angriff eurer Lager stiirmte. Unsere
Verbindung zu ihm ist groBer als eure. Wir haben ein Anrecht auf seinen Korper.*

Thorald wollte etwas entgegnen, wurde jedoch von Armond zuriickgehalten.

Walffenlos traten Armond und Sagramak einander gegeniiber, wihrend die Kultisten und
Krieger einander weiterhin drohend anblickten. Nicht alle natiirlich. Iril sah, wie der junge
Mann, der vorhin gesprochen hatte — Malin hiefl er — seinen Speer demonstrativ locker an
seiner Seite hielt, statt damit in Richtung der Kultisten zu fuchteln. Und in der Menge
der Kultisten gab es so einige, darunter den Schmiedemeister Hildorf, die dreinblickten,
als wiirden sie am liebsten im Boden versinken. Keinerlei Kreaturen. Wohin die sich wohl
verzogen hatten?

Iril glaubte fiir einen Augenblick, in der Menge der Drachenkultisten auch eine dunkel
gewandte Gestalt mit einer seltsamen Maske zu sehen. Der mysteriose Drachenreiter mit
dem langen Schwert? Hatte er iiberlebt? Doch als sie wieder blinzelte, war die Gestalt
verschwunden.

Sie richtete ihre Aufmerksamkeit wieder aufs Geschehen vorne.

Iril vernahm nicht, was Armond und Sagramak leise miteinander diskutierten, doch ver-
stand sie den grundlegenden Konflikt. Die Drachenkultisten wollten den Leichnam des Dra-
chen, wohl aus religiésen Griinden. Und die Andori wollten ihnen den Drachen nicht tiber-
lassen. Nicht, dass der Leichnam ihr Eigentum gewesen wére oder dass sie grundsétzlich
verhandlungsunwillig gegeniiber ihnen nicht freundlich gesinnten Volkern wéren. Doch wa-
ren frisches Drachenblut und Drachenknochen duflerst potente magische Mittel. Und Tarok

'“
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war ein duflerst méachtiger Drache gewesen, vielleicht der groite und méchtigste von allen.
Es war nicht auszudenken, was fiir Schandtaten ein finsterer Magier damit anrichten kénnte.
Wer konnte schon garantieren, dass sich unter den Drachenkultisten kein finsterer Magier
befand?

Iril konnte den Hass der Andori auf den Drachen gut verstehen. Man sollte seine Schuppen
und Zdhne zu Staub zermahlen, sein Fleisch verbrennen und seine Knochen ins Meer werfen.
Seine Uberreste vernichten und verstreuen, damit nie wieder jemand von diesem Démon
heimgesucht werden konnte.

Doch konnte Iril auch verstehen, dass die Drachenkultisten da andere Préferenzen hatten.

Iril sah einen andorischen Ritter heimlichtuerisch einen Nachrichtenfalken lossenden,
wahrend Armond und Sagramak weiterverhandelten.

Die Andori schindeten Zeit. Doch wohin wurde der Falke gesandt? konnte kommen, um
diesen Konflikt noch zu ihren Gunsten zu drehen?

Eine ganze Menge Personen, wie sich herausstellte.

Als erstes tauchte ein Paar auf, das auf einem grofien braunen Pferd mit einem weiflen
Fleck auf der Schnauze angeritten kam. Die hinten sitzende Person, eine griin gewandte
Bogenschiitzin, sprang bereits elegant vom Reittier, wahrend die vorne sitzende Person, ein
blau gewandter Krieger, das Pferd vorsichtig drosselte.

»Was geht hier vor sich?“, verlangte die Bogenschiitzin zu wissen. Entschlossenheit blitzte
aus ihren dunklen griinen Augen auf.

Die beiden Neuankémmlinge traten zu Armond und lieflen sich von ihm die Lage erklaren.
Iril erkannte, dass ihre beiden Umhénge vorne von einer Sternblumen-Brosche zusammen-
gehalten wurden. Das Zeichen des Konigshauses Brandur. Dies waren Helden von Andor.
Diejenigen, die den Drachen geschlagen hatten.

»Vielleicht habt ihr unsere Namen schon gehort. Ich bin Chada. Das ist Thorn“, rief die
junge Bogenschiitzin nun an die Menge, ,Wir stellen uns grundséatzlich gegen alle, die die
Freiheit anderer berauben wollen. Doch ist es auch so, dass gewisse Geheimnisse zu grofl und
zu gefdhrlich sind, um sie allen zugénglich zu machen. Die Bewahrer wissen das. Und ich
weif}, dass Ihr das wisst. Im Namen des Friedens muss ich Euch alle bitten, zuriickzutreten.
Der Korper dieses Drachen ist ein méachtiges magisches Mittel. Er soll die Narne hinunter-
geschwemmt werden und sich im Hadrischen Meer verteilen, wo niemand ihn fiir finstere
Zwecke missbrauchen kann. Selbst er hat verdient, das Ewige Gliick zu erreichen.

,2Bockmist!*“, rief eine Frau mit einer Zipfelmitze aus der Menge der Kultisten hervor,
,, Taroks Korper steht uns zu. Thr, die ihr schon den letzten Avatar der Gotter ermordet habt,
wollt uns nun nicht einmal die Gnade seiner Bestattung gewdhrend!“

Chada runzelte ihre Stirn. ,Tarok war ein zorniger Morder, der schon seit Jahrzehnten
seine Kreaturen zum Krieg gegen die Unschuldigen dieses Landes aussandte! Seine Kreaturen
haben den edlen Brandur getétet! Wie hirnverbrannt ...

Thorn trat hinter sie und legte ihr besénftigend eine Hand auf die Schulter. Chada
verstummte. Dann erhob Thorn selbst seine freundliche Stimme und sprach beruhigend auf
die murrende Menge ein. Es wirkte kaum. Doch Thorn lie3 sich davon nicht beirren.

Langsam bahnte Iril sich einen Pfad durch die Menge der Kultisten. Wie vermutet,
achtete niemand grofl auf sie. Keiner der Anwesenden konnte wissen, wer alles Teil dieser
Menge war, und wer sich nur hindurchschlich.

Ein Aufschrei ertonte, als Sagramak ihre Stangenwaffe wieder ergriff und in die Men-
ge zuriickstolzierte. Offensichtlich hatten ihre Verhandlungen mit Armond wenig gebracht.
Wiitend watete die Schamanin an Iril durch die Ansammlung der Kultisten. Iril senkte ihren
Blick, doch auch Sagramak schien in Iril nichts Uniibliches zu sehen.

Mit der Zeit erschienen immer mehr Helden von Andor und stellten sich zwischen die
Ritter der Rietgrade und die Kultisten. Manche, wie ein massiger Krieger mit grauem Fellum-
hang, taten dies eher widerstrebend und miirrisch. Andere, wie eine Zauberin in schlichtem
braunem Mantel, taten dies sehr gefasst und ernst. Die Zauberin steckte gar ihren Stab in
den Boden und breitete theatralisch ihre Arme aus, wihrend sie einzelne Personen in der
Menge anblickte, welche daraufhin oft verschreckt umherblickten.

Einer der andorischen Soldaten schrie auf und stach mit seinem Speer gegen einen Mann
in dunkler Kutte, der ihm zu nahe gekommen war. Ein neben ihm stehender Held — ein
gehorntes Wesen mit einem noch lidngeren Speer — legte dem Krieger besdnftigend eine
Hand auf die Schulter und wies ihn zuriick. Dieser zischte eine hastige Antwort, die Iril nicht
verstand.

Da sah Iril Hass in den Augen einer Kultistin direkt vor sich aufblitzen. Eine Zwergin in
glénzender Riistung, vielleicht gar Serafimma selbst. Die Kultistin grummelte etwas unter
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ihrem Atem, bahnte sich einen Weg durch die Menge und schwang auf einmal einen ge-
waltigen Hammer auf einen jungen Soldaten, der erschrocken zuriickwich — und da war Iril
plotzlich vorgetreten und knallte ihren eigenen Hammer gegen den der Angreiferin. Der Ru-
nenhammer glithte rétlich auf und hinterliel eine nicht unbeachtliche Delle in der Waffe der
Zwergin. Diese wich vor Irils entschlossenem Blick zuriick. Oder vielleicht auch davor, wie
Irils Augen dabei magisch aufleuchteten. Der Soldat — Manus hief} er, wie sich herausstellte
— bedankte sich iiberschwénglich bei Iril.

Nun war Iril auch Teil der Kette zwischen Kultisten und dem toten Drachen. Auweia.

Iril iiberlegte sich, sich zuriick in die Menge zu mischen. Nicht, dass die Helden und
Krieger noch dachten, dass sie eine Kultistin wére, die sich auf den Leichnam zu schleichen
versuchte. Dann jedoch blieb sie stehen. Hier konnte sie helfen.

Die ernste Zauberin blickte Iril tief in die Augen. Iril schreckte zuriick, als in ihrem Kopf
eine leise Stimme ertonte: ,,Danke. Ich spiire die Tapferkeit in dir. Es ist wichtig, weiteres
Blutvergiefien zu verhindern.”

Iril hatte noch niemals eine so schone Stimme gehort, ernst und leise und gleichzeitig
so klar und rein. Doch hatte sie nicht die Zeit, sich mehr mit ihrer Urheberin zu befassen.
Denn von irgendwoher kam ein Stiefel zu fliegen und traf Iril in die Seite. Sie rieb sich ihre
Rippen.

»Wenn noch linger gewartet wird, eskaliert diese Lage! Warum wird der Drache nicht
einfach verbrannt?“, fragte Iril.

»Auch ihm steht das ewige Gliick zu“, murmelte Chada neben ihr erneut bestimmt.

,und es ist eine Qual, ein so grofles Feuer sicher zu entfachen“, fiigte eine Kriegerin
Andors blinzelnd hinzu, ,Ganz abgesehen davon, dass Drachenfleisch ldsst sich nicht so
leicht verbrennen ldsst. Das bleibt selbst im stérksten Schmiedefeuer roh. Ich habe gehort,
jemand wollte es schon einmal fiir isolierende Riistungen nutzen. Hat aber nicht viel genutzt.”

Keiner wusste, was mit dem riesigen Leichnam anzufangen sei. Schlussendlich befahl
Thorald, zum urspriinglichen Plan zuriickzukehren. Taroks Leiche wurde er zerteilt und
Stiick fur Stiick die Narne heruntergespiilt — auf dass selbst diese verbitterte Echse vielleicht
das ewige Gliick finden kénne.

Helden und andorische Krieger wechselten sich ab mit verschiedenen Aufgaben. Und
davon gab es wahrlich viele. Aufgebrachte Kultisten friedlich vom Koérper zuriickzuhalten,
den gewaltigen Korper mit langen Sdgen zu zerteilen, die blutigen Stiicke auf Karren zu
laden, die Karren sicher zur Narne zu begleiten, den stinkenden Inhalt dort wieder abzuladen
und fortzuspiilen ...

Die Wassergeister der Narne erhoben sich immer wieder aus dem Wasser und schleuderten
wortlose Fliiche gegen die Andori. Prinz Thorald rief ihnen zu, dass, wenn sie nicht zufrieden
waren mit Taroks Leichnam in ihrem reilenden Fluss, sie ihn doch lieber schnell ins offene
Meer bringen sollten.

Es dauerte lange. Mehrere Tage. Und es bendtigte eine Menge an heldenhaften Helfern.

Iril sah den legendédren Zwerg Kram aus der Ferne, wie er mit einer eleganten Zwergenaxt
messerscharfe Schuppen vom toten Tarok 16ste und auf Karren zum Abtransport stapelte.

Iril sah einen Menschen mit rotem Haarschopf, breitschultrigen Korperbau und einem
Raben auf der Schulter, der einige harsche Worte in einer fremden Sprache mit Sagramak
austauschte.

Iril sah eine Hiiterin in weiflem Gewand, die einen Wassergeist umherdirigierte. Dieser
Wassergeist raste in Windeseile umher. Wo immer Spannungen auftraten, war er vor Ort,
um Hitzkopfe abzukiihlen. Und als der lange Hals des toten Drachen sich auf einmal auf-
blahte und Lava absonderte, war der Wassergeist zur Stelle, um ein ausbrechendes Feuer zu
verhindern.

Gemeinsam konnten die Helden von Andor schier jedes Hindernis iiberwinden.

Nach wenigen Tagen schien die Lage sich groitenteils beruhigt zu haben.

Von Tarok war fast nur noch ein grobes, stinkendes Gerippe iibrig, welches nun ebenfalls
Stiick um Stiick abtransportiert wurde.

Die meisten Kultisten waren abgezogen. Einige wenige hatten in der Néahe des alten
Wehrturms ein Lager aufgeschlagen, saflen in Kreisen herum und riefen wilde Worte in
langst vergessenen Sprachen in den Himmel.

Das Interessanteste, was in den letzten Tagen geschehen war, war eine Gruppe von drei
Jugendlichen gewesen, welche sich in die Narne geworfen hatten, um einige Knochen des
Drachen herauszufischen. Sie hatten Bekanntschaft mit der reilenden Narne und den wil-
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lensstarken Wassergeistern gemacht und waren erfolglos wieder herausgefischt worden. Nun
saflen sie von Decken umgeben um ein Lagerfeuer und zitterten.

Die Krieger der Rietburg waren erschopft und freuten sich aufs sich abzeichnende En-
de der Knochenarbeit. Prinz Thorald hatte sich schon ldnger nicht mehr blicken lassen,
vermutlich, weil er schon lange wieder in seinem weichen Bett in der Rietburg weilte.

Tarok war von einer imposanten Kreatur zunéchst zu einem stinkenden Knochengerippe
geworden, dessen letzten Uberreste kaum als Teile eines Korpers erkennbar waren.

Iril safl auf einem Pferdekarren, der eine Pranke des Drachen in Richtung Narne trans-
portierte, und unterhielt sich mit Chada und dem schlanken Wachmann Manus. Letzterer
lie} sich soeben begeistert dariiber aus, wie die Rietgarde jegliche Bedrohung von der Burg
abwehren konnte, wenn sie denn nur einen Seher finden und auf ihre Seite z6gen. Chada
selbst schien in eigene Gedanken versunken. Iril hatte nur am Rande mitgekriegt, wie sie
sich kiirzlich mit der Hohen Priesterin Gdnda gestritten hatte und letztere zuriick in den
Wachsamen Wald abgedampft war.

Drei Personen Begleitschutz pro Karren. Das war die Regel. Und an der Abladestation
an der Narne wurden noch starkere Sicherheitsvorkehrungen getroffen.

An diesem Nachmittag zeigte sich sogar Prinz Thorald wieder. Stolz galoppierte er auf
seinem edlen Rappen an den entfernt voneinander durchs Rietland gezogenen Karren vorbei
und sprach den Andori Mut und Tapferkeit zu. Manus unterdriickte sich ein Kichern, als
Thorald zum dritten Mal an ihrem Karren vorbeirannte und ihnen Zugang zum besten
Tropfen aus seinem Weinkeller versprach.

Die Lage war ruhig.

Zu ruhig.

Die Pferde schnaubten.

Ohne Vorwarnung teilten sich die Wolken am Himmel und ein Schatten stiirzte sich
auf ihren Karren. Ein gewaltiger Krark mit Fliigelspannweite von mehrfacher Mannslange
warf sich auf die Pferde und riss sie beiseite. Zwei in Kutten gekleidete Skrale sprangen aus
dem hohen Rietgras auf den Weg und gaben den Reittieren den Rest. Das panische Wiehern
erstarb abrupt. Die echsenhaften Kreaturen bleckten ihre Zdahne und bedachten die Kutscher
mit milchigen Augen.

Der riesige Raubvogel drehte sich zum Kutschbock herum und starrte den drei dort
stationierten Personen entgegen. Dann schwang er sich iiber die beiden Skrale und die drei
Kutscher hinweg und grub seine Klauen in die Uberreste von Taroks Pranke, die auf dem
Karren transportiert wurde. Mit méchtigen Schlagen seiner Schwingen versuchte der Krark,
abzuheben.

Manus war als erster auf den Beinen, sprang auf die Drachenpranke und stocherte mit
einem Schwert nach dem Krark.

Chada wirbelte so schnell herum, dass ihr langer Zopf beinahe Irils Kopf getroffen héitte,
wenn er nur ein klein wenig hoher gelegen hitte. Chada legte einen Pfeil in ihren treuen Bogen
Audax, wihrend Iril magische Kraft in ihrem Runenhammer sammelte. Iril schleuderte die
magische Waffe auf den linken Skral und warf ihn zu Boden. Ein Pfeil surrte an ihr vorbei
und bohrte sich tief in die Brust des Skrals. Chada warf Iril ein aufmunterndes Grinsen zu.

Ein menschlicher Schrei ertonte und verklang ebenso abrupt. Iril fuhr herum. Der ge-
krimmte Schnabel der Krarks hatte sich in Manus® Nacken verbissen und dem tapferen
Soldaten innert Augenblicken ein blutiges Ende bereitet.

Iril versuchte, sich wieder umzudrehen, sich dem letzten Skral zuzuwenden, doch ihr
Korper gehorchte ihr nicht. Wie gebannt starrte sie auf Manus‘ Leichnam, versuchte, zu
verarbeiten, was soeben aus diesem freundlichen Gesellen geworden war.

Wie in Zeitlupe nahm sie wahr, dass der Krark seine Fliigel ausbreitete, seine Krallen tief
in Taroks tote Pranke grub und nun ungestért in den Himmel abhob. Unter ihm schwankte
ein fleischiges Stiick von Taroks Pranke.

Ein Pfeil drang tief in den Schédel des Krarks ein. Der Krark kréchzte und &chzte gequélt.
Leblos krachte das Vieh wieder auf den Boden zuriick und begrub den Karren unter sich.

Pferdegetrappel erténte. Prinz Thorald und sein edler Rappen waren zur Rettung ge-
kommen. Thoralds Lanze riss den letzten Skral zu Boden. Die Hufe seines Reittiers gaben
ihm den Rest.

Chada fand Manus‘ Hand, fiihlte nach seinem Puls und lief} enttduscht ihren Kopf sinken.
Bei den Pferden machte sie sich nicht einmal mehr die Miihe. Sie waren offensichtlich aus
dieser Welt geschieden.

Chada legte ihre Hand auf Irils Schulter und blickte ihr in die Augen.

,Geht es dir gut? Bist du verletzt?“, fragte ihre helle Stimme.
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Gute Giite, sie schien so jung, und doch so unbekiimmert ob des soeben Geschehenen.
Iril schittelte ihren Kopf und sortierte ihre Gedanken.

»Alles in Ordnung®, brachte sie hervor. Das gentigte Chada fiirs Erste. Die Heldin richtete
sich auf und iiberpriifte, dass die beiden Skrale auch wirklich das Zeitliche gesegnet hatten.

Thorald stieg von seinem Pferd ab und warf Chada einen selbstgerechten Blick zu.

w2Immer wieder gerne bereit, zu helfen®, sprach er.

Traurig blickte er in die Ferne, sein Mantel im Wind wehend.

,Der arme Manus. Er konnte mir so einiges beibringen in seiner Zeit. Wére ich nur friither
hier gewesen ..

,,--- hattest du den Riesenvogel etwa mit deiner Lanze abzustechen versucht?*

Thorald murmelte etwas vor sich hin und fuhr sich durch die Haare. Anschlielend sprach
er mit Bedacht: ,,Diese Kultisten hofften, sich dieses Stiick von Taroks Leichnam mit Gewalt
verschaffen zu konnen, und dies kostete einer der unseren sein Leben. Das darf nicht sein.
Wir lassen uns von ihnen nichts vorschreiben. Uns nicht einschiichtern. Lasst dieses Stiick
Drachenfleisch in die Rietburg bringen. Wir werden sie in unserer Schatzkammer einschlie-
Ben. Als Trophée fiir den erschlagenen Krark — und den erschlagenen Drachen. Als Andenken
an Manus — und alle anderen, die in den letzten Tagen ihr Leben gaben. Und vor allem als
Zeichen, dass die Kultisten diese Pranke niemals haben koénnen werden!*

SWas?!“ fragte Chada unglaubig. ,,Das ist nichts als ein vermoderndes Stiick Fleisch, das
wir gerade eben loswerden sollten, damit es nicht die falsche Aufmerksamkeit zieht. Hat die
Schatzkammer iiberhaupt Platz dafir?!*

Thorald knurrte: ,,Ich bin der Regent von Andor. Der zukiinftige Konig. Wenn ich will

»Natiirlich, wenn du willst, wird es so sein. Aber was bringt dir das? Diese Tatze ist tot
und stinkt. Keiner ...

»Na gut, na gut“, murmelte Thorald, ,Der Geruch kénnte tatsédchlich ein Problem wer-
den. Lasst uns einfach ..

Thorald stach mit seinem Dolch in das Fleischstiick hinein, rimpfte seine Nase und
angelte einige FuBknoéchelchen des Drachen hervor. Fiir Tarok mochten sie winzig gewesen
sein, doch war jedes einzelne grofier als Thoralds Hand.

,,-.. lasst uns lieber nur einige Drachenknochen mitnehmen. Als Andenken, Trophée und
Zeichen, dass wir uns nicht von den Kultisten einschiichtern lassen.”

,» Thorald, bitte, halte ein und iiberlege dir noch einmal gut, worin du dich hier verrennst

Iril lief die beiden sein, sprang vom Kutschbock, hielt ihre Nase zu und sammelte ihren
Hammer von der Fratze des linken Skrals ein. Sie versuchte, die tote Kreatur nicht allzu
genau anzusehen.

Mit Nase und Augen abgewandt, nahm dafiir ihr Gehor etwas wahr. Ein Rascheln im
Rietgras fiel ihr auf.

Vorsichtig trat Iril nach vorne, hob ihren Hammer, und ...

... blickte trdnennassen Augen entgegen. Versteckt im hohen Rietgras lag Schamanin
Sagramak. Thre glinzende Riistung hatte sie gegen ein Lumpengewand eingetauscht, doch
diese gebrochene Nase erkannte Iril problemlos.

Sagramak bewegte ihren Mund, als suche sie nach Worten. Ihre entsetzten Augen schwirr-
ten zwischen der vor ihr stehenden Iril und dem toten Krark hin und her. ,Nein ... nein, das
hétte alles nicht so ..

,Hierher!“, rief Iril zu Chada und Thorald.

Hastig rappelte sich Sagramak auf und versuchte, ihre Fassung zu wahren. Eine Waffe
zog sie allerdings nicht. Stattdessen jaulte sie: ,,Dies hétte nicht so kommen sollen. Thr hattet
uns einfach Zugang zu Taroks Koérper geben sollen!“

,Und nun, wo ihr es nicht konntet, versuchtet ihr es mit Mord und Totschlag?“, erklang
Chadas zornige Stimme.

»Euer Krieger .. dchzte Sagramak, ,Ich wollte nicht ... die Instinkte des Krarks ... es
tut mir so leid.

,2Das kommt davon, wenn man zur Axt statt zum Schild greift“, sprach Thorald ge-
schwollen.

,Wir mussten zu solchen Mitteln greifen!“, rief Sagramak. ,Was sollen wir denn sonst
tun, um unsere Stimme hoérbar zu machen?!*

»Wir horen euch doch schon®, rief Thorald wenig hilfreich, ,,Aber eure Belange kiimmern
uns wenig!“
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Frustriert fauchte Sagramak auf, wirbelte herum und verschwand tiberraschend, gar un-
natiurlich rasch tiefer im hohen Rietgras.

Chada hielt Audax im Anschlag und zielte. Und z6gerte.

»Na, mach schon!*, fuhr Thorald sie an, ,,Schief3!*

Chadas blinzelte unentschlossen, doch ihre Hand blieb ruhig.

Iril dachte zuriick an die mit einzelnen Pfeilen getroffenen Skral und Krark. Ihr fuhr
es schaurig den Riicken herunter. Sie hatte gehdrt, dass die Bewahrer ihren Bogenschiitzen
beibrachten, Tiere mit nur einem einzigen Schuss zu erlegen, damit sie keine unnétigen
Qualen litten. Man wollte sie lieber nicht zum Gegner haben.

Entschieden lief Chada ihren Bogen sinken. ,,Sie ist keine Gefahr. Taroks Korper ist die
Gefahr, und was man damit alle fir finstere Rituale auslésen kénnte.

Thorald schnaubte auf und blickte zuriick zu seinem Pferd, unzweifelhaft kalkulierend,
ob die durchs Rietgras davonsprintende Sagramak den Aufwand einer Verfolgung wert war.
Schlielich winkte auch er ab. ,Die sehen wir so bald nicht wieder. Kiimmern wir uns lieber
darum, den Karren zu reparieren. Und den Toten einen wiirdigen Abschied zu bereiten.

Er blickte Chada und Iril vielsagend an und galoppierte dann einfach davon. Vielleicht
kam es ihm nicht einmal in den Sinn, dass er selbst hétte aushelfen konnen.

Iril schluckte schwer und begann damit, Manus‘ Leichnam vom Karren zu heben.

Noch am selben Tag war es vorbei.

Der restliche Abtransport von Taroks Leichnam ging ohne Probleme vonstatten. Eine
Priesterin aus der Kapelle der Rietburg trat an die Narne und sprach einige friedliche Worte,
wihrend die letzten Uberreste der Riesenechse ins Hadrische Meer trieben. Wassergeister
platscherten unverstdndliche Worte der Warnung gegeniiber den Kultisten, die der Narne zu
nahe kamen — und gegen die Krieger, die ihren schénen Fluss mit finsteren Knochen, Fleisch
und Blut besudelt hatten.

Manus Koérper wurde aufgebahrt. Krieger zollten ihm Respekt. Seine Familie bereitete
den Totenritus vor.

Soldaten stellten sicher, dass die grolen Blutlachen vor dem alten Wehrturm aus dem
Rietgras gewaschen waren. Dann traten sie zuriick und lieflen die trauernden Kultisten nédher-
treten. Viele von ihnen sanken zu Boden. Manche weinten, manche suchten nach Uberresten
des Drachen, und sei es nur, um ein Stiick einer Schuppe oder eine Phiole verschmutzten
Drachenblutes finden.

Die meisten Helden von Andor blickten einander unsicher an. Dies war definitiv nicht so,
wie sie sich das Nachspiel eines heroischen Drachenkampfes vorgestellt hatten. Und einige
schienen unsicher, ob sie auf der richtigen Seite dieses Konflikts gestanden hatten.

Sei dem, wie es sei, es war vorbei. Taroks Leichnam war fort. Keiner konnte den Kor-
per mehr fiir etwaige finstere Zwecke nutzen. Die Helden konnten wieder abziehen. Manus*
Familie konnte um ihn trauern.

Die Hiterin der Flusslande teilte den restlichen Helden mit, dass sie hierbleiben wiirde.
Unter den Drachenkultisten hatten sich auch ein, zwei Flusslinder befunden. Mit ihnen
wiirde sie demnéchst ein Wortchen sprechen.

Die restlichen Helden verstreuten sich wieder in alle Himmelsrichtungen.

,2Kommst du mit?“, fragte eine tiefe Stimme hinter Iril. Diese erschrak, als sie im Sprechen
den berithmten Kram aus den Tiefminen erkannte, fasste sich aber auch wieder rasch.

»Wie meint Thr?*

,Bitte, du kannst das Du nutzen. Ich bin Kram. Danke fiir deine Unterstiitzung. Kommst
du nicht auch von Cavern? Ich breche dorthin auf. Du kénntest dich mir anschlieffen.*

Iril fasste sich ein Herz.

»Ich weifl nicht. Ich stamme eigentlich von Silberhall. Ich fiithle mich in Cavern nicht
mehr wirklich zuhause.

»,Das verstehe ich®, murmelte Kram, ,,Ich bin mir auch nicht mehr sicher, wo mein Herz
mehr liegt. Doch dndert das nichts daran, dass es eine wahre Freude ist, bei meiner Familie
in Cavern zu sein.”

»Familie, ja‘“, schluckte Iril, und dachte an Iolith. ,Die habe ich nicht mehr hier. Bitte,
richten S ... richte Du einen Grufl an deine Familie aus. Es sind feine Gesellen. Aber in
Cavern halt mich nichts mehr.

Kram kratzte sich am behelmten Kopf, nickte dann aber und wandte sich in Richtung
Stiden. An seiner Seite stapfte der grofie Wolfskrieger.

»Na, auch auf zum Trunkenen Troll, Kram?*

»Nee, Papa kommt bestimmt schon um vor Sorge.*
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»Dein Pech. Ich génne mir jetzt mindestens eine Woche Auszeit in Gildas Taverne. Da-
nach kénnen wir uns Gedanken machen iiber den Wiederaufbau all dessen, das vernichtet
wurde.*

Iril sah die beiden Helden abziehen. Sie wusste nicht, wo sie hinsollte. Doch wusste
sie, dass es sie nicht nach Cavern zog. Beim Gedanken, dorthin zuriickzukehren und vor
den Behausungen ihrer toten Familie herumzulungern, drehte sich ihr Magen um. Nein, in
Cavern gab es nichts fiir sie. Zeit, zu schauen, ob sie den Andori helfen konnte.

Iril folgte einer Gruppe abziehender andorischer Krieger in Richtung Rietburg. Nachdem
sie sich im Debakel mit den Kultisten auf die Seite der Helden gestellt und eine edle Rede
iiber Manus* tapferen Einsatz geschwungen hatte, erfuhr sie kaum Misstrauen der Rietgarde.
Die Krieger des Konigs waren ohnehin gréfitenteils viel zu erschopft, um sich grof um sie zu
kiimmern.

Die Turme der Rietburg ragten hoch in den Himmel. Auch tiber diesem Gemé&uer hing
eine dunkle Rauchwolke vom letzten, doch das ewige Feuer vor den hohen Toren flackerte
in hellem orange. Ein Zeichen, dass die Gefahr sich gelegt hatte. Dass die Andori in das
befreite Geméuer zuriickkehren und sich an die Reparaturen machen konnten.

Iril erlebte am Rande mit, wie Prinz Thorald mit viel Theatralik den Sack mit Taroks
letzten FuBlknochen in den Thronsaal brachte.

»Der bringt die Knochen jetzt in seine Schatzkammer, wo auch der Bruderschild ver-
staubt. Einer der vier méchtigen Schilde aus uralter Zeit. Die Helden von Andor fanden ihr
vor einigen Jahren wieder. Nun verrottet er jedoch die grofite Zeit in Thoralds Prunksaal®,
sprach eine tiefe Stimme.

Iril blickte sich um. Neben ihr stand ein Zwerg in voller Plattenriistung, der sich auf
einen langen Hammer stiitzte und das Geschehen miirrisch beobachtete. Seine kahle Stirn
glinze im Sonnenlicht. Sein langer Bart war wohl einst rétlich gewesen, nur jedoch eher
braun und grau vor lauter Dreck. Einer der Schildzwerge, die bei der Befreiung der Rietburg
mitgeholfen hatte?

Iril, die sehr wohl gewusst hatte, was der Bruderschild war, blieb stumm. Dies nahm
der miirrische Zwerg zum Anlass, fortzufahren: ,Ich kénnte es zumindest respektieren, wenn
die Helden den Bruderschild fiir gute Zwecke einsetzen wiirden. Wenn er aber ohnehin nur
in der Privatsammlung eines Prinzen Staub sammelt, konnte man ihn geradesogut denjeni-
gen zurilickgeben, die ihn wahrlich verdient hatten. Den Schildzwergen. Den Nachkommen
Kreatoks. Nicht wahr?*

Iril dachte zuriick an den Silberschild, denjenigen méchtigen Schild aus Kreatoks und
Nehals Sammlung, der schon seit Jahrzehnten in Silberhall Staub sammelte. Sturmschild
nannte man ihn auch, da er es seinem Tréager erlaubte, sich die Winde untertan zu ma-
chen. Einige der darauf zu findenden Runen hatten den Runenmeistern gereicht, um solche
Effekte in kleineren Skalen zu replizieren. Doch davor, die Sturmwinde tber dem gesam-
ten Hadrischen Meer zu befehligen, wie es Tréger des Sturmschilds konnten, tradumten die
Runenmeister nur. Erst recht, solange Arkteron, der Herr der Stiirme, in den wogenden
Meereswellen lauerte.

Iril hatte den Silberschild nur einmal aus der Ferne gesehen. Schon seit lingerem war
er nicht mehr aus der Schatzkammer geholt worden. Die Silberzwerge, die Werftheimer und
die Taren hatten Rat gehalten und beschlossen, den Schild lieber nicht zu demonstrativ
prasentieren. Nicht, dass die Méachte des Meeres sich durch dieses hochste Gut zwergischer
Schmiedekunst provoziert fithlten. Eines Tages wiirden wiirdige Trager vielleicht in der Lage
sein, den Schild zum Wohle des Nordens einzusetzen. Doch bis dahin hielt man ihn lieber
versteckt.

Iril schiittelte ihren Kopf. In die Politik der méchtigen Schilde wollte sie sich nicht ein-
mischen. Die meisten Geheimnisse dieser Schilde waren bereits enthiillt worden. Und ob
sich seit Kreatoks Tod je wieder wirklich wiirdige Trager dafiir finden sollten, stand in den
Sternen geschrieben.

Der miirrische Zwerg vor Iril schien ihre mangelnde Antwort richtig zu interpretieren und
deutete zum Themenwechsel auf ein nahegelegenes Hausdach.

»30 hatten wir mit dem Drachen umgehen sollen“, murmelte er.

Es dauerte einen Augenblick, bis Iril erkannte, was ihre Augen wahrnahmen. Ein gewal-
tiges geschupptes Wesen lag quer iiber dem Dach des Palas‘, mit einigen Pfeilen quer aus
seiner Kehle ragend. Riickenstacheln linger als ein Arm. Horner langer als ein ausgewach-
sener Mensch. Ein doppelt so langer Schwanz. Eine dampfende, blau gliihende Fliissigkeit
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tropfte aus einem vielzahnigen Mund. Iril schauderte es bei seinem Anblick. Welch finstere
Kreaturen hatte dieser Drache befehligt?!

Leitern waren rund um das Gebadude angebracht worden. Um das gewaltige Wesen stan-
den und saflen viele Andori auf dem Strohdach und entfernten Fleischstiicke aus dem Leich-
nam. Andere reichten die Fleischstiicke an den Boden, wo sie auf verschiedenen Feuern
landeten.

Iril fiel besonders ein kleiner Wichtel in einem Kapuzenmantel auf, der am Boden stand
und mit groflen Gesten etwas herumdirigierte. Umso tberraschter war Iril, als sie sah, dass
auf das Winken und Wedeln des Wichtels ganze Fleischstiicke der geschuppten toten Krea-
tur von griinem Licht erfiillt wurden und sanft zu Boden schwebten. Der Wichtel grinste
frohlich bei der Arbeit. Glitzernder Sand rieselte aus seinen Handen, wahrend er weiter
herumzauberte.

»Wunderst du dich tiber das kleine Mannlein?“, sprach der miirrische Zwerg. ,Das ist
Wrort. Er sagt, er sei aus einem fernen Land angereist. Will aber nicht sagen, woher. Magisch
begabte Wesen, diese Wichtel. Mir sind sie nicht ganz geheuer. Und das riesige Viech auf
dem Dach nennt man einen Mhourl. Schon lange haben wir keine mehr gesehen. Es ist kein
gutes Zeichen, dass sie jetzt wieder auftauchen. Ich bin tibrigens Lafgar. Sag, kannst du auch
sprechen?*

»Wenn man mich lasst“, grinste Iril und stellte sich vor. Lafgar grinste nicht, begriifite
sie jedoch mit einem Faustschlag.

sWarum wird der Mhourl denn erst am Boden verbrannt? Kann man ihn nicht schon
dort oben verbrennen?“, fragte Iril neugierig.

,Nicht, ohne die ganzen Décher anzuziinden. Mit getrocknetem Rietgras wurden sie
gedeckt®, lachte Lafgar kopfschiittelnd, ,,Als wollte jemand, dass sie in vom erstbesten flie-
genden Funken in Brand gesteckt werden.“ Er lachte leise beim Gedanken daran.

»,Das ware ein Feuerfest geworden, wenn der Drache bis zur Rietburg gekommen wére,
brummelte Lafgar weiter. ,,Aber das hétte mich nicht gefreut. Diese Rieseneidechse entkam
dem Tod schon zu lange. Ein hirnloses Biest war das, dafiir miisste niemand das Ewige Gliick
in der Narne suchen. Wie sehr hétte es mich erfreut, wenn man den gewaltigen Fleischvorrat
genutzt hatte und auch noch in zwei Jahren davon héitte zehren kénnen.

,Drachenfleisch kann Koérper und Geist vergiften®, meinte eine fremde Stimme, ,Es ist
gut, dass wir es so rasch wie moglich beseitigten.”

Iril blickte sich um und erblickte einen weiteren Gespréchigen, einen jungen Andori, der
sich zu ihnen gesellt hatte. Er trug bereits die Kleidung eines andorischen Kriegers, doch
schien das Schwert an seinem Giirtel eher zu Trainingszwecken.

Lafgar und der Andori tauschten einige kreative Beleidigungen des toten Drachen aus.
Iril lachte mit ihnen. Dann erinnerte sie sich und fragte interessiert: ,,Wer ist eigentlich dieser
Reiter des Drachen mit dem langen Schwert? Ich glaube, ihn unter den Drachenkultisten
gesehen zu haben.“

,Ein Drachenreiter?! Keine Ahnung*, brummte Lafgar, ,Man muss doch verriickt sein,
um auf diesen Dingern reiten zu wollen.

Das Gesicht des jungen Andori hellte hingegen auf. Er sprach zur Begriifung seinen Na-
men — Peta — und berichtete dann beflissen: ,,Ihr habt den Drachenreiter unter den Kultisten
gesehen? Das ist bedenklich. Wenn auch kein Wunder. Das ist der Schwarze Herold. Eine
Sagengestalt. Aber keine erfundene. Ich habe ihn auch schon gesehen. Er unterstiitzt alles
Bose in Andor. Er treibt die Kreaturen des Drachen an.

»Heifit das, dass die Drachenkultisten die néchsten Bosen der andorischen Geschichte
sind, wenn er nun bei ihnen weilt?*

Peta antwortete: ,,Fest steht, dass diese Drachenkultisten dem Konigreich nichts Gutes
wollen. Ehrlich, ich kann nicht verstehen, wie man die Drachen anbeten kann.“

»Vielleicht haben sie Angst statt Ehrfurcht®, iiberlegte Iril, die an die belauschte Konver-
sation von Hildorf dem Meisterschmied zurtickdachte. ,,Wenn man denkt, dass die Drachen
einen nach seinem Tode richten werden, wiirde man durchaus einiges tun, um ihre Gunst zu
gewinnen.*

,Verzeiht ihre Taten noch lange nicht.

,Der Prinzen ist jedoch auch nicht automatisch im Recht. Der Drachenleichnam ist
zu gefdhrlich, um anderen Zugang dazu zu gewidhren, und doch lésst Thorald sich dazu
hinreiflen, einige Knochen in seine Schatzkammer zu bringen?*

,Unser Prinz wird seine guten Griinde gehabt haben®, sprach Peta.

,Pah“, meldete sich nun der miirrische Lafgar wieder zu Wort, ,,Als ob der Prinz wiisste,
was er tut. Mit der Rietgraskrone auf Thoralds Kopf wird das Leben nirgendwo besser wer-
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den. Wir kénnen von Gliick reden, wenn er keinen Krieg mit den Drachenkultisten anzettelt.
Oder einen Aufstand der Flussldndler. Oder die Barbaren wieder vertreibt. Er ist vieles, aber
kein Diplomat. Und kein feiner Herrscher.*

,»30 einen feinen wie Brandur wird es nie wieder geben®, sprach Peta andéichtig. Laf-
gar gluckste ungldubig. Ehe er zu einer potenziellen Tirade iiber den Landrduber Brandur
ausbrechen konnte, mischte sich Iril ein:

»2Mit Verlaub. Brandur war nur ein Konig. Ein guter Konig vielleicht, aber immer noch
nur ein Koénig. Ein Mensch, der Fehler macht. Sein Sohn wird auch Fehler machen. Aber
er wird dieselben Berater haben, dieselbe Burg, dieselben tapferen Krieger an seiner Seite.
Woriiber macht ihr euch solche Sorgen?

Peta antwortete leise: ,,Oh, ihr kennt Thorald noch nicht. Er ist ein ausgezeichneter
Reiter und gut im Umgang mit der Lanze, aber das ist auch schon alles. Und ihr versteht
nicht, wie beliebt Koénig Brandur hier war. Brandur hat unsere Grofleltern im Alleingang
als Jugendlicher aus der Sklaverei ins Freie gefiihrt. Todesmutig verschaffte er allein seinem
Gefolge einen Weg am Drachen Tarok vorbei. Spéater verteidigte er die hier Angekommenen,
die Andori, in den Trollkriegen immer und immer wieder aufs Neue. Er ist ein Held. Manche
sehen ihn als Geschenk von Mutter Natur héchstpersonlich. Schon als kleiner Junge traumte
ich davon, einer seiner Krieger zu werden. Als ich ihm das erste Mal gegeniiberstand, dachte
ich, mein Herz schliige aus meiner Brust hinaus vor Aufregung. Manche dachten, Brandur
konne gar nicht sterben. Er wurde alter und alter, und natiirlich auch gebrechlicher, doch
sein Wille schien nie gebrochen ...

,Unsinn, sein Wille ward mehrmals gebrochen.“, unterbrach ihn Lafgar wieder, ,,Unlédngst
brauchte es gar ein seltenes Heilkraut, um seine angeschlagene Stimmung zu retten. Und als
sein boser Bruder die Agren terrorisierte, bot Brandur ihm einen Platz an seiner Seite an.
Sein eigen Blut kiimmerte ihn schon seit jeher mehr als alles andere. Erinnert ihr euch noch
an die Zeit, als Thorald im Eisschlaf feststeckte und Brandur nur noch vor sich hin trauerte,
statt eine Losung zu suchen? Brandur war anféllig auf Fehler wie wir alle. Und dann erst die
Geriichte, dass er in vor nicht einmal so langer Zeit einigen un- und verheirateten Damen

»Schweig stille“, zischte Peta, ,,Das ist unser Konig, tiber da sprichst!“ Wut glitzerte in
seinen Augen.

»Eben nicht mehr®, gab der iibellaunige Zwerg zuriick.

Peta nickte traurig und wandte sich ab. ,Nicht einmal eine ganze Woche ist er von uns
gegangen, und schon spricht man schlecht von ihm. Natiirlich tat man das auch schon vorher,
aber nun, mit Thorald an seiner Stelle ...

Peta verstummte und schiittelte seinen Kopf. , Nicht verzagen. Wir kénnen noch hoffen.
Und unser Bestes geben. Vielleicht, mit etwas Glick und Verstand, werden auch die Jahre
von Ko6nig Thoralds Regentschaft durch Frieden und Freude gezeichnet. Vielleicht sogar
mehr als die Jahre von Brandur selbst. Wir kénnen noch hoffen.

Iril nickte bloB. Sie verabschiedete sich von den beiden und kehrte in den Fliichtlingsla-
gern an der Rietburg ein. Die néchste Zeit wiirde sie hier verbringen und aushelfen, wo sie
konnte.

Anfangen wiirde sie beim Zerteilen des Mhourls.
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Der Eis-Damon

Uber eine Woche war vergangen seit dem Tode Taroks.

Eigentlich hatten viele Bauern wieder ins Land ziehen wollen, doch gab es weiterhin viele
Kreaturen, die nach dem Ableben des Drachen ziellos umherzogen. Bauernhofe ungeschiitzt
wieder aufzubauen, war lebensgefdhrlich. Daher blieben viele Bauernfamilien vorerst lieber
hier, auf der sicheren Rietburg. Auch da gab es zahlreiche Reparaturen von niedergerissenen
Tiiren und beschédigten Tiirmen zu tétigen. Zahlreiche Verletzte zu pflegen. Und zahlreiche
Tote zu verabschieden, auch wenn die Totenzeremonie des gefallenen Konigs immer weiter
in die Ferne geschoben wurde.

Durchgehend lernte Iril neue Leute kennen. Den Keltermeister der Rietburg, der sich bei
jeder Gelegenheit iiber unerwiinschten Pflanzenwuchs in seinem Weinkeller auslief. Bau-
meister Mard, der sich um den Saugling seiner verletzten Schwester kiitmmerte und ihm die
eleganteste Wiege diesseits des Ozeans versprach. Torwédchterin Felda, die weder lesen noch
schreiben konnte, aber jedes einmal gesehene Schriftstiick beinahe perfekt replizierte. Meis-
terbacker Karmat, dessen luftige Kekse selbst die Kochkunst von Draks Familie in Schatten
stellte.

Mit so einigen Anwohnern machte Iril fliichtige Bekanntschaft, doch klickte sie mit nie-
mandem so besonders, wie sie es sich bei ihrer Ankunft in Silberhall direkt an Burmrit
geklammert hatte. Diese innere Leere wiirde nicht so schnell gefiillt werden.

Auch wenn Iril sich stets amiisierte dabei, mit den Hunden der Rietburg spazieren zu
gehen. Oder den Barden Grenolin beim Dichten seiner neusten Epen zuzuhoren.

Oder einer alten Gelehrten bei der Suche nach den verschollenen Runensteinchen zu
suchen.

Wie es sich herausstellte, hatte Tarok bei seinem Angriff auf Andor die Magie des Landes
in sich aufgesogen und dabei zahlreiche Runensteine aus allen Ecken des Landes angesaugt
und verschluckt — eben auch die der Gelehrten der Rietburg. Es stand zu befiirchten, dass
sie in Taroks Magen die Narne heruntergespiilt worden waren.

Im Anschluss daran, der Hohen Gelehrten eine vollstdndige Runenstein-Sammlung zu
beschaffen, hatte Iril der Gelehrten und ihren aufgeweckten Schiilern die Macht der Runen
prasentieren konnen.

So, wie die Kinderaugen beim Auffithren von kleinen Tricks mit Irils Runenscheibe schon
aufgeleuchtet hatten, schien es gut moglich, dass einige davon eine Zukunft als Runengelehrte
in Betracht zogen. Schéne Entwicklung. Der Erforschung der Magie konnte es schliefSlich
kaum zu viele begeisterte Helfer geben. Im Anschluss erzdhlte die Hohe Gelehrte Iril, was
fiir Rituale man theoretisch mit den Drachenknochen anfangen konnte, die neuerdings in
der Schatzkammer der Rietburg eingeschlossen waren. Iril staunte und trauerte auf einmal
iiber die Bedeutung des Schatzes an Drachenmagie, den der Prinz mit Taroks Leichnam ins
Hadrische Meer hatte spiilen lassen.

In den Lazaretten der Rietburg konnte Iril mit ihrer Runenmagie besonders gut aushelfen.
Beim alten Heiler Readem, der Knochen richten und Gliedmaflen amputieren, aber nichts
gegen simple Halsschmerzen unternehmen konnte. Bei dessen Assistent Nabib, der die meiste
Zeit lang detaillierte Zeichnungen von Knochen und Koérpern anfertigte oder studierte. Sie
beide blickten immer wieder mit ungldubigem Staunen auf Iril, wenn sie wieder einmal ihre
Runenscheibe drehte, zum Gliithen brachte, und damit dringend benétigtes sauberes Wasser
in einem der nahe gelegenen Brunnen aufspriihte.

Hilfsbediirftige gab es in den Zeiten nach Taroks Zorn zur Gentige, selbst wenn die Stim-
mung unter den Rietldndern eher ausgelassen war und Feiern gefeiert wurden. Iril half aus,
wo sie konnte. Sie hétte es wohl auch getan, wenn es sie genervt hiatte. Doch wie sie heraus-
fand, erlangte sie ein gutes Gefiihl der Erfiillung dabei, die Andori in ihren Wiederaufbauten
zu unterstiitzen. Im Schweifle ihrer Arbeit vergingen die diisteren Gedanken zuriick an ih-
re tote Lehrmeisterin, an ihre toten Eltern, an ihre verschollene Schwester. Bei Tag war
sie zufrieden. Nur des Nachts schlichen sich die finsteren Gedanken wieder wie schleimige
Schnecken in ihre Traume und hinterlieBen ihren klebrigen Schleim.

Und wie Iril stets an verschiedensten Winkeln der Rietburg zu Hilfe war, kam es, dass
sie als eine der ersten gerufen wurde, als eines Morgens ein Brunnen hinter steilen, hohen,
gar unbezwingbaren Westmauer der Rietburg plotzlich vereiste.

»Ich kann’s mir auch nicht erkldren®, rief der Junge, der die Nachricht brachte. Jandro
hief§ er. ,Es geht noch Monate, bis der Winter uns erreichen sollte. Doch ist dieser Brunnen
und das umliegende Gras bereits jetzt ist mit einer Eisschicht versehen, dicker als in allen
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Wintern zuvor. Ich konnt’s aus der Ferne sehen. Mein Vater Najuk ist bereits ausgezogen,
um néaheres zu berichten.

Ein vereister Brunnen vor der Rietburg? Iril erster Gedanke war, dass dies Bragor gar
nicht gefallen wiirde. In den letzten Tagen hatte Iril sich mit diesem riesenhaften Tarus aus
Sturmtal angefreundet, indem sie den Brunnen vor der Westmauer kraft ihrer Runenscheibe
immer wieder aufs Neue hatte sprudeln lassen. Bragor hatte seinen schier unstillbaren Durst
bewiesen. Héatte Iril nicht irgendwann eingehalten, hétte er wohl getrunken, bis seine Blase
geplatzt wire. Nicht ohne Grund gab es in seiner Heimat das Sprichwort ,,Ein Schluck Wasser
bringt dir Stérke.

Als Tril dieses gefliigelte Wort das erste Mal vernommen hatte, hatte sie es noch mit dem
alten Zwergensprichwort ,Wasser ist wichtig! Wein ist gut! Met ist besser!“ gekontert, welches
es offenbar selbst in die andorischen Kochbiicher geschafft hatte. Seitdem sie miterlebt hatte,
wie sehr frisches Quellwasser den Tarus erfrischen konnte, zweifelte sie nicht mehr daran,
dass manchen auch Wasser vollig ausreichte.

Bragor war wie Iril von einer ihm vertrauten Nebelinsel in den siidlichen Kontinent
aufgebrochen und hatte sich hier neu zurechtfinden miissen. In den Helden von Andor hatte
er jedoch eine neue Familie gefunden. Und manche andorischen Brunnen konnten gar beinahe
die Frische der Quellen seiner stiirmischen Heimat erreichen. Jedoch eben nur, wenn sie nicht
gerade eingefroren waren.

Iril und der junge Jandro eilten auf den Wehrgang der Rietburg und spdhten durch ein
Fernrohr in die Ferne. Wie Jandro berichtet hatte, war der Brunnen im Stidwesten der Burg
von einer weilen Wolke bedeckt. Schnee lag um ihn herum. Zu dieser Jahreszeit. In dieser
Tiefe. Unmoglich. Unnatiirlich. Hexerei?

Iril iiberlegte sich bereits, ob sie von hier aus ihre Runen dazu befragen oder lieber direkt
zum Brunnen ausreisen sollte, da ertonte ein Schrei von weiter unten am Eingangstor.

,,Hilfe! Hilfeee! Ich werde verfolgt!®

»Das ist Papas Stimme!“, rief Jandro. Der Andori rannte die Treppe herunter und den
Weg zum Tor entlang, wobei er gehorig Staub aufwirbelte.

Iril musterte den schreiend heranrennenden Andori neugierig. Najuk, hatte der Kleine
gesagt. Dem ,Na“ in seinem Namen nach stammte Najuk vermutlich urspriinglich aus dem
Land der drei Briider im Osten und war mit den einfallenden Sippen des Yetohe-Stammes
nach Andor gelangt. Als er nun verschnaufte und hastig eine Antwort hervorstammelte, war
in seiner Sprache allerdings nicht der geringste Akzent zu vernehmen.

»Da hat ein fremdes, eisiges Wesen einfach im Brunnen geschlafen. Vermutlich hat es ihn
so vereist! Und es verfolgt mich! Guckt!“

Panisch zeigte Najuk auf eine Gestalt, welche nun durchs offene Tor der Rietburg trat
und sich interessiert umsah. Schneeweifl war sie, kaum bekleidet, mit zwei kleinen Geweihen
links und rechts aus dem Kopf wachsend. Der Schneemann trug eine aufféllige Kette mit
spitzen Gliedern um den Hals.

Zahlreiche Wachen richteten Speere und Bogen auf das Wesen, allerdings mehr verwirrt
als vorsichtig, denn das Ewige Feuer in der Schale vor dem Tor flackerte weiterhin grofitenteils
orange. Ein Zeichen, dass zumindest aktuell keine grofie Gefahr fiir die Rietburg bestand.
Die meisten anderen Anwesenden guckten nur neugierig. Helden von Andor schienen keine
anwesend. Prinz Thorald ebenso wenig.

Das Wesen hob seine Stimme und sprach einige Worte in einer fremden Sprache. Be-
stimmt. Entschlossen. Absolut unverstandlich.

,»30 was hat es schon vorhin gebrabbelt“, meinte Najuk schlotternd.

»Ein Eis-Troll!“, reif eine grau gewandte Gestalt aus der Menge der Schlaulustigen. Iril
erkannte darin eine Bewahrerin vom Baum der Lieder, wohl hierher gesandt, um die Ge-
schichte von Taroks Tod in die Archive des Baums der Lieder aufzunehmen. Sie wiederholte:
»Das ist ein Eis-Troll. Viele Jahrhunderte schon haben wir keinen mehr gesehen. Doch un-
sere Aufzeichnungen berichten davon, wie die Vorfahren der ersten Bewahrer von Mutter
Natur einige Abstecher ins Fahle Gebirge wagten. Und von einem riesigen Eis-Troll iiberfal-
len wurden. Die wenigen Uberlebenden berichteten von einem riesenhaften Troll, weifl wie
der Schnee und das ewige Eis. Er trug ein méachtiges Geweih auf seinem Kopf —und nichts
als einen eisigen Lendenschurz, genau wie unser Neuankémmling hier. Ich glaube, er nannte
sich ... Rakor? Rokur?*

»Eis-Troll?! Sieht dieser Schneemann fiir dich etwa wie ein Troll aus, Sanja?*, fragte der
Bewahrer neben ihr unsicher.

»Nun, Jorna, vielleicht ist es auch eher ein Eis-Mensch“, gab die Bewahrerin zuriick,
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»Wenn es Eis-Trolle geben kann, ist die Existenz von Eis-Menschen nicht so unwahrschein-
lich, oder? Das macht ihn nicht weniger gefdhrlich.”

Iril blickte den Fremden erneut an.

Er wirkte wirklich eiskalt. Beim Ausatmen quoll Dampf aus seinem Mund, unter seinen
eisfarbenen Stiefeln gefror der Boden und er zog eine Spur aus Schnee und Eis hinter sich
her.

Erneut rief der Fremde etwas. Seinem klirrenden Tonfall konnte Iril keine Bedeutung
entringen. Und die Sprache sagte ihr ohnehin nichts.

Noch nicht.

Nicht ohne Grund hatte sie sich einst eine Ubersetzungsrune eintétowieren lassen. Iril
fasste sich an den Nacken und ertastete das passende Tattoo. Sie griff den Runenhammer
fest und fiihlte, wie er Energie aus der Umgebung einsog. Dann presste sie den Hammer
mit der spitzen Seite in ihren Nacken und fiithlte, wie eine wohlige Wérme sich ihrer rechten
Wange entlang ausbreitete und ihr Ohr erhitzte.

»Wer bist du?“, fragte sie den Schneemann. Leider konnte er sie nicht verstehen — so
michtig waren die Ubersetzungsrunen dann auch wieder nicht. Aber sie sorgten dafiir, dass
sie ihn verstehen konnte. Nun musste sie ihn nur wieder zum Sprechen anregen.

»Ich verstehe kein Wort. Doch guckt mich an, ich bin keine Gefahr. Ich trage ja nicht
einmal eine Waffe*, sprach der Schneemann mit klirrender Stimme und erhobenen Hénden.
Die Runen auf Irils Wange flackerten, dann verstand sie. Sie nickte.

»Du kannst mich nicht verstehen, aber ich dich“, sprach Iril ruhig, in der Hoffnung, ihr
Tonfall kénne irgendwie kommunizieren, was ihre Worte allein nicht konnten. Das letzte
Wort des Schneemanns war ,Waffe“ gewesen. Demonstrativ zeigte Iril auf einen Speer.

Der Schneemann hielt kurz inne und fragte dann: ,,Sonne?“

Iril zeigte, ohne zu zdgern, hoch in den Himmel, an dem der brennende Feuerball hing.

»,2Boden“, versuchte der Schneemann es erneut. Iril zeigte auf den Boden.

»Wo Sonne, Mond und Sterne schweigen, denn das ldngste Licht wird durch den kleinsten
Tropfen verwehrt“, sprach der Schneemann nun. Iril schwieg verwirrt. Der Singsang hatte
nach einem Rétsel geklungen, oder nach einem Reim. Reime waren besonders interessant
durch eine Ubersetzungsrune wahrzunehmen, schliellich hérte Iril quasi mit dem einen Ohr
den schonen Singsang, wie er im Originaltext klingen sollte, wiéhrend die Runen ihr die
Bedeutung der Worte in ihren Kopf fliisterten, wo sie sich in Bilder und dissonante Klinge
auflosten, die ihr Geist verstehen konnte. Und die doch nie genau die ursprungliche Intention
herbeibringen konnte. Dafiir waren Sprachen dann doch zu grundlegend verschieden. Manche
Gedichte waren einfach uniibersetzbar.

»Wolken. Ich meinte Wolken®, sprach der Schneemann etwas resigniert. Iril grinste, zeigte
auf einige vorbeischwebende Wolken, und hatte damit dem Schneemann wohl zur Geniige
ihre Ubersetzungsgabe demonstriert.

»2Du verstehst mich?“, fragte der Schneemann. Als ob er es nicht schon ldngst kapiert
hatte.

Iril nickte. Dann hatte sie eine Erkenntnis. Normalerweise brauchten die Silberzwerge
besondere Tinte, um die magischen Runen auf oder unter der Haut der Runentréger zu
hinterlassen. Schliellich hatte man die schmerzhafte Tradition, stdrkende Runen immer neu
bis aufs Blut in die Haut zu schneiden, schon seit den Jahrhunderten seit dem Unterirdischen
Krieg hinter sich gelassen.

Aber so ein Schneemann bestand doch nur aus Schnee, oder? Da ware es doch ein leichtes,
eine Rune darin zu hinterlassen.

Iril deutete auf ihre eigenen glithenden Runen und dann auf Ijsdurs Brust.

,Ich kann auch dich verstehen lassen. Wenn du mich lasst. Du. Verstehen. Dank. Runen.
Wenn ich dir die Rune einzeichnen darf‘

Der Schneemann blickte verwirrt drein. Iril ergriff die Initiative und trat auf ihn zu. Von
ihr mit Gesten geboten, kniete er sich zu ihr herunter. Sein kalter Atem kitzelte sie in der
Nase. Dann hob sie ihren Hammer und hielt diesen auf Ijsdurs Brust. Sanft fithrte sie ihn
dorthin und zog einen Strich dariiber.

Abwesend murmelte sie: ,,Keine Nippel? Und auch keinen Bauchnabel. Dafiir spitze Oh-
ren ... so, als hitte jemand versucht, einen Menschen aus Schnee und Eis zu schaffen, aber
keine perfekte Kopie erstellt. Und weiter oben ... ist das ein Geweih? Was bist du nur?“

Der Schneemann antwortete natiirlich nicht, da er sie noch nicht verstehen konnte. Er
zuckte jedoch zusammen, sobald Irils gliihender Hammer mit seiner Spitze seine Brust be-
rithrte. Beim Kontakt schmolz ein kleiner Teil des Schnees seines Kérpers und tropfte zu
Boden. Iril beobachtete vorsichtig die Wunde. Ein klarer, diinner Strich. Kein Blut tropfte
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daraus hervor, ja, darunter schien nur mehr Schnee zu liegen. Und auch wenn dem Schnee-
mann der Vorgang unangenehm erschien, zuckte er auch nicht zuriick wie jemand, dem man
die nackte Brust aufgerissen hétte. Iril wiirde ihn fragen miissen, wie es um sein Schmerz-
empfinden stand. Bald, sobald sie ihn verstehen konnte.

»Ruhig, ganz ruhig®, sprach Iril beruhigend. Zu ihrer Freude wehrte sich der Schneemann
nicht. In Kiirze hatte Iril die Runen der Ubersetzung auf die schneeige Brust eingeritzt, den
Hammer neu aufgeladen, ihn leicht auf die Brust des Schneemanns getippt und die Rune
aktiviert.

Griinlicher Schimmer bereitete sich aus und der Schneemann sprach: ,,Uh, das kitzelt.

,Das ist ein gutes Zeichen. Das heifit, es funktioniert®, sprach Iril.

Der Schneemann hielt eine Zeit lang iiberrascht inne und meinte dann: ,, Tatséchlich. Ich
verstehe dich. Was fiir ein Wunder ist das?*

»2Runenmagie®, sagte Iril frohlich, und tappte stolz auf ihren Hammer, ,Runen, die dir
erlauben, Strukturen in gesprochenen Worten zu erkennen und sie besser sortieren zu kénnen.
Die dir ermoglichen, mich zu verstehen, und alle anderen Anwesenden, auch wenn du unsere
Sprache nicht sprechen magst. Ich bin {ibrigens Iril.“

»Ich bin Ijsdur, der Eis-Damon“, sprach Ijsdur.

,Willkommen in der Rietburg, Ijsdur.

»Die Rietburg? Was ist das hier fir ein Ort?

»Die groBte Festung auflerhalb des Grauen Gebirges. Erbaut von der Schar des legendéren
Konigs Brandur, des Anfiihrers der Angekommenen.*

Zum ersten Mal zeigte Ijsdur eine Regung. Er machte einen verwirrten, doch beinahe
freudigen Gesichtseindruck.

»,Bran-dur? Ein Eis-Démon ist euer Koénig?*

»Nein, warum?*, fragte Iril nun verwirrt.

Ijsdurs freudige Miene erstarb. Kopfschiittelnd antwortete er: ,,Nicht wichtig.“

Die Tore des Palas krachten auf und ein aufgebrachter Prinz Thorald schritt daraus
hervor. Saft tropfte von seinem Bart. Trank er bereits so am Morgen? Nichtsdestotrotz
blickte der Prinz herrisch um sich und griff zu seinem Schwert, als er Ijsdur erblickte.

,Was ist das hier fir ein Klamauk?! Und was ist das fiir ein Wesen?!*

»Das ist Ijsdur, ein Eis-Damon. Najuk fand ihn in einem Brunnen., fliisterte eine Wéch-
terin ihm zu.

,Was, Eis-Damon? Diamonen bringen nichts als Arger. Er soll sich einen anderen Schlaf-
platz suchen! Oder ins Gebirge zurlickkehren, wo er herkommt. Die Rietburg beherbergt
schon so zu viele Leute!*

»Wer ist das denn?“, fragte Ijsdur Iril. Da er weiterhin in seiner Muttersprache sprach,
blickten ihn die restlichen Anwesenden nur verwirrt an.

»Das ist Thorald, der Herrscher dieses Landes“, murmelte Iril.

»Ich dachte, der Herrscher wére dieser Konig Bran-dur.“

Thorald zuckte zusammen, als er Brandurs Namen inmitten der fremden Worte dieses
fremden Wesens vernahm.

,Brandur ist kiirzlich gestorben®, erklérte Iril.

Obwohl dies zuvor unméglich geschienen hatte, blickte Thorald noch verwirrter drein,
als er diese Antwort horte. Und trauriger.

»lch verstehe®, sprach Ijsdur, ,,Und ich verstehe, dass ich hier nicht erwiinscht bin. Ich
gehe.*

~Warte“, meinte Iril, ,Ich komme mit dir. Ohne mich und meine Ubersetzungskiinste
kannst du anderen Andori vielleicht verstehen, aber sich zu unterhalten diirfte schwer wer-
den.

»Ich danke dir, Iril.“

Iril fragte die Anwesenden, wo jemand wie [jsdur sonst noch unterkommen konne. Sie
erhielt mehrmals dieselbe Antwort:

»,Na, die Taverne zum Trunkenen Troll natiirlich!“

»,Die Taverne ist wie durch ein Wunder der Zerstérung durch den Drachen und seine
Kreaturen entkommen.“

»In Gildas Taverne ist jeder willkommen.*

»Wenn der Eis-Damon dort kein Zimmer findet, dann nirgendwo.*

Still wanderten Iril und Ijsdur durchs Rietland in den Siiden, in Richtung dieser berithm-
ten Taverne.
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Iril reflektierte tiber die Stille und dariiber, wie angenehm es doch sein konnte, ruhig
neben jemand anderes zu laufen, statt irgendwelche oberflachlichen Floskeln auszutauschen,
die keinen von ihnen interessierte. IThre Gedanken kreisten um den Eis-Ddmon. Er war wohl
am ehesten ein Naturgeist, doch ein ausgesprochen menschlicher. Hatte jemand ihn geschaf-
fen? Hatte er einen Zweck? Im Geiste erstellte sie eine Liste der zehn dringendsten Fragen,
die sie Ijsdur fragen wiirde, sobald er sich hier eingefunden hatte.

Auch wenn es Iril auf der Zunge brannte, seine Geheimnisse zu liften, so glaubte sie,
dass er lieber nicht als erstes mit Fragen gel6chert werden wollte, wahrend er versuchte, sich
in einem fremden Land zurechtzufinden.

So wanderten die beiden in Stille durchs Rietland.

»Schénes Wetter. Scheint in diesen Landen immer so oft die Sonne?“, sprach der Eis-
Démon auf einmal.

Iril warf ihm einen verwirrten Gesichtsausdruck zu und gab knapp Antwort: ,,Ofter als
im bewolkten Fahlen Gebirge, wiirde ich meinen.

Was wollte Ijsdur? Warum stellte er eine solch seltsame Frage?

Es dauerte kaum wenige Minuten, bis er sich erneut an Iril wandte.

»Was ist da flir ein Tier?“, fragte er, seinen Zeigefinger auf ein wildes Pferd richtend.
Sein Tonfall klang absolut uninteressiert.

Erneut gab Iril etwas verwirrt Antwort: ,,Das ist ein Pferd.”

,Kann man es reiten?“

»Ja. Die Rietgarde richtete sie ab.“

Stille.

,Geht es noch lange bis zur Taverne?*

»2Nachdem, was ich gehort habe, ja.“

Stille.

»Hinter jeder Person versteckt sich eine interessante Geschichte. Was ist deine?*, sprach
Ijsdur kalt. Fast so, als fithle er sich gezwungen, Konversation zu beginnen.

,Ist das so, wie man dir beigebracht hat, Gesprache zu beginnen?“, fragte Iril, , Ich glaube
nicht, dass meine Geschichte besonders interessant ist im Vergleich zu deiner.

,Verzeih, ich bin etwas aus der Ubung Doch weifit du, du, solche Fragen sind typischer-
weise in Konversationen eine Einladung, mehr zu erzdhlen. Du gibst mir nicht viel Material,
mit dem wir arbeiten konnten.”

,Ich weifl*, meinte Iril, ,,Aber was soll ich schon erzéhlen?*

»Was auch immer du willst. Konversationen werden begonnen und entwickeln sich danach
irgendwie in Richtungen, die beiden Gesprachspartnern gefallen.

»Sofern beide Gesprachspartner das wollen.*

,Willst du dich lieber nicht unterhalten?*

Iril blieb einen Moment lang stumm.

»Ich weifl es nicht. Vermutlich schon. Ich weil nur ohnehin schon kaum, wie man gut
konversiert, und erst recht nicht mit Fremden, und erst recht nicht mit einem lebendigen
Schneemann .

»lch bin kein Schneemann®, sprach Ijsdur, ,Mich hat niemand gebaut. Wiirdest du gerne
wissen, was Eis-Ddmonen wie ich sind? Und woher ich stamme?*

»Ich wére durchaus neugierig”, meinte Iril, ,,Ich liebe Réatsel und Geheimnisse.

»Na, dann héttest du doch fragen kénnen*, gab Ijsdur zurtick.

»Das ware nicht hoflich gewesen .

HARL

Damit war das Eis gebrochen und die Worte begannen zu sprudeln.

,Tulgor?*, fragte Iril verwirrt. Sie hatte gedacht, alle bekannten Linder und Reiche
zumindest ansatzweise zu kennen.

»,Genau, Tulgor. Das Land hinter den Bergen in den Wolken. Wie nennt ihr das hier?“

,»,Bergen in den Wolken‘? Meinst du das Fahle Gebirge?*

»Ja, dieses hohe Gebirge da im Westen. Dahinter liegt unser Land.“

Iril betrachtete die hohen Berge nachdenklich. Sie waren aus hellem, fahlem Gestein,
sodass man kaum erkennen, wo Stein in Schnee und Eis iiberging, und wo in wabernde
Wolken. So lange sie zuriickdenken konnte, hatten Wolken die Gipfel der Berge verhiillt,
sodass lange Zeit niemand gewusst hatte, wie hoch sie wirklich waren. Bis jemand auf die
Idee gekommen war, den Schatten des Gebirges zu vermessen. Nun hatten sich die ewigen
Wolken gelichtet. Ob da wohl ein Zusammenhang zum kiirzlichen Kampf mit und Tod von
Tarok bestand?
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»Ilch wusste gar nicht, dass hinter diesen Bergen noch ein weiteres Reich liegt. Ich dachte,
das sei nichts sei als Odnis. Sind da alle so wie du? Kann ich mir Tulgor als Eiswiiste
vorstellen?*

»Im Gegenteil!*, lachte Ijsdur, ,, Tulgor ist ein warmes Land voller wilder Steppen und
satter Felder. Das Reich eines friedlichen Volkes. Ich hingegen bin ein Eis-Ddmon. Wir
kommen nicht direkt aus Tulgor, sondern aus den Bergen davor, die ihr offenbar Fahles
Gebirge nennt. Aus dem ewigen Eis. Einer riesigen Eisflache in einem schattigen Tal hoch
oben.

»Beeindruckend“, murmelte Iril. Das waren eine Menge Informationen auf einmal. , Muss
einsam sein im Gebirge, nicht?“

[jsdur stockte kurz, ehe er fortfuhr. ,Ich denke nicht oft iiber Einsamkeit nach. So ge-
dampft die Gefithle von Eis-Ddmonen im Vergleich zu Menschen sind, so kann fehlende
Gesellschaft uns dennoch schmerzen.

»Warum schlosst ihr euch denn nicht dem Rest der tulgorischen Gesellschaft an? Schmilzt
ihr, wenn ihr in zu warmen Gefilden agiert?*

»lch hoffe nicht*, sprach Ijsdur ernst, ,Doch kann ich mir nicht sicher sein. Wir Eis-
Déamonen waren fiir Jahrtausende eingesperrt hinter einem magisch versiegelten Felsentor
in unserem schattigen Tal des ewigen Eises. Erst kiirzlich wurde das Felsentor ge6ffnet und
wir waren frei.

Ijsdur blickte hinter sich auf die schwache Schicht aus Schneeflocken, die er auf dem
erdigen Weg hinterlie. ;Wenn ich mir das so ansehe, mache ich mir keine grofien Sorgen
ums Schmelzen. Die Magie aus meiner Eiskristallkette ist méchtig und wird vom ewigen Eis
gespeist. Dem geht so bald die Kélte nicht aus.

Iril frostelte.

Plotzlich schreckte sie ein seltsames Geradusch auf. Es war eine Art Scharren, das aus
dem hohen Rietgras direkt hinter ihr kam. Iril blieb stehen und wies Ijsdur an, gleich zu
tun.

~Was ist .., setzte der Eis-Ddmon an. Er erstarrte.

Als Iril sich umdrehte, tauchte wie aus dem Nichts ein Gor auf. Zischend schwang die
Bestie ihre riesigen Hornklauen.

wFutter. Futter. Fein.“, zischte der Gor und leckte sich iiber das Maul. Wie sprachbegabt
die Vertreter seiner Spezies doch sein konnten. Und leider waren sie so gut wie nie allein
unterwegs.

,,Gors!“, briillte Iril, ,,Wenn der erste Gor in Sichtweite ist, steht der zweite schon ...

Ein Heulen ertonte hinter ihr. Sie wagte kaum mehr, als einen kurzen Blick auf Ijsdur
zu werfen. Der kurze Blick geniigte schon, um zu erkennen, dass ihr Begleiter von besagtem
zweiten Gor mitten in die nackte Brust getroffen worden war.

Es sah nicht gut aus! Der Gor schnappte erneut zu und riss dem tberrumpelten Ijsdur
ein gewaltiges Loch in die Brust. Iril hatte gerade genug Zeit, zu registrieren, dass Ijsdurs
Innenleben aus verschiedenen Schneeschichten zu bestehen schien, da sackte der Eis-Damon
auch schon zu Boden. Schneeflocken wirbelte umher und Wasser platscherte aus seiner Wun-
de. Doch ehe Iril ihm zu Hilfe kommen konnte, kiindigte ein Knurren hinter ihr die néchste
Attacke ihres eigenen Gors an.

Einen Herzschlag lang stockte Iril der Atem und das Feuer der Furcht schoss durch ihren
Korper. War dies so, wie sich ihre Mutter gleich vor ihrem Tod gefiihlt hatte? Stand Iril nun
dasselbe Schicksal bevor?

Ehe sie sich grof} in ihren eigenen Gedanken verheddern konnte, bewegte sich ihr Koérper
wie von allein. Jahrelanges Training unter den Mauerbergen hatten sie auf solche Situationen
vorbereitet.

Iril duckte sich unter einer unférmigen Hornklaue ihres Gegners hinweg und verbarg sich
im hohen Rietgras. Der Gor stak mit seinen langen Klauen haarscharf neben ihr in den
Boden. Jetzt hatte sie genug! Iril schwang ihren Runenhammer. Die mit einer Vielzahl von
Runen tiberzogene Waffe folgte Irils Schwung und schmetterte mit der flachen Seite gegen
den massigen Bauch des Gors, ehe Iril den Hammer iiberhaupt magisch aufladen konnte.
Der Gor winselte und taumelte einige Schritte zuriick. Iril warf sich auf und war bereit,
gnadenlos nachzusetzen. Mit gemeinen Gors hatte sie kein Mitleid. Doch der Gor wich dem
zweiten Schlag — diesmal hétte ihn die spitze Seite des Runenhammers am Kopf getroffen —
haarscharf aus.

Und noch schlimmer: Der Gor packte Iril Hammer mit einer Hornklaue und riss ihn weg
von ihr. Mit seiner schieren Kraft konnte sie nicht mithalten. Iril liel den Hammer los und
tappte auf ein Tattoo an ihrem Arm. Eine wohlige Wéarme kitzelte ihre Hand, welche rotlich
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aufleuchtete. Ebenso leuchtete der fortgeschleuderte Hammer, auf welcher nun mitten in
der Luft eine Drehung vollzog und zu Iril zuriickzufliegen kam. Auf dem Weg zuriick in
ihre ausgestreckte Hand haute er den Gor nach vorne. So taumelte der Gor zu Boden, sein
ungeschiitzter Nacken offen zugénglich. Ein weiterer Schlag gab der unséglichen Kreatur den
Rest.

Iril wirbelte herum. ,Ijsdur, halte dich von seinen Klauen fern und versuche, ihn von
hinten anzugreifen! Sein Nacken ..

Doch, ehe sie fertig sprechen oder gegeniiber Ijsdurs Gor gewalttéitig werden konnte,
hatte Ijsdur sich schon um diesen gekiimmert. Stolz und unversehrt ragte der Eis-Damon
vor seinem Gegner auf. Keine Spur mehr der tiefen Wunde, die der Gor in ihn gerissen hatte.
Ein helles Licht blitzte aus Ijsdurs ausgestreckter Hand auf und ein ldngliches, gezacktes
Objekt — war das ein riesiger Eiszapfen? — raste auf des Gors garstiges Gesicht zu. Getroffen
wurde er zuriickgeschleudert, sein ganzer Korper mit Eiskristallen bedeckt. Auch dieser Gor
riithrte sich nicht mehr.

»Interessante Wesen“, bemerkte Ijsdur, ,,Sehen sie nicht, dass es in ihrem Interesse wére,
zu fliehen?“

»Elend, diese Kreaturen“, spuckte Iril aus, ,,Sie leben beinahe tiberall, wo es Zivilisationen
gibt. Sie dienen den Drachen. Ich hatte gehofft, mit dem Tode Taroks wiren sie nicht mehr
auf die Unschuldigen aus. Aber alte Angewohnheiten sterben schwer und der Hunger auf
Fleisch scheint sie immer noch anzutreiben.*

»,von Zeit zu Zeit verirrte sich die eine oder andere Kreatur aufs ewige Eis“, berichtete
Ijsdur, ,Vielleicht sind gar ein paar von ihnen zu Eis-Damonen geworden. Aber zumindest
diese Gors stehen uns in Geistesgaben nichts nach.“

Iril starrte weiterhin verwundert auf Ijsdurs so unversehrte Brust. ,War da nicht zuvor
noch eine todliche Verletzung?*

,Oh, was todlich ist, hingt immer vom Korper ab. Mein Leib aus Schnee wird wohl
nie so kraftig oder stabil sein wie dein Gebilde aus Knochen, Fleisch, und all dem Zeug,
doch vermute ich, Verletzungen erheblich rascher und einfacher reparieren zu kénnen. Weg
ist natiirlich nichts. Bis die Schmerzen nachlassen, konnte es noch eine Weile dauern. Aber
Schmerzen kann man gut ignorieren.

Iril nickte stumm. Ehe sie weiter nachhaken konnte, rasten ihre Gedanken weiter zu
[jsdurs Hand, aus welcher zuvor ein eisiger Blitz den Gor mit einem Schlag iiberwunden
hatte. ,Faszinierend, dieser Eisblitz. Was war das? Wie kreierst du die?“

»Ich weifl nicht“, druckste Ijsdur herum.

,Oooh, ist das ein Geheimnis? Ich liebe Geheimnisse.*

»Leider kein Spannendes. Diese Eisblitze losen sich einfach irgendwie von mir. Wenn
ich es will. Und die Kraft dazu habe. Die Eiskristallkette um meinen Hals ist der Pfad zu
mannigfaltigen Fahigkeiten.“

Iril frostelte es erneut, und nicht nur wegen der Nahe zu Ijsdurs eiskaltem Korper. Wah-
rend die Aufregung des iiberraschenden Gorkampfs versiegte, haderte sie auf einmal mit dem
Gedanken, ob es klug gewesen war, allein an der Seite dieses Fremden ins Land zu ziehen.
Nicht, dass sie nicht auf ihre kimpferischen Fahigkeiten oder auf das Urteil des Ewigen Feu-
ers vertraute. Doch ward ihr nun bewusst, dass die Magie des undurchsichtigen Eis-Démons
ihre eigene in Kampfkraft durchaus tibersteigen konnte. Dass das Ewige Feuer eigentlich nur
Gefahren fiir die Rietburg sondierte, nicht fiir kleine Runenmeisterinnen in fremden Landen.
Und dass sie noch keine Ahnung von den Motiven des Eis-Damons hatte.

Die Runenmeisterin und der Eis-Ddmon schritten weiterhin Seite an Seite in Richtung
Taverne, auf ausgetretenen Trampelpfaden zwischen goldenen Rietgras-Feldern voller rosa
Rietgras-Bluten. Iril schritt leise voran, mit schnellen Schritten, wahrend ihr Kopf ratterte.
[jsdur glitt langsam voran, wie iiblich eine Schicht aus Schnee und Eis hinter sich herziehend
— auch wenn Iril glaubte zu sehen, dass die Schicht diinner war als auch schon.

Irgendwann konnte sie sich eine vorsichtige Frage nach Ijsdurs Motiven nicht mehr ver-
kneifen: ,Verzeih, dass ich so direkt frage: Was suchst du hier in Andor eigentlich?*

Ijsdur stutzte einen Augenblick und sprach dann so tonlos wie immer: ,Wenn ich das
wiisste. Endlich bin ich frei von diesem Schattental hinter dem Felsentor. Doch meine Zu-
kunft ist ungewiss. Ich weif}, dass ich in Tulgor keine Zukunft habe. Und dass die vielen
einsamen Nachte hoch oben im Kuolema-Gebirge taten mir nicht gut. Ich hoffte, hier auf
eine gewisse tulgorische Reisegruppe zu stoflen, doch horte ich von dir, dass die Tulgori noch
gar nicht hier eingetroffen sind.”

»Zumindest ich hdtte noch nichts von ihnen gehort®, entschuldigte sich Iril.
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LAuBerst eigenartig®, murmelte Ijsdur, ,Vielleicht iiberholte ich sie auf dem Weg unter
dem Gebirge hindurch. Die Stollen unter dem Kuolema-Gebirge hindurch sind ein Laby-
rinth und als Eis-Démon kann ich einzigartige Abkiirzungen schaffen. Wie dem auch sei, so
werde ich nun hier auf ihre Ankunft warten. Frither oder spater werden sie doch aufkreuzen
miissen.”

»Hoffentlich vereisen sie uns nicht ein zweites Mal den Brunnen®, lachte Iril.

,Keine Gefahr“, meinte Ijsdur, ,,Ganz abgesehen davon, dass keine Eis-Dadmonen mit
ihnen reisen. Ich wanderte nach dem Austritt aus dem Gebirge einfach ziellos durch die
Lande, sah die Rietburg in der Ferne und beschloss, ihr ndher zu kommen und in dieser
stdrkenden Wasserquelle zu néchtigen, um niemanden zu wecken. Ich weifl, dass Menschen
ungern aus dem Schlaf gerissen werden. So, wie ich diese Reisegruppe kenne, werden sie sich
eher getrauen, einfach an das Tor zu klopfen.*

,,Siehst du dich nicht mehr als Menschen?*

,Ich war nie einer. Ich hoffe, dass ich die richtige Entscheidung traf, indem ich hierherkam.
Hier konnte ich neue Kontakte kniipfen. Eine neue Existenz aufbauen. Eine Bestimmung
finden.

»Klingt ganz dhnlich wie ich. Auch ich fithle mich zuhause nicht mehr zuhause und suche
nun hier nach einer neuen Bestimmung.“

»,2Dann sitzen wir ja im selben Boot.“ So tonlos wie oft zuvor hingte Ijsdur an: ,Es freut
mich auflerordentlich, dich getroffen zu haben, Iril“

Iril bedachte die gruselige Macht von Ijsdurs Eisblitzen nach dem Kampf gegen den Gor.
Und wie uniiberwindbar ein schnell heilender Korper aus Schnee doch sein konnte. Nicht,
dass ihre eigene Macht tber die Runen nicht auch gruselig sein konnte. Oder dass sie das
grundlegende Misstrauen gegeniiber Fremden, das so vielen Schildzwergen eigen war, fiir gut
hielt. Doch schiichterte sie Ijsdurs eisige Art immer mehr ein.

Sie erinnerte sich an den bésartigen Eis-Troll, von der diese Bewahrerin in der Rietburg
erzahlt hatte. Und daran, dass Ijsdur erzdhlt habe, die seinen wahrend seit Jahrtausenden
in diesem Tal des ewigen Eises im Fahlen Gebirge eingesperrt gewesen. Und dann nannte
er sich selbst auch noch ,Eis-Damon‘ Natiirlich war das nur eine ungefihre Ubersetzung
des originalen Wortes in seiner Sprache. Vermutlich trug es in seiner Heimat keine negative
Konnotation.

Erneut bedachte sie den pupillenlosen Blick aus seinen milchigen Augen. Ein Blick, den
er sich mit den bosartigen Kreaturen teilte, die dank diesen Augen auch in der tiefsten
Finsternis der Nacht unschuldige Opfer erspidhen konnten.

Iril packte ihren Hammer ungewollt fester und fragte betont unschuldig: ,,Darf ich fragen,
warum ihr Eis-Damonen hinter diesem Felsentor eingesperrt wart?*

Ijsdur hielt kurz inne, antwortete dann jedoch wie aus der Balliste geschossen: ,,Das war
ein ungerechtfertigter Fluch. Die willensstarke Kaiserin von Tulgor — damals war Tulgor
namlich noch ein Kaiserreich — fiirchtete uns Eis-Ddmonen. IThr Adoptivsohn war in einer
bitterkalten Nacht im Gebirge erfroren. Sie hatte uns die Schuld gegeben. Und wie kénigliche
Fliiche halt so sind, 16ste sich unserer erst Jahrtausende spéter auf‘

Iril nickte. Als Silberzwergin wusste nur allzu gut dariiber Bescheid, was konigliche Fli-
che ausrichten konnten. Narkon war auch Jahrzehnte nach Varatans Tod noch immer eine
verdammte Falle, voller wahnsinniger Piraten, wilder Hautwandler und wiitender Kreaturen.
Und niemand wusste, wann sich der Fluch des verstorbenen Seekonigs lichten wiirde.

[jsdur betrachtete Iril mit schiefgelegtem Kopf und fiigte an: ,Keine Sorge. Wir Eis-
Démonen wurden nicht fiir vergangene Verbrechen eingesperrt oder so. Wir haben den Sohn
der Kaiserin nicht retten konnen, aber ihn auch nicht umgebracht. Wir sind unschuldig. Wir
sind keine Gefahr fiir die Offentlichkeit. Wir wollen Andor nichts Boses.

Iril schluckte fest und 1l6ste ihren Runenhammer von ihrem Giirtel. Diesen Trick hatte
sie schon einmal von einem der hohen Runenmeister eingesetzt gesehen. Sie musste nur
iiberzeugend genug auftreten.

Vorsichtig wihlte sie ihre Worte und log: ,Ijsdur? Weilt du, dass meine Ubersetzungsru-
nen nicht nur die Bedeutung gesprochener Worte iibertragen konnen? Sie geben mir manch-
mal auch ein Gefiihl der Intention des Sprechers dahinter. Oft nur klein, fein, beinahe ver-
gesslich. Aber Liigen kann ich mit meinen Runen von Meilen her riechen. Und ich rieche
Liigen in deinen Worten. Was willst du wirklich hier?*

Iril blieb stehen und beobachtete Ijsdurs Mimik, suchte nach irgendeiner Reaktion, die
ihr verraten konnte, ob ihr Misstrauen gerechtfertigt war.

Ijsdur blieb ebenfalls stehen und blickte Iril einige Augenblick lag vollkommen ausdrucks-
los an.
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»Schade“, murmelte er zu sich selbst, ,,Ich begann gerade erst, dich zu mogen.“
Dann stiirzte er sich auf Iril, ohne auch nur mit der Wimper zu zucken.

Ijsdur griff nach Irils Armen und liel nicht los. Sein fester Griff war eiskalt und kribbelte
auf Irils tdtowierter Haut. Er 6ffnete seinen Mund und hauchte aus. Eisiger Dampf schwallte
auf Iril Kleidung herunter und iiberzog sie mit einem Reif aus Frost.

,»30 halte schon still, dann tiberlebst du das vielleicht“, sprach Ijsdur.

Iril drehte ihre Arme in Richtung seiner Daumen und 16ste sich mit Miihe von ihm.
Erschreckt nahm sie wahr, dass ihre Haut unter seinem Griff schon leicht bldulich angelaufen
war. Sie schlug einen Purzelbaum an Ijsdurs strammen Beinen vorbei, wihrend sie seinen
Tritten auswich. Definitiv feindlich eingestellt, dieser Dadmon. Sie machte ihren Hammer
bereit. Thr ganzer Korper schmerzte und protestierte. Das Herz schlug ihr bis zum Halse.
Und es knirschte unschon in ihrer Reisetasche, iiber die sie soeben gerollt war.

Zwei tiberraschende Kampfe gleich hintereinander, das hatte sie schon lange nicht mehr
erlebt! Hoffentlich war sie nicht allzu eingerostet.

Ijsdur drehte sich zu ihr um und hob seine eigentlich leere Hand. Etwas knisterte und
glomm darin. Ehe er etwa erneut einen Eisblitz schleudern konnte, versenkte Iril ihren Ham-
mer mit der Spitze voran in I[jsdurs Kniekehle. Beim Kontakt entluden sich aufgesparte
magische Strome in farbigen Lichtblitzen. Der Hammer glitt beinahe miihelos durch beide
Beine des Eis-Dédmons hindurch und pulverisierte sie zu Schneehdufchen. Ijsdur fiel flach
auf seinen Bauch. Doch Iril wusste vom Gorkampf noch, dass Ijsdur eine solche Verletzung
problemlos davonsteckte. Also setzte sie nach. Ein weiterer Schlag des Hammers hinterlief3
eine beachtliche Delle in Ijsdurs Riicken. Schnee und Eis spritzten umher.

Iril durfte ihn keinen Eisblitz generieren lassen. In der starken Magie seiner Eiskristall-
kette schien seine wahre Stéarke zu liegen. Also musste sie rasch handeln, so rasch, dass er
sie nicht gegen sie einsetzen konnte. Schnell, jetzt!

Zwei weitere Schldge, und Ijsdurs Hinde waren Vergangenheit. Temporar. Hoffentlich
konnte er nur von dort aus Eisblitze schleudern. Sie lie3 von ihm ab, 6ffnete ihre Reisetasche
und sondierte verzweifelt ihre verschiedenen metallenen Runenscheiben.

[jsdur wand sich neben ihr am Boden. Wahrend sein Korper sich wieder zusammenschich-
tete, machte sein Kopf eine 180-Grad-Drehung um seinen Hals und starrte Iril durchdringend
an. Die Delle, die ihr Hammer in seinem Riicken hinterlassen hatte, begann, sich magisch
zu schlieBen. Achzend richtete der Eis-Didmon sich wieder auf.

Hektisch durchsuchte Iril ihrer Tasche nach einer bestimmten Runenscheibe.

Gefunden!

Sie sammelte Magie im Hammer und tippte die Scheibe an — silbern glitzernde Lichter
flackerten umher — und versenkte sie tief in der Delle in Ijsdurs Riicken. Schnee wuchs
daruber, doch darum kiimmerte Iril sich nicht grof}. Einmal aufgeladen, brauchte die Scheibe
kein Sonnen- oder Mondlicht, um ihre Wirkung zu entfalten.

Unter den von den Runenmeistern der Silberzwerge am haufigsten genutzten Runenfolgen
gab es eine bestimmte, welche verspukte Hohlengidnge von verlorenen Seelen zu reinigen
vermochte — denn als erstmals Minen in den Silberberg gegraben worden waren, hatten
sich iiberraschend viele ungewollte Geister aus vergangenen Jahrhunderten gezeigt und die
Zwerge zu vertreiben versucht. Seitdem gehorte eine solche Runenscheibe zur Vertreibung
fremder geistiger Einfliisse zum Standardrepertoire eines jedes Runenmeisters, auch wenn
sie in letzter Zeit nur noch selten mit verirrten Seelen zu kémpfen hatten.

Ijsdur stiirzte in sich zusammen, kaum hatte Iril die Scheibe in ihn gesteckt. Also hatte
die Runenscheibe ihre gehoffte Wirkung gehabt und Ijsdur den Geist ausgetrieben. Was fiir
ein Gliick.

Traurig betrachtete Iril die leblosen Klumpen Schnee vor ihr, der immer noch vage die
Form eines menschlichen Leibes hatte. Es wére wirklich faszinierend gewesen, dieses seltene
Phédnomen der Natur zu studieren, ihm alle seine Geheimnisse zu entlocken. Doch hatte
I[jsdur sie angegriffen und damit seine iiblen Absichten fiir dieses Land kundgetan. Vermutlich
war es besser so.

Iril war kurz davor, sich abzuwenden und zuriick zur Rietburg aufzubrechen, da bewegte
sich der Schneehaufen vor ihr.

Langsam setzte sich Ijsdur auf und hielt seinen Kopf. Seine leicht zerfallene Form fes-
tigte sich wieder. Die Eiskristalle an der Kette in seiner Brust glitzerten in allen Regen-
bogenfarben. Fahle Hénde tasteten den Bauch ab, in welchem Iril ihre Geister abwehrende
Runenscheibe versenkt hatte. Eisige Augenlider 6ffnete sich und zeigten pupillenlose Augen.
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Starr blickten Iril und Ijsdur einander an. Iril war verwirrt. Falls Ijsdur, wie sie gedacht
hatte, quasi eine einen Schneehaufen besessende Seele aus einer anderen Sphére der Realitét
ware, sollte die Scheibe ihn eigentlich in diese andere Sphére zuriickgeschickt haben. Und
falls er eine Puppe einer fremden Entitdt des ewigen Eises gewesen ware, hitte die Scheibe
ihn aus der Kontrolle der fremden Entitat befreit. Dass er noch hier war, dass er sich noch
bewegte, bewies, dass es sich bei ihm um ein lebendiges, fithlendes Wesen handelte, welches
in diese Ebene der Realitét gehorte. Wie ein Naturgeist? Doch konnte Iril sich nicht an einen
einzigen Naturgeist erinnern, der so eloquent wie Ijsdur gewesen ware. Welch Wunder barg
dieser Eis-Démon denn noch?

Zu schade, dass sie sie nicht erforschen konnte, wenn ihr ihr eigener Leib und Leben
wichtig waren. Iril lieff erneut Magie in ihrem Hammer ansammeln und bereitete sich auf
einen méchtigen Schlag vor.

»Nein!“, rief Ijsdur, und hob seine Hand, ,Ich danke dir, liebe Iril, von ganzem Herzen,
fiir was auch immer du tatst! Die Stimmen der Vergangenheit sind verklungen. Ich spiire
den Willen der Herrin des ewigen Eises nicht mehr. Ich bin frei! Wirklich frei!“

Iril lie} ihren Hammer nicht sinken.

,Ich will dir nichts Boses. Auch diesem Land nicht! Fiihle die Wahrheit meiner Worte!*

»Bose und Gut sind sehr relative Begriffe, knurrte Iril, ,,Magst du noch spezifizieren?
Und erinnere dich daran ...

,-.. dass du Liigen spiiren kannst, natiirlich.“

Ijsdur holte tief Luft — wohl eher theatralisch, denn grofy atmen zu miissen schien er nicht
— und ratterte herunter:

,Ich will, dass du weder leidest noch stirbst, Iril. Du und alle anderen Lebewesen in
Tulgor und diesen Landen. Ich will Siantari nicht mehr bis in alle Ewigkeit dienen. Ich will
nicht mehr heimlich diese 6stlichen Reiche erforschen, um die Schwachstellen dieses Reichs
zu erkennen. Ich will nicht mehr die tulgorische Reisegruppe abfangen, ehe sie diese Reiche
vor Siantari warnen kénnten. Ich will nicht mehr eine Eiswiiste iiber diese Welt verbreiten!“

»Das klingt ja so, als hattest du bis vor wenigen Augenblicken einen relativ ausgekliigelten
finsteren Plan gehabt. Oder lese ich da zu viel hinein?*

»Keineswegs®, gab [jsdur zu, ,Wie alle Eis-Dédmonen des Kuolema-Gebirges habe ich oft
die Stimme Siantaris in meinem Hinterkopf vernommen. Die Stimme der Herrin des ewigen
Eises. Und die wirren Rufe ihrer Vorgénger. Dies war ihr Reich. Sie und alle Tari vor ihr
waren nicht ohne Grund hinter dem Felsentor eingesperrt worden. Sie wollten die ganze
WEelt in eine Eiswiiste verwandeln. Und ich hétte bis soeben nicht einmal ihre Stimme horen
miissen, um mir sicher zu sein, dass es mein Schicksal sei, das ewige Eis in ihrem Namen
weiter auszubreiten.

»,und das ist es nun nicht mehr?*

Ijsdur fiel auf seine Knie. Leise flisterte er: ,In all dem Larm, in all den Stimmen der
Vorgéanger, in alle dem konnte ich die Erinnerungen nie richtig lesen. Die Erinnerungen von
Ijs, dem im Eis gestorbenen Junge, dessen Korper und Namen ich trage. Ich konnte seine
Erinnerungen sondieren und doch deutete ich sie falsch. Unterdriickte, was seine Gefiihle mir
langst hétten sagen sollen. Deine Runen haben die Stimmer der Tari verstummen lassen.
Nun, wo sie stumm sind ..

Ijsdur schluckte, ehe er fortfuhr.

»,Die Jahre im ewigen Eis waren keine schone Zeit. Ich fiihlte mich nicht gut. Verwirrt,
rastlos, ziellos. Ijs* Jahre in Tulgor hingegen, so verblasst sie in meinen Erinnerungen auch
sind, sind so viel schoner. Voller. Angenehmer. Freudiger. Es ist eigenartig. Die Tulgori
bedeuten mir nichts. Du bedeutest mir nichts. Thr alle werdet sterben, lange bevor ich
vergehen werde. Und doch ... ich ... ich will Tulgor nicht zu einer Eiswiiste werden lassen.
Ich will nicht sehen, wie du im Eis erfrierst.”

»Wie beruhigend.

»Es ist wahr. Eines Tages werde ich sterben. Und ich fiihle mich nicht wohl beim Gedan-
ken, das allein zu tun, in einer eisigen Welt. Lebende haben so viel mehr zu bieten.

Stumm blickten die beiden Kémpfenden einander an.

»Was tun wir nun?“, fragte Ijsdur.

»Was willst du tun?“

»Wenn ich das wiisste. Ich muss zunédchst einmal meinen Kopf ins Klare kriegen. Meine
Gedanken in eine passende Reihenfolge bringen.*

Stille.

Iril sprach als erste wieder: ,Wie wéare es, wenn wir wie vorhin gewollt zu diesem Wirts-
haus weiterreisten? Dort kdnnen wir weiterschauen, wie er mit dir weitergehen soll.
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Ijsdur nickte.

Im Vorbeigehen 6ffnete Iril ihre vom Kampf lddierte Reisetasche und nahm Inventar auf.
Thre Sammlung an Runenscheiben war grofitenteils ganz. Manche der Metallscheiben waren
etwas verbogen, aber nichts Schlimmeres. Mit einer Ausnahme.

Der steinerne Runenring mit eingelassenem Glas zur Fernsicht war unrettbar zerbrochen.
Zuletzt hatte Iril ihn genutzt, um Taroks Angriff auf die Helden aus der Ferne zu beobachten.

,Einfach nichts schlimmeres“, murmelte sie, um sich selbst zu beruhigen, ,,Wir kénnen
nur hoffen, dass wir in den nédchsten Tagen nicht dringend einen Fernblick brauchten.”

,Wir kénnen hoffen*, bestétigte Ijsdur.

Leise fligte er an: ,Es tut mir leid, Iril. Schon zum zweiten Mal heute hast du mir enorm
geholfen. Ich verstehe das Konzept von Schuld nicht ganz, doch glaube ich, mich tief in der
deinen zu befinden .

Iril winkte ab.

Ijsdur beugte sich nochmal vor, guckte ihr tief in die Augen und bekréftigte: ,Danke,
Iril. Einfach nur Danke

Er erstarrte fir einen kurzen Augenblick. Die um ihn herumwirbelnden Schneeflocken
wurden etwas schneller, als er klirrend weitersprach. ,Siantari! Ich vergafl sie vollig. Die
Herrin des ewigen Eises ist auf dem Weg hierher. Sie verliefl als erste von uns das ewige
Eis. Und sie hat immer noch vor, die gesamte Welt unter einer dicken Schicht aus Eis
verschwinden zu lassen. Wenn wir die hier lebenden Wesen wahren wollen, miissen wir sie
vor Siantari warnen.”

»Das ist schon in Ordnung*, meinte Iril, ,Wir warnen die Andori einfach vor. Die Helden
von Andor sind méchtig. Sie haben einen Drachen niedergerungen. Da werden sie hoffentlich
mit einem schndden Schneeklotz klarkommen kénnen. Nicht personlich gemeint.”

»,Keine Beleidigung angekommen®, versicherte Ijsdur, ,Doch unterschétzt Siantari nicht.
Sie ist eine formidable Gegnerin. Wenn du nicht ihren Bann {iber mich gel6st héttest, wiirde
ich aktuell immer noch, ohne mit der Wimper zu zucken, die Ausbreitung des ewigen Eises
iiber das Leben aller Menschen stellen, die ich je kannte.

»Wie kann es sein, dass Siantari hier noch nicht eingetroffen ist?“, fragte Iril, ,Ist sie
vielleicht schon hier? Heimlich?*

»,Heimlichkeit ist nicht Siantaris Stéirke. Sie wollte zunéchst, dass ich die Lage sondie-
re und ihr vielleicht die Moglichkeit einer Tduschung verschaffe, indem ich die von den
Eis-Damonen Wissenden Tulgori abfange. Bevor du meinen Geist abschirmtest, muss sie
zumindest im Hinterkopf meine Erfahrungen wahrgenommen haben. Sie weif}, dass diese
Bewahrer von Eis-Damonen gehort haben. Und sie wird annehmen, dass du mich vernichtet
hast. Vielleicht versteckt sie sich irgendwo und plant etwas.

»Was konnte sie planen?*

»,2Keine Ahnung. Thre Fahigkeiten sind mannigfaltig, doch haben sie allesamt mit Eis und
Schnee zu tun.*

»Also kénnen wir schlielen, dass uns keine Gefahr droht, bis der erste Schnee fallt?*,
fragte Iril.

,»,Oder der erste Schnee fillt erheblich friiher als tiblich. Aber Siantaris bisherige Abwesen-
heit muss nichts bedeuten. Tulgor liegt erheblich ndher Felsentor zum ewigen Eis als Andor.
Und der Weg durch die Temm-Pfade unter dem Kuolema-Gebirge hindurch ist erheblich
schneller als die mithsame Gratwanderung iiber die Berge. Insbesondere wenn man wie ich
die Abkiirzungen zwischen den labyrinthischen Temm-Pfaden nehmen kann, statt wie sie
iiber hohe Gipfel und tiefe Téler zu spazieren, wére es kein Wunder, wenn ich schneller hier
landete, als sie es tat.

Stille.

Iril brach sie: ,Die Tulgori abzufangen, das war ein direkter Befehl von Siantari? Der
einzige, dem du folgtest?*

»50 ist es’

»Warum dann so friedlich auf uns zugekommen? Warum versuchen, in der Rietburg An-
schluss zu finden, und gleich wieder zu gehen, nachdem man dich nicht herzlich willkommen
heif3t?

»Ich wollte die Lage nicht eskalieren lassen. Von euren Verteidigungsmoglichkeiten her-
ausfinden, aber nicht, indem ihr sie auf mich anwendetet .

,Und du bist dir sicher, dass du dir nicht einfach eine Ausrede suchtest, um nicht sofort
mit dem Téten und Morden anzufangen?*
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»Ziemlich. Nur mein Ziel bedeutete mir etwas. Die Ausbreitung des ewigen Eises. Der
Kampf gegen die ewige Hitze

,Warum totetest du mich dann nicht einfach, nachdem ich misstrauisch geworden war?
Ein Eisblitz hatte mich komplett erledigt. Aber nein, du versuchtest stattdessen blof3, mich
festzuhalten.”

Ijsdur schwieg eine Zeit lang. ,, Ich hatte noch nicht genug Zeit zum Uberlegen. Ich musste
vorsichtig sein. Wenn du verschwéndest, direkt nachdem du an meiner Seite ins Rietland
zOgest, wiren Leute misstrauischer geworden. Vielleicht hétte es einen Weg gegeben, dich auf
meine Seite zu ziehen. Du héttest eine ausgezeichnete Eis-Dadmonin abgegeben. Runenmagie
an unserer Seite hitte Siantari stark geholfen .

Iril kicherte. ,,Du sagtest, du seist kein Mensch mehr.“

»Ich war nie einer.

Iril grinste. ,,Und doch ist es ausgesprochen menschlich, sich fiir das eigene Verhalten
nachtriglich halbgare Begriindungen auszudenken.

P, machte Ijsdur, ,Wenn ich dich aus anderen Griinden verschont hétte, wire mir
das nicht bewusst?*

»Es ist zumindest moglich, dass du dir etwas einredest, damit dein Verhalten nicht dei-
nem Selbstverstdndnis widerspricht. Vielleicht konntest du doch nicht so rasch zum Morden
iberwinden, wie du gerne gehabt hattest.

»Vielleicht*“, murmelte Ijsdur, ,Du warst die erste Person seit langem, mit der ich inter-
agierte, ohne direkt verachtet zu werden. Und selbst du hattest kein Problem damit, mir
zu misstrauen. Du magst im Recht gewesen und ich freue mich, dass du mich von Siantaris
Einfliissen befreit hast. Und doch schmerzt es.

Ijsdur hielt an und blickte Iril mit starrem, pupillenlosem Weif} tief in die Augen.

»Ich bin kein starrer Eisklotz. Ich habe Gefiihle. Vertraue mir. Es bri