Inspiriert von Taris Norrs Marf, Tarf und Narf ( https //legenden-von-andor de/forum/wewtoplc php"f 13&t=7397 )

L~ CONLOR = Farbenhexe der Temm, Rang 3
Ablage fiir Sonderfihigkeit: Conlor beginnt die Légéﬁﬂga%s Conlor-Weifl mit weilem Material: 1 Stirkestein und 1
Willensscheibe (auf beliebigen Leisten), 1 Zeitstein, 1 Heldenfigur und 3 Wiirfel. Conlor-Weif3 kann sich als freie
Handlungsmoglichkeit dreiteilen: Ersetze alles weile Material durch rotes, blaues und griines. Conlor-Rot, Conlor-Blau |
und Conlor-Griin sind verschiedene Heldinnen mit eigenen Stérke- und Willenspunkten und -leisten, Zeitsteinen,
Heldenfiguren, Wiirfeln und Ablagefeldern. Sie sind direkt nacheinander in dieser Reihenfolge am Zug (dann, wenn
Conlor-Weifl am Zug wire). Nach ihren drei Ziigen wird jeweils ein Heldenwiirfel geworfen. Bei einer 1 vereinen sich die
Conlors wieder: Ersetze alles Material einer von dir gewéhlten Conlor mit hochstem Zeitstein durch das weile Material |
und nimm alles Material der anderen Conlors aus dem Spiel (lege Gegenstiinde o0.4. zuvor auf ihren Feldern ab).

Ablage fiir ) An jedem Kampf kann hochstens 1 Conlor teilnehmen.
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Conlor-WeiB} kann alle Ablagefelder dieser Heldentafel nutzen. Conlor-Rot, Conlor-Blau und Conlor-Griin
konnen nur Ablagefelder ihrer Farbe nutzen, insbesondere nicht das grofe und das Helm-Ablagefeld. Legt

3 tande oder Hel £ Conlors Feld ab lor-Weif} sich dreiteilt. ; . ik =
B oo e T a1 sb enn Con e oo i) Allgemein: neutrale Zeitsteine, Heldenfigur wechseln gilt nicht als Feld betreten y

Probleme:

StSch: Wolfsfreund

Auch wenn durch Conlors Verdreifachung die Anzahl Helden technisch gesehen erhoht wird, zahlen die - 3 ) e ’f
DRidN: Es kann hochstens 1 Conlor an Bord sein; an Bord kann sich Conlor-Weil nicht

Conlors fiir heldenanzahlabhidngige Aufgaben, Endgegner-Starke und dergleichen weiterhin als nur eine

e dreiteilen. Durch Vereinigung konnen Gegenstande ins Meer fallen.
DIH: Feuerschild-WP-Kappe .
Wenn die drei Conlors sich wieder zu Conlor-Weil vereinen, gelten ihren Tag beendet habende Conlors als AG: WP-Kappe durch Casamatuc '\ ] ,‘i ?
Y '..‘ ,,hochste Zeitsteine®, ansonsten die auf den hochsten Stunden. DZ: Einhorn, Wiirfelverlust und WP-Kappe durch Shan i \
4§ 2, «Q
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