, Wiirfeln auf alle Feldzahlen
‘ — Spielvariante fiir alle Spielpline —
Wenn die Position von Spielmaterial zufallig mit zwei
Wiirfeln bestimmt wird, konnt ihr einfach einen dritten
Wiirfel dazu werfen. Auf dem Nord-Spielplan wird
zusitzlich zu den zwei weiflen Wiirfeln ein roter Wiirfel & #
| geworfen und je nach Ergebnis 100, 70 oder 50 zur
Summe addiert. Auf allen anderen Spielplanen wird
zusitzlich zu dem roten (10er) und dem Heldenwiirfel 4
(1er) ein weifler Wiirfel geworfen und je nach Ergebnis
der ler im Bereich 1-6 oder 0 / 7-9 gewahlt.
Anschliefend miisst ihr noch den 100er des aktuellen
Spielplans addieren. Ist der 10er bereits vorgegeben (z. B:
50 + Heldenwiirfel), so muss der rote Wiirfel (hier 5)
nicht geworfen werden. Sollte das ermittelte Feld nicht
den vorgegebenen 10er haben, nicht betretbar sein
(z.B. das Feld fiir besiegte Kreaturen) oder nicht auf
' dem Spielplan existieren, wiirfelt ihr einfach erneut.
Tipp: In Hadria konnt ihr statt einem roten den tiirkisen
Winter-Wiirfel (mit etwas verzerrten Wahrscheinlichkeiten)
verwenden, da es keine 10er- oder 60er-Feldzahlen gibt.
Sonderfall: Solltet ihr drei gleiche Zahlen wiirfeln,
iiberpriiftzundchst, ob ein entsprechendes Feld im 1
i}gelch 72-84 existiert. Falls nicht, dann verfahrt
+ wie im Normalfall (z. B. 4-4-4 = 82 bzw. 47).
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