RADSH —~as

Ablage fiir Schamane aus dem wachsamen Wald Rang 36
beliebig viel
A Sonderfihigkeit: Radsh startet mit 4 Totems im Inventar.
Gold und Edelsteine Erde Totem: +1SP fiir jeden Helden
Wasser Totem: +2WP fiir jeden Helden
Wind Totem: -1 Stunde bei ,,Laufen” wenn auf dem Feld oder bei Uberqu
Feuer Totem: 1x pro Zug und mind. 14WP + alle Totems (siehe Beschre1bu.ng§
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Radsh startet das Spiel mit 3 Gegensténde + 1 aktivierte Fahigkeit, somit hat er all seine
kleinen Ablagefelder schon belegt und ein zusatzliches Ablagefeld, dass nur vom Feuer
Totem belegt werden darf. Er kann die Gegenstande auf Gebietsfelder ablegen, wie ein
herkommlicher Gegenstand, aber nicht mit anderen Helden tauschen oder von ihnen auf-
nehmen und nutzen lassen. Die Totems sind immer wieder verwendbar, nach dem Able-
gen kann er sie wieder aufnehmen und mitnehmen, um sie woanders wieder zu platzie-
ren. Es konnen mehrere Totems auf dem gleichen Feld stehen. Der Schamane muss sich
nicht auch auf dem Feld befinden, damit die Totems ihre Wirkung haben.

-Erde, Wasser, Wind Totem: Steht ein Held auf dem gleichen Feld, wie ein Totem, erhalt
der Held den jeweiligen Bonus., aber nur solange beide (Held+Totem) auf dem gleichen
Feld befinden. Es konnen mehrere Helden vom Bonus profitieren.

-Feuer Totem: Das Feuer Totem kann nur 1x pro Zug aktiviert werden und wenn Radsh

14WP oder mehr hat und alle 3 Totems im Inventar tréigt.
Er kann zu seinem hochsten Wiirfelwert die Hilfte davon (abgerundet) dem totalen

Angriffswert dazu zihlen, so oft wie die Anzahl am Kampf beteiligten Helden.

Beispiel: 4 Helden sind am Kampf beteiligt, Radsh hat alle Totems im Inventar und 14WP.
Er wiirfelt eine 1 und 5. Hochster Wiirfelwert ist 5. Er aktiviert Feuer Totem. Halfte von 5

abgerundet ist 2.
Angriffswert: 5 + SP + 8 (2 x 4 / halbierter Wert x Anzahl Helden).




