Ablage fiir ~ I(AYRE EN —2E=
beliebig viel Blutmagierin von der Knochengrube Rang 65

GOl und Edelstgine Sonderfihigkeit: Beim Héindler kann Kayreen 3WP fir 1SP tauschen,
anstellle der tiblichen 2 Gold.
o Fur je 2WP darf sie einer ihrer geworfenen Wiirfel nochmals wiirfeln.
' Starkepunkte (Mehrmals pro Kampfrunde anwendbar, aber nicht bis 0)
Kayreen kann pro Tag bis zu 2WP generieren, wobei IWP =1 Stunde ist.
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Biographie/Beschreibung/Beispiele:

Ihre Kiinste, Energie aus ihrem Blut zu gewinnen, macht sie zu einem
gefihrlichen Helden. Um diese verborgene Kraft anwenden zu kénnen,
benétigt sie viel Selbstdisziplin und Willenskraft.

Da sie sehr WP lastig ist, wurde ihre maximale WP Zahl auf 25
Punkten gesetzt. Aber die zusédtzliche Reihe beschehrt ihre keine
weiteren extras.

Kayreen triagt einen Rosenkranz, sie kann keinen Helm tragen.



