Lege zu Beginn der Legende aﬂe 4 %

Gegenstande zu deinem Heldgntableau

Schiitzende Fackel: %&w
Erreicht ein Held mit seinem Zeitstein die

: ; | Stunde auf der die Fackel liegt erhélt der Held
Gegenstande der -4 2 Willenspunkte.

" %p penrelte L. \4 =y Schild der Ferne:

Hat ein Held mit seinem Zeitstein die Stunde
Uiberquert auf der der Schild liegt wird er
nicht von negativen Ereignissen betroffen.

Falke des roten Waldes: 2
Erreicht ein Held mit seinem Zeitstein dh/

Stunde auf der der Falke liegt darf er einmalig
seine Gegensténde mit denen emes andmn




