
MADIRAL
Plänklerin der königlichen Garde

Rang 2
Sonderfähigkeit: Madiral kann direkt nach ihrer Bewegung 
einen Kampf beginnen. Wenn sie sich bewegt hat, kostet sie 

die erste Kampfrunde keine Stunde.

Die Trollkriege waren genauso hart für die, die zurückblieben, wie für die, die 
gekämpft hatten. Andors Waisenhäuser füllten sich, und viele Kinder mussten 
allein zurechtkommen. Die schnellen Fäuste, die Madiral zu einer so effektiven 
Kämpferin in der königlichen Garde machten, sind das Ergebnis einer solch 
düsteren und turbulenten Jugend.

Madiral kann in jeder Legende ab Legende 2 eingesetzt werden, einschließlich 
der Legenden im Norden. Sie kann ihre Fähigkeit nicht auf dem Schiff 
einsetzen, aber sie kann von Bord gehen und im selben Zug angreifen. Andere 
Helden können mit ihr kämpfen, müssen aber wie gewohnt eine Stunde 
ausgeben.



Plänkler der königlichen Garde
Rang 2

MADI’AR

Sonderfähigkeit: Madi’ar kann direkt nach seiner Bewegung 
einen Kampf beginnen. Wenn er sich bewegt hat, kostet ihn 

die erste Kampfrunde keine Stunde.

Die Trollkriege waren genauso hart für die, die zurückblieben, wie für die, die 
gekämpft hatten. Andors Waisenhäuser füllten sich, und viele Kinder mussten 
allein zurechtkommen. Die schnellen Fäuste, die Madi’ar zu einem so 
effektiven Kämpfer in der königlichen Garde machten, sind das Ergebnis einer 
solch düsteren und turbulenten Jugend.

Madi’ar kann in jeder Legende ab Legende 2 eingesetzt werden, einschließlich 
der Legenden im Norden. Er kann seine Fähigkeit nicht auf dem Schiff 
einsetzen, aber er kann von Bord gehen und im selben Zug angreifen. Andere 
Helden können mit ihm kämpfen, müssen aber wie gewohnt eine Stunde 
ausgeben.


