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Juna wurde auf einer kleinen Insel im nordlichen Meer geboren und
verbrachte ihr Leben vor Varkurs Angriffen auf Handelsschiffen, die zwischen
Hadria und Andor verkehrten. Im Laufe der Jahre waren ihre scharfen Augen
und sicheren Tritte eine Bereicherung fiir jedes Schiff, das sie anheuerte. Als
die Schwierigkeiten in Andor begannen, erwiesen sich dieselben Talente als
noch wertvoller, um das Land gegen zahlreiche Bedrohungen zu verteidigen.

Juna kann in jeder Legende ab Legende 2 eingesetzt werden, einschlieflich
Legenden im Norden. Ihre Fahigkeit gilt fiir Nebelplattchen, Schneeplattchen
und sogar Kreaturenplattchen oder Ereigniskarten in Legenden, in denen
diese auf Spielplanfelder gelegt werden. Bleibt sie liber mehrere Ziige auf
demselben Feld stehen, muss sie in jedem Zug WP oder Stunden ausgeben.
Befinden sich mehrere Plattchen auf einem Feld, kann sie fiir jedes einzeln
entscheiden (und WP/Stunden ausgeben).




