Der Mhourl war ein hinterhaltiges
Wesen. Wéhrend die Helden m.'t
Kéampfen beschéftigt waren,
schlich er sich in die R:etburg

hinein.

Legt das Plattchen Mhourl
auf Feld 0

NICHT AUF EINEN DER GOLDENEN
SCHILDER. Mhourl bekommt Sp von
den Kreaturen auf dem Splelplan (
ahnhch wie in die Befreiung der
: ~ Rietburg).

TroIIe 4 Sp

_______ e ]
Bsp : Es stehen 5 Gors, 1 Skral 1

Wardrack und 2 Trolle auf dem

|
Spielplan also hat der MhourJ 18 |
Starkepunkte.
Wiirfel : 1 groRer schwarzer |
~ Willenspunkte:10 |
Besonderheit : Solange Mhourl nicht

besiegt ist muss ein Held der auf Feld |

0 stehenbleibt oder ess passiert |

verliert 3 Wp. Ein Schild schiitzt davor. |
Andere Figuren ignorieren den Mhourl

~und umgekehrt. : |

Bei Sonnenaufgang bewegt S|ch |

= Mhourl nicht : |

: Belohnung: 3 Gold/WiIIe b |

|

|

|

Ll r'LiegeAnde 4 konnt |hr das




Der Mhourl



