Vorsichtig betrat Yumiko die dunkle Hohle.

Du erhiltst jetzt 1 Stﬁrkepu.hkt! o

war eine g@wzeﬂe Echse und durch seine uusgezetchnetett Sinne
wiirde er zmm%r die Oberfliche finden und zu Yumiko i"_; |
zuriickkehren. 5 '
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Zweite Sonderfihigkeit: ; N
Kenjo kann ab sofort von einer Hohle zu einer

belié’w;_t
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Yum 1mmer eine Stunde, auch wenn Kenjo vorher l

anderen reisen. Diese Bewegung kostet -

wemger als 4 Felder bewegt wurde. Wenn Yumiko
wahrenddessen auf Ken]o reitet, kostet sie das 1

Echse Kenjo wurde zu emem sturken Beglezter'

Rest der Gruppe nicht mehr mzssen mochte. i3
2t

Ab sofoft wird Kenjos Starkepunkte-Marker na
Kampfen r?ftht mehr nach links verschoben, sondem |
bleibt auf seiner aktuellen Position. Auferdem kann ab-

jetzt jeder Held, der sich mit Kenjo auf dbmselben Feld
befindet, entsprechend den tiblichen Regeln,
Starkepunkte gegen Willenspunkte tauschen.




