“Dass ich mich einmal freue, Euch zu sehen”, sagte Garz leise

und schiittelte den Kopf.

Die Helden lachten und halfen dem Handelszwe?g an Bord.
“Was ist passtert? Dein kleines Boot sieht ganz séﬁm mit-

. K _ genommen aus.’ S
, g N> “Ich war unterwegs nach Silberhall und muss in diesem 1 Nebel
s : 6 die Orientierung verloren haben. Plotzlich tauchte eine Klippe
Der Schatz des Nordens HE vor mir auf, und eine Nussschale ist nun mal kein Handels-
- Varatans Geheimnis o Y schiff. Jetzt bin ich nass und durchgefroren, aber wenigstens
; konnte ich mich und die meisten meiner Sachen retten. Hier,
fiir Euch. Ich hoffe, Ihr konnt mehr damit anfangen als ich”,
sagte Garz und warf den Helden ein kleines Péickchen zu.

Ein Held an Bord erhilt den Hadrischen Kompass.
Hinweis: Es wird nicht mit einem weiflen Wiirfel gewurfelt
und die Helden erhalten kein weiteres Geschenk.

“Nehmt Thr mich ein Stiick mit und lasst mich irgendwoz_m;':'
Land?”, fuhr Garz fort. “Wenn ich wieder festen Boden unter
den Fuﬁen habe, komme ich dann schon zurecht

Stellt die Figur Garz auf die Schiffstafel. Sobald das Schlﬁ das

nachste Mal auf einem Meeresfeld steht, das an Land grenzt,

verlasstGaxz das Schiff. Stellt die Flgur danp sofort au(gms
dfel

Die Bewohner der Nebelinseln hatten von der bevorstehenden
Reise der Helden nach Hadria gehort. Bald wiirden sie also
wieder auf sich gestellt sein, und das Leben im N@{den war
e nicht leicht. Der stindige Kampf gegen die Kreaturen forderte
7 R_. : i < seinen Tribut, und viele Aufgaben wiirden dann wreder’?mer-
A e \o° ledigt bleiben miissen.
s : Die Helden hatten in den letzten Wochen viel fiir die Bewoh-
Der Schatz des Nordens

(| - ner der Nebelinseln getan, und nun wurden sie erneut um
- Varatans Geheimnis BT Hilfe gebeten.

Wichtig: Lest zuerst diese Karte bis zum Ende vor.

Erreicht der Erzdhler einen Buchstaben, auf dem ein Feder-
plattchen liegt, wird eine quadratische Karte “Heldenauftrag”
aufgedeckt. Gibt es fiir diesen Buchstaben auch eine Legen-
denkarte, so hat diese Vorrang vor der Auftrags-Karte.

Die Helden konnen jeden Auftrag auch ablehnen, nachdem
die Karte aufgedeckt wurde. Das bleibt )edoch nicht ohne
Auswirkung.

Fiir jede kleine Auftrags-Karte gibt es eine grofie Legenden
karte, die erst aufgedeckt wird, wenn sich die Helden fiir die
Annahme des Auftrags entschieden haben.

D1e klemen Karten we_rden auf die Ablagefelder der

Lestyetztwenteraufl:é nd _ ; —
“Die Auftrige2”. o s o
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Ist auf den grofien Legendenkarten nichts Anderé;%ngege-
ben, haben die Helden beliebig lange Zeit, einen Auftrag zu
erfiillen, bevor der Erzahler den Buchstaben "@;rrelcht.

Allerdings muss die Gruppe bei Sonnenaufgang, w

7 Lied des Barden an die Reihe kommt, fiir jede Auftr a
of S el VA auf einer Hauptstadt je 1 Ruhm abgeben. Das gilt auch fur
; e {ibereinander liegende Karten.
Dgr Schatz des Nordens e Legt zur Erinnerung den Markierungsring auf das Barden-
Varatans Geheimnis 7 R Symbol des Sonnenaufgang-Feldes.

Wichtig: Kreaturen werden durch die ausliegenden Auftrage
nicht beeinflusst und diirfen weiterhin auf den Hauptstadten
stehen.

Warde ein Auftrag erfiillt, wird die Karte von der Hauptstadt
entfernt, und die Helden erhalten die Belohnung, die auf der
grofien Legendenkarte genannt wird.

Die Anweisungen auf der Riickseite der Federplattchen '
haben in dxeser Legende keine Bedeutung. / % 3
Hinweis D1e Erﬁ11|ung der Auftrage ist kein Legendenzn:l
Die Helden erhalten aber fiir jeden erfiillten Auftrag eine Be-

Nur wenn der Erzihler noch nicht Feld S errexcht’lmt, ist
die Legende jetzt nicht verloren.

i‘% .
Die Helden waren Irja gefolgt, und nach ihrer k h und rdt-
selhaften Begegnung im Nebel trafen sie nun nahe d urm-

bucht erneut auf die Nixe. b o

Sie waren ihr wihrend der Tage und Wochen im Norden noch
nicht oft begegnet, hatten bislang nur wenig iiber sie erfahren,
und gesprochen hatten sie noch nie mit ihr. Auch der Schiffs-
junge wusste nicht viel mehr, aber es hief, Irja wiire schon
immer hier zu Hause gewesen. Seefahrer berichteten nur
s et - selten davon, dass sie die Nixe gesehen hatten. Ob aber tat-
- Der Schatz des Nordens ) sdchlich Schiffe an verborgenen Klippen zerschellt waren und
Varatans Geheimnis : ¢ Seeleute - geblendet von der Schonheit der Nixe - im Meer ein
: ‘ kaltes Grab gefunden hatten, wie mancher im Norden be-

hauptete, vermochte auch der Schiffsjunge nicht zu sagen.
“Seid gegriifit, ihr tapferen Helden”, sagte Irja, und obgleich
ihre Erscheinung alles iiberstrahlte, was in den Geschtchtzn
iiber sie erzdhlt wurde, so schien sie ein eher scheues aber’ 3¢
Jfreundliches Wesen zu sein.

“Du sagtest, du willst uns helfen”, antwortete einer der Helden
"Doch wwsen wir nicht, welche Hilfe wir brauchen sollte CEy
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“In der Ruinenstadt, jenseits von Sturmtal, wird deﬁ&enese
gefangen gehalten”, fuhr Irja fort.

“Der Seeriese?!” Die Helden schauten die Nixe u@laulng an.
Irja nickte. “Ihr seid ihm schon einmal begegnet.”
Die Helden konnten sich noch gut daran erinnern, ¢ 'quf
der Suche nach Merrik hatten sie ihm gegeniiber gestanden
Wer sollte eine so grofie Kreatur gefangen nehmen kinnen?!

“Das ist es, was mir Sorgen bereitet”, sagte Irja, als hitte sie
die Gedanken der Helden gelesen. “Ich kenne den Seeriesen
solange ich lebe, und die Macht, die es vermag, 1hn zu bindi-
gen, bedroht uns alle.”
S Y @ e “Was kénnen wir tun?”, fragten die Helden. .

~ Der Schatz des Nordens ) “Zwei Arrogs bewachen den Seeriesen in den Ruinen. Thr
Varatans Geheimnis . o miisst ihm helfen und ihn befreien. Er wird wissen, welche :

: '\ Gefahr uns allen droht.”

Die Helden schwiegen. Obwohl sie wussten, dass der Seeriese
nicht fiir den Untergang der Hardok verantwortlich war, ;q ;
waren sie doch unentschlossen, ob man ihn jetzt befreien:
sollte. Was, wenn er selbst dahinter steckte und die Helden
nur abzulenken versuchte? v

“Er ist gutmiitig und freundlich”, sagte Irja, m}d wdre zch ge-
_ fangen, 50 wurde era geben, mtr zu helfen. 3 OF

Stellt den Seeriesen und 2 Arrogs auf die Rmnensﬁfdt
(Feld 107).

‘!.

Aufgabe (Legendenziel): :
Der Seeriese muss befreit werden bevor der Erzahler 3%
Buchstaben “V” der Legendenleiste erreicht. ;
Sobald die beiden Arrogs besiegt wurden, ist der Seeriese frei.
Lest dann sofort die Legendenkarte “Ein sehr alter Riese 1”
vor. »

Die Arrogs konnen nur vom Schiff aus und nur nachein-
ander angegriffen werden. Ein besiegter Arrog wird nicht auf

- Der Schatz des Nordens gL Feld 90 gestellt, und die Helden erhalten keine Belohnung.
Varatans eheimnis ; '

Jeder der beiden Arrogs hat bei 2 Helden 18, bei 3 Helden
24 und ab 4 Helden 30 Stirkepunkte. Die Arrogs wiirfeln
immer mit 5 weilen Wiirfeln. Gleiche Wiirfelwerte werden
addiert. Ein Arrog ist besiegt, wenn der Kampfwert der
Helden grofer ist als der Kampfwert des Arrog. Bei Gleich-
stand oder einem niedrigeren Kampfwert verliert ]eder der
am Kampf beteiligten Helden 3 Willenspunkte. Die Gabe des
Nordens “Streifenma:der darf gegen die Arrsogs emgesetzt

Lest ]etzt :weiter auf
“Irjas Sorge 4”.
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Mit einem Mal strafften sich die Segel. Ein krc'iftige"rﬁ'a Wind
kam auf, und die Helden waren froh, dass sie nun endlich
schneller vorankommen wiirden. #

“Wir sehen uns wieder”, rief Irja. “Ich stehe in Eﬂig Sc‘hyld,
und wenn wir uns das néchste Mal begegnen, werde ic
einem wertvollen Geschenk vielleicht wenigstens einen Tétl
dieser Schuld begleichen kinnen.” Dann war sie im Meer ver-
schwunden.
Dass ihr Gesicht mit dem aufkommenden Wind noch sorgen-
voller geworden war, hatte keiner der Helden bemerkt...

Rt @ : Stellt Irja auf B und legt den Nixenstaub dazu. Ein Held an
- Der Schatz des Nordens = Bord des Schiffes kann das Plittchen einsammeln, wenn das
VT tans Geheibanis o Schiff auf diesem Feld steht.

s * " Die Helden diirfen den Nixenstaub auch gegen einen der
beiden Arrogs auf Feld 107 einsetzen. Dann darf nach dem
Wiirfelwurf der Kreatur der weifle Wiirfel mit der hchsten
Augenzahl ignoriert werden. Wurde fiir den Arrog ein Pasch
gewiirfelt, der fiir den Kampfwert zahlt, darf davon muéin
Wiirfel 1gnonert werden.

Gegen alle anderen Kreaturen kann der leenstaub nach den
ublachen Regeln eingesetzt werden. ,

Regeln bewegen. 1

Der letzte Arrog war besiegt, und die Helden zerscﬁugen die
Ketten, die den Seeriesen festhielten.

“Ich danke Euch”, sagte er bedichtig und mit tte?gr Stimme.
“Lange hitte ich es an Land nicht mehr ausgeha@ *Dgnn

tauchte er mit lautem Glucksen ins Meer. ; ‘,.
‘* N

Die Gruppe erhiilt sofort 4 Ruhm und 2 Stirkepunkte. Stellt
den Seeriesen auf das Feld mit dem Schiff.

Die dunkle Gestalt des Riesen zeichnete sich unter der Wasser-
oberfliche ab, und vorsichtig richtete er sich neben dem Schiff
 Der Schatz des Nordens ) “Irja hat uns zu deiner Rettung geschickt”, rief einer der Helden.
e Cehetic E: e “Kannst du uns sagen, wer dich eingesperrt hat und das hadri-
.- : | sche Meer bedroht?”
Ganz langsam neigte der Seeriese den Kopf und kam naher an
das Schiff heran. “Arkteron.”

“Der Herr der Stiirme?! Wir haben gegen ihn gekampft und
ihn besiegt.” s
“Niemand kann den Sturm besiegen”, lachte der Seenese und
setzte sich langsam in das flachere Wasser nahe der Kiiste.
“Ich bin schon sehr f Vxele kamen und gmgen seither. Ge-
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“Hat er dich deshalb gefangen?”, fragte einer der Helden.

“Nein”, sagte der Riese. “Ich habe mich ihm enggegengestellt

denn er ist auf der Suche nach einem machtlgen@egenstand

und er glaubt, er konne die Kraft, die sich darin qujrgt, be-

herrschen Doch er irrt sich und bringt uns allen den Uﬁi@r

gang.” .

“Was ist das fiir ein Gegenstand, nach dem er sucht?”

“Eine silberne Truhe, ganz unscheinbar und schlicht, doch

voller Bosheit und schwarzer Magze Arkteron ist auf der

Suche nach Varatans Geheimnis.”

Lange Zeit sagte niemand ein Wort. Die Helden wussten nicht

viel iiber den Meereskonig, und auch von jenem Geheimnis,

Der Schatz des Nordens ) von dem der Seeriese nun sprach, hatten sie noch nie gehort.
Gehelmms g “Wo finden wir Arkteron?”, fragte ciner der Helden in dte

: '\ Stille hinein.

“Er wird Euch finden, wenn die Zeit gekommen ist. Doch setd X

wachsam, denn er ist stirker als jemals zuvor.” B

Stellt Arkteron auf den Buchstaben X der Legendenlelste So—

bald der Erzhler das Feld erreicht, wird Arkteron sich zeigen

und d1e Helden erfahren, wie sie gegen ihn kampfen konnen

"Aber warum suchteij gerade ]etzt danach?” Tragte erner der

Helde

Der Ka

&5 '-.f." e s L
Lest Jetzt der Reihe nach s >
“Varatans Geheimnis” B e SR

Varatan lebte vor langer Zeit im Norden. Der Meereskomg
war ein stolzer Mann. Er galt als weise und gere@t und die
Bewohner der Nebelinseln sahen zu ihm auf. \q

Im Nordosten des hadrischen Meeres, jenseits von Sturr“?fial,
hatte er eine Festung errichtet. Er gab ihr den Namen thpen-
wacht, und viele der besten Seeleute gehirten zu Varatans Ge-
treuen.

Schon bald jedoch begann er,
zahllose Schiffe fiir eine grofie
Flotte bauen zu lassen. Nie-
mand wusste, was Varatan mit
einer solchen Streitmacht im
Sinn hatte. Aber eines Tages
stach er in See und fuhr nach
Norden, in thhtung Hadrm, jenem eisigen Land, in das er
Monate zuvor schon einmal gereist war.

Die Tage vergingen, und Geriichte wurden laut, Varatan»hatte
magische Waffen in Hadria fertigen lassen und fuhre Kneg
gegen die Miichte des Meeres.

Die Tage wurden zu ’Wochen und die Wochen 1 zu Manaten,
doch Varatan kehrte mcht zuruck :

hem!suchte, wie es
jemals erlebt hatte
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Die Miichte des Meeres hatten sich erhoben, und die Geriichte
von Varatans Krieg gegen sie erwiesen sich als w@r Des
Kdonigs Streitmacht tauchte am Horizont auf, doéh/viele der
Schiffe waren bereits vernichtet worden.

Oktohan, Kenvilar und Arkteron
folgten dem Meereskonig, der sie
herausgefordert hatte und suchten
die Nebelinseln heim. Am Ende ;
vernichteten sie Varatans Burg und
beinahe auch Varatan selbst. >
So ging das einstmals prichtige TN
Klippenwacht im Zorn der drei Mdchte
unter. Die Menschen suchten Zuflucht in
Werftheim, und heute sind nur noch die Ruinen der Burg

L .;./*

Zeugnis jener Zeit.
Varatan aber floh zuriick nach Hadria, und es vergmgen n0ch
Monate, ehe das Unwetter voriiber war. iy oS

Die ]ahré gingen ins Land. Die Miichte des Meeres schienen
besinftigt, und bald glaubte man, Vamtan sei Opfer semgs
eigenen Hochmutsgeworden ;

Die magischen Waffen, die er im Kampf gegen die drei Michte
eingesetzt hatte, hatten zu seinem Untergang geﬁ_[trt und
deshalb hegte niemand Zweifel an Varatans Auf?mhtzgkezt
Auch waren diese Waffen seither von keinem lebenden 'WEsen
mehr gesehen worden. -

Doch Varatans Zorn war ohne Grenzen. Noch in jener Nacht,
in der er beinahe in den Triimmern Klippenwachts sein Leben
gelassen hitte, schwor er, Rache zu nehmen an den Miichten
des Meeres.

In Hadria lernte er alles iiber Zauberei und dunkle Magie.
Aber er vertraute keiner Menschenseele, nicht emmal seinem
eigenen Sohn.

Die magischen Waffen jedoch, die er einst gegen die drei
Miichte im Kampf gefiihrt hatte, blieben unerreichbar fiir ihn.
Und so beschloss er, all sein dunkles Wissen solle in die Er-
schaffung einer noch grofSeren Macht fliefSen, die ihn unbes;eg—
bar machen wurde :

£ Er verh%ﬁadnﬁ nd
-~ kam unbemerkt nac
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Varatan arbeitete ruhelos. Am Tag streiften Meerestrolle und

Arrogs um die Insel und hielten neugierige Seefahrer fern. Des
nachts verbarg Varatan den Feuerschein in den kqmen hinter
dichtem Nebel, sodass kein Mensch ahnte, dass der alte k’ifmg
noch einmal zuriickgekehrt war.

Nur Arkteron spiirte, dass sein Widersacher von einst wieder in
der Niihe war. Leise schlich er durch den Nebel, kaum mehr als
eine schwache Brise iiber dem Wasser, und sah den Meereskd-
nig in der Ruine eines alten Wehrturms. Er schien von Sinnen

zu sein und fliisterte unabldssig im fahlen Licht des Feuers.

Es waren Worte dunkelster Magie, und selbst in Hadria, dem
Land der Zauberei, hatte kein Mensch jemals gewagt, diese
schwarzen Worte auszusprechen. Nie zuvor hatte Arkteron 50
etwas vernommen, und wenngleich er nicht verstand, was.__
Varatan sprach, so spiirte der Herr der Stiirme doch die Bos-
heit, dze von diesen Worten ausging. S

B Der Meereskonig hatte eine silberne Truhe :
 gefertigt, und diese fiillte er nun mit all dem
Zorn, der 1hn trieb. Des Gegners Wut uﬂd Bos-

Zeiten vernichten.

Des Konigs Flaggschiff sollte
diese Streztm@ght anfiihren.
Varatan selbst wiirde am
Bug des Schzﬁ’es stehen
und sich mit der Truhe
des Zorns seinen Fein-
den entgegenstellen.
Und mochten sie Tage
und Niichte miteinan-
der ringen, so wiirden
* sie gegen seine schwar-
ze Magie doch nichts ausrichten konnen. Am Ende wiirde Va-
ratan die Truhe offnen und den Zorn, die Wut und den Schmerz
der geschlagenen Schlachten entfesseln, und die drei Michte
wiirden untergehen...

Doch als Varatan sein Werk beinahe vollendet hatte, spiirte er
eines Nachts den Wind durch die Ruinen wehen. Fiir einen
kurzen Moment sah er Arkterons gliihenden Blick und wusste,
dass sein Vorhaben nicht unentdeckt geblieben war.

Er verlief die Ruinenstadt im Morgengrauen, nahm d:e Truhe
mit sich und versteckte sie in tiefen Felsen am G’rund des Meeres,
wo nwmand 1 ie erreichen sallte
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Nur Arkteron allein wusste von der Existenz der Truhe; das
Versteck kannte aber auch er nicht, und auch die Grofe der
Macht, die Varatan darin verschlossen hatte, ko@te er nicht
einmal erahnen.

Eine Zeit lang suchte er noch vergeblich danach, doch 3%
Jahre gingen ins Land, und niemand wagte es, sich den drei
Miichten des Meeres noch einmal entgegen zu stellen.

So verlor Arkteron allmdhlich das Interesse, und Varatans Ge-
heimnis geriet bald vollends in Vergessenheit.

“Dann jedoch kamt Ihr in den Norden”, fuhr der Seeriese fort,

“und habt gegen Arkteron gekampft. Das hat die Erinnerung
an den Meereskonig geweckt, und Arkteron hat wieder nach
der Truhe gesucht. Nun fiirchte ich, hat er sie gefunden.
Er weifs, dass Varatan eine unbindige Kraft darin verschlos-
sen hat, doch weifs er nicht, wie stark sie wirklich ist. Er glaubt,
er konne sie fiir sich nutzen und gegen Euch einsetzen. Doch
sein Zorn stdrkt sie immer mehr, und wenn es zhm gelingt, sie
zu aﬁ’nen, wird das unser aller Ende sein. £
Ihr musst Euch dem Kampf stellen. Aber sezd o}me Hass  gegen

Nehmt die Figur “Seeries
Legende nun fort.

| Kampfrunde gewonnen!
Der Kampf gegen Arkteron verlangte den Helden alles ab.

} Die Heldengruppe verliert 5 Willenspunkte.

Piese Karte kommt jetzt aus dem Spiel.
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