Farbige Zeitsteine

Farbige Zeitsteine
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Fiihrt nach jedem Sonnenaufgang, bevor der erste Held seinen

Tag beginnt, diese Anweisungen aus (siche Tabelle):

1. Markiert jede Ubergangsstunde mit einem Sternchen.

Tipp: Legt die Sternchen oberhalb der Ubergangsstunden, damit
sie beim Verriicken der Zeitsteine nicht im Weg sind.

2. Legt die verfiigbaren Zihlsteine (neutrale Zeitsteine) neben
dem Spielplan bereit. st
Tipp: Legt die Zihlsteine iiber den Ubergangsstundenberetch
damit ihr stets seht, wie viele ihr zur Verfiigung habt.

normale Stunden Ubergangsstunden Zihlsteine
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Hinweis: Auf den meisten Spielplinen ist die 7. Stunde die letzte
normale Stunde; in Hadria ist es die 6. Stunde. Wenn das ,,Ewige-
Kdlte“—Pldttchen im Spiel ist, konnen die Tage noch kiirzer werden.
Neue Regeln: - ok,
1. Fiir jede Ubergangsstunde, die ein Held macht, kommt .
1 Zihlstein aus dem Spiel. Sind keine Zzhlsteine me}_lr im
Spiel, miissen die Ubergangsstunden iibersprungen werden.
2, 'Ubergangsstunden konnen freiwillig ubersprungen werden

. akt(ieilén Ubergdﬁé’s‘s’t:xif e
7. Stunde werden zu Ubergan
Zihlsteine werden auf 3 erhoht.

Fithrt nach jedem Sonnenaufgang, bevor der erste Held seinen

Tag beginnt, diese Anweisungen aus (siehe Tabelle):

1. Markiert jede Ubergangsstunde mit einem Sternchen.

Tipp: Legt die Sternchen oberhalb der U’bergangsiigmden, damit
sie beim Verriicken der Zeitsteine nicht im Weg sind.

2. Legt die verfiigbaren Zahlsteine (neutrale Zeitsteine) neben
dem Spielplan bereit. st
Tipp: Legt die Zihlsteine iiber den Ubergangsstundenberetch
damit ihr stets seht, wie viele ihr zur Verfiigung habt.

normale Stunden Ubergangsstunden Zihlsteine
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Hinweis: Auf den meisten Spielplinen ist die 7. Stunde die letzte

normale Stunde; in Hadria ist es die 6. Stunde. Wenn das ,,Ewige-
Kdlte“—Pliittchen im Spiel ist, konnen die Tage noch kiirzer werden.
Neue Regeln: - o
1. Fir jede Ubergangsstunde, die ein Held macht, kommt !
1 Zihlstein aus dem Spiel. Sind keine Zzhlsteine mel'_lr im
Spiel, miissen die Ubergangsstunden iibersprungen werden.
78 ‘Uberga.ngsstunden kénnen freiwillig iibersprungen werden
3. Beendef I-L emen Tag, bevor sein Zeu;steln den *c e

verfugbaren Zahlsteine werden auf 4 érhoht
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