Der Konig der Fluggors
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Diese Legende besteht aus 4 Karten:

Al, A2, N, Jrain

Einer der Helden lief an der Narne entlang, um
Reka aufzuchen. Er wollte sie nach einem Heilmittel
fragen, um eine Wunde zu behandeln, die ihm ein
Gor zugefiigt hatte. Plotzlich horte er ein Kreischen
- Fluggors! :

Dies ist eine Mini-Legende fiir 2 Helden. Fiihrt
zuerst die Anweisungen auf der Checkliste fiir den
Andor-Spielplan aus.

Weitere Vorbereitungen:

o Legt ein 4er-Heilkraut und zwei Messer bereit.

o Stellt die Figur ,,Jrain“(Qurun) und alle
Fluggors bereit.

e Legt das N-Plattchen auf den Buchstaben G.

o Stellt je einen Fluggor auf Feld 43, 59 und 61.

Lest jetzt weiter auf Legendenkarte

A2. —

Die Helden mussten die Fluggors vertreiben, indem
sie ithren Konig besiegten.

Aufgabe:

Die Helden miissen alle Fluggors bes1egen Nach
jedem besiegten Fluggor, haben alle anderen
Fluggors vier Stirkepunkte mehr. Fluggors
bewegen sich nicht.

Wenn alle Fluggors besiegt sind, lest die Karte
swdrain® vor.

[Hinweis: Dort erfahrt ihr, wo sich Jrain befindet. ]

Aufgabe: _
Die Helden miissen Jrain finden und besiegen.

Jeder Held startet mit 2 Stirkepunkten und erhalt 1
Messer Die Gruppe erhilt das Heilkraut.

Stellt den Helden mit dem hochsten Réng auf
Feld 39. Stellt den anderen Helden auf Feld 15

Der Held mit

. de.m hochsten Rang begmnt

gt




Die Legende nahm ein gutes Ende, wenn ...
11 ... Jrain besiegt wurde.

Als Jrain zu Grunde ging, flohen die Fluggors
| ins Gebrige und zogen sich in ihre Nester zuriick.
! In der Herbstsonne, die langsam unterging,

gingen die Helden langsam in Richtung Taverne.
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| Autor: Legolas Griinblatt
Wie schnell habt ihr es geschafft, Jrain zu
besiegen? Schreibt es gerne in ”Die Taverne
von Andor”! Und probiert aus, ob es ein
anderes Heldenduo auch schafft!

" Der Knig der Fluggors

Die Helden hatten bereits einige Fluggors besiegt,
als plotzlich ein gewaltiger Fluggor herabstief3. Es
war Jrain, der gefiirchtete Konig der Fi l)_ﬁgors.

Stellt Jrain auf das Feld mit dem rangni(%igﬁl
Helden. w*

Aufgabe:

Die Helden miissen Jrain besiegen. Er hat 8

Stiarkepunkte, 6 Willenspunkte und wiirfelt mit

- ; zwei roten Wiirfeln (gleiche Wiirfelwerte werden
. =0 addiert. Wenn er besiegt ist, wird der Erzihler auf

r Konig der Fluggo 1 den Buchstaben N versetzt.
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