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Ablage fiir Rang 2
Untote erwecken: (fiir die Durchfiihrung siehe Regelzusatz)

beliebig viel
Gold und Edelsteine

\ Werte der Untoten (je nach Kreahw):
{ Starkepunkte Gor/ Skral: + 2 Starkepunkte —
e Wardrak/ Troll: + 1 W6 (der zum Kampfivert dacu addiert wir
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Untote erwecken: Nagash kann Gegner, die in seinem oder einem angrencenden Feld
besiegt wurden, direkt nach Abschiuss des Kampfes als Untote auiferstehen und filr
sich kampfen lassen Dafiir muss Nagash zundchst 3 Willenspunkte abgeben und
anschiiefend einen Heldemwiirfel werfen Bei einer 1 scheitert der Versuch, alle
anderen Wiirfelwerte lassen den Zauber gelingen Anschiiefend wird die erweckte
Kreatur aaif einen der Platze fiir kieine Gegenstande gestelit Dies stelit somit die
natiriiche Grence der Untotercahl dar Es darf lediglich mur ein untoter Wardrak bzw
Tioll aktiv sein. Zusatzlich wird die jeweilige Stunde mit einem Sternchen markiert
Die Kreatur kampft fiir Nagash 7 Stunden lang, ehe sie wieder zu Staub zerfalit

Huntergrund: Woher Nagash genaw kam wusste keiner von den Andont. Man fand thn als kleines
ausgelungertes Kind bei etnem zerstorten Karawanenwagen, wo er sich in emer klemen Kiste
versteckt hatte. Der Wagen war vermuthich aus fernen Landern awf dem Weg zur Rietbwr,

cwesen, da lner der Handel blithte, Doch die S frafien waren zu dieser Zait gefalrlich und die Gors
hatten eme Falle %zlz gt und emen Uberfall gewagt. Eme Mann und eme Frau kamen dabei woms
Leben - Nagashs Eltern so vermutet man. Man brachte den kleinen Jungen i ein Waisexhaus,
doch er war ein selr verschlossenes Kind. Mit der Zeit angstigten sich die anderen Kinder vor
Nagash. Man enwischte i, wie er dunkle Rituale im KcIIEr les Wersenhauses durchfiihrte und
bisweilen hatte man das Gefiihl als spuke es un Haus. Darawf angesprochen sagte Nagash, dass er
ewen Weg finden witrde seine Eltern zunickzuholen. Die Verantworthichen sahen sich dexmoch
wrgendwann gezwungen Nagash des Hauses zu verweisen. Lange Zeit sah an ilot mcht wieder und
kewmer wusste was mut von geschehen war. Doch als der alte Femd Andors auftauchte, da sah man
th Iner und da wieder. llmf die Toten gehorchten ilon..



