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Zu Anbeginn der Zeit, als die Welt noch jung und unbertihrt war, und
Andor in weiter Ferne lag, erschufen die mdchtigen Naturgétter, die
tiber das Gleichgewicht der Elemente wachten, das Flammenreich.
Tief im SchoB3 der Erde, unter den gewaltigen Gebirgen und den ausge-
dehnten Ebenen, erschufen sie eine Domine, die von der Macht des
Feuers durchdrungen war.

Die Magie der Elemente verschmolz mit der heif3en, fliissigen Lava und den : j_,,“ L
glithenden Felsen, die das Innere der Erde ausmachten. In diesem majestétischen =
Tanz der Kriifte formten die Gotter die Lavatitanen — méchtige Wesen, die von der Glut des Urfeuers
durchdrungen waren.

Ihre Korper bestanden aus festem Gestein, durchzogen von den flieBenden Stromen glithender Lava. Die
Lavatitanen wurden zu den Hiitern des Flammenreichs ernannt, auserwéhlt, um die Geheimnisse der un-

terirdischen Doméne zu bewahren.

Die uralten Naturgétter, die tiber das Gleichgewicht der Elemente wachten, sahen in den Lavatitanen die
Verkorperung der Einheit von Feuer und Erde. Diese méchtigen Kreaturen durchstreiften die tiefsten Ebenen
des Flammenreichs, bewachten die heiligen Tore und hiiteten das Wissen, das in den pulsierenden Adern des
Feuerreichs ruhte.

Die méachtigsten unter den Lavatitanen wurden zu Wéchtern des Auges der Glut ernannt. In alter Zeit waren
sie auch als Magmawichter bekannt. Denn tief im Inneren der Flammenwelt galt es, einen Kristall zu schiit-
zen, das Auge der Glut. Mit dessen Hilfe schufen die alten Naturgétter die Welt, und die Herkunft des Kri-
stalls war selbst den Goéttern nicht bekannt. Doch sie wussten, wie man sich seine Macht zu nutzen machen
konnte und welche Gefahr von ihm ausging. Daher beschlossen sie, den Kristall bis ans Ende aller Tage im
Herzen der Flammenwelt aufzubewahren, um den Zugrift béser Méchte auf den Kristall auf ewig zu verhin-
dern.

So lag das Flammenreich, seit Urzeiten verborgen und behiitet, im
tiefsten Dunkel der Erde. Und kein Sterblicher sollte das Auge der
Glut jemals zu Gesicht bekommen. Doch eine alte Prophezeiung
spricht davon, dass eines Tages einige mutige Helden den Kristall an
sich bringen werden, da das Schicksal der gesamten Welt davon ab-
hingen wiirde.
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orgeschichte

In den kurzen, ruhigen Zeiten, nachdem Taruk der Drache besiegt wordep b
war und das Konigreich Andor wieder Atem holen konnte, erwuchs im '
Schatten der Dunkelheit eine erneute Bedrohung. Varkur, der dunkle :
Magier, suchte nach einer weiteren Moglichkeit seine Macht wieder aus- <
zubauen und fand sie in den uralten Verbindungsféden, die ihn mit '
seinem alten Mentor Pyraxis dem Flammenbringer verbanden.

begegnung statt. Der damals junge und ehrgeizige Varkur, der erst vor
Kurzem die Pforten der Akademie der magischen Kiinste durchschritten _:
hatte, betrat die heiligen Hallen des Tempels.

Pyraxis, der Flammenbringer, inzwischen zu einem Meister der Feuermagie herangereift, lehrte dort die Ge-
heimnisse des Feuers und gab so sein Wissen an die nidchsten Generationen von Zauberern weiter. Es war in
den Hallen des Oktron-Tempels, wo zwei Magier aufeinandertreffen sollten.

Varkur, suchte nach tieferem Verstindnis der Magie und arkanem Wissen. In den leuchtenden Korridoren des
Oktron’s begegnete er schlieBlich Pyraxis, der ihm die Pfade der Feuermagie offenbarte und Varkurs Hunger
nach Wissen und Macht zu stillen vermochte.

Doch dies Geschah vor langer Zeit. Jedoch bahnte sich eine neue Begegnung an. Varkur ersuchte Pyraxis
um Unterstiitzung, seine Pldne, Andor zu vernichten, in die Tat umsetzen zu konnen. Die beiden Magier,
jeder auf seine Weise von finsteren Ambitionen erfiillt, schmiedeten einen dunklen Pakt. Gemeinsam zogen
sie das uralte Wissen iiber das Flammenreich hervor, in das Pyraxis einst die Glutfiichse verbannt hatte.
Diese feurigen Geschopfe, die ehemals als Diener des Flammenbringers fungierten, sollten nun als Instru-
mente des Untergangs genutzt werden.

Die Magier begaben sich auf eine Reise in die Tiefen des Flammenreichs, wo die Glutfiichse seit vielen
Jahren auf ihre Freilassung warteten. Durch alte Rituale und dunkle Beschwdérungen gelang es den
Magiern, die Schranken zu durchbrechen und die feurigen Kreaturen zu befreien. Die Glutfiichse, die einst
Pyraxis dem Flammenbringer dienten, wurden nun Varkur unterstellt und erneut zu Werkzeugen der
Zerstorung gemacht.

Mit den Glutfiichsen im Schlepptau, die seine Armeen unterstiitzen sollten, fithrte Varkur einen finsteren
Feldzug gegen das wieder aufstrebende Konigreich Andor. Die feurigen Wesen durchzogen das Land, hinter-
lieBen nichts als verkohlte Erde und Asche. Die Bewohner von Andor, die nach der Vernichtung des Dra-
chens erleichtert aufgeatmet hatten, sahen sich indessen einer noch groBBeren Gefahr gegeniiber, die aus den
Tiefen des Flammenreichs aufgestiegen war. Alte Geschichten, die lingst in Vergessenheit geraten waren,
berichteten von diesem unterirdischen Reich. Alte Geschichten, die heute kaum noch einer kannte.
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 Die Wahrheit iiber Varkurs Pakt mit Pyraxis blieb im Verbor-
genen, wiahrend Andor unter den vernichtenden Flammen der
Glutfiichse litt. Das Konigreich stand vor einer seiner dii-
stersten Stunden, und diejenigen, die sich der Finsternis ent-
gegenstellen wollten, sollten eine erbitterte Schlacht gegen
die von Varkur entfesselte Feuersbrunst fithren miissen. Wohl
wissend, dass der Morgen, des unausweichlichen Kampfes
ihr letzter gewesen sein konnte.

Pyraxis verfolgte jedoch eigene Ziele. In den diisteren Schat- &
ten der Nacht, weit entfernt von den Augen der Welt, be-
schloss Pyraxis der Flammenbringer, ein lange vergessen ge-
glaubtes Instrument der Macht zu erschaffen. Mittels der fin- ¥:

seine schwarzen Mauern stiegen in den Himmel von Andor
empor. Dieser Turm, bereits in alten Legenden als der Turm
der Flamme bekannt, war ein Ort von unaussprechlicher
Macht, geschaffen, um die Glutfiichse und Lavatitanen zu be-
herrschen.

Pyraxis webte uralte Beschworungsformeln in die Mauern des Turms ein und rief die magische Energie
des Flammenreichs herbei, um sie so zu verstarken. Die Lavatitanen, die Wiachter des Flammenreichs,
verneigten sich vor der Macht des Turms, und die Glutfiichse, ehemals in den Tiefen des Untergrunds
verbannt, fithlten ebenfalls die Priasenz ihres einstigen Meisters. Er verflocht ihre glithenden Esszenzen
mit den schwarzen Steinen des Turms, um ithre Macht zu biindeln und zu kanalisieren. Trotz ihrer Kraft,
konnten sich die Lavatitanen der Magie des Turms nicht erwehren und sich dem Einfluss von Pyraxis
nicht entziehen. Auch sie wurden zu willenlosen Dienern, deren Krifte nun unter dem Befehl von Pyra-
Xis, standen.

Das Konigreich Andor, ahnungslos von diesen Entwicklungen, spiirte die Verdnderungen im Gleichge-
wicht der Magie. Alle magiebegabten Bewohner konnten die Prasenz des Bosen fiihlen.

“ilie Erschaffung der Glutfiichse

Die Erschaffung der Glutfiichse

In einer nicht allzu fernen Vergangenheit, lag am Fulle des grauen Gebirges, ein friedliches Dorf am Rande
seiner felsigen Auslidufer. Die Menschen lebten im Einklang mit den Bergen und Wéldern, bis Pyraxis der
Flammenbringer, ein damals noch junger Feuerzauberer, von dunklen Begierden erfiillt, in ihre Gemein-
schaft trat.

Die Bewohner des Dorfes lebten in tiefem Einklang mit Mutter Natur. Sie verehrten die natiirlichen Ele-
mente, pflegten ihre Felder und Wilder und hegten respektvollen Umgang mit den Tieren. In ihrem Stre-
ben nach Harmonie ignorierten sie die méchtigen Geheimnisse der Feuermagie, denn Feuer brachte fiir sie
auch immer einen Akt der Vernichtung mit sich.
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- Pyraxis, der junge Feuermagier, kam immer wieder als Reisender in &
das Dorf. Er versuchte, den Bewohnern die Schonheit und den angeb- (&«
lichen Nutzen der Feuermagie niherzubringen, doch sie schenkten =
seinen Lehren wenig Beachtung. Thr Glaube an Mutter Natur war so
tief verwurzelt, dass sie die Macht des Feuers als unnétig und gefihr=
lich ansahen. o

Pyraxis, frustriert von ihrer Ignoranz und iiberzeugt davon, dass die ' ¢
Feuermagie eine unabdingbare Kraft im Gleichgewicht der Natur sei,
beschloss, einen drastischen Schritt zu unternehmen. In einem Al
Moment der Wut entschloss er sich, den Fluch der Glutfiichse tiber das f/

Dorf auszusprechen. -

Vor vielen Monden, als die Winde des Nordens rau iiber die Klippen- ~ '~ f§
wacht fegten und die Ruinen der einst stolzen Burg in einem traurigen - E\ &
Schatten ihrer glorreichen Vergangenheit standen, befand sich Pyraxis
der Flammenbringer, auf einer gefidhrlichen Reise. Es wurde erzéhlt, "
dass tief in den verschiitteten Kammern der Burg ein altes verborgenes ¥
Verlies ruhte, in dem sich méchtige magische Schriftrollen und Arte-

fakte befanden.

Der Pfad zu dem verborgenen Verlies war von Gefahren gesdumt — schattenhafte Kreaturen, die in
den diisteren Winkeln lauerten, und magische Barrieren, die ungebetene Géste zu vertreiben ver-
suchten. Doch Pyraxis, von einer unersittlichen Gier nach Wissen und Macht angetrieben, iiber-
wand jede Hiirde, die sich ihm in den Weg stellte.

Geritichte iiber ein verlorenes Verlies, das Wissen iiber das Flammenreich und den Fluch der Glut-
fiichse barg, trieben ihn immer weiter an. Zunéichst waren es nur Geriichte, doch jetzt enthiillte das
Verlies seine Schitze vor den Augen von Pyraxis. Er hatte es geschafft, er hatte das Herz der ver-
borgenen Kammern erreicht. In staubigen Regalen fand Pyraxis uralte Schriftrollen, auf denen die
Worte der Magie die Jahrhunderte iiberdauerten. Es waren Dokumente, die das Wissen der alten
Zauberer und Magier des Nordens festhielten. Er fand eine Vielzahl Schriftrollen, die die Ge-
schichte des Flammenreichs und die Rituale fiir den Fluch der Glutfiichse detailliert beschrieben.
All das spielte sich gerade nochmals in den Erinnerungen des Feuerzauberers ab. Nun war er
bereit, das Arkane-Wissen, das er erworben hatte, auch einzusetzen.

Pyraxis hatte sich entschieden, er wiirde die Dorfbewohner mit dem Fluch der Glutfiichse belegen
und sie zu seinen Sklaven machen. In jenem Augenblick, als Pyraxis die Hande erhob, sich der
alten Texte, des Zaubers und der Formeln besann, begann die Macht des Flammenreichs durch ihn
zu flieBen. Seine Augen leuchteten in einem tiefen, violetten Glanz, und die Magie, die er entfes-
selte, umbhiillte ihn wie ein flackernder Mantel aus Feuer.

Mit einer letzten Geste entfesselte Pyraxis den schrecklichen Fluch, der wie ein loderndes Inferno
tiber das Dorf hereinbrach. Die einst friedlichen Bewohner wurden von den Flammen verzehrt und
in fuchsartige Wesen verwandelt, deren Pelze von Glut und Feuer durchzogen waren. Thre Augen
glommen wie glithende Kohlen auf und ihr lodernder Pelz strahlte eine alles verzehrende Hitze ab.



Diese verwandelten Wesen waren bereits
in alter Zeit als Glutfiichse bekannt. Der
Feuerzauberer verbannte sie in das Herz
des Flammenreichs, wo sie zu seiner
dienenden Garde wurden. Verflucht und
dem Willen Pyraxis' unterworfen,
durchstreifen die Glutfiichse nun die
unterirdischen Gefilde des Flammen-
reichs, gehorsam und doch gefangen
zwischen ihrer einstigen Menschlichkeit
und der brennenden Glut, die sie nun
umgab.

Pyraxis, der Flammenbringer, kontrollierte ihre Flammenmacht und setzte die
Glutfiichse als Wiéchter und Diener seines finsteren Willens ein. In der Dunkel-
heit des Flammenreichs sind die einstigen Dorfbewohner dazu verdammt, ihre
entfesselten Krifte unter der Kontrolle des méichtigen Feuerzauberers einzuset-
zen. IThm zu dienen und seinen Befehlen Folge zu leisten, wann immer er sie be-
notigte.

Ihr Schicksal ist untrennbar mit dem Feuerzauberer verbunden, und sie durch-
streifen die unterirdischen Labyrinthe des Flammenreichs als die lebendige Ma-
nifestation seines Fluchs.

Die Dorfbewohner, die zu den Glutfiichsen wurden, gaben die Hoffnung niemals
auf, das eines Tages einige Helden in der Lage sein werden den Fluch zu bre-
chen.




