- =1,BIURRO
AH“”“" Krieger von den Vulkaninseln

( beucblg -Wmmmmmum
\ Go{und Edelsteine Warfelwerte addieren, e et dabws den mm Wuorfelwoert

mmmlmmwmmu
Fathigkeit des Zauberers bei ihm wirkongsios.

Erklarungen Heldentableau und Sonderfahigkeit:

Angenommen BJURR ORR hat 11 Willenspunkte, dann darf er mit 3 Wirfeln werfen, der maximale Wiirfelwert betragt 10. Wirfelt er z.B. nun 6-3-2, so darfer 6 und 3 zu 9
addieren, die 2 verfallt, denn sonst ware die Summe 11 und der zuldssige Wiirfelwert Gberschritten.

Die YRISCHE KRALLE tragt er standig bei sich und hat dadurch nur noch 2 Ablagefelder fiir kleine Gegenstande. Setzt er im Kampf die YRISCHE KRALLE ein, so deckt diese mit einem
roten Stern oder einem roten X ab.

Bei 11 Willenspunkten lduft er maximal 4 Stunden an einem Tag, markiert die gelaufenen Stunden mit einem Holzstein oder kleinem Pappmarker auf dem Heldentableau.

Bei Sonnenaufgang werden die Marker von den gelaufenen Stunden und der YRISCHEN KRALLE entfernt.



