
  

 

Erklärungen Heldentableau und Sonderfähigkeit:  

Angenommen BJURR ORR hat 11 Willenspunkte, dann darf er mit 3 Würfeln werfen, der maximale Würfelwert beträgt 10. Würfelt er z.B. nun 6-3-2, so darf er 6 und 3 zu 9 

addieren, die 2 verfällt, denn sonst wäre die Summe 11 und der zulässige Würfelwert überschritten. 

Die YRISCHE KRALLE trägt er ständig bei sich und hat dadurch nur noch 2 Ablagefelder für kleine Gegenstände. Setzt er im Kampf die YRISCHE KRALLE ein, so deckt  diese mit einem  

roten Stern oder einem roten X ab. 

Bei 11 Willenspunkten läuft er maximal 4 Stunden an einem Tag, markiert die gelaufenen Stunden mit einem Holzstein oder kleinem Pappmarker  auf dem Heldentableau. 

Bei Sonnenaufgang werden die Marker von den gelaufenen Stunden und der YRISCHEN KRALLE entfernt. 


