Einst war ein Nerax namens Warx einen Pakt mit
Kenvilar, der Tlckischen eingegangen. Sie machte
ihn groler und starker als jeden anderervl.\lerax und
er schwang sich zu ihrem Kénig auf. Und WEnr;er
in den Kampf um die Nebelinseln eingriff, trieb er
seine Artgenossen zur Raserei! |

Anleitung:

- Stellt die Figur Warx, der Konig der Nerax neben
dem Spielplan bereit.

- Erwirfelt mit einem Heldenwirfel, wann die i
Karte ,,Warx* ins Spiel kommt und legt sie mit dem |
Pfeil entsprechend dem Warfelwert an die l
Legendenleiste. TR i
- Wenn der Erzahler dieses Feld erreicht, wird die
Karte aktiviert. Wurfelt dann mit einem schwarzen |
Wiirfel und stellt Warx auf das durch die |
gestrlchelte Linie angrenzende Feld. e i

Solange er unbesiegt ist, haben er und aIIe anderen
Nerax* 12 statt 8 Starkepunkte (wie Meerestrolle)

'T.Nerax erhaltet ihr auch die h@here
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