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Flhrt die Anweisungen auf der Karte "Checkliste”
aus. |

Obwohl der Friihling nahte, lag Andop noch unter
einer dicken Schneeschlcht und manc mal kam |
es einem so vor, als wiirde es sogar noch kﬁlter
werden...

Nachdem die Helden lange durchs Land gestrelfft
sind, kamen sie am Krallenfelsen an. Schon oft |
hatten sie das Land Andor und das Land der

& " ; oo i Steppe vor bésen Kreaturen beschitzt. Und auch
; I"v erlassene Tu } heute liefen diese unwirtlichen Geschépfe durch |

v UStere Geh 2IMINIS ' das schneebedeckte Rietland, denn sie hatten

' "I | einen neuen Anfiihrer: Ein Schattenhauptling auf |
einer Steppenechse (Ein Schattenhauptling ist ein
Skelett aus Krahd).
Es stand sicher geschiitzt auf dem verlassenen
Turm. Doch niemand der Helden kannte einen
Eingang zum verlassenen Turm. Doch dann kam
einen von ihnen eine Idee: "In Andor gibt es drei
groRe Vélker: Die Rietburg, dort gibt es sehr viele
Andori. Die Mine, dort gibt es sehr viele Zwerge.
Und den Baum der Lieder, dort gibt es sehr viele
Bewahrer. Alle Anfiihrer (Brandur Melkart und
Hallgard) der drei Voélker sind sehrwelse Sicher-
lich weiss mm@estqns einer von ihnen, wo‘sn:h der|
Enga,_ J ssenen Turm,,,ggﬂnde W%, :
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- stellt je einen Gor auf Feld 72, 25 und 51 |
- stellt je einen Wargor auf Feld 40, 42, 31 und 55
- stellt je einen Steppenbffel auf Félgl 26 und 45

- stellt einen Felltroll auf Feld 56 'r_? = |
- stellt die Figur des Schattenhauptlings
auf Feld 83

<

Aufga o R
*Ein Held muss eines der foIgenden Felder |
erreichen bevor der Erzéhler Feld "D" erreicht. |

|

- Feld 57 (Baum der Leider)
- Feld 71 (Mine der Schildzwerge)
- Feld O (Burg von Kénig Brandur)

*Die Burg muss verteidigt werden

Sobald ein Held den gewiinschten Zlelort ei'relcht, |
wird dne entsprechende Karte "Ankunft

.an der Rletburg.’




Stellt den Erzahler jetzt auf den Buchstaben "C".
Sollte er bereits auf "C" stehen, geschieht nichts.

Der Held betrat den Baum der Lieder. Sofort lief |
ihm der oberste Bewahrer entgegen und der

Held sprach: "Melkart, du hast sicherlich |
mitbekommen, wie viele Kreaturen durch Andor
streifen. Auf dem verlassenen Turm steht ein
Schattenhauptling. Weildt du, wo sich der Emgang|
zum Turm befindet?". |

"Nun, der verlassene Turm hat nicht umsonst
seinen Namen. Kein Mensch weiss, wo sich der
geheime Eingang befindet aber vielleicht steht es
in den alten Pergamenten. Ich bin gleich W|eder |
dal"

................................................................................

Aufgaben: i |
*Wenn der Erzahler den Buchstaben "F" erreicht,
musss ein Held auf Feld 57 stehen. Lest dann dle |
Karte "F - Der Baum der Lieder" vor.

*Die Burg muss verteldlgt werden % |
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Stellt den Erzahler jetzt auf den Buchstaben "C". |
Sollte er bereits auf "C" stehen, geschieht nichts.

Der Held betrat die Mine. Sofort lief uﬁ Furst |
Halgard entgegen und der Held spracﬁ "Halgard,
du hast sicherlich mitbekommen, wie viele
Kreaturen durch Andor streifen. Auf dem
verlassenen Turm steht ein Schattenhauptling. |
Weildt du, wo sich der Eingang zum Turm
befindet?". |

"Pah!" erwiderte First Halgard. "Da fragt ihr ja
den richtigen. Natirlich weiss ich das nicht. Aber |
in der Mine gibt es viele schlaue Zwerge. Ich
befrage sie kurz und bin gleich wieder da!"

Aufgaben:
*Wenn der Erzdhler den Buchstaben "F" errelcht |
muss ein Held auf Feld 71 stehen. Lest dann die
Karte: "F - Die Mine der Schlldzwerge" vor

*Dle Burg muss verteldlgt werden.
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Stellt den Erzahler jetzt auf den Buchstaben "C". |
Sollte er bereits auf "C" stehen, geschieht nichts.

.
Der Held betrat die Rietburg. Sofort Ile}élhm Konig |
Brandur entgegen und der Held sprach: "Mein
Kénig, ihr habt sicherlich mitbekommen, wie viele |
Kreaturen durch Andor streifen. Auf dem
verlassenen Turm steht ein Schattenhauptling. |
Wisst |hr, wo sich der Eingang zum Turm
befindet?" |

Kénig Brandur rausperte sich kurz und sprach mit
tiefer brummender Stimme: "Nun, ich weiss vieles |
aber DAS nicht! Ich werde meine Berater fragen.
Manchmal kommt es mir so vor, als wiissten sie
alles. Ich bin gleich zuriick.

Aufgaben i
*Wenn der Erzéhler den Buchstaben "F" en*’elcht
muss ein Held auf Feld O stehen. Lest dann die
Karte‘ s D|e Burg Brandurs"vor.

Wurde bis jetzt noch nicht Feld 57, 71 oder 0 |

erreicht, so ist die Legende verloren@ |
.).

Defr Ansturm an Kreaturen horte gar ﬁ‘ichtgmehr |

au _

- stellt einen Steppenbiiffel auf Feld 29 |

Der Babarenkrieger Tranuk kam den Helden zur
Unterstiitzung.

Stellt jetzt die Figur Tranuk auf das Feld 0. Er

steht den Helden fur die gesamte Legende zur
Verfugung. Er kann fiir 1 Stunde auf der
Tagesleiste bis zu 4 Felder bewegt werden. Im
Kampf unterstutzt Tranuk die Helden mit 2
Starkepunkten (er muss auf dem Feld des
Gegners stehen) 3

“=ofy




- stellt ein Wargor auf Feld 55 - |

Furst Halgard kam aus der Mine her‘gus getreten.
Ein schlauer Zwerg hat ihm Antwort gegeben. Der |
Eingang befand sich in der Nahe des rarkn

Geblrges o |

Legt ein Sternchen auf Feld 61. Ein Held der auf |
Feld 61 steht, kann jetzt den verlassenen Turm
(Feld 83) betreten wenn.. .

-er2 WiIIenspunkte abglbt |
- der Schritt kostet ihn 2 Stunden auf der
Tagesleiste |

Aufgaben:
*Ein Held muss auf Feld 83 stehen, dann wird die |
Karte "Der Schattenhauptling” vorgelesen '-',;_‘

*Dle Rletburg ‘muss verteidigt werden

- stellt ein Wargor auf Feld 55

Konig Brandurs Berater wussten die"
Eingang befand sich in der Nahe des G
Gebirges.

Legt ein Sternchen auf Feld 65. Ein Held der auf
Feld 65 steht, kann jetzt den verlassenen Turm |
(Feld 83) betreten, wenn.. :

-er2 WIIenspunkte abglbt ; |
- der Schritt kostet ihn 2 Stunden auf der
Tageslelste |
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*Ein Held muss auf Feld 83 stehen, dann W|rd die
Karte "Der Schattenhauptlmg" vorgelesen F |

*Die Rletburg muss verteidigt werden



- stellt ein Wargor auf Feld 55 . |

Melkart fand in einem alten Pergamelat eine |
Aufzeichnung tber den verlassenen T*urm Der
Eingang befand sich in der Ndhe des Grauen |
Gebirges.

Legt ein Sternchen auf Feld 66. Ein Held der auf |
Feld 66 steht, kann jetzt den verlassenen Turm
(Feld 83) betreten wenn..

-er2 Wlllenspunkte abgibt

- der Schritt kostet ihn 2 Stunden auf der |
Tagesleiste

Aﬂf’é’é S S D i S
*Ein Held muss auf Feld 83 stehen, dann wwd dle |
Karte "Der Schattenhauptling" vorgelesen |

*Die Rietburg muss verteidigt werden

Der Held betrat durch den Geheimgang den
verlassenen Turm. Vorsichtig schlich er sich zu |
dem Schattenh&uptling. Der dreht sich aber
plétzlich um und entdeckte den Heldén In |
wilder Flucht sprang er vom Turm und der Held
stirmte hinterher. Jetzt mussten sie ihn aufhalten,
ehe er Alarm schlagen konnte.

Stellt jetzt die Figur des Schattenhauptlings auf |
Feld 64 und den Helden ebenfalls (diese Aktion
kosten den Held keine Stunden auf der
Tagesleiste, noch verliert er Willenspunkte).

................................................................................

Legenden2|ele
*Besiegt den Schattenhduptling

*Verteidigt die Rietburg

Der Schattenhauptllng besitzt 14 WIIenspunkte
2 schwarze Wiirfel (gleiche Werte werden nur
addiert, wenn ihr schwerer spielen wollt). Er
besitzt folg ende Starkepunkte: :

2 SP - 14 Starkepunkte ;

3 SP 20‘Starkep,u k_tv e






