o Legt den Spielplan mit der Seite, dledas
zeigt, auf den Tisch. k.

o Jeder Spieler wahlt eine Hel;lsntafel mJ.t
gehdrigen Heldenfigur und erhalt in der
Helden 2 Holzscheiben, 1 Holzstein und

o Jeder Sgigler legt eine selner”HoIzschelben auf d
Sonne;pgufgangs -Feld.

» Jeder Spieler marklert auf seiner Heldentafel seine
Startwerte!.r A
- Der Holzstem kommt auf 1 Starkepunkt, dle zwelte <
Holzscheibe auf 7 Willenspunkte. \ :

o Legt alle Figuren neben dem Spielplan bereit.

o Legt die roten und schwarzen Wiirfel bereit.

o Legt ten Holzsteln fur die Starkepunkte und "tﬁe




