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Diese Legende spielt auf der Ru&selte des’[
Spielplans. >
e

Fuhrt zuerst die Anweisungen auf der
Checkliste aus. .

AnschlieBend legt ihr zusétzlich folgendes
Material neben dem Spielplan bereit:
- 2 Pergament, 2 rote Kreuze, N-Plattchen
- Legtje 4 Gerdllplattchen auf die Felder
14 und 17
- Legt einSchiId und einFernrohr auf
Feld27.

- In dieser Legende werden d;dbernen
Erelgmskarten benutzt. >

Nachdem die Invasion zerschfag ,War

~ kehrte endlic Frjeden ein m Lan
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Die Helden von Andor konnten eﬁdllch |
einmal durchatmen. ‘>
Bei einem Besuch in der Taveiﬁ*e uhrenl
sie dann von einem alten Zauber, q.er in
den Tiefen Caverns verschollen sei. Sie
beschlossen diesem Gerticht nachzugeherl
und in die Tiefen der Zwergenmine nach
eben jenem Pergament zu suchen um es |
zum _Archiv des Baumes der Lieder zu |
bringen.
Als unsere Helden Cavern erreichten |
stellten sie fest, das aus der tiefen Schluch1,
tiber die die Briicke fiihrt, giftiger Nebel
aufstieg. e |
L |
L.egt dleNebeIpIattchenaufdus;FeIds; ' |
~ unterhalb der Brucke - -_ = ‘
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Im Nebel kann ein Held immer nﬁ-elnen |
Schritt laufen. Sobald die Nebelplattchen
aktiviert sind, kdnnen die Hel%iph ip
den freien Feldern wieder norm @egen
Jeded\ebelplattchendas aktiviert wird, ]
kostet den Heldeainen Willenspunkt. |
Wird durch ein Nebelplattchen ein Gor
aktiviert, muss dieser besiegt werden, bev

der Held das Feld verlassen kann. Der Gor|
bewegt sich bei Sonnenaufgang nicht.

Aufgabe: |
Findet das Pergament mit dem Zau;;er im |
Nebel (Nebelplattchen mit Hexe) und |
b;ringt es zum Baum der Liede'r bevo

-
Legt bei 2 Spielern das N- Plattdﬁn mit der|
grinen Seite nach oben auf Feld N der
Legendenleiste. Bei jedem W%n ]
Mitspieler wird es ein Feld nac @’ ]

geschoben.
Belsplel Es spielen 5 Helden, dann kommt|

das N-Plattchen auf Feld K. I
Die Helden starten beim Baum der Lieder |
(Feld 45). /
Jeder Held besitzt zu Beginn einen |
Starkepunkt und 7 Willenspunkte. 5 |
Die Gruppe erhalt 2 Schilde. J-'—- I
2

Sobald der erste Held dle Mlne betr'éten ha{
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Ein Beben erschiitterte
brachte die BrUcﬂT Sch
Mutigsten trauten sich noch :
uberqueren. ! T 4 I::
l,e;g_t% Pergament mit der Zahl na:ch‘ﬁ‘benl'-'
~ neben die Briicke. Ein Spieler der die '
'ﬁcke iiberqueren mochte muss
~ mindestens diese Anzahl an

wunkten besitzen.
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Ein heftlg r
ganze Mine.

gesetzt Es wird Jed.och‘ S
D’br gehelme See* ausgupst.. 5




