Tulgor-Felderwirtschaft; Spielplan

Hadria; 95% - 98%ig anlegbar ans
hadrische Meer

Hadrisches Meer, 100%ig anlegbar

Narkona/Silberland; ef gibt einen von
Micha gezeichneten Hian in C&T; es
gab mal ein Fanprojelt, um das Land
tatséchlich bespielen pu kénnen, wurde
aber niemals kompletfiert.

Andor

Danwar; Spielplan von

Moai, soll, wenn er fertig
ist, 100%ig an das Hadri-
sche Meer anlegbar sein

vion Flederfluse, 100%ig anlegbar

an Falkenstadls Spielplan

Tulgor; Spielpldne von kram1, nich
anlegbar an andere Spielpléane

Kart
Fahl

r 8€S

Wal

Wac

Cavern, Mine der
Schildzwerge

Graues Gebirge, 100%ig anlegbar
an Andor; 98% - 100%ig anlegbar
an Andor

Krahd, 98% - 100%ig anlegbar an
Andor

Hier wiirde der in Broggs
,Narnornia“ erwahnte Ne-

belwald liegen

Step
pe
der
Kar-
drun

tingeschlarenes Fanrojekt Andor
IV: Eisige Zukunit: nttps://legen-
den-von-andor.ae/forumy/viewto-
piC.pnp ri=Ll1l&i=8/ L#PIU5S

Hier wiirde das Land
,Rundon” liegen, was im
offiziellen Kanon nicht
auftaucht und von dem
uns des Ofteren Tarris
Nor etwas erzahlt



