Gemeinsamer Kampfwert

Verwendung iy

Vor dem Kampf stellt der einladende Held
. den Fufl seiner ungenuizten Heldenfigur &
aus dem Spielekarton auf die Karte. Die Zif-
fern werden mit Sternchen belegt und
zeigen den aktuellen Kampfwert an. Schei-
det der einladende Held aus dem Kampf }
_aus, oder zieht er sich zuriick, wird die Karte
L- ~ zum nichsten kimpfenden Helden nach
links weitergegeben. Nach dem Kampf ist
" der Spieler links des Helden an der Reihe,
24/ der ursprunghch zum Kampf emgeladen hat |/
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