
 

Nera 

Nera 

Sollte Nera (noch) einen/den Trank 

der Hexe haben, werden alle 

halbvollen Tränke/Trinkschläuche auf 

die volle Seite gedreht. Markiert diese 

mit einem Sternchen. Sie können erst 

nach dem ziehen der nächsten 

Fähigkeiten Karten benutzt werden. 

Würfel: 

1. Zeile: 2 Würfel 

2. Zeile: 3 Würfel 

3. Zeile: 4 Würfel 

Nehmt alle aufgedeckten 

Nebelplättchen vom Plan, außer das, 

dass den Trank den Hexe zeigt und 

mischt sie erneut und legt sie verdeckt 

aus. 

Würfel: 

1. Bis 3. Zeile: 5 Würfel 


