
 

Nera 

Nera kann bis zum nächsten 

Sonnenaufgang für 5 Gold einen 

Händler auf ein anderes Feld verlegen. 

Die Hexe muss dabei auf dem Feld 

stehen, auf dem sie den Händler 

errichtet. Legt das Händlerplättchen 

aus dem Einführungsspiel auf dieses 

Feld und markiert den verlegten 

Händler mit einem „X“. 

Die Fähigkeit muss nicht genutzt 

werden. 

Würfel: 

1. Zeile: 2 Würfel 

2. Zeile: 3 Würfel 

3. Zeile: 4 Würfel 


