Nera darf nun eine Heldenfigur um vier | l
Felder weit bewegen. (Geht nur jetzt).

Die Sonderfahigkeit muss NICHT genutzt ]‘
werden.

Nera hat fir diesen Tag keine Fahigkeit.

Wiirfel:
1. Zeile: 4. Wiirfel
2

0

In jedem Kampf an dem Nera beteiligt
ist, wirfelt jede Kreatur in der ersten
Kampfrunde mit einem Wiirfel weniger.

Die Fahigkeit kann nicht gegen
Endgegner genutzt werden.

Wiirfel:
1. Zeile: 1 Wiirfel
2.Und 3. Zeile: 2. Wiirfel
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