
Fan-Heldin Nera 
(von Pauli) 

Nera hat keine feste Sonderfähigkeit, sondern zieht nach der 

Erzählerbewegung bei Sonnenaufgang eine Fähigkeiten Karte [Dies steht nicht 

auf den Karten, die Dateien NeraFähigkeiten1 bis 6 sind aber als solche zu 

verstehen]. Diese Fähigkeit kann sie dann bis zum nächsten Sonnenaufgang 

nutzen. 

Zum Nutzen benötigt ihr die Ergänzung „Neue Helden“ (Trunkener Troll, Fenns 

Gegenstände). 

In den nächsten Wochen/Monaten werde ich Updates mit neuen Fähigkeiten 

an Gilda schicken, die ich dann explizit für die Reise in den Norden tippen 

werde. 

Nera ist die Schwester unserer geliebten Hexe Reka, die sich Eigenständig 

gemacht hat und sich nicht im Nebel verkroch. Ihr Lieblinsort ist die Taverne 

(daher der Rang). 


