oot und tros*tfés* die Ge:sterwe 4
weitem sah man eine Kreatq{enhor le
marschlerte

m ufer des Enran, d%? werde lcﬁ 'euch ;,. I

Y
en"Wer ich bm “sagte die myster%ﬁ'lmme au!
‘Andor, zu den Helden
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In dieser Legende kan eine
Starkepunkte kaufen.

» L

> > lern 3, bei 3 Spielern 2 und bei 4 oder
de-r &EIStemelt 3 X 0 elern 1 Bauernpléttchen mit der Schildseite
. AR . oben neben Feld 39. Wenn eine Ki&“ﬁeld 39

erreicht, wird sie auf einen goldeneqéchil& gestellt
So[ ur eine Kreatur kein Schild mehr frei sein,




SteIIt je einen Trmuf Feld 60, 59 ;

“
Als der Held, das Ufer be@ah ex"
Nebel, die immer ndher Ihr hab
Weg auf euch gemacht. sagte die Unb:
Gestd(i lem Helden stand, konnte er es

glauben. ar Reka, die Hexe. <
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fie Hexe auf das Feld mit dem H d
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,Du, hast uns geholfen?” fragte de; Held. Es war nich hv
leic nit genug Willenskraft konnte lch e:M
Vision ‘en und euch helfen.“ erkldrte die 4-)e s
Kannst du%s’ verraten wie wir das Portal schﬁeﬁﬁ

- 3
r miisst ihr mich dahin bringen. Zuder

och Seelensteine. Slefg{den von einen
wacht.. Man kann sie nur krie

Wichtig: Jeder Held ka’kur
tragen

Lege

gebracht werden und es missen soviele

L@attc en auf Feld 39 liegen, wie Helden am
. \' a

S elllnehmen : P iih“

DieWwd wie ein Bauernplattchen be\ﬁ&t

und kamy?f' inem Feld mit einer Kreatun a

X T,

Die Riickkehr aus
der Gelsterwelt 3
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W|rd seine Helde fig






