An einem friihen Mbrgen kam Melkart
benchtette uber emen Zauberer am‘y

befreien.

Die Lég e spielt 1 nach der ,letzten Hoffnung
Vorderi%les Grundspielplans und benétigt die
Brwelterungen ,,Die Reise in den Norden und ,,Der i
Steménschnld” Fuhrt die Anwelsungen a‘u\f der
Checkliste aus. A 4‘"-

darauf aus.

Ermltteh% Posmonen von 5 weiteren
Kreaturenplittchen mit einem Heldenwiirfel. Glbt es
auf einem erwiirfelten Buchstaben schon 2 €,
Kreamren:lguﬁchen so wird fur dasjlattchen erneut
gewﬁn‘elt 2 N,
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Legt, Sternchen an die Buchstaben C,und N }
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iuchstaben N errelcfht ¥

Tharo'smus;: funden und besiegt werden bevo %
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'ymbol ausgefi _]’- rt"wi rd,
“die angrenzen C




Aufgabe: Die Bauernplattchen auf Felc
Freien Markt (Feld 18) gebracht und das

auf der Legendenleiste erreicht.
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Das Feuer kann geldscht werden indem fir jedes . |
einzelne"Fwerplﬁttchen eine Seite des Trinkschlauchs

benutzt wirxj. Das ,-4 Willenspunkte” Zeichen wird in |

dieser Legende ignoriert. g I
Achtung: Solange ein Feuerplattchen auf Fe-l‘d‘57 liegt

kann gaﬁ;ndler beim Baum der Lieder nicht genutzt I
werden. AuRerdem ist die Legende verloren wenn ein

Feuerplattchen mit einem Bauernplattchen auf dem I

|

I

I

I

I

|

|

gleichen Feld ist. g 3
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Hinweis: f)ié:Bauernplﬁttchen werden nach den

Die Legende nahm ein gutes Ende, wenn ...
... Tharos besiegt ist, ...

... die Bauernplattchen von Feld 57 zum Freien Markt
(Feld 18) gebracht wurden, ...

... die Burg erfolgreich verteidigt wurde.

Lest jetzt weiter auf Legendenkarte N2




Plétzlich gab es ein Erdbeben und ein lauter Schrei ging
durch ganz Andor. Der Urtroll hatte es geschafft aus
der Geisterwelt zu entkommen.

RUc-'[@kehr
_ Geisterwelt

Dieses Abenteuer wird mit der Legende ,,Die Riickkehr
aus der Geisterwelt-der Urtroll“ fortgesetzt.

Randon hat 12 Willenspunkte und_
2 Schwarzen Wiirfel. Er hat folgende‘
A ~

2 Spieler: 10 St:'-irkepunkg'::’
3 Spieler: 20 Starkepunkte
"G

4 Spieler: 30 Starkepunkte = e
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5s§ié|er: 35 Stirkepunkte Na s |
6 >S‘pielér: 40 Stérkepunkte |
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Wie immer war es viel los auf dem Fi

der Held die Bewahrer zu einem Z’e&;b’
Melkart: ,Wir danken d&ffﬂggnsere‘k
Geschenk haben wir fir euch Bégen angefe
Auferdem werden die tapfersten Ménner v
euch zur Burg begleiten und den Kreaturen Wia >
leisten. T
6i:kﬂ§|d4éngruppe erhilt jetzt alle Bégen von der g
Ausriistungstafel. : e
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onnen die zwei Bauernplattchen zur B







