Das Elys Artefakt

Der Belagerungsturm
(Verstrkung) & |
% -
Sobald die Quest "Der Geist von Cerberak" erfolgrelch 5_’ |
abgeschlossen wurde, kommt diese Karte ins Spiel.

¢ Ein Held kann den Belagerungsturm mitfiihren. Er benétigt pro |
Feld zusitzlich 1 Stunde auf der Tagesleiste.

e Kampfe in denen ein Held vom Feld mit Belagerungsturm aus |
angreift (auch mit Bogen) oder von diesem Feld aus am Kampf
teilnimmt, haben zur Folge, dass beim Wiirfeln der
Kreaturenwiirfel mit dem hochsten Wert noch einmal gewiirfelt |
werden darf. Haben mehrere Wiirfel das gleiche hochste
Ergebnis darf nur mit einem Wiirfel erneut gewiirfelt werden. l

* Muss diese Verstirkungskarte abgelegt werden, so wird auch
der Belagerungsturm vom Spielfeld entfernt. : : |

Das Katapult ; |
(Verstarkung) - e_‘ |

Sobald die Quest "Troll der Zerstorung" erfolgreich
abgeschlossen wurde, kommt diese Karte ins Splel it |

® Das Katapult kann nicht bewegt werden.

® Zicht ein verdecktes Gerﬁllpléittchen und legt es verdeckt auf Feld
20.

® Der Angriff auf eine Kreatur kann kostenfrei durch einen Heldcn |
auf Feld 20 durchgefiihrt werden oder von jedem Ort aus fiir 3
Gold bei den Waldelfen in Auftrag gegeben werden. Der Angriff |
kostet den Helden immer 1 Stunde auf der Tagesleiste.

® Der Angriff durch das Katapult richtet an einer vorher gewihlten
Kreatur in Umkreis von 3 Feldern um das Feld 20 Schaden in l
Hohe des Wertes des Gerdllplittchen an. Entspricht dies
mindesents der Stirke der gewihlten Kreatur gilt sie als im Kanipf |
besiegt und gewihrt auch Belohnung (Verteilung auf alle Helden).

o Ist die Stirke der gewihlten Kreatur gréBer als der Wert des |
Gerollplattehen, so ist der Angriff mit dem Katapult gmche:tert

® Bosse konnen damit nicht angegriffen werden. -~ |
® Nach dem Angriff wird ein neues Gerdliplittchen aus dem Vorrat

gezogen un verdeckt zum Katapult gelegt. Das alte Gerollplittchen
wu'd vom Splelfeld cntfemt und dem Vorrat wieder vemdeekt |




Ken Dorr -
(Verstirkung) ﬁ“ |
Sobald die Quest "Ergrelﬁ den Dieb" erfolgreich abge%ﬂdg& wurde,
kommt diese Karte ins Spiel. Wt |
® Ken Dorr ziihlt als Handler.

® Mit Ausnahme des Hexentranks sind alle kéuflichen Waren bei ihm
erhltlich.

® Reisender Hiindler: Ken Dorr kann die Posmon auf dem Splelfeld |
wechseln. Erwiirfelt dafiir mit einem Heldenwiirfel (lOer) und
einem Kreaturenwiirfel (1er) eine neue Position. Diese Aktion |
kostet dem Helden 1 Stunde auf der Tagesleiste.

* Gutes Geschiift: Erreicht Ken Dorr durch die Aktion Reisender
Hiindler direkt das Feld mit einem Helden, so erhilt jeder Held auf |
diesem Feld sofort 1 Gold.

® Gegner konnen Ken Dorr nichts anhaben : |

® Muss diese Verstirkungskarte abgelegt werden, so wird aup"i\ Ken
Dorr vom Splelfeld entfernt. e |

Merrik £ : |
(Verstirkung) . g -
=

Sobald die Quest "Verschiittet” erfolgreich abgeschlos%n thae
kommt diese Karte ins Spiel. . |

* cin Held kann Merrik anstelle seines Zuges |
® um bis 3 Felder bewegen, oder
® ¢ine Kreatur (kein Boss/Boten) auf ein benachbartes Feld von
Merrik versetzen - |
 Die durchgefiihrte Aktion kostet dem Helden 1 Stunde auf der
Tagesleiste. |
* Gegner konnen Merrik nichts anhaben
¢ Muss diese Verstirkungskarte abgelegt werden, so wird auch |
Merrik vom Spielfeld entfernt.




Die Schildzwerge

(Verstirkung) _;@_ . |

8 e

Sobald die Quest "Belagerung der Zwergenmme" erfolgrewfi. |
abgeschlossen wurde, kommt diese Karte ins Spiel. :

® Wenn die Schildzwerge in demselben Feld wie eine Kreatur |
stehen, zihlen sie im Kampf 4 zusitzliche Stirkepunkte fiir die
Helden. > |

® Ein Spieler am Zug kann anstelle von ,,Kampfen oder
Laufen“ die Aktion ,,Zwerge bewegen‘ wihlen. Das kostet ihn |
1 Stunde auf der Tagesleiste. Dann darf er die Zwerge bis zu 4
Felder weit auf dem Spielplan bewegen. Das kann er in seinem
Zug auch mehrfach machen (also fiir 2 Stunden die Zwerge bis zu |
8 Felder bewegen).

® Nach der Aktion ,,Zwerge bewegen* ist der néchste Spicler an |
der Reihe. e

® Gegner konnen den Schildzwergen nichts anhaben. ;

® Muss die Verstirkungskarte abgelegt werden, so werden auch die
Sc]nldzwerge vom Splelfeld entfernt. ¢ |

Der Tempel : |
(Verstirkung) 4
R

Sobald die Quest "Der Dunkle Tempel" erfolgreich ab%eséﬁ?)ssen
wurde, kommt diese Karte ins Spiel. .

¢ Sofern nicht bereits erfolgt, vervollstindigt den Tempel um alle |
Bauteile (insgesamt 3) auf Feld 17.

® Erreicht eine Kreatur (alle Typen) das Feld auf dem der Dunklen
Tempel steht, wird ein Bauteil entfernt. |

* Sind alle Bauteile des Tempels entfernt, so kommt dle Karte
.. Tempel“ aus dem Spiel.

* Helden auf dem Feld 17 kénnen je nach GroBe des Tempels
Willenspunkte kaufen: |
~ ® Bei 3 Bauteilen je 1 Gold = +3 Willenspunkte

® Bei 2 Bauteilen je 1 Gold = +2 Willenspunkte % |
* Bei 1 Bauteil je 1 Gold = +1 Willenspunkt e

® Muss diese Verstirkungskarte abgelegt werden, S0 w1rd ﬂnch der
Tempcl vom Splclfeld entfernt. : |




Prinz Thorald -
(thﬁmns)

Sobald die Quest "In dle Enge getrieben" erfo' i:w-"
abgeschlossen wurde, kommt diese Karte ins Splel f' |

* Wenn P'm‘:z Thorald in demselben Feld wie eine Kreatur steht,
zahlt er im Kampf 4 zusitzliche Starkepunkte fiir die Helden.

® Ein Spicler am Zug kann anstelle von Kémpfen oder
,,Laufen* die Aktion ,,Prinz bewegen* wihlen. Das kostet ihn 1 |
Stunde auf der Tagesleiste. Dann darf er den Prinzen bis zu 4
Felder weit auf dem Spielplan bewegen. Das kann er in seinem
;wh mehrfach machen (also fiir 2 Stunden den Prinzen bis |

éider bewegen). :
< Naqh der Aknon .,Prinz bewegen* ist der niichste Spieler an der |
Reihe. -
® Gegner konnen Prinz Thorald nichts anhaben. k) |

® Muss die Verstirkungskarte abgelegt werden, muss auch Pan
Thorald vom Splelfeld enfernt werden.

Folgende Spielelemente ausschneiden und jeweils auf
stabilen Karton aufkleben:
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