Im stromenden Regen kamen die Helden endlich in Tulgor an.
Der Boden war Steinhart und sie mussten aufpassen, sich nidht
die Fiifie aufzuscirammen. Da erkannten sie unter einem der
wenigen Biume, die hier nodh standen die klem' ebiickte
Gestalt der Handelszwergs Garz. "Irgendwann muss e?f
aufhoren zu regnen. Ich warte hier sdon ewig in diesen
Biischen. Was suchen die Helden von Andor in Tulgor?' "Das
iibliche", brummte Kram, "und was sucht Garz, der beriihmte
Handelszwerg hier?' Garz antwortete: "Na, i suche natiirlich
ein gutes Gesdndft, zum Beispiel mit den Beriihmten
Tulgorischen Edelsteinen. Hier, ein paar habe ich schon." Er
zeigte den Helden einige wundersdion schimmernde Steine.
"Wenn ihr wollt, verkaufe ich euch einen fiir ein wenig Gold.
Die Helden wollten den Edelstein gerne haben, doh zunddist
sollten sie das Land erkunden.

Aufgaben:

1: Ein Held muss den Brunnen leeren.

2: Ein Held muss ein Sumpfplittchen akt1ev1eren, mdem
er seine Bewegung auf dem Feld beendet.. :

3: Em Held muss bei Garz den verdencken Edelstein, den

ihr jetzt zu 1hm legtfur 2 Gold kaufen. Er.wud _dann

Hinweis:
Die Sonderf‘ahlgke

Plotzlich eilten einige Tulgori herbei, die sdinaufend
beridhteten: "Die Kreaturen iiberfielen uns und nahmen einige
von uns gefangen. Konnt ihr helfen?' Die Helden wollten gerne
helfen und maditen sich gleich auf die Jagd na(haz
scheufSlichen Biestern. ﬁf -

Aufgabe:

Die Helden miissen alle 3 Sumpfplittchen mit einer
Kreatur finden und aktivieren. Sobald die dritte Kreatur
aufgestellt wurde, legt ihr ein Bauernplittchen dazu und
markiert es mit einem Sternchen. Wenn ihr die Kreatur
besiegt habt, kénnt ihr den Bauern mit eurer Figur
mitbewegen. Ab dann wird er von den Kreaturen
geschlagen!

Am Markt der Tulgori trieb ein riesiges Sumpfmonster sein
Unwesen und die Tulgori konnten nicit zuriick in ihre Burg.

Stellt die Figur Tulgori auf den Tulgorischen Markt
(Feld 444) und ein Sumpfmonster dazu. Um die Tulgori
zu befreien, miisst ihr das Sumpfmonster be51egen Der
Erzihler geht dafiir nicht weiter! : :

Die Helden bauten g' kleines Lager auf mdem sie 30{ 3

Stellt das I.,ager auf Feld 4 und leg_
1 Bauem dorthin. 3

Lest weiter aufL Leg




Legendenziele:
Ihr miisst das Lager verteidigen und...

...alle Helden, der Bauer und die Tulgori miissen auf Feld
440 stehen. Wenn alle dort stehen, wird der za,]*}er

sofort auf N versetz. it

Die Tulgori berichteten auflerdem, dass die alte Briicke iiber
die Narne eingestiirzt war. Ohne ein Bot wiirden die Helden
hier nicht weit kommen.

Erwiirfelt mit einem roten Wiirfel die Position von 2
Holzstimmen im Wert von 2 und 2 Holzstimmen im
‘Wert von 4 und legt sie auf das Feld mit dem passenden
roten Wiirfel Symbol. :

Aufgabe:

Ihr miisst Holz im Wert von 10 auf Feld 408 oder 420
ablegen. Sobald das geschehen ist auf das angrenzende
Flussfeleld Das Holz kommt aus dem Splel

Auf dem FloB kom;;én glelchzeltlg maxxﬁlal ZHeiden
d

a-ufstelgen,ﬁbenfalls da ab§te1geﬁ
2 Stlmden Das Flo:@ ann

Legt je in Bauernplittchen auf die Felder 437 und 418.
Diese Bauern konnen wie im Grundspiel benutzt
werden, wenn sie zum Lager der Helden gg)racht
werden.

Legt Sternchen auf die Buchstaben D, G ,J u
Erwiirfeltdie Position von 1 Trinkschlauch und}
Heilkriutern, indem ihr mit 2 roten Wiirfeln wiirfelt,
beide Werte addiert und schlieflich noch 400 addiert.

Ausriistung:

Jeder Held erhilt jetzt 2 Stirkepunkte. Zusitzlich erhilt
die Gruppe 5 Gold und einen Schild.

Der Held, dessen Zeitstein auf dem Hahn liegt, beginnt.




